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Das "Kind im Manne" soil dieses neue
Spiel ansprechen. Nach und nach werden
wir dieses Puzzle vervollstandigen. So ha
be ich die ewigen Sorgen um Titelbilder los
und Ihr habt ein tolles Spielzeug.
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Video-Interface
Hiermit fordere ich alle CCDIer, die einen HP-
41 und das Video-Interface besitzen auf, sich
mit mir zu einer Projektgruppe Video zusam-
menzuschlieBen.
Ziel der Gruppe soil es sein, Moglichkeiten und
GOrenzen des V.l.s zu ergruUnden; Software-
und Hardwareentwicklungen rund urns V.I. zu
fordern und Tips und Tricks auszutauschen.
Ioh mochte diese Gruppe organisieren, da es
unfair ware, die kostbaren PRISMA-Seiten fur
etwas in Anspruch zu nehmen, was (leider!)
nur eine relativ geringe Zahl von CCDIern in
teressiert. Jeder, der glaubt, interessante Pro
gramme zu haben, die auf das V.I. zugeschnit-
ten sind, soil sich mit einer Liste seiner Pro
gramme mit jeweils einer sehr kurzen Be
schreibung des Zwecks an mich wenden. Wer
Tips und Tricks loswerden mochte, der soil sie
mir mit Beispiel zuschicken.
Jeder, der selbst Programme und/oder Tips
eingesendet hat, kann gegen DM 1,20 in Brief
marken eine Liste der angebotenen Program
me sowie die eingesendeten Tips und Tricks
anfordern. Die Programme konnen dann von
den jeweiligen Autoren selbst angefordert
werden. Aber naturlich kann das auch anders
organisiert werden. Ich warte auf Eure Briefe

Carlo Didier (1294)
127 Rue de Longwy
L4831 Rodange

Clubbibliothek
Nach recht langer Zeit habe ich endlich wieder
einmal Gelegen- heit, mich bei euch zu mel
den. Vorab ein personliches Anliegen: Da ich
umgezogen bin und ab sofort nicht mehr bei
meinen Eltern wohne, ware ich dankbar, wenn
ich meine PRISMA zu meiner neuen Adresse
gesandt bekommen wCirde (NEUE ADRESSE- SIEHE OBEN)! Vielen Dank im Voraus!
So, nun aber "in medias res", zur Clubbiblio
thek:
(1) Entsprechend meinem Umzug hat sich
auch die Adresse der Clubbibliothek geandert.
Bitte so schnell als moglich in PRISMA ver-
merken.
(2) Wegen gleichigem Umzug, hoher Fre-
quentierung und interner Umorganisations-
maBBnahmen der Clubbibliothek muB ich die
Leistungen der Bibliothek bis zum 10.12.83
einstellen. Danach steht die Bibliothek den
Clubmitgliedern wieder in vollem Umfang zur
Verfugung. Eriauterung: Einige Bucher sind -
bedingt durch das haufige Ausleihen - in ei
nem dermaBen schlechten Zustand, daB es
nicht mehr zumutbar erscheint, diese Bucher
weiterhin zu verleihen, ohne den Totalverlust
befiirchten zu mussen. Ich werde diese Bu
cher "restaurieren" bzw. die Originale "Stille-
gen" und nur noch Kopien davon verleihen. Ei
nen besonderen Engpass hates bei dem Buch
von W.C. Wickes "Synthetic Programming on
the HP-41 C" gegeben, so daB Warte- zeiten
von einigen Monaten entstanden sind. Um
dies in Zukunft auff angen bzw. soweit als mog
lich verhindern zu konnen, lege ich folgendes
fest:
(3) Die Ausleihdauer von Buchern betragt ma
ximal 10 Tage. Aus- nahmen sind nur bei per-
84.1.02

Clubnachrichten

Wichtige Clubadressen:
1. Vorsitzender
Gruppenleiter Munchen

Wolfgang Baltes (155)
Guardinistr. 143
8000 Munchen 70

Projektleiter „E-Technik"

Volker Wagner (1280)
GroBhausberg 02-10-06
7743 Furtwangen

S 089/7001540

2.Vorsitzender
Artikelauswahl, Satz, Druck und
Versand ..PRISMA"

Rolf Hansmann (500)

Projektleiter „Mathe"

Andreas Wolpers (349)
ParkstraBe 11
7500 Karlsruhe

Limburger StraBe 15
6242 Kronberg II Gruppenleiter Koln

Neuausgabe prisma 80/81

Gruppenleiter Stuttgart
Kassenwart

Gunther Lehrke (239)

UweHommelsheim(251)
UnnauerWeg50
5000 Koln 71

WiesenstraBe 85
7024 Filderstadt 1 Projektleiter ..Plotten"

HP-75 Service

1. Beisitzer
Gruppenleiter Frankfurt
Projektleiter ..Synthetik"
Adressenverwaltung

Michael Hartmann (380)
Wendelsgrund 13
6690 SI. Wendel

Andreas Marktscheffel (69)
Nachtigallenweg 8
6246 Glashutten

Osborne-Service

Werner Dworak (607)
Allewind 51

2. Beisitzer
7900 Ulm
Tel. 07304/3274

Wilfried Kotz ()
Im Aehlemaar 20
5060 Bergisch Gladbach

Nachsendedienst fur prisma

Gruppenleiter Gottingen

Wolfgang Ehrhardt
Im GroBen Feld 11
3400 Gottingen

Detlev Sock (2)
PetrikirchstraBe 36
3400 Gottingen
Tel. 0551/33221

Gruppenleiter Berlin

Jorg Warmuth (79)
WartburgstraBe 17

Magnetkarten-Bibliothek HP-75

Michael Hartmann (380)
Wendelsgrund 13
6690 SI. Wendel

1000Beriin62

Lobus 6, 7, 8 ..Vermessungstech-
nik"

Wolfram Winter (568)

Magnetkarten-Bibliothek HP-41
EupenerstraBe 5
5600 Wuppertal 1

Ralf Mulch
HermannstadterWeg17
6100 Darmstadt

Hardwareentwicklungen

UirichJansen(283)

Sammelbestellungen
Magnetkarten
Lobu 3 ..Intelligente Spiele"

Uirich Davertzhofen (3)
Osulfweg 23
4600 Dortmund 70

MuhlenstraBe 16
5140Erkelenz

HP 85 Service

Ingolf Seelemann
BergstraBe 22
4250 Bottrop

Projektleiter „Physik"

OlafGursch(120)
An der Schneise 36 A
1000 Berlin 27
Tel. 030/4310627

Projektleitung Statik

Daniel Sterner
Am Kellersbusch 8
6072 Dreieich 4

Clubbibliothek

Frank Altensen (117)
UhlandstraBe9
6365 Rosbach 3
Tel. 06007/1409

Tel.:06103/84788

Lobu 4 ..Baustatik"

Walter Pieperhoff
Walb.Osth.WallstraBe 10
4770Soest
Tel. 02921/2895

sonlicher Absprache mit mir und nur in Aus-
nahmefallen moglich. Wird mehrmals in ekla-
tanter Weise gegen diese Regelung versto
Ben, behalte ich mir vor, eine Sperrliste anzu
legen und entsprechenden Personen keine
Bucher mehr auszuleihen.
(4) Die Ausleihmodalitaten bleiben im groBen
und ganzen be- stehen. Wer Ausleihwunsche
hat, schreibt mir einen Brief mit:- Mitgliedsnummer
- Genauer und vollstandiger Adresse
- Ruckporto fur eine Buchersendung (1,80
DM) + (0,50 DM fur die Versandtasche +
eventuelle Restauration/Neukauf von Bu
chern (alles naturlich in Briefmarken!!))
Ich werde dann in der Reihenfolge des Ein-
gangs die Bucher in einer Versandtasche an
den Ausleiher verschicken. Pflegliche Be
handlung von Buchern und Versandtasche
sind unabdingbare Vorraussetzungen fiir den
Ausleihservice. Bei Beschadigung/Ver-
schmutzung der Bucher haftet der jeweilige
Entleiher.
(5) Eine Ausleihe an Vereinsfremde ist aus er-
sichtlichen Grunden nicht moglich.
(6) Bucherlisten werden von mir nicht mehr an
Einzelpersonen verschickt, sondern soweit
moglich in PRISMA veroffentlicht.

Eine andere Sache, die ich im Rahmen der
Clubbibliothek initiiert hatte, war die Bucherek-
ke. Darin sollten Bucher zum Thema Taschen-
rechner/Computer vorgestellt, besprochen,
kritisiert oder gelobt werden. Leider ist diese
Einrichtung durch die Passivitat unserer Mit
glieder langsam aber sicher eingeschlafen.
Ich mochte an dieser Stelle noch einmal dar-
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auf aufmerksam machen, daB es diese Ein
richtung noch gibt und gleichzeitig alle PRIS-
MA-Leser auffordern, sich daran zu beteiligen.
Die "Beteiligung" kann auf versehiedene Ar
ten erfolgen:
- Fertige Berichte (Rezensionen uber Bucher)
- Vorschlage fur Buchbesprechungen
- Erfahrungsberichte iiber Bucher
- oder in jeder anderen adaquaten Form.

Fur eine rege Beteiligung von Seiten der Club
mitglieder ware ich dankbar. Vielleicht konnte
der eine oder andere auch noch ein Buch/eine
Kopie der Clubbibliothek spenden!? Damit
verbleibe ich mit den freundlichsten GruBen
und HP

Frank Altensen
Wemer-Heisenberg-Weg 39/20
WB 17/233
8014Neubiberg

HP 41 CX Handbiicher
In Kiirze konnen HP 41 CX Besitzer ihre Hand
biicher kostenlos uber den Fachhandel bezie
hen. Bitte wartet das nachste Prisma ab. Dort
werden die genauen Modalitaten veroffent
licht. Die Handbiicher werden auf jeden Fall
erst nach der Veroffenlichung im nachsten
Prisma bei den Handlerneintreffen. Alle Anfra
gen, egal bei welcher Stelle, sind also sinnlos!
Bereichert die Post nicht unnotig durch Telefo-
nate die nichts bringen.

Wie kommt man an
anderer Leute Geld?
In "Chip" 1/84 las ich folgende Anzeige:
„HP 41 Wollen Sie das PRIVATE selbstandig
knacken? Tel. (0731) 42535"
Interessehalber rief ich an, um zu erkunden,
was es damit auf sich hat und der SpaB kostet.
Es meldete sich ein Herr Henning, der mir sag
te, daB er ein Programm (eine Magnetkarte)
habe, die den PRIVATE-Schutz aufhebe. Fiir
diese Karte verlangte er 100,- DM!!
Auf mein Fragen erklarte er, daB es durchaus
Leute gebe, die fiir solchen Schwachsinn so
viel Geld ausgeben.
Ich kann sein Verfahren nicht beurteilen, da
ich es nicht kenne. AllzugroB scheinen seine
Kenntnisse auf dem Gebiet jedoch nicht zu
sein: Er sagte mir, daB es Unterschiede beim
PRIVATE des C und des CV gebe, was falsch
ist.

Eduard Wulff

Ortsgruppe Karlsruhe
Am 11.1.84 fand mit Sekt und 20 anwesenden
Mitgliedern die Grundungsversammlung der
Ortsgruppe Karlsruhe statt. Die Ortsgruppe
Karlsruhe will alle Mitglieder im GroBraum
Karlsruhe betreuen. Auch Baden-Badener
sind herzlich willkommen. Wir treffen uns am
2. Mittwoch jedes Monats um 19.00 Uhr im
Gruppenraum 2 des Jugend- und Begeg-
nungszentrums Karlsruhe am Kronenplatz 1.
Ansprechpartner: Heinrich Lang, Stepha-
nienstr. 78, 7500 Karlsruhe, ® 0721/21344
Uirich Schwaderlap

Clubborse
Suche gebrauchten HP-82166 Konverter. Angebote an
U. Schwaderlap, An den Berken 34,5840 Schwerte 6 oder
an Gerhard Kockerbeck, Studtstr. 23, 4600 Dortmund 1,
S0231/147471

Programme einschl. Formblatter fiir Nachweise zur neuen
Warmeschutzverordnung u. DIN A108 Info Ruckp. 1,30 DM
M. Steinhauer, Zentmarkweg 10,6000 Frankfurt 90

Verkaufe wegen Systemwechsel 1 HP-IL-Modul 220,-, 1 HP-
IL-Drucker + 6 Rollen Papier fur 900,-, 1 HP-IL-Kassetten-
laufwerk + 3 Kassetten fur 900,-, 1 HP-Battery-Pack fiir 30,-.
Alle Teile wie neu, wenig gebraucht, original verpackt.
Gerhard Borimann, Miihlackerstr. 5, 7132 Hiingen, S
07042/21262

Kartenleser inc. ca. 100 Magnetkarten DM 350,-
Volker Lang (130), « 07138-8710 (abends)

Verkaufe: IL-Laufwerk (HP82161, 2 Mon. alt). IL- und Time-
Modul (beide neuwertig), VB 1450,- DM
Rainer Maier (1708), SB 0511/320069 ab 19h

Verkaufe Doppelmodul X-Function/Time fur 270,- DM.
P. Behrend, S 0421/505117

Suche f. Eigenbedart alle PPC J. u. HP-Key-Notes zu kopie
ren. Bitte per PK melden, auch teilweise, danke,
T. Flock, Scheler Str. 59, 5650 Solingen 19

Suche billigst: unbeschriebene Magnetkarten (nur Original
HP)
Gerhard Siewert, Mozartstr. 14,6450 Hanau 1

Verkaufe HP41 CV, suche IL-Laufwerk
Holger Langer, Bismarckstr. 11, 4980 Bunde, ffi 05223/
2343

HP 41C + Time + Quad zus. 650,-; HP 41 CV + XFM+Time
zus. 750,-; HP 34C+Ladeg. + Zubeh. 250,-; S-Memorys 25,-,
Games 50,-, Time-M. 100,-
Josef Hayda, ffi 02238/54785

Verkaufe HP-41 Plotter-Rom: DM 140,-; Fachliteratur (Chip
82/83, PE...), Fachbucher... Port Extender CT 4100: neuwer
tig DM 350. Suche Softwaretauschmoglichkeiten auf alien
Gebieten.
H.W. Greiner, « 0851/35722 (abends)

Suche HP 41-Barcodelesestift
Heinz Kling, Gresgen 36,7863 Zeil im Wiesental, ® 07625/
7231 (nach 18.00 Uhr)

HP-41 C +■ X-Function- + Time-Modul + Quad-Ram fiir ca.
900 DM zu Verkaufen!
Knebel (363), @ 07231/67658

Besitze KONTRON PSI 80DS2, an Kl und CAE im Elektronik-
Lab interessiert. Suche Kontakt zu Gleichgesinnten m. gl.
App.
D. Klage, 221 c/o GFS, Pf. 2, NL 1755 Petten

HP-41 C (getuned: 60 % schneller) + QRAM + TIME-Modul
+ XF-Modul komplett fiir 700,- DM zu verkaufen.
Gregor Westermann, Am Weldenbach 23, 5000 Koln 1, i®
0221/326404 (ab 19 Uhr)

Verkaufe: 1 Doppel-Memory-Modul, aus 2 MM herstellen las
sen und 8 Std. benutzt sowie 1 Einfach-Memory-Modul
82106A, kompl. DM 150,-
Wolfgang Fuchs, Sllcherstr. 7,7145 Markgrdningen

Verkaufe HP 41 C (8 Mon. alt), 1 Memory-Modul fur DM 330,-
sowie 1 Time-Modul, 1 XF-Modul (5 Mon. alt) fur je DM 100,-
und 1 IL-Modul (unbenutzt) fur DM 150,-
Siegfrled Heinrich, ® 07253/21554 ab 14 Uhr

Verkaufe HP 41 CV getunt + Akku: 600,- DM; IL-Modul + IL-
Printer (2 Mon. alt) + Papier: 1050,-; XF-, XM-, Timemodul: a
120,-; Cardreader 300,-; Wand: 220,-; PPC-Rom: 300,-;, Ga
mes- u. Standard-Modul: a 50,-; 350 Magnetkarten mit Super-
programmen (auch synthetisch): 200,-; 2000 Seiten Literatur
(HP-41 ):120,-.
Hansi Greiner, S 0851/35722

Reste-Verk: Koffer f. 41-System, CT-Port-Ext., 19 Digicass,
120 Magnetk. (unben.), Akkus+ Ladeg., Kabel, Papier, Stat-
modul.
Brick, IS 0421/341857

Korrekturen zum CCD
Artikel von Werner
Dworak
Prisma 83.10.28

Bedingt durch die neue Moglichkeit, Texte aus
alien Rechnern mit V 24 Schnitstelle direkt in
die Fotosatzmaschine zu uberspielen, sind bei
den ersten Versuchen kleine Textstellen ver-
schwunden. Hier die fehlenden Teile des Arti
kels. Der erste Absatz gehort auf die Seite
83.10.28 in die erste Spalte ungefahr in der
Mitte.
Der zweite Absatz gehort auf die Seite
83.10.29, zweite Spalte ungefahr nach einem
Drittel.

Und die "groBeren" Rechner waren immer
noch recht teuer und wenig leistungsfahig. So
war es folgerichtig, daB ich in den Hewlett-
Packard-Anwenderclub-Oliver-Rietschel ein-
trat, als ich davon eine Anzeige sah.
Schon bald wurde mir bewuBt, daB Olivers
deutlich sein Taschengeld durch den HPAC
aufbesserte, aber mir war ein funktionierender
Club lieber als einer, der sang- und klanglos
eingeht wie der MICAC von Heinrich Schnepf
aus Koln.

Einige "neue" Mitglieder meinten recht direkt,
die OSBORNE Gruppe solle sich abspalten
und einen eigenen Verein aufmachen, wah
rend von den "alten" Mitgliedern - so weit ich
weis - alle fest dem CCD die Treue halten,
auch wenn sie mit dem HP41 gar nichts mehr
machen.
Sollte sich ein eigenstandiger OSBORNE-
Club auftun, wiirde ich sicherlich dort Mitglied
werden und auch aktiv mitarbeiten, aber auf
keinen Fall in den Vorstand gehen. Dem CCD
wiirde ich allerdings stets verbunden bleiben.

DAS OSBORNE
TREFFEN 1983

USER

Fiir alle Osborne Besitzer im CCD war das
Wochenende vom 11.11 bis 13.11 etwas ganz
besonderes. Es sollte kein Faschingsanfang
sein, sondern eine Zusammenkunft aller AK
TIVEN Osborne - User zum Zwecke des Er-
fahrungsaustauschs. Die Vorbereitungen da
fiir begannen schon Monate vorher und unse
re Telefonkosten schnellten rapide in die Ho
he, denn so ein Treffen muBte sorgfaltig ge-
plant werden. Ralf Kern besorgte fur uns ein
gutes Hotel, und Wolfgang Fritz konnte einen
hervorragenden Raum bei der Studentenver-
einigung Germania besorgen (das Bier dabei
nicht zu vergessen). Viele bildeten dann Fahr-
gemeinschaften und wir trafen uns am Abend
des 11.11 in Karsruhe. Es war schon ein tolles
Gefiihl, Menschen das erste mai zu sehen, die
man schon lange vom Telefon her kannte. Hier
nun einige Daten: Wir waren 14 Personen, 6
Osborne 1, 2 Osborne Executive, 2 Drucker, 2
Monitore, ca 400 Disketten und unzahlige Fla-

84.1.03
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sehen Bier!! Es gab soviel zu erzahlen und so
viel Erfahrungen auszutauschen, daB der er
ste Abend bis zum Samstag Morgen um 2.30
Uhr dauerte! Am nachsten Tag (Samstag)
wurde unser Treffen durch unsere CCD Mit
gliederversammlung unterbrochen die von
10.00 Uhr bis 18.00 Uhr dauerte, so daB wir
nach einer kraftigen Pizza wieder zur Tat
schritten. Einige Mitglieder hatten sich mit
Softwareproblemen beschaftigt, fur die ein an
derer bereits eine Losung hatte oder es wur
den Hardwarelosungen ausgetauscht. An die
ser Stelle sollten einige Projekte erwahnt wer
den: Werner entwickelte ein Programm zum
selektiven lesen und schreiben von Daten an
jede beliebige Stelle der Diskette; Peter Och-
sen schrieb ein perfektes Datenubertragungs-
programm, das sowohl Ascii als auch Hex Da-
tein ubertragt; Ralph Kern entwickelte ein Pro
gramm, welches das nachtragliche patchen
von Ascii Datein mit mathematischen Sonder
zeichen erlaubt und viele andere nutzliche
Routinen tauchten auf den Disketten der Os
borne Freaks auf. Da wir sowohl einen ITOH
als auch einen EPSON Drucker zur Verfugung
hatten, konnte jeder die Leistungsfahigkeit der
beiden Gerate vergleichen. Insbesondere war
interessant, das wir drei Generationen von Os
borne Geraten auf den Tischen zu stehen hat
ten: vom alten 1E bis zum neuen Executive,
vom ROM 1.2 bis zum ROM 1.44C, vom blau
en Monitor bis zum orange Monitor reichte die
Palette. Fiir Programmierer die in vielen An
wendungen sowohl einen deutschen, als auch
einen enlischen Zeichensatz gebrauchen kon
nen (wegen der eckigen Klammer!!) , wurde
von Werner ein spezielles Eprom entwickelt.
Wir muBten auch an dem zweiten Abend wie
der feststellen, welch riesig groBe Softwarepa-
lette ein CPM Computer bieten kann und das
der OSBORNE immer wieder seine Leistungs
fahigkeit und Portabilitat unter Beweis stellte.
Es ist immer noch das preiswerteste und mit
der besten Standartsoftware ausgestattete
System das auf dem Markt ist. Dieser Abend
dauerte dann auch wieder bis um 3.30 Uhr!
Am Sonntagmorgen trafen wir uns noch eh-
mal im Hotel um den verblieben Rest der Pro
bleme zu diskutieren. Da Werner als Leiter der
Gruppe langsam zu viel Aufgaben hatte, ha
ben wir uns die Aufgaben geteilt:
Werner (607) als Leiter der Gruppe stellt wei
terhin die Infos (BILD) zusammen und ver
schickt sie an alle Osborne - User

Dietmar (1778) kiimmert sich um die neu zu
uns stoBenden Osborne (BILD) User und ver-
sorgt sie mit den letzten Infos

Reinhard (888) macht die Osborne Mitglieder-
verwaltung und (BILD) druckt die Adressauf-

kleber fiir den Versand der Disketten; auBer
dem kiimmert er sich um die Werbung fiir die
Osborne Gruppe

Fur alle, die sich zu uns geselen wollen, hier
unsere Kontaktadressen:

Werner Reinhard Dietmar

Werner Dworak.Al lewind 51,7900 Ulm
(07304.3274)
Dietmar Pfortner, Postfach 174,4133 Neukir-
chen-Vluyn (02845.1922)
Reinhard Loessner.Kuerkoppel 3,2300 Kiel 1
(0431.332605)

Diese Treffen war ein voller Erfolg fur alle Be
teiligten und an dieser Stelle sollte man alien
denjenigen Danken, die weder Miihe noch Zeit
gescheut haben, um den passenden Rahmen
fur dieses Wochenende zu schaffen. Zum
SchluB noch einmal Informationen fiir diejeni
gen die uns noch nicht kennen: wir sind zur
Zeit 60 Osbome-User und sind stark im wach
sen. Wir schicken Software und Infos direkt an
Werner, der die Beitrage zusammenstellt und
monatlich eine Diskette mit 180 kb heiBer Info
an jeden Osborne-User verschickt. Wir wollen
uns einmal im Jahr zum Erfahrungaustausch
treffen und planen das nachste Treffen auf der
Hannover Messe. Wer noch Fragen hat, soil
sich bei einem der drei oben erwahnten mel
den.
Reinhard (888)

84.1.04
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HP-75 Service

MATH-PAC 75-15015
Erfahrungsbericht

Ein

Seit ca. zwei Monaten bin ich nun Besitzer des
Math-Pac fur den HP 75C und mochte nun
meine Meinung zu diesem Produkt auch an
andere weitergeben. Dazu fallt mir als HP-41
Besitzer naturlich sofort ein, daB dieses Modul
wesentlich besser geworden ist als das Mat
he-Modul fiir den 41 er. Samtliche Befehle sind
namlich als BASIC-Worte implementiert, die
bis auf zwei Ausnahmen (Nullstellensuche
und Integration) auch iiber das Tastenfeld auf
gerufen werden konnen. Und da alles in Asse
mbler programmiert ist, ergibt sich ein erhebli-
cher Geschwindigkeitsvorteil gegenuber BA-
SlC-Programmen.
Aber nun zu den eingebauten Funktionen:
Als erstes gibt es ein paar zusatzliche Funktio
nen, z.B. Hyperbelfunktionen und deren Um-
kehrfunktionen, Logarithmus zur Basis 2 und
zu beliebigen Basen, Funktionen zum Runden
bzw. Abschneiden von Stellen vor oder nach
dem Komma sowie eine kombinierte Fakultat/
Gammafunktion (wie beim HP-15C).
Als zweites sind zwei Funktionen zur Basis-
umwandlung enthalten. Es kann zwischen
dem Dezimalsystem und Dual/Oktal/Hexade-
zimalsystem umgewandelt werden, allerdings
mussen die Argumente Integerzahlen =0
sein, und Zahlen zur Basis 2, 8 und 16 werden
als Strings behandelt. Man kann also in ande
ren Zahlensystemen nicht rechnen.
Als drittes gibt es jede Menge Matrizenbefeh-
le. Sie beginnen fast alle mit dem Schlussel
wort MAT, das ich im folgenden weglasse. Fiir
die Ein/Ausgabe gibt es da zunachst einmal
die Befehle INPUT, DISP und PRINT, um oh
ne lastige FOR-Schleifen Matrizen in einer
einzigen Zelle ein- und auszugeben. Bei DISP
und PRINT kann mit der USING-Anweisung
auch formatierte Ausgabe erfolgen. Bei MAT
INPUT ist es leider im Gegensatz zum norma
len INPUT-Befehl nicht moglich, einen Einga-
beaufforderungsstring anzugeben, und auch
die Korrektur bereits eingegebener Werte ist
mit diesem Befehl nicht zu bewerkstelligen.
Des weiteren gibt es Befehle, um alien Ele
menten einer Matrix einen konstanten Wert,
z.B. 0, zuzuweisen, oder komplette Matrizen
durch einfache Zuweisungen zu kopieren.
Und dann gibt es noch ein REDIM. Hiermit
kann man eine Matrix neu dimensionieren, al
lerdings mit folgenden Einschrankungen: Die
Matrix muB vorher in einem DIN-Statement di-
mensioniert worden sein, die Anzahl der nach
REDIM in der Matrix enthaltenen Elemente
darf die der nach dem DIM-Statement notigen
Anzahl nicht iiberschreiten. Evt. wegfallende
Elemente bleiben im RAM gespeichert, kon
nen aber auch durch ein zweites REDIM wie
der zuganglich gemacht werden. AuBerdem
gibt es Befehle zur Addition, Subtraktion, Mul
tiplikation, Skalarmultiplikation, Inversion,
Transposition und einen Befehl zur Berech
nung des Kreuzproduktes zweier Ra3 Vekto
ren, zur Berechnung von Spalten- und Zeilen-
summen, der Determinante und diverser Ma-
trixnormen, zur LU-Zerlegung einer Matrix und
zum Losen von linearen Gleichungssystemen.
Zum INV Befehl (Invertierung einer Matrix)
sollte hier noch angemerkt werden, dafi der
Rechner auch singulare Matrizen invertiert
(das geht naturlich nur mit Schummeln), aber
dies verhindert immerhin einen unbeabsichtig-

ten Programmabbruch. Das Vorliegen eines
solchen Falles kann mit DETL iiberpriift wer
den, Ergebnis von DETL ist die Determinante
der zuletzt bearbeiteten Matrix. Allerdings
kann man mit INV auch Matrizen invertieren,
die beinahe singular sind. Die erhohte Genau
igkeit, die bei fast alien Berechnungen des
Math-Pac stattfindet (ca. 16 Stellen), kann ei
nem aber auch manchmal einen Streich spie
len. So kommt es z.B. bisweilen vor, daB als
Ergebnis einer Determinantenberechnung
statt 0 Ergebnisse wie 1.62...E-12 herauskom-
men. Weiter bietet das Mathe-Modul die Mog
lichkeit, Matrizen mit zwei Elementen als kom
plexe Zahlen zu betrachten und mit einer Viel

zahl von Befehlen zu verknupfen. Es lafit sich
allerdings, wie bei Matrizen, immer nur eine
Operation auf einmal ausfuhren. Zeilen wie
MAT A=A+INV(B)*LUFACT(B)-SYS(A,B)
friBt der Rechner nicht. Das mufi erst fein sau
berlich zerlegt werden. Zu den fur komplexe
Zahlen verfiigbaren Operationen gehoren ne
ben Trivialitaten wie Addition und Multiplika
tion auch Winkel- und Hyperbelfunktionen, Lo
garithmen, Wurzeln und Exponentation sowie
Umwandlung von Polar- in kartesische Dar
stellung und umgekehrt. Aufierdem sind viele
Matrizenfunktionen auch fur komplexe Matri
zen vorhanden, u.a. Multiplikation, Transposi
tion, Inverse und Determinante, Losen von li-

Als erstes Programm 'CHI':

25 /1
1 0 D E F F N X 2 ( X 2 , V ) ! I n t e g r a l d e r c h i * 2 Ve r t e i l u n g v o n 0 b i s x 2 b e i v F r e i h e i t s g r a d e n
2 0 Z 0 , Z 1 = 1 Z 2 = 2 ! F o r m e l n s i e h e H a n d b o o k o f m a t h e m a t i c a l f u n c t i o n s
30 Z1=Z1»X2/(V+Z2) IF Z0+Z0+Z1 THEN Z0=Z0+Z1 Z2=Z2+2 GOTO 30
40 Z0=Z0/EXP (X2/2) * (X2/2) * (V/2) /FACT (V/2)
50 FNX2=1-Z0
60 END DEF
70 X ,V=1
80 INPUT "x~2= ",5TR$(X);X
90 INPUT "v = " ,STR$(V) ;V
100 DISP-FNX2(X,V); GOTO 80

Nun das Programm 'NPV
26 /2

10
20
30
40
50
60
70
80
90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570

! Cash-Flow-Betrage
Cash-Flow-Anzahl
H i l f s v a r i a b l e
Anzahl der Cash-Flow-Gruppen
Eingabe Betrage

INPUT ". ",STR$(C(D) ;S

OPTION BASE 1
REAL C(100)
INTEGER N(100)
REAL S,Q
INTEGER I,N,P
DEF FNEKI)
DISP "Cash-F low-Bet rag" ; I ;
FNE1=S
END DEF
D E F F N E 2 I I ) ! E i n g a b e A n z a h l
INPUT "Anzahl der Cash-Flows = ",STR$(N(I)};S
FNE2=S
END DEF
D E F F N N ( O ) ! N e t t o k a p i t a l w e r t
I F Q = l T H E N S = D 0 T ( C , N ) G O TO 2 1 0 ! B e r e c h n u n g s s c h l e i f e b e s p r i n g e n
P , S = 0 ! S u m m e u n d P e r i o d e n z a h l i n i t i a l i s i e r e n
F O R 1 = 1 T O N ! S c h l e i f e d u r c h a l l e C a s h - F l o w - G r u p p e n
S = S + C ( I ) « ( l - 0 " ( - N ( I ) ) ) / ( Q - l ) / Q ~ ( P - l ) ! i - t e n C a s h - F l o w d i s k o n t i e r e n
P j = P + N ( I ) ! P e r i o d e n s u m m i e r e n
NEXT I
FNN=R0UND(S,2
END DEF
PUT CHB.5 (204)
INPUT "Anzahl der Cash-Flow-Gruppen ?
IF N.'IOO THEN DISP "Hochstens 100! "
IF N i THEN DISP "Mindestens 1
MAT C=ZER(N) MAT NjjjCON(N)

Auf ganze Pfennige runden
Eingabe der Cash-Flows
Numer isches Tastenfe ld- e inschal ten

;N
G O TO 2 4 0 ! N e u e E i n g a b e

G O T O 2 4 0 ! N e u e E i n g a b e
! F e l d e r i n i t i a l i s i e r e n u n d n e u d i m e n s i o n i e r e n

Anfang der E ingabesch le i fe
Eingabe des i - ten Betrages
Eingabe der entsprechenden Anzahl

Eingabe uberpr i i fen

FOR 1=1 TO N
C( I )=FNE1( I )
N( I )=FNE2( I )
NEXT I
DISP "Anderungen (Ja(1) /Ne in (2) ) " ;
K$=KEY$ IF NOT P0S("12",K$) THEN 330
D I S P K $ ! E i n g a b e a n z e i g e n
IF K$="2" THEN 410 ! keine Anderung; Sprung zur Programmwahl
INPUT "Welche Cash-Flow-Gruppe ? ";I
IF I N THEN DISP "Falsche Eingabe; hochstens ";N GOTO 360
IF I 1 THEN DISP "Falsche Eingabe; mindestens 1" GOTO 360
C ( I ) = F N E 1 ( I ) N ( I ) = F N E 2 ( I ) I X n d e r u n g d e r g e w a h l t e n G r u p p e
G O T O 3 2 0 ! N e u e A n d e r u n g s a b f r a g e
DISP " IRR( l ) , NPV(2) oder Ende(3) " j
K=KEYS IF NOT P0S( "123" ,K$) THEN 420
DISP K$
ON P0S("123'\K$) GOTO 510,460,450
PUT CHR$(140) ENDE
INPUT "Diskontzinssatz ? " ;Q
DISP TAB(10) ; "B i t te war ten"
Q=FNN(1+Q/100)
DISP "NPV= ";
GOTO 560
DISP TAB( IO) ; "B i t t e wa r ten "
Q=jjFNR00T(1,1.2,FNN(Q) )

Keine Losung gefunden

! Neue Eingabe
! Neue Eingabe

! E ingabeuberpru fung
! Eingabeanzeige
I Auswahl IRR, NPV, Ende
! Numer isches Tas ten fe ld ausscha l ten
! N e t t o k a p i t a l w e r t

■ Anzeige Interner Zinsfuf l

IF FNH(Q)+0 THEN DISP
0=(Q-1 ) *100
DISP "IRR= ";
DISP USING "m8dz.2d,k"

Berechnung der Nul ls te l le der NPV-Funkt .
(RTN) " GOTO 570 ! E rgebn is p r i i f en
Zinssatz berechnen

(RTN)" Abfrage Anderungen/zum IMenU
IF NUM(KEY$)4l3 THEN 570 ELSE 320

84.1.05
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nearen Gleichungssystemen etc. Die Matri-
zenfunktionen arbeiten iibrigens mit Feldern
beliebiger Grofie (wie zu erwarten war).

Nach den Matrizenfunktionen nun noch ein
paar weitere Funktionen fur den taglichen Ge
brauch:
PROOT berechnet alle (auch komplexe) Null
stellen von Polynomen, iiber R.Laut Hand
buch kann man Polynome bis 360 (mit zusatz-
lichem RAM bis 560) Grades damit losen. In
diesen GrdRenordnungen muB man allerdings
etwas Geduld aufbringen. Ich habs mai mit ei
nem Polynom 264. Grades probiert und bin auf
eine Rechenzeit von 9h gekommen. Eine et
was praxisnahere Angabe: ein Polynom 10.
Grades dauert ca. 20 Sekunden.
Die Funktion FNROOT liefert zu einer benut
zerdefinierten Funktion und zwei nicht not-
wendigerweise verschiedenen Anfangswer
ten (fast immer) eine Nullstelle. Falls keine
Nullstelle gefunden wurde, kann der zuriick-
gegebene Wert auch ein lokales Minimum,
aus einem Bereich, in dem die Funktion kon
stant ist, oder Infimum sein, falls sich der
Rechner beim Suchen "verlaufen" hat. Auch
eine Integralfunktion fehlt nicht, sie benutzt of
fenbar den gleichen Algorithmus wie der HP-
ISC bzw. das PPC-ROM, nur werden beim
HP-75 maximal 65535 Funktionswerte be
rechnet und mit 16 Stellen summiert.
Um die Ergebnisse von FNROOT und INTE
GRAL zu uberpriifen, stehen diverse Kontroll-
variablen zur Verfiigung.
Zum SchluB gibt es noch eine Funktion zurfini-
ten Fourier-Transformation. Zur Anwendung
dieser Funktion mufi die Anzahl der Stiitzstel
len eine Zweierpotenz sein.

Auf weitere Funktionen mochte ich hier nicht
eingehen, da mir das notwendige Wissen
fehlt.

Ein paar Nachteile hat das Ganze natiirlich
audi:
Einige Matrizenfunktionen belegen wahrend
ihrer Ausfuhrung grofiere Mengen Speicher
platz (mir hat's bis jetzt aber immer gereicht),
und die Zeit, bis der Rechner eine eingegebe
ne BASIC-Zeile verdaut hat, wachst deutlich.
Der TRANSFORM-Befehl braucht z.B. bis zu
60 % mehr Zeit. Dafur laufen dann aber viele
Programme etwas (deutlich) schneller.
Insgesamt bietet das Math-Pac uber 80 neue
BASIC-Befehle und zehn zusatzliche Fehler
meldungen.
Noch eine Bemerkung zum Handbuch: Im Ge
gensatz zur 41 er Serie findet hier ein etwas
stabiler wirkendes Ringbuch Verwendung.
Das hat zwar drei Ringe, aber das Rechner-
handbuch paBt trotzdem nicht rein...
Das Handbuch ist meines Wissens bisher nur
in Englisch erhaitlich, umfaBt ca. 140 Seiten
und ist als Mathe-Buch naturlich nicht zu ge-
brauchen.
Auf die etwas komplexeren Algorithmen wird
kurz eingegangen, eine ausftihrliche Be
schreibung jedes Algorifhmus wurde sich auf
den Preis des Moduls wohl recht negativ aus-
wirken. Man kann dem Handbuch jedenfalls
grab entnehmen, was der Rechner so macht,
und das durfte den meisten wohl reichen. Au
Berdem will man ja auch noch ein biBchen pro
bieren!! Oder?
Fiir den mobilen Einsatz liegt wie bei der 41 er
Modulen noch eine Kurzanleitung bei, in der
die Syntax der einzelnen Befehle und die Feh
lermeldungen erklart sind.
Personliches Abschlufiurteil: Mirgefallts!!!!
Einige Laufzeitangaben (gerundete Werte,
Matrizen mit Zufallszahlen besetzt):

84.1.06

Funktion
n 1 0 1 2 1 4 1 6 1 8 2 0
LUFACT2.7 4.5 7.0 10.3 14.2 19.5
INV 7 .3 12 .4 19 .6 29 .0 40 .4 55 .4
S Y S 4 . 9 7 . 7 11 . 0 1 5 . 6 2 1 . 3 2 7 . 8
D E T 2 . 7 4 . 6 6 . 9 1 0 . 2 1 4 . 5 1 9 . 4

8.0 13.7 21.8 32.8 46.6 64.0
+ 0 . 4 1 . 1 1 . 6
PROOT 21.5 32.7 37.5 54.3 63.6 74.2

Die Zeiten beziehen sich auf Operationen mit
(n,n) Matrizen, bei + bzw. * werden naturlich
zwei Matrizen verkniipft. Ansonsten kann man
nur mit INTEGRAL erzielen, diese lassen sich
aber durch Vorgabe der Genauigkeiten regu-
lieren.

Nun mochte ich Euch noch zwei Programme
vorstellen, in denen Funktionen des Mathe-
Moduls verwertet werden und die als prakti
sche Erganzung des Artikels uber das Mathe-
Modul von Anreas Wolpers dienen sollen.
Die Programme sind so gehalten, dafi sie sich
in ihrem Listing selbst erklaren.

Text-Files
1. Aufbau normaler Textfiles
1.1 Der Header
Der Header besteht wie bei BASIC-Files aus
28 Bytes. Auch der Inhalt des Headers eines
Text-Files und des Headers eines BASIC-Fi
les unterscheiden sich nur unwesentlich. Der
Unterschied liegt lediglich im Bereich 3 (siehe
unter I.BASIC-Files). Hier andert sich das 5.
Byte vom Wert 254 zum Wert 190 und das 6.
Byte andert seinen Wert von 66 zu 84, was als
ASCI l-Zeichen das Zeichen T fur Text-File zur
Folge hat.
Gehen wir also gleich auf den eigentlichen
Hauptteil des Text-Files ein.
1.2 Aufbau einer Textzeile:
Jede Textzeile beginnt mit einer Zeilennum-

Sfiir 1 iKorut 118

211 IH 21 1 IN H 239 214 IH 157 47 72 73 32 32 32 32 32
D2 88 14 11 K 54 EF CE 48 91 43 48 49 21 21 21 21 21

T h C H I

mer. Die Codierung erfolgt wie bei BASIC-Fi
les gemaB dem BCD-Code in umgekehrter
Reihenfolge. So bedeutet HEX 10 00 umge
dreht die Zeile 0010, also Zeile 10. Diesen 2
Bytes folgt die Langenangabe des folgenden
Textes, und zwar Anzahl der Zeichen von Byte
4 bis zum letzten Byte einer Zeile. Da kein ei
genes Byte vorgesehen ist zum Bezeichnen
des Endes einer Zeile wie bei BASIC-Files das
Byte mit dem Hex-Wert OE, gibt dieses 3. Byte
allein Auskunft iiber die Lange des Textes und
somit auch uber die Lange der zeile. Als Bei
spiel betrachte man nun in Abb. 3 den Beginn
der Zeile 10 mit folgenden Bytes in Hexform 10
00 OF, und in Dezform 16 00 15. Die 15 gibt
nun die Anzahl der Zeichen an. Das 4. Byte ist
das 1. Zeichen, das Byte mit dem Hex-Wert 29
das 15. Byte. Mit diesem Zeichen endet auch
die Zeile in dem unten in Abb. 3 aufgefiihrten
Ausdruck des Textes. Danach beginnt die
nachste Zeile. Dieser Aufbau der Zeilen ist
durchgehend gleich.

1.3 Zusammenfiigen der Textzeilen und des
Headers zur Gesamtheit:
Header und Hauptteil (=Text) werden durch
10 Nullbytes getrennt. Diese Nullbytes stehen
fiir die 5 Pointer, von denen jeder 2 Bytes be-
ansprucht (LByte: Anzahl der zu iibersprin-
genden Zeichen; 2. Byte: Ubetrag, falls Byte 1
255 Liberschreitet). Diese Pointer spielen hier
jedoch eine untergeordnete Rolle (wie bei BA
SIC-Files). Nach diesen Pointern kommt der
eigentliche Text, in dem die Textzeilen direkt
aufeinanderfolgen, da sie ja durch das 3. Byte
jeder Textzeile voneinander getrennt sind. Die
letzte Textzeile hat bei alien Text-Files den
gleichen Aufbau. Sie zeigt dem Rechner, dafi
hier das Ende des Textfiles erreicht ist. Diese
Ende-Marke besteht aus 5 Bytes mit folgen
den Hex-Werten: 99 A9 02 8A OE. Was da
nach kommt, ist fur den Rechner uninteres-
sant, da er diesen Teil beim Rechnen nicht
mehr berucksichtigt.

• • I I I I I I I I 1 4 I 1 9

48 49 71 32 71 71 88 S I 41 BS 51 44 84 41 32 I 15 32 91 48 44 91 49 41 49 32 44 32 91 S t 41 %
4 4 4 3 4 4 2 1 4 4 4 E 5 a 3 2 2 8 5 8 3 2 2 C 5 4 2 9 2 l l l l f 2 l 5 * 3 l 2 C 5 * 3 1 3 | 3 1 2 I M 2 I M 3 2 3 l 3 2
D E F F N X 2 ( X 2 , V ) Z B . Z 1 - 1 • Z 2 - 2

48 I 44 32 H 49 41 91 49 42 88 51 47 41 84 43 91 51 41 32 44 32 73 71 32 91 41 35 91 48 43 91
31 H 41 21 5(1 31 31 5A 31 2 f t 58 32 2F 28 54 21 5A 32 29 21 41 21 49 44 21 5* 31 23 M 31 21 5*
B 8 Z 1 = Z 1 * X 2 / ( V + Z 2 ) • I F z a # Z B + z

49 32 84 72 49 78 32 91 48 41 91 48 43 91 49 32 44 32 91 51 41 91 SI 43 51 32 44 32 71 79 84 79
31 21 54 48 45 4E 21 5* 31 3D IM 31 2B 5* 31 21 41 21 5* 32 31 5* 32 2B 32 21 41 21 47 4 f 54 4 f
1 T H E N Z B = Z B + Z 1 « Z 2 =■ Z 2 + 2 • G O T O

32 51 48 44 I 39 32 51 48 41 91 48 47 49 B8 81 41 88 S I 47 51 41 42 41 88 51 47 51 41 94 41 B4
21 33 31 41 H 27 21 5* 31 3D 5A 31 2F 45 58 51 28 58 32 2 f 32 29 2A 28 58 32 2 f 32 29 5£ 28 54

3 0 4 ? Z B = Z B / E X P < X 2 / 2 ) » < X 2 / 2 > ~ < V

47 51 41 47 71 45 47 84 41 84 47 51 41 81
2F 32 29 2f 44 41 43 54 28 54 2F 32 29 51
/ 2 > / F A C T ( V / 2 ) P

I 1 1 3 2 7 1 7 8 8 8 S l 4 1 4 9 4 5 9 1 4 8 9 4 I I 3 2 4 9 7 1
N U 2 1 4 4 4 E 5 8 3 2 3 D 3 1 2 D 5 » 3 1 4 1 M M 2 1 4 3 4 E

F N X 2 - 1 - Z B ' E N

48 32 48 49 71 112 I 4 32 88 44 84 41 49 128 1 24 32 73 78 81 83 84 52 34 121 94 51 41 32 34 44
44 21 44 43 44 71 I I 14 21 58 2C 34 3D 31 81 M 18 21 49 4£ SI 55 54 21 22 7B 5E 32 3D 21 22 2C
D D E F p X , V = 1 I N P U T » x " 2 - " ,

83 84 82 34 41 88 41 59 88 144 I 24 32 73 78 81 83 B4 32 34 118 32 32 41 32 34 44 B3 B4 12 34 41
33 54 52 24 28 38 29 3B 58 91 I t IB 21 49 4E 51 33 54 21 22 74 21 21 3D 21 22 2C 53 54 52 24 28
S T R * C X > ; X I N P U T " v = " , S T R * <

D E F F N X 2 ( X 2 , V >
Z0,Z1=1 ll Z2=2
Z1=Z1*X2/(V+Z2> @ IF Z0#Z0+Z1 THEN Z0=Z0+Z1 @ Z2=Z2+2 @ SOTO 3B
Z0=Z0/EXP(X2/2 ) * (X2 /2 ) "<V/2 ) /FACT(V/2 )
FNX2=1-Z0
END DEF
X ,v=i
INPUT ":: 2= " , STR* ( X > ; X
I N P U T " v = " , S T R t ( V ) : V
DISP FNX2(X,V>; @ GOTO 80



Aufbau von keys-Textfiles
2.1 Der Header
Der Header eines Keys-Files unterscheidet
sich vom Header eines normalen Text-Files
uberhaupt nicht. Deshalb gehen wir auch
gleich iiber zum nachsten Punkt.
2.2 Aufbau einer Tastenzuordnung:
Beispiel fiir eine typische Tastenzuordnung:

Diese bedeutet, dafi der Taste, deren Zeichen
den Dezimalwert 1 hat, das Zeichen | zuge
ordnet wird. Wie ist nun dies im Rechner co-
diert. Zuerst stehen in den beiden ersten Bytes
im BCD-Code ahnlieh der Codierung fiir die
Zeilennummer der Dezimalwert des Zeichens,
dessen Taste neu belegt werden soil. Danach
kommt im 3. Byte die Lange dieser Zuordnung.
Mit dem 4. Byte beginnt die Neubelegung der
Taste. So wurde fiir das oben gewahlte Bei
spiel die Codierung wie folgt aussehen:
01 00 02 59 124. 01 00 geben die Taste 1 an,
d.h. daB das Zeichen ersetzt wird. 02 gibt die
Lange der Zuordnung an (2 Zeichen:; |). 59 ist
der Dezimalwert fur das Zeichen ;. 124 ist der
Dezimalwert fiir die neue Tastenzuordnung,
hier das Zeichen |. Danach kommt die nach
ste Tastenzuordnung.
2.3 Die Zusammenfassung der Einzelteile er
folgt wie in 1.3, wobei jetzt die Textzeile durch
eine Tastenzuordnung gemaB 2.2 ersetzt
wird. Auch hier wird das Ende des Files durch
die Bytekombination 99 A9 02 BA OE ange
zeigt.

Magnetkartenbibliothek
HP-75C
Liste aller in der Magnetkartenbibliothek er-
haltlichen Programme:
Codierung: Programmnummer/Anzahl der
Karten

prisma 83.3.09

prisma 83.4.07

1/1
2/1
3/1
4/1
5/1
6/1
7/2
8/1
9/1
10/1 prisma 83.5.06
11/1 prisma 83.5.07
12/1
13/3 prisma83.6.07
14/2 prisma 83.6.08
15/1
16/3 prisma83.7.08
17/3
18/2
19/3 prisma 83.8.05

20/3 prisma 83.8.06
21/1 prisma 83.9.04

22/1
23/2 prisma83.9.05
24/2 prisma 83.9.06

PLOTTEN
GGT
Tangentenverfahren
Nim-Spiel
Integration
FuBball
Hangman
Quersumme
Einserspiel
BADE
BABA
Textversuch
HP-41 Simulation
MASTERM
TEWR
Einser
Arithmetik
Matrixinversion
HP-41 Simulation
verbesserte Version
Lottoschein
Plotter als Printer
(beide Programme)
Term
PRDIR
PRREC
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I/O Uti litis
Als wichtigste schriftliche Erweiterung der
Handbiicher des HP 75 muB man das L6-
sungsbuch I/O-Utilities bezeichnen. Ich moch
te nun eine kleine Einfuhrung in dieses L6-
sungsbuch geben. Danach mochte ich in den
nachsten Ausgaben von PRISMA groBen
Wert auf diesen Bereich legen. Auch in diesem
Heft werde ich schon ein Programm vorstel
len. Und zwar werde ich bei diesen Program-
men den Ablauf der HP-IL-Befehle genau er-
lautern. Als Voraussetzung betrachte ich die
Einfuhrung von Wolfgang Baltes in die HP-IL-
Funktionsweise.
Nun zu dem Losungsbuch l/0-Utilities:
Zu dem Losungsbuch gehort die LEX-Magnet-
karte HPILCMDS (HPIL-Commands). Durch
diese Magentkarte erhalt der HP 75 die Mog
lichkeit der Kommunikation mit irgendeiner
Peripherieeinheit innerhalb der HPIL-Schleife
(ob jetzt Talker oder Listener). Mit dieser Ma
gentkarte ist es nun moglich, den HP 75 so zu
programmieren, daB er HP-IL-Kommandos an
irgendeine Einheit sendet und Daten von die
ser abruft. Nun komme ich zu den Befehlen:
1. Das Senden von Informationen zu einer HP-
IL-Einheit:
Der SENDIO-Befehl wird gebraucht, um Kom
mando und Daten an eine HP-IL-Einheit zu
senden. SENDIO kann sowohl direkt vom Ta
stenfeld als auch in einem BASIC-Programm
aufgerufen werden.
Syntax: SENDIOMCode der Einheit'.'Liste der
Kommmandos','Liste der Daten'MCode der
Einheit': Der Name, der der Einheit durch den
ASSIGN lO-Befehl gegeben wurde.
'Liste der Kommandos': Eine Liste von HP-IL-
Kommandos, durch Kommata getrennt. Die
Kommandos werden durch bestimmte Abkur
zungen vertreten (siehe Bericht von Wolfgang
Baltes)
'Liste der Daten': Ein Charakter-String, der als
Daten ubermittelt wird.
Ist der Code der Einheit nicht bekannt, geniigt
der String ".
Mit Hilfe des SENDIO-Kommandos wird
hauptsachlich eine Einheit aktiviert und be
stimmt zum Listener oder Talker.
Genaue Beschreibungen werden bei den Pro
grammen folgen, da dies hier zu weit fuhren
wurde.
2. Der SEND?-Befehl
Der SEND?-Befehl benotigt keine Parameter.
Nach seiner Ausfuhrung erhalt man eine gan
ze Zahl. Ihr Wert ist die Position in der Datenli
ste des Zeichens, das infolge einer Fehlermel
dung nicht vollstandig mit dem letzten SEN
DIO-Befehl ubermittelt wurde. Normalerweise
erhalt man nach Ausfuhrung des SEND?-Be-
fehls den Wert 0.
3. Das Empfangen von Informationen von der
IL-Schleife
Der ENTIO$-Befehl wird benotigt, um Daten
von einer Einheit zu empfangen. Man erhalt
ein Zeichen mit einem bestimmten Wert.
Syntax: ENTIO$(':Code der Einheit'.'Liste der
Kommandos')
Die angesprochene Einheit mufi im Talker-

Solch eine Liste werde ich zweimal im Jahr
veroffentlichen. Ich hoffe, daB bei Programm
bestellungen nun die Anzahl der Magnetkar
ten, die Ihr beigefugt habt, stimmt. Denkt bitte
an den selbstadressierten und frankierten
Ruckumschlag. Vielen Dank!!!!!!!

Michael Hartmann (380)
Wendelsgrund 13
6690 St. Wendel

Modus sein. um antworten zu konnen. Mit Hilfe
dieses Kommandos kann man z.B. die Einhei
ten einer Schleife genau einordnen, da ver
sehiedene Einheiten versehiedene Identifika-
tionscodes aussenden. Auch hier kann, wenn
der Code der Einheit nicht bekannt ist, folgen
dermaBen abgekurzt werden: ENTIO$(",'Liste
der Kommandos')

Nun wollen wir gleich ins Praktische einstei-
gen. Betrachten wir zunachst folgendes Pro
gramm: Listing 3
Dieses Programm dient dazu, die Schleife, in
der beliebige Einheiten zusammengeschaltet
sind, zu initialisieren.
Zum Aufbau des Programms:
Zuerst wird die Schleife durch das Kommando
'ASSIGN IO Mzz" in einen geloschten Zustand
gebracht, d.h. die Einheiten in der Schleife tra
gen keinen Namen mehr und konnen in die
sem Zustand nicht mehr angesprochen wer
den.
Mit dem Befehl 'SENDIO",'aau.aadl','" wer
den die Einheiten aktiviert und in einen beliebi
gen Zustand versetzt, sowie wird der Schleife
mitgeteilt, daB die nun folgende Adressierung
bei der Einheit 1 beginnt (Einheit 1 ist die Ein
heit, die direkt mit dem OUT-Ausgang des
HPIL-Steckers des Rechners verbunden ist.
Mit dem Kommando 'B$=ENTIO$(",'tad-
'&STR$(l)&',sai')' wird die Einheit I (zu Beginn
ist 1 = 1) veranlaBt, als Talker zu arbeiten und
die Identifikation als Zeichen zu senden (auf
diese Identifikation gehe ich in der Anmerkung
ein). Anhand des Zeichenwertes dieses Identi-
fikationszeichens, der fiir jede Einheit spezi-
fisch ist, kann man erkennen, um welche Ein
heit es sich handelt. Indem man nun jeder Ein
heit einen Code zuweist und diese Codes zu
einer Zeichenkette zusammenfaBt, in der nun
alle Codes aller Einheiten der Schleife vorhan
den sind, und diese dann mit dem ASSIGN IO-
Befehl an den Rechner weitergibt, hat man die
Schleife automatisch adressiert.
Dieses Programm benutzt man am besten bei
jedem Einschalten des Rechners. So muB
man sich nicht mehr darum kummern, wenn
man Einheiten austauscht, dafi die Schleife
wie gewunscht funktioniert.

Anmerkung:
Die Werte der Identifikationszeichen (D.h. der
numerische Wert des Zeichens, das eine Ein
heit als Identifikation aussendet) sind fur jede
Einheit verschieden. Deshalb hier eine Liste
der gebrauchlichsten Einheiten mit den Wer
ten und Zeichen:
E i n h e i t Z e i c h e n N u m e r i s c h e r

Wert des
Zeichens

H P 8 2 1 6 1 A o 1 6
HP82162A Leerze ichen 32
H P 8 2 1 6 3 B 0 4 8
H P 8 2 9 0 5 B ! 3 3
H P 2 6 7 1 G # 3 5
H P 8 2 1 6 6 A @ 6 4
H P 8 2 1 6 9 A C 6 7
H P 7 4 7 0 A ' 9 6

Dipl.-lng. Hoifgang Hiese (CCB-Nr. 557) I Knapp5chaftshbhe 5 I 4300 ESSEN 14

AUTOIO B 4 2 4 B y t e s
100 I * * Pe r i phe r i e ansp rechen
110 INTEGER A,B,I
120 DIM B»C23,X*C33,Y*C12a,Z*Cl]
130 ASSIGN IO *szz'
1 4 0 S E N D I O " , " a a u . a a d l ' , "
150 Y*=* " IS 1 = 1
160 B*=ENTIO*<' ' , 'tad"&STR*<I)St"
170 IF B$='' THEN GOTO 240
180 IF 1=1 THEN Z*='' ELSE Z»=',
190 IF NUM<B*>=48 THEN X*=':tv7

2 7 . 0 4 . 8 3 / 0 3 . 0 5
* *

8 3 HP-75C
200 IF NUM(B*)=16 THEN X*=
210 IF NUM(B*)=33 THEN X*=
220 Y*=Y*?<Z*S<X*
230 1 = 1 + 1 . GOTO 160
240 ASSIGN IO Y*
250 A=POS(Y$, Xpr' )

<? B=POS(Y*,'

260 IF A>0 THEN PRINTER IS
2 7 0 I F B > 0 T H E N D I S P L AY I S

: ca' : p r '

: t v ' ,

: p r -
i t v *
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Programme und Berichte

Umfangsberechnung
e i n e r E l l i p s e 11 5 7
Das Programm berechnet mit Hilfe der
Reihenentwicklung (GI.1) den Umteng
einer Ellipse. Es ist besonders fiir groBe
numerische Exzentritaten gedacht (groBer
als ca. 0,995), bei denen die ublichen
NSherungsformeln grOBere Abweichungen
gegenuber der korrekten Losung liefern.

Ausfuhrung
1 XEQ"EL" a?
2. groBe Halbachse eingeben a R/S
3. kleine Halbachse eingeben b R/S
4. Anzeige num. Exzentritat (PSE) 0,
ANZ?
5. Anzahl Reihenglieder n-1 R/S
6 . A u s g a b e U = . . . .

b?

Peter Radloff,
Hameln

Schlesierweg 23, 3250

D a d i e A n g a b e d e r A n z a h l d e r
Reihenglieder zwar verhindert, daB die
Rechenzeit unertragliche Werte annimmt,
andererseits aber auch Auswirkungen auf
die Genauigkeit hat, hier als Erganzung ein
Programm, das die Reihenentwicklung
abbricht, wenn der letzte Summand im
gewahlten Anzeigeformat (FIX) nicht mehr
darstellbar ist. Dabei muB jedoch u.U. mit
erheblichen Rechenzeiten gerechnet wer
d e n . D i e A u s fi i h r u n g i s t w i e b e i
obenstehendem Programm, bei 5 wird hier
aber die Reihenentwicklung mit VIEW
angezeigt, und dies Programm heiBt
"ELLIPSE".

Gl.1 U = 2air[i-(2)V-

01 '
02
03
04
05
06
07
08
09
10
1 1
12
13
14
15
16
17
18
19
2 0
21
2 2
2 3
24<
25
26
2 7
2 8
2 9
3 0
31
3 2
33
34
35
36

■LBL "EL '
CLRG
" a ? "
PROMPT
" b ? "
PROMPT
X<Y?
X< >Y
STO 01

fiCOS
S I N
PSE
X1*2
STO OO
" fi N Z ? "
PROMPT
STO 06
- 1
STO 04
1
STO 02
STO 03
•LBL 01

ST+ 04
ST+ 05
RCL 04
RCL 05
s
RCL 03*
STO 03
X + 2
RCL 02
RCL 00

3 7
3 8
3 9
4 0
41
4 2
4 3
4 4
4 5
4 6
4 7
4 8
4 9
5 0
51
5 2
5 3
5 4
5 5
5 6
5 7
5 8

*
STO 02
+
RCL 04

S T + 0 7
DSE 06
GTO 01
RCL 07
CHS
1
+
2
*
RCL 01
*
P I
*
- U = "
PRCL X
fiVIEW
END

LBL TEL
END
82 BYTES
L B LT E L L I P 3 E
END
90 BYTES

0 1 * L B L " E L L 2 6 RCL C
I P S E " 2 7 2

0 2 " a ? " 2 8 +
0 3 PROMPT 2 9 .'•"
0 4 ■■ b ? " 3 0 X t 2
0 5 PROMPT 3 1 *
0 6 X< Y? 3 2 RCL C
0 7 X< >Y 3 3 X + 2
0 8 S T O I 3 4 1
0 9 3 5 -
1 0 fi C 0 S 3 6 JjH

1 1 S I N 3 7 S T + I
1 2 STO •- 3 8 view :
1 3 P S E 3 9 2
1 4 C L X 4 0 S T + C
1 5 STO C 4 1 X< >Y
1 6 R C L I 4 2 R N D
1 7 P I 4 3 X * 0 ?
1 8 * 4 4 G T O 0 1
1 9 S T + X 4 5 R C L I
2 0 S TO 1 4 6 .. Ij_..
2 1 S T O L 4 7 H R C L X
2 2 C F 2 1 4 8 F S ? 5 5
2 3 * L B L 0 1 4 9 SF 2 1
2 4 L fi S T X 5 0 fi V I E W
2 5 R C L S 5 1 E N D

A n d reas Wolpers (349)

HP-41 CXals Tachometer
Zur Uberprufung der Tachometeranzeige muB
man an den 500m-Markierungen eine beliebi
ge Taste drucken, der HP-41 CX zeigt dann
die Durchschnittsgeschwindigkeit der letzten
500 bzw. 1000 Meter an. Das Programm be
nutzt die "GETKEYX"-Anweisung des HP-41
CX, bei der die Zahl im X-Register bestimmt,
wieviele Sekunden auf eine Antwort gewartet
wird. Wenn X > 0, reagiert der Rechner auf
das Loslassen einer Taste; wenn X < 0 (wie
hier), reagiert er auf das Driicken einer Taste.
Das Programm benutzt die Stack-Register
und das Alpha-Register, keine Speicherregi
ster.

PRP "TACHO"
1 2 : 2 1 2 8 . 11
OILBL "TACHO"
02 FIX O
03 .5
04 TIME
05 HR
06 "KEY AT 500 M"
07 AVIEW

08LBL 00
09 -90
10 GETKEYX
11 XO T
12 TIME
13 HR
14 R~
15 RCL Y
16 RDN
17 -
18 /
19 " "
20 ARCL X
21
22 2

1158

23 *
24 ARCL X
25 AVIEW
26 .5
27 RA
28 GTO 00
29 .END.

PRP "TACHO"
1 2 : 2 2 2 8 . 11
OILBL "TACHO"

FIX O .5 TIME HR
"KEY AT 500 M" AVIEW

08LBL 00
-90 GETKEYX XO T
TIME HR RA RCL Y RDN
- / •■■ ' A R C L X" 2 * ARCL X
AVIEW .5 RA GTO 00
.END.

Toni Lerchenfeld (1209)

HP-41 CX: numerisches
und alphabetisches
Sortieren mit einem
P r o g r a m m 1 1 5 9
Die neuen Vergleichsfunktionen des HP-41
CX bieten die Moglichkeit, sowohl numerische

0 1 + L B L " S X "
0 2 + L B L 0 0
0 3 R C L X
0 4 R C L I H D

0 5 + L B L 0 1
0 6 X > N N ?
07 X< > I H D

v
0 8 I S G Y
0 9 G T O 0 1
1 0 S T O I H D

1 1 RCL
£_.

1 2 I S G Kf

1 3 G T O 0 0
1 4 C L S T
1 5 T O H E r \

1 6 E H D

L B L T S t f
EHD
3 4 B Y T E S
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als auch Alphadaten zu vergleichen. Deshalb
kann man mit dem Programm "SX" nicht nur
numerische Daten, sondern auch Alphadaten
sortieren. Bevor das Programm "SX" gestartet
werden kann, muB eine Kontrollzahl bbb.eee
in der Art wie fur ISG, PRREGX, WDTAX ... in
das X-Register eingegeben werden. Kontroll
zahl bbb.eee bedeutet, daB bbb das erste und
eee das letzte Register ist, das in die Sortie
rung miteinbezogen wird. Dann Programm
starten. DaB der Sortiervorgang abgeschlos
sen ist, wird durch einen Ton angezeigt. Es
wird in aufsteigender Reihenfolge sortiert;
wenn man Zeile 06 in X < NN? andert, wird in
absteigender Reihenfolge sortiert. Das Pro
gramm selbst benutzt nur die Stack-Register,
LASTX und Alpha-Register bleiben unveran
dert.
Gerhard Kruse (1004)

PRNT 1160
Das vorliegende Programm entstand auf An
regung von Gerhard Siewert (52). Mit diesem
Programm ist es moglich, 2-Byte-Barcodes
(Paper-Wand-Befehle) auf dem alten, nicht
modifizierten Drucker auszugeben. Dies ge
schieht in 2 Durchgangen, da der Druckbuffer
die maximal erforderlichen 56 Bytes nicht zwi
schenspeichern kann.
Das Programm erwartet die Anzahl der zu
druckenden Barcodes in Speicher 00, die de
zimalen Werte der Bytes in der Form ppp.qqq
in den Speichern 03-nn. (ppp=TByte, qqq-
=2.Byte) Eingaberoutinen siehe beigefiigte
Programme WND und PXR. Nach dem Start
des Programms wird mit ALPHA? abgefragt,
ob die Barcodes kommentiert werden sollen.
Ein J oder eine andere Alpha-Eingabe werden
als ja interpretiert, ein R/S ohne vorherige Ein
gabe als nein.
Im Folgenden werden einige Hilfszeilen ge
druckt, die zur Positionierung des Papiers fur
den zweiten Durchgang verwendet werden.
Danach folgen die 2. Bytes der Barcodes (die
Ausgabe erfolgt von hinten nach vorne), gege
benenfalls mit der Aufforderung ALPHA, die
gewiinschten Kommentare einzugeben. Nach
der Aufforderung PAPIER R/S wird das Papier
zuriickgezogen. Es ist darauf zu achten, daB
sich das Papier nicht seitlich verschiebt. Die
oberste gestrichelte Linie muB mit der oberen
Kante der Plexiglasabdeckung abschlieBen.
Mit manuellen ADV's wird die zweite Linie vor-
geschoben. Hier erfolgt eine Kontrolle und
letzte Korrektur, bevor das Programm mit R/S
erneut gestartet wird. Die fehlenden Pfeile (S.
Abb 1 u. 2) werden gedruckt, das Programm
stoppt mit XEQ 09 R/S. An den Pfeilen (Abb.3)
erkennt man, ob das Papier richtig positioniert
wurde. Ist man damit zufrieden, erfolgt nach R/
S der Ausdruck der fehlenden 1. Bytes. An
dernfalls muB das Papier erneut zuriickgezo
gen werden. Ein emeuter Ausdruck der zwei
ten Pfeilspalte erfolgt mit XEQ 09. Dieser Vor
gang kann mehrmals wiederholt werden.
Die Positionierung des Papiers erfordert eini
ge Ubung, die erzeugten Barcodes konnen
sich jedoch sehen (lesen) lassen.
HP (happy printing)

81*LBL -PRHT- 86 "ALPHA?
82*LBL Bl 87 AON
83 CF 88 88 TOHE 9
84 SF 21 89 STOP
|5 CF 23 18 AOFF

11 FS? 23
12 SF 88
13 SF 12
14 "INTENSITY 5"
15 PRA
16 ">
17 PRA
18 ADV
19 ADV
28 APV
21 ABV
22 ABV
23 ABV
24 PRA
25 ABV
26 ABV
27 ■....-><-"
28 PRA
29 PRA
38 ■ ->■
31 PRA
32 PRA
33 PRA
34 PRA
35 PRA
36 ABV
37 SF 89
38 RCL 88
39 2
48 ♦
41 1 E3
42 /
43 3
44 +
45 STO 88
46»LBL 85
47 XEQ 12
48 CLX
49 XOF
58 RCL IND 88
51 IHT
52 1 E3
53 /
54 XO IND 88
55 FRC
56 1 E3
57 *
58 7 E-3
59 XEQ 86
68 XO Z
61 ST- IND 88
62 FC? 89
63 XEQ 13
64 PRBUF
65 FS? 88
66 XEQ 11
67 ISG 88
68 GTO 85
69 FC?C 89
78 GTO 15
71 " PAPIER^
72 TOHE 5 *
73 PROHPT
74»LBL 89

7 5 - < -■
76 PRA
77 PRA
78 PRA
79 PRA
88 PRA
81 -XEQ 89 R/S"
82 TOHE 9
83 PROHPT
84 ADV
85 RCL 88
86 FRC
87 3
88 +
89 STO 88
98 GTO 85
9ULBL 12
92 FC? 89
93 GTO 14
94 2
95 EHTERt
96 1 E-3
97 GTO 86
98*LBL 14
99 21

188 RCL IHD 88
181 +
182 IHT
183 SKPCOL
184 RTH
185*LBL 13
186 8
187 ENTERt
188 1 E-3
189 GTO 86
118*LBL 11
111 FC? 89
112 ADV
113 FC? 89
114 RTN
115 "ALPHA"
116 CF 12
117 AOH
118 TOHE 7
119 STOP
128 AOFF
121 PRA
122 SF 12
123 RTN
124*LBL 86
125 XOY
126 XOF
127 9
128 EHTERt
129 127
138»LBL 82
131 ACCOL
132 FS? IND
133 ACCOL
134 XOY
135 ACCOL
136 XOY
137 FS? IHD
138 DSE Z

15

139 XO X
148 ISG T
141 GTO 82
142 RTN
143*LBL
144 ADV
145 ADV
146 ADV

R88=

147 ADV
148 ADV
149 BEEP
158 END

LBL1PRNT
EHD

AHZAHL BARCODE
SCHLEIFENZAEHLER

R81-R82= UNUSED
R83-R<3+H>= PPP,QQQ
PPP: l.BYTE QQQ: 2.BYTE

INHALT NACH 1.DURCHGANG:
R83-R<3+N>= R,PPP
INHALT NACH 2.DURCHGANG:
R83-R<3+N>= S,89R
S: ANZAHL 1SER IN l.BYTE
R: ANZAHL 1SER IH 2.BYTE

STACK HAEHREND ACCOL-

ROUTINE <LBL86> :
T: SCHLEIFENZAEHLER
Z: ZAEHLT 1SER/BYTE
Y: 8
X: 127

38.89.1983 - 11:43:24
(F> by < BIP >

327 BYTES

1. Durchgang

I N T E N S I T Y 5
>

- X
- X
- >
- >
- >
- >
- >

lllllllll!
BEEP
l l l l l l l l l l
X=8?
l l l l l l l l l l
PI
l l l l l l l l l l
LASTX Abb.1
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I N T E N S I T Y 5
> ,

. . . . - > < ■
- > <■
- > <■
- X -
- > < ■
- > < ■

MIIHilMIIMII

LflSTX Abb. 2

. . . . - > < -
. . . . - > < -

- X -
- > < -

- x -
ZU HEIT ZURUECKGEZOGEN

>

. . . . - > < -

. . . . - > < -

- X -
- X -

HICHT HEIT GENUG
ZURUECKGEZOGEN

ABB. 3

Bernd Podbielski (726)

WND 1161
Eingaberoutine zum Programm PRNT.
Vorliegende Barcodes werden mit dem Lese
stift und der Funktion WNDSCN eingelesen
und fur das Druckprogramm aufbereitet. Das
WNDSCN eingelesene Barcodes nicht mittels
der Prufsumme auf Richtigkeit iiberpriift, muB
der jeweile Barcode nach der Aufforderung
VER (verify) zur Kontrolle erneut eingelesen
werden.
TRY AGAIN bedeutet: Fehler beim Einlesen,
der Vorgang muB wiederholt werden.
Bar to Long: es wurde versucht, langere Bar
codes einzulesen (unzulassig). Das Pro
gramm stoppt. Neustart hat mit XEQ WND zu
erfolgen. ALLE Barcodes mussen neu einge
lesen werden.
HP

81*LBL -HND-
82 CF 21
83 3.9
84 STO 88
85»LBL 17
86 XEQ 88
87 STO IHD 88
88 "VER"
89 AVIEH
18 XEQ 88
11 RCL IHD 88
12 X*Y?
13 GTO 18
14 ISG 88
15 XO X
16 GTO 17
17*LBL 88
18 TOHE 7
19 XROH 27,85
28 2
21 X<Y?

22 GTO 16
23 RCL 82
24 1 E3
25 /
26 RCL 01
27 ♦
28 RTH
29+LBL 87
38 RCL 88
31 IHT
32 3
33 -
34 STO 80
35 GTO -PRNT
36*LBL 16
37 -BAR TO LONG"
38 TOHE 5
39 TOHE 2
48 AVIEH
4 1 S T O P
42*LBL 18

43 "TRY-AGAIN- R88= AHZAHL BARCODE
44 TOHE 9 R81-R82= HNDSCN-REGISTER
45 AVIEH R83-R<3+N>= PPP,QQQ
46 GTO 17 PPP: l.BYTE
47 EHD QQQ: 2.BYTE

LBL'HHD
EHD 112 BYTES

38.89.1983 - 11:4826
€•=> hy C BIP >

Bernd Podbielski (726)

PXR 1162
Eingaberoutine zum Programm PRNT.
Erforderliches Unterprogramm: PBCXR aus
PRISMA 83.5.12 von Eduard Wulf
Anderungen an diesem Programm: Einfiigen
von RTN nach Zeile 59. Die folgenden Zeilen
konnen geloscht werden.
Das Programm fordert zur Eingabe der
XROM-Nr. (in den jeweiligen Handbiichern zu
finden) auf.
Die Eingabe wird mir O.R/S beendet.
Die entsprechenden Barcodes werden von
PRNT ausgedruckt.
HP

8ULBL -PXR- 13 STO IHD 82
82 3.9 14 ISG 82
83 STO 82 15 XO X
84*LBL 83 16 GTO 83
85 XEQ -PBCXR- 17+LBL 84
86 RCL 88 18 RCL 82
87 RCL 81 19 IHT
88 X=8? 28 3
89 GTO 84 21 -
18 1 E3 22 STO 88
11 / 23 GTO "PRNT-
12 + 24 END

LBL'PXR
EHD 52 BYTES

R88- ltBYTE
R81= 2.BYTE
m= AHZAHL DER EINGABEN
R83-R<3+N>= PPP,QQQ
PPP: l.BYTE
QQQ: 2.BYTE

B8.8M983 - 11:57:51
(=> tr < BIP >

Bernd Podbielski (726)

Programmierbarer CAT 2
Wer hat sich nicht schon geargert, bei Ausfiih
rung der CATalog-Funktion einigermaBen lan
ge auf die gewunschte Funktion zu warten; be
sonders dann, wenn durch einen Port-Exten
der viele Module angeschlossen sind. So wur
de die CATalog-Funktion oft durch viel rasche-
res zur Hand nehmen der Kurzanleitung er
setzt, um die richtige Syntax der gewiinschten
Funktion zu erhalten. Ich glaube, durch mein
Programm zur Losung dieses Problems bei
tragen zu konnen.
Die Realisierung basiert auf der Idee, durch
Positionierung des Catalog-Zahlers und
gleichzeitigem Setzen der Catalog-Flag das
gewiinschte Ergebnis zu erhalten. Fiir Synthe-
tik-Freaks sicher kein Geheimnis:
Der Catalog-Zahler befndet sich im 6. und 7.
abzahlbaren Byte des P-Registers. Jener Teil,
den das Alpha-Register nicht anzeigt und der
fiir Zwischenspeicherungen des Rechners
dient. Bytes in diesen Bereich durch STO P
dierekt abzuspeichern ist leider nicht moglich,
da bei jedem Speichervorgang der Wert dieser
beiden Bytes intern verandert wird. Somit
kann das gewunschte Ergebnis nur durch
Linksshiften mittels Uberladen des Alpha-Re
gisters erreicht werden.
Im ersten Byte steht die Nummer des Katalo-
ges. Der Trick funktioniert nicht mit CAT 1, da
dieser anders aufgebaut ist als die Systemka-
taloge und mit den Sprungdistanzen der LBL's
und END's arbeitet. Im zweiten Byte ist die
fortlaufende Numerierung der aktuell ange
zeigten Funktion enthalten. Durch Anderung
dieses Bytes ist es also moglich, den Catalog
mit der gewiinschten Anzeige der Funktion
(modulunabhangig) zu starten.

Dieses Programm ist fur folgende Peripherien
84.1.10
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ausgelegt: TIME-Modul, X-Functions-Modul,
Card Reader.
Andere Peripherien benotigen andere Kon
stanten im Programm. Zu beachten ist noch,
daB das Time-Modul, das IL-Modul und der
Printer immer an erster Stelle im Catalog ste
hen, da sie eine Vorzugssonderstellung ein-
nehmen. Andere Module erscheinen im Cata
log bezuglich ihrer Lage in den Port's. Damit
lassen sich auch kompliziertere Routinen er
stellen, die z.B. die Konstanten von der Anwe-
senheit eines Druckers etc. beeinflussen.

Vorgangsweise: Grundsatzlich wird zuerst
im X-Register ein Integer-Wert eingegeben,
der das Modul charakterisiert (z.B. 3). Danach
XEQ CAT 2 und sofort wahrend des Tones R/
S drucken (noch wahrend der PSE-Anwei-
sung des Programmes!). Fertig!

116301+LBL "CAT 2" 18 X TO fl ' , c
02 "R/S" 19 flRCL V
83 ASTO L 28 flRCL V
94 "!♦♦♦ ♦" 21 flRCL Y
05 RCL [ OO flRCL Y
06 ■ " ilO RDN
87 SF 25 24 30
88 GTO INB Y OC STOFLRG
99+LBL 81 26 "FHB"
18 8 £ f VIEH L
11 GTO 15 C v TOHE 9
12+LBL 92 C s PSE
13 38 38 CF 25
14 GTO 15 31 CLST
15+LBL 83 32 CLfl
16 78 77 CLD
17+LBL 15 •3*T .END.

F. Fischer
Erdbergweg 9 B
A-8052 Graz

Schachuhr 1164

abgegeben werden, wird das Spiel mit XEQ c
wieder aufgenommen. Zu beachten ist noch,
daB die beiden Stack-Register X und Y zwi
schengespeichert werden mussen, falls wah
rend der Unterbrechung der Stack verandert
wird.
Happy Playing

Dieses Programm simuliert zwei getrennte
Stoppuhren, die durch einen Tastendruck al-
ternierend angehalten bzw. gestartet werden
konnen.

Vorgangsweise: Nachdem das Programm
gepackt ist, startet man mit XEQ A (oder XEQ
SW-2) die Stoppuhr des ersten Spielers (A).
Hat A gespielt, iibergibt dieser mit XEQ B
(oder R/S) die Zeitnehmung an den zweiten
Spieler (B) und umgekehrt. Der Ton signali-
siert jeweils dem pausierenden Spieler, daB er
am Zug ist. Angezeigt wird immer die augen
blickliche Gesamtzeit des pausierenden Spie
lers.

Wird die Anzeige der aktuellen Zwischenzei
ten gewunscht, ohne die Zeitnehmung zu un-
terbrechen, so muB XEQ D (D=Display) aus
gefiihrt werden. Die Zeitnehmung fiir beide
Spieler kann mit XEQ E (E=Ende) beendet
werden, wobei eine Anzeige der Endzeiten
beider Spieler erfolgt.
Mochte man jedoch die Zeitnehmung zu ei
nem spateren Zeitpunkt wieder aufnehmen,
so kann dies mit XEQ C (C=Continue) ge
schehen. In diesem Fall wird die Zugberechti-
gung nicht abgegeben und der zuletzt Spielen-
de setzt fort. Soil die Zugberechtigung jedoch

01+LBL "SW-2" 25 "B: "
82+LBL fl 26 ATIHE24
03 CF 0! 27 flVIEW
84 FIX 4 28 RTN
85 CLST 29 GTO B
86 SETSW 38+LBL E
87+LBL C 31 STOPSW
88 TONE 9 32+LBL D
89 RUHSW 33 RCLSW
18 "VARY. PRESS B" 34 FS7 81
il fiVIEW 35 XOY
12 RTN 36 CLfl
13+LBL c 37 0TIHE24
14 RUNSW 38 -h"
15+LBL 8 39 XOY
16 RCLSW 48 ATIHE24
17 RDN 41 flVIEW
18 TONE 9 42 TONE 9
19 SETSW 43 TONE 9
28 Rt 44 FS? 81
21 FC?C 81 45 XOY
22 SF 81 46 STOP
23 "fl: " 47 GTO B
24 FC? 81 48 .END.

F. Fischer
Erdbergweg 9 B
A-8052 Graz

.END.

Memory 1165
Ich habe mir iiberlegt, was fiir ein Spiel fiir das
Video Interface ertraglich ware. Leider ist es
noch nicht genug ausgereift. Es ist bisher fur
bis zu 5 Spielern angelegt, kann aber jederzeit
ausgeweitet werden.
Benotigt wird: 41 CV, Video Interface und X-
Funktions-Modul

LBL A: Verteilen der Zeichen auf ein
15+15x13-Feld, ca. 25 min.
bei Aufforderung Zufallszahl eingeben, bei
Spielwiederholung nur auf Wunsch.
X-Funktion:
LBL 01: MEMO = 26 Anzeigenrecords
LBL 02: MEM = 22 Belegungsrecords
LBL 08 = 4 restliche Beleg.-rec.
Zufallsgenerator: LBL 03
Register: 00 Laufvariable
01 -195 fiir alle Zeichen
196 Zufallsgenerator

LBL B: Spielbeginn; bei Aufforderung ist Spie-
lerzahl einzugeben.
LBL N: Auf ENTER-Taste; Aufdeckung des
Feldes
Register:
00 Laufvariable in Lbl RE
01 - 05 Spieler + gefundene Paare
06 Laufvariable Spieler
07 Spieleranzahl
08 + 13Zeilenanzahl
09 + 14Spaltenanzahl
10 + 15 Abschnitt bzw. Record

11 + 16 Zahl fiir AROT
12 + 17 Werte der Zeichen
18 fur Registerverschiebung
19 a-MEM
20 a- MEMO
Flags:
01 nach erstem fiir das 2. Feld
02 erster Abschnitt der Zeilen
Zeile 225 beide Zeilen stimmen nicht...
Zeile 254 beide Zeilen stimmen uberein.
LBL R.L.O.U auf Tasten 6,4,8,2: Richtungs-
laufe und Anpassung der Register 08 und 09
an Cursor
LBL D: Anzeige des Spielerstandes und Set-
zung auf dem Mittelpunkt, falls gewunscht fiir
jeden Spieler drucken
LBL RE: Wiederaufbau des Bildschirms
R/S-Taste: STOP bzw. anhalten des Rich-
tungslaufs

Spiel: Man fuhre Richtungslaufe durch, und
wenn man das Feld sehen will, auf dem man
steht, drucke man die ENTER-Taste.
Es kann passieren, daB man die STOP-Taste
zu spat driickt, dann stimmen Cursor und Re-
chenwert nicht uberein; es verwirrt nur, scha-
det aber nicht.
Hat man kein Paar gefunden, kommt automa
tisch wie angezeigt der Nachste an die Reihe;
hat man dagegen ein Paar gefunden, so darf
man noch einmal suchen.
Im Feld sind 14 SPACES versteckt. Findet
man eins im ersten Versuch, kommt automa
tisch der Nachste dran; findet man eins im
zweiten Versuch, darf man weitersuchen. Die
se Leerstellen bleiben aber nicht bestehen, sie
verschwinden wieder, sobald ein anderes Zei
chen in diesem Zeilenabschnitt aufgedeckt
wurde.
Fiir ein neues Spiel driicke LBL A.
Fiir ein Spiel mit altem Bild und veranderter
Spielerzahl und Nullkonto drucke LBL B.

01+LBL -HENORY-
-STOP- 84 PflSH -HEH"
69 CRFLAS -i-G" CRFLAS

19+LBL fi
-HEH" CLFL -1-0" CLFL
SF 17 -IE- OUTfi CF 29
-****♦- fiSTO X flRCL X
flRCL X 1,826 STO 88

25+LBL 81
flPPREC ISG 88 GTO 81
197 PSIZE DSE X
ENTERt ENTERt
"ZUF-ZAHL" RCL IND X
CLRG CF 27 PROHPT
STO IND Z 22 STO 88
-HEH" CLX SEEKPTA

45+LBL 82
XEQ 83 RCL IND X E
X<Y? GTO 82 XEQ 18
X>Y? GTO 82 APPREC
CLA DSE 88 GTO 82
GTO 11
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59+LBL 18
ST+ IHD Z Rt Rt El
XOY X=Y? GTO 84 94
XOY X<=Y? GTO 85 189
XOY X<=Y? GTO 86

7S«LBL 84
32 GTO 87

78+LBL 85
32 ♦ GTO 87

82+LBL 86
65 ♦

85+LBL 87
XTOA ALENG 15 RTN

98+LBL 83
196 IKL IND X 9821 *
.211327 + FRC
STO 1MB Y E3 * INT
988 XOY X>Y? GTO 83
RCL Z HOD X=8? GTO 83
RTH

111+LBL 11
4 STO 88

114+LBL 89
XEQ 63 E

117+LBL 88
E RCL Z X=Y? 196

DSE X E RCL IND Y -
X<8? GTO 88 E XEQ 18
X>Y? GTO 89 APPREC
CLA ISE 88 GTO 89

136+LBL B
8,813885 STO 18 -HEH"
RSTO 19 "HO" ASTO 20
CF 27 "SPIELERAHZ?"
BEEP 5 PROHPT X>Y?
GTO B SF 27 STO 87

152+LBL 12
STO IHD X DSE X GTO 12
CLX XOF E STO 86
XEQ "RE" TOHE IHD 86
PROHPT

163+LBL -H-
CLA ARCL 19 XEQ 11
FC? 81 XEQ D 27 ACCHR
62 ACCHR TOHE IHD 86
PROHPT

175+LBL 11
RCL 88 32 - STO 18
47 RCL 89 - X<=8?
SF 83 CHS 15 HOD
STO 11 RDN ST+ 18 E
FS?C 83 ST+ 18 RCL 18
SEEKPTA GETREC RCL 11
AROT 32 ATOX SF 17
CLA XTOA "FID" OUTA
"HEITER" X=Y? RTN
STO 12 27 ACCHR 68
ACCHR FS?C 81 GTO 11
SF 81 RCL 18 REGHOVE
RTH

228+LBL 11
RCL 12 RCL 17 X=Y?
GTO 11 CLA ARCL 28

TOHE 2 TOHE 8 XEQ 14
RCL 18 REGSHAP

232+LBL 14
RCL 18 SEEKPTA 27
ACCHR 37 ACCHR RCL 89
47 - X<8? SF 82
LASTX FS?C 82 32
ACCHR RCL 88 ACCHR
GETREC OUTA CLA RTH

254+LBL 11
RCL 88 RCL 89 +
RCL 13 RCL 14 + X=Y?
SF 81 X=Y? RTH BEEP
E-3 ST+ IHD 86 CLA

ARCL 19 XEQ 11 ARCL 28
XEQ 11 ARCL 28 XEQ 14
RCL 18 REGSHAP ARCL 19
XEQ 11 ARCL 28 XEQ 11
ARCL 28 XEQ 14 DSE 86
-♦■ RTN

286+LBL 11
RCL 18 SEEKPTA GETREC
RCL 11 AROT ATOX 32
XTOA RCL 11 CHS E -
AROT DELREC INSREC
CLA RTN

384+LBL D
ISG 86 -♦- RCL 87
RCL 86 X?Y? E STO 86
-KtHSPIELER - FIX 3
ARCL IHD 86 "HEXHV
SF 17 OUTA -4 AROT
ASHF ATOX ATOX 38
STO 88 46 STO 89 RTH

328+LBL "R-
RCL 89 61 X<=Y? RTH
SF 17 E "fC" ST+ 89
OUTA GTO -R-

339+LBL 1"
RCL 89 33 X>Y? RTH 8
DSE 89 ACCHR GTO "L"

348+LBL -0-
RCL 88 33 X>Y? RTH
SF 17 E "fA" ST- 88
OUTA GTO -0-

359+LBL -U-
RCL 88 44 X<=Y? RTN
SF 17 E "IB- ST+ 88
OUTA GTO -U-

378+LBL "RE-
CLA ARCL 28 CLX
SEEKPTA FIX 8 1,813
STO 88 -fE" SF 17
OUTA

381+LBL 88
GETREC SF 17 OUTA
GETREC SF 17 OUTfi
RCL 88 18 HOD INT
VIEH X ISG 88 GTO 8*
CF 81 RCL 86 1 -
X=8? RCL 87 STO 86
XEQ D PROHPT EHD

HICHAEL BUHLER
943

7588 KARLSRUHE
HALDSTR. 8

Programm "PSL" 1166
In der PRISMA-Ausgabe vom August/Sep
tember 1983 erscholl der laute Ruf (mit 10
Ausrufezeiehen!), daB, bitteschon, von Mit
gliedern mit vierstelligen Nummern ebenfalls
Programme erwartet wiirden.
Um meinen Teil beizutragen, durchmusterte
ich also meine Programme. Die meisten sind
berufsbezogen (hauptsachlich Statistik) und
ohne besondere programmiertechnische
Tricks und bieten damit wenig fur andere,
hauptsachlich am Programmieren interessier
te Mitglieder.
Im gleichen Heft (83.7.31) wurde von Ihnen
berichtet, es lagen "viele Anfragen" zur Steue
rung Ihrer Modelleisenbahn vor. Daraus
schlieBe ich, daB eine groBere Anzahl von
Clubmitgliedem auch am Thema "Eisenbahn"
interessiert ist.
Ich habe nun ein Programm zur Berechnung
der indizierten Leistung von Dampflokomoti-
ven (in PSi) fiir eine allgemeine Verwendung
erweitert. Alle Eingaben werden abgefragt
(soweit das moglich war), damit auch Interes
sierte ohne Kenntnisse der Thermodynamik
oder des Maschinenbaus, was wohl fur die
84.1.12

meisten "Modelleisenbahner" gilt, dieses Pro
gramm benutzen konnen. Alles weitere findet
sich bei der Programmbeschreibung. Ich hof
fe, daB das Programm genugend Interessen
ten anspricht.

Kurzbeschreibung zum Programm "PSL"
zur Berechnung der indizierten Leistung
von Dampflokomotiven
Das Programm errechnet die groBte zu errei-
chende und iiber einen langeren Zeitraum auf-
recht erhaltene "indizierte" Leistung "moder-
ner" normalspuriger Dampflokomotiven. Die
Einschrankung "modern" bedeutet hier etwa
von der Jahrhundertwende bis zum Ende der
Dampf lokzeit. Desweiteren gilt es nur fiir "nor-
malgebaute" Lokomotiven mit Kolbendampf-
maschine und "Normal-" (Stephenson-) Kes
sel. Weitere Einschrankungen siehe weiter
unten.
Das Programm ist so geschrieben, daB es
auch mit wenig technisch-physikalischem Vor-
auswissen benutzt werden kann. Es ist auBer
dem so angelegt worden, daB zur sachgerech-
ten Aanwendung die meisten Ubersichtstabel-
len ausreichen, die in (deutschen) Buchern fiir
Eisenbahnfreunde bzw. Modelleisenbahner

abgedruckt sind. Lokomotiven, deren Dimen
sionen nur im englischen MaBsystem vorlie
gen, konnen ebenfalls berechnet werden. Es
ist nur darauf zu achten, daB alle Werte konse-
quent dem gleichen MaBsystem angehoren.
Dabei ist zu berucksichtigen, daB im "anglo-
amerikanischen Modus" alle Heizflachen, wie
dort iiblich, als "wasserseitig" vermessen an
genommen werden. Die entsprechenden Um
rechnungen werden automatisch vorgenom
men.
Eine exakte Berechnung der Leistung ist mit
einem Einzelprogramm auf dem HP-41 nicht
moglich. Zum einen wegen des Umfangs an
Einzelrechnungen, zum anderen, weil (fur den
"Hobbyeisenbahner") in der Regel die mei
sten der dazu erforderlichen Dimensionen
nicht bekannt bzw. zuganglich sein durften.
Denn im groBten Teil der fiir den interessierten
Leser zuganglichen Biicher sind vielfach nur
die "wichtigsten" oder "Hauptdimensionen"
einer Lokomotive aufgelistet. Das Programm
stiitzt sich daher auf "vereinfachte Rechnun
gen", wie sie friiher - in der Zeit vor der Einfiih
rung elektronischer Hilfsmittel - weit verbreitet
waren und die sich mit den "Hauptdimensio
nen" begniigen. Eine Abweichung von bis zu
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10 % ist deswegen moglich. In der Regel be
tragen die Abweichungen aber nicht mehr als
5 % - soweit man das iiberhaupt feststellen
kann. Jedenfalls geniigt die Genauigkeit, um
die richtige "GrdBenordnung" der Werte oder
die "Leistungsklasse" einer Lokomotive zu er-
rechnen.
Um die Steuerung gering zu halten, errechnet
das Programm einen Durchschnittswert aus
deutschen, franzosischen und amerikani
schen Formeln, die in der Bewertung einzelner
Dimensionen und Faktoren des ofteren von
einander abweichen1'.
Eine ausfuhrliche Darlegung der Formeln,
trotz der "vereinfachten" Berechnung, wiirde
hier zu weit fuhren (und nicht alle Leser waren
davon begluckt). Wer sich dafur naher interes
siert, kann sich mit Fragen an mich wenden.

So viel sei hier dennoch gesagt:
Die deutschen und die amerikanischen For
meln berechnen zuerst aus den Kesseldimen-
sionen die Dampfmenge und dann aus den
MaBen der Dampfmaschine (Zylinder) sowie
Dampfdruck und -temperatur den Dampfver-
brauch.
Aus der einfachen Beziehung Ni = D/di ergibt
sich dann schlieBlich die Leistung in PS (die je
der, der mochte, in KW umrechnen kann!). Die
franzosische Rechnung ist einfacher, hier er
rechnet sich die Leistung aus den wichtigsten
Dimensionen direkt.
Zum AbschluB noch kurz eine Erklarung zu
den Leistungen, bei denen es sich hier immer
um die indizierte, die Zylinder-Leistung han
delt:
Das Programm errechnet z.B. fiir die preuBi-
sche Lokomotive P 8 eine Leistung von 1450
PSi. Interessierte Leser werden in der Regel
niedrigere Angaben in Erinnerung haben.
Obermayer2' gibt z.B. 1180 PSi an, was etwa
mit den offiziellen Angaben der Reichsbahn
iibereinstimmt. Die franzosischen Eisenbahn-
verwaltungen hingegen rechneten fiir ihre P 8
mit etwa 1350 -1380 PS am Radreifen3'. Das
stimmt mit der Leistung von 1520 PS i iiberein,
die das Programm mit XEQ B errechnet - also
mit den franzosischen Formeln. In Tests hin
gegen erreichte die Lok jedoch (fiir kurze Zeit)
fast 2000 PSi4).
Die Erklarung liegt darin, daB zum einen kurz-
fristige Hochstleistungen nicht mit der hoch
sten Dauerleistung und zum anderen die preu-
Bische Staatsbahn und die Deutsche Reichs
bahn extrem vorsichtige Leistungsberechnun-
gen bzw. -angaben machten. Diese Lei-
stungsangaben konnte man fast als "Fahr-
plan-PS" oder als "Wartungs- und Unterhal-
tungs-PS" bezeichnen. Uberhaupt fallt auf,
daB die "deutschen" viel "vorsichtigere" Er
gebnisse errechnen als "auslandische" For
meln.
Das Hauptprogramm errechnet deshalb die
Dampferzeugung nach den (osterreichischen)
Formeln von Sanzin. Als Unterprogramme
sind aber noch eine vereinfachte Leistungsbe-
rechnung (XEQ J) unter Einbeziehung der
"quasi-amtlichen" Reichsbahn "Kesselober-
grenze" von 57 kg/qmh angefiigt5' sowie die
Berechnung der Dampferzeugung nach den
(preuBischen) Formeln (XEQ I) nach Strahl
angefiigt. Diese Berechnungen, die in die aus-
fiihrlicheren anderen Rechengange des
Hauptprogramms nicht einbezogen werden,
ergeben fiir die P 8 etwas iiber 1100 bzw. 1200
PSi. Diese beiden Werte sind technisch kein
Widerspruch, denn im Unterprogramm I wird
mit einer sehr hohen Kesselanstrengung A =
5 gerechnet (» Zeile 942). (Fiir die Interessier
ten: Die Aamerikaner nehmen noch wesent

lich hohere Kesselbelastungen als "normal"
an!) Bei einer Kesselanstrengung von A = 4
ergibt sich dann ebenfalls ein Wert von etwas
uber 1100 PSi. Wer sich weiter mit diesen Fra
gen beschaftigen will, mag die "Kesselan
strengung" A z.B. Register 20 zuweisen, um
zu sehen, wie sich die Ergebnisse andern. fur
weitere Fragen stehe ich gerne zur Verfugung.

Und nun zur praktischen Anwendung:

Benotigt werden ein HP-41 CV oder HP-41 C
mit Quadram, das X-Functionsmodul und ein
Drucker.

Zur Eingabe:
1. Nach Eingabe des Programms mit Magnet
karten kann es mit "XEQ e" oder mit "XEQ
'PSL'" gestartet werden.
2. Auf die Frage "Name/Gattung" konnen mit
bis zu 24 Alpha-Zeichen der Name und/oder
Gattung eingegeben werden, was bei einer
Berechnungsreihe die Unterscheidung der Er
gebnisse erleichtert. Mit "XEQ D" kann dies
umgangen werden.
3. "INCH?" ist die Frage nach dem MaBsy
stem.
"JA" ist Antwort, wenn man englische/ameri-
kanische MaBe eingeben mochte.
"N" (oder jedes beliebige andere Zeichen),
wenn metrische MaBe eingegeben werden.
4. "VERBUND?" fragt, ob die Lokomotive
nach dem Verbundsystem arbeitet. Anwort
"JA"oder"N".
5. "VERBRENNUNGSK?" mochte wissen, ob
die Feuerbiichse eine Verbrennungskammer
und/oder Wasserkammern (Nicholson's ther
mic syphons) besitzt (gilt hauptsachlich fpr
"neuere" amerikanische Loksl). Antwort "JA"
oder "N".
6. Auf die Frage nach "VORWAERMER" muB
mit einer numerischen Eingabe geantwortet
werden. Und zwar mit:
1 ♦ kein Vorwarmer
1,08 t Abdampfinjektor (England!)
1,1 > Oberflachenvorwarmer
1,12 fr Mischvorwarmer
1,14 ̂  Heinl Mischvorwarmer
7. Auf die Frage nach dem "HEIZWERT" muB
der Heizwert in kcal/kg oder in BTU/lb (bei
englischen MaBen!) des Brennmaterials ein
gegeben werden - soweit bekannt. Angaben
iiber den Heizwert konnen "besseren" Lexika
oder technischen Nachschlagewerken ent-
nommen weren. In Deutschland wurde in der
Regel mit Steinkohle mit 7000 kcal/kg, in
Osterreich mit 6250 kcal/kg gerechnet. Bei
englisch/amerikanischen MaBeinheiten kann
man von 13300 -13500 BTU/lb als Norm aus-
gehen.
8. "ZYLINDER?" = Anzahl der Zylinder.
9. "HV=?" P gesamte Verdampfungsheizfla-
che in qm bzw. sq.ft (squarefeet)
10. "HB=?" = Heizflache der Feuerbiichse
(und Verbrennungskammer etc., wenn vor
handen) in qm bzw. sq.ft
11. "HUe=?" = Heizflache des Uberhitzers in
qm bzw. sq.ft. Eingabe von 0, wenn kein Uber-
hitzer vorhanden.
12. "R=?" = Rostflache in qm bzw. sq.ft
13. "RL= ?" = Rohrlange in m. Liegt in der Re
gel zwischen 4 - 6 m. Vor allem fur die amerika
nischen Formeln wichtig. In deutschen wird
diese Angabe (deshalb?) haufig weggelas
sen. Kann notfalls mit Hilfe von Zeichnungen
und Photographien annahernd geschatzt wer
den.
14. "d=?" = Durchmesser der Zylinder in cm
bzw. inch. Bei Verbundlokomotiven ist der
Durchmesser der Niederdruckzylinder einzu-
setzen.

15. "P=?" = Kesseldruck in kp/cm2 (oder in
bar) bzw. Ib/sq.ft
16. "D=?" = Durchmesser der Treibrader in m
bzw. inch.

Ausgaben:
1. Ni = (rechnerische) hochste, indizierte Dau
erleistung in PS (die Indices d, f, a, rdienenzur
Unterscheidung der Berechnungsart).
2. D = erzeugte Dampfmenge pro Stunde in
kg/h.
3. Hbe = Heizflachenbelastung in kg/qmh (bei
Unterprogramm "J" einheitlich die RB "Kes-
selgrenze" von 57 kg/qmh).
4. di = indizierte "giinstigste" Dampfver-
brauch bei der "gunstigsten" Geschwindig
keit. (Wird hier allerdings nicht gesondert be
rechnet)

Einschrankungen:
Das Programm rechnet nur (annahernd) rich
tig innerhalb folgender Grenzen:
1. "Normal"-gebaute normalspurige Lokomo
tiven, also nicht fiir "Sonderbauarten" irgend
welcher Art. Die Formeln basieren weiterhin
auf der Annahme, daB bei der Konstruktion
keine wesentlichen Fehler unterlaufen sind.
Alle Abweichungen von den "ublichen" Bau-
grundsatzen schlagen sich schnell in "Abwei
chungen" nieder. Durch die Berechnung eines
Mittelwertes aus verschiedenen Formeln wer
den Verzerrungen zwar gemildert, aber nicht
ganzlich vermieden.
2. Kesseldruck etwa von 12 - 20 kp/cm2. Bei
NaBdampflokomotiven kann bis etwa 10 kp/
cm2 gerechnet werden. Bei Lokomotiven mit
noch niedrigeren Drucken werden die Abwei
chungen zu groB, d.h. es ergeben sich zu hohe
PS-Werte.
3. Die Rostflache sollte 1,6 m nicht viel unter-
schreiten. Durch eingefugte Korrekturfaktoren
kann bis etwa 1,4 qm gerechnet werden.
4. Die Rohrlange sollte 3 m nicht (viel) unter-
schreiten.
5. Die Berechnung des Unterprogramms I gilt
nur fiir 'normale' ("deutsche") Steinkohlen.
Bei anderen Brennstoffen mussen einige (em-
pirische) Koeffizienten geandert werden.

Tastenbelegung der Unterprogramme:
XEQ A: "deutsche" Berechnung
XEQ B: "franzosische" Berechnung
XEQ C: "amerikanische" Berechnung
XEQ D: Kurzeingabe der Dimensionen (Nr. 9 -
16), wenn die Bedingungen 1 - 8 bereits fest
gelegt sind und nicht geandert werden sollen.
keine Ausgabe der Gattungsbezeichnungen
oder Namen.
XEQ E: Erneuter Start des Programms ohne
Verandeung von Parametern. Ermoglicht
auch die Berechnung verschiedener Varian
ten nach manueller Veranderung einzelner Di
mensionen.
XEQ I: Berechnung der Dampferzeugung
nach Strahl und Meineke/Rohrs.
XEQ J: Verkurzte Berechnung mit der Reichs
bahn "Kesselgrenze" von 57 kg/qmh.

AbschluB bzw. Verlassen des Programms:
Nach der Frage "ENDE?" kann das Pro
gramm mit R/S verlassen werden. Damit wer
den die "Zwischenfiles" im X-Function Modul
wieder geloscht! Oder mit XEQ n konnen die
einzelnen Unterprogramme zum Verleich der
einzelnen Ergebnisse abgefragt werden.

Speicherbelegung:
ROO - R09, R20: mehrfach genutzte Rechen-
register
R10: Rohrlange
R11: ges. Heizflache

84.1.13



R12:UberhitzerHeizfl.
R13: Feuerbuchsen Heizfl.
R14: Rostflache
R15: Zylinderdurchmesser
R16:Rechenregister
R17:Ke^eldruck
R18: Raddurchmesser
R19: Heizwert

Anmerkungen:
1) Henschel - Lokomotiv Taschenbuch (1935)
u. (1960), Krupp Taschenbuch fiir den Loko-
motivingenieur(1939)
2) H.J. Obermayer, Taschenbuch Deutsche
Dampflokomotivem (1969)
3) J. Gilot, Les Locomotives a vapeur de la
S.N.C.F. Region Est (1976)
4) Garbe, Die Dampflokomotiven der Gegen
wart, 560ff (1923)
5) Vgl. Giesl-Gieslingen (1976)

Literatur:
(nur die Handbiicher, keine Fachaufsatze)
1. O. Grove, Die Lokomotive im Allgemeinen
und die Entwicklung ihrer Grundverhaltnise;
in: E. Heusinger von Waldegg, Handbuch fiir
specielle Eisenbahn-Technik (1875)
2. R. Garbe, Die Dampflokomotiven der Ge
genwart (1920)
3. R. Garbe, Die zeitgemaBe HeiBdampfloko-
motive (1924)
4. J. Jahn, Die Dampflokomotive (1923)
5. Henschel Lokomotiv-Taschenbuch, Ausga
ben 1935 und 1960
6. Krupp-Taschenbuch fiir den Lokomotivin-
genieur(1939)
7. L. Marks, Mechanical Engineer's Handbook
(1941)
8. R. Johnson, The Steam Locomotive (1945)
9. E. Sauvage et. A. Chapelon, La machine lo
comotive (1947)
10. F. Meineke u. F. Rohrs, Die Dampflokomo
tive (1949)
11. Eine kurze Einfuhrung gibt: A. Giesl-Gies
lingen, Lokomotiv-Athleten (1976)
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48+LBL E 162+LBL 85 284+LBL 85
FS?C 88 XEQ 17 SF 85 XEQ 21 XEQ 22 RCL 88 RCL 89 FS? 85 RTN

RCL 88 RCL 87 / - XEQ 38 ARCL 89 "F PS"
XEQ 24 * FC? 83 182 XTOA ACA PRBUF

52+LBL 16 GTO 81 1,12 * GTO 33
8 STO 28 XEQ C ST+ 26
XEQ A ST+ 28 XEQ B 176+LBL 81 296+LBL 86
ST+ 28 FC? 88 XEQ 82 STO 84 ,9 ST* 89 RTN

178+LBL 86 388+LBL 87
63+LBL 81 RCL 83 FS? 82 XEQ 29 RCL 82 ST* 89 RTN

CF 85 XEQ 28 XEQ 38 RCL 83 RCL 84 /
RCL 28 3 / ARCL X FS? 05 RTN STO 09
■r PS- 185 XTOfl fiCfi XEQ 30 flRCL 89 "F PSd"
PRBUF GTO 33 ACA PRBUF GTO 32 384+LBL 88

,87 ST* 89 RTN
77+LBL D

SF 11 XEQ 88 GTO 16 388+LBL C

81+LBL 17
FC? 89 XEQ 18

84+LBL 88
"HV=?- PROHPT STO 11
-HB=?" PROHPT STO 13
-HUe=?- PROHPT X=8?
SF 82 STO 12 "R=?"
PROHPT STO 14 "RL=?"
PROHPT STO 10 "d=?-
PROHPT STO 15 "P=?-
PROHPT STO 17 -D=?'
PROHPT STO 18 RTN

194+LBL 23
5525 RCL 11 RCL 14 /
35 + / RCL 11 *
FS? 84 XEQ 88 RCL 81
* RCL 82 * ,93 *
STO 83 RTN

214+LBL 88
1,18 * RTN

218+LBL B
FS? 88 XEQ 31 18
STO 87 FS? 02 GTO 08
2 ST+ 07

227+LBL 88
FC? 81 GTO 81 1
ST+ 87

XEQ 26 XEQ 27
GTO 88 XEQ 21

314+LBL 88
RCL 13 FC? 88
FS? 84 GTO 83
GTO 84

FS? 82

GTO 81
55

322+LBL 81
FS? 84 GTO 82 617
GTO 84

327+LBL 82
854 GTO 84

338+LBL 83

EHD
.END.

CAT

2832 BYTES
85 BYTES

PRP "PSL

81+LBL "PSL"
2! PSIZE 8 XOF
XEQ 13 "Jfi- ASTO 88
fiON "INCH?- PROHPT
flSTO X AOFF RCL 08
X=Y? SF 00 AON
-VERBUND?- PROHPT
ASTO X AOFF RCL 00
X=Y? SF 01 flON
-VERBRENNK?" PROHPT
ASTO X AOFF RCL 00
X=Y? SF 04 1
-VORHAERHER?" PROHPT
STO 02 -HEIZHERT?"
PROHPT FS? 00 SF 86
STO 19 -ZYLINDER?"
PROHPT 2 X<Y? SF 83
SF 88
84.1.14

112+LBL 18
SF 25 "LN" PURFL 10
CRFLAS SF 09
-NAHE/GATTUNG?- AON
PROHPT APPREC AOFF
RTN

125+LBL A
FS? 00 XEQ 31 XEQ 28
XEQ 23 FS? 02 GTO 04
FS? 01 GTO 03 GTO 05

135+LBL 03
XEQ 21 XEQ 25 617 -
854 XOY / XEQ 24 *
STO 84 FC? 83 GTO 88
GTO 86

149+LBL 88
1,25

151+LBL 84
ST* 84 GTO 86 XEQ 19
1,5 RCL 14 X>Y?
GTO 86 1,15 ST* 84
GTO 86

232+LBL 81
RCL 18 1,5 X>Y?
GTO 02 1 ST+ 07

239+LBL 02
FC? 04 GTO 03 2
ST+ 87

244+LBL 83
RCL 12 RCL 11 RCL 13
- 3 1/X * + RCL 13
+ RCL 17 * RCL 14 *
SQRT RCL 87 * 1,1 *
STO 89 14 RCL 17
XOY? XEQ 87 FS? 81
GTO 84 FS? 83 XEQ 86
GTO 88

274+LBL 04
FC? 03 XEQ 08

277+LBL 08
FC? 02 GTO 05 XEQ 29
RCL 09 * STO 09

332+LBL B4
* STO 03 RCL 11
RCL 13 - RCL 09 *
ST+ 03 XEQ 89 ST* 83
RCL 82 ST* 83 FS? 81
GTO 88 FS? 83 XEQ 85

349+LBL 88
XEQ 13 XEQ 11 FS? 81
XEQ 12 FS? 82 XEQ 14
1,5 RCL 14 FS? 88
XEQ 01 X>Y? GTO 02
,94 ST* 83

364+LBL 02
FS? 03 XEQ 14 FS? 02
XEQ 29 RCL 83 RCL 84
/ FS? 85 GTO 86
STO 09 XEQ 30 FC? 00
GTO 82 ARCL 89 "F HPa"
GTO 83

381+LBL 82
RCL 89 1,813
•r PSa"

* ARCL X
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387+LBL 83
ACA PRBUF SF 88
GTO 32

392+LBL 81
18,8 / RTH

396+LBL 85
,97 ST* 83 RTN

488+LBL 06
1,013 * RTN

404+LBL 13
RCL 17 FC? 00 XEQ 07
-,073 * RCL 1? Xt2
1,151 E-4 * + 38,825
+ STO 84 FC? 88
GTO 88 RTN

421+LBL 87
14,223 * RCL 17
STO 88 XOY STO 17
RTN

429+LBL 88
RCL 88 STO 17 RTN

433+LBL 89
RCL 19 FC? 86 XEQ 18
13388 / RTN

448+LBL 18
1,9 * RTN

444+LBL 11
FS? 02 RTN RCL 00
RCL 05 / STO 06
-3,595 * RCL 86 Xt2
1,766 * + RCL 86 3
YtX -,383 * + 3,132
+ ST* 04 RTN

506+LBL 00 663+LBL 81 831+LBL 88
ST* 84 RTN RTN 1 + ,2 YtX 139,88 * / ARCL X XEQ 86 115

48,2 - STO 85 RTH XTOA 113 XTOA 182
518+LBL 28 XTOA
FS?C 11 RTN CLA SF 17
252 XTOA 27 XTOA 38 674+LBL 28 841+LBL 82
XTOA 187 XTOA 49 6258 RCL 19 FC? 88 ACA PRBUF CLA "d"
XTOA 72 XTOA OUTA GTO 81 ,556 * 185 XTOA "F=" ACA
CLA ADV ADV CF 29 FHT CLA RCL 84 FS?
SF 12 FIX 8 -LH" 8 681+LBL 81 GTO 88 FS? 88 XEQ 87
SEEKPTA GETREC ACA XCH 1 '/. ,66 * 1 + ARCL X XEQ 85 "FPS"
PRBUF FIX 1 SF 29 STO 81 RTH GTO 83
CF 12 RTH

544+LBL 21
187 RCL 11 RCL 13 -
RCL 13 / STO 16 18,2
XOY? GTO 81 CLX 12,2
* + 368 RCL 12 X<=8?
RTH RCL 11 / * +
STO 00 RTH

569+LBL 81
1 EtX RCL 12 RCL 11
/ ,45 * YtX 389,5 *
18 - 13,5 RCL 16 -
12,12 * - STO 88 RTN

598+LBL 22
1 EtX RCL 17 -,823 *
YtX 17,15 * STO 88
RCL 17 2,63 * 27,26
+ STO 87 RTN

687+LBL 24
1,24 RCL 15 258 / -
RTN

614+LBL 25
RCL 88 ,52 * 578 +
RTN

621+LBL 26
RCL 18 FC? 88 XEQ 81
-,678 * RCL 18 Xt2

691+LBL 29
11,8 RCL 18 - RCL 18
* RCL 18 SQRT 2 + /
2 + , 1 * 1 X O Y
XOY? ST* 83 RTN

711+LBL 38
■H" 185 XTOA 32 XTOA
48 XTOA 189 XTOA 97
XTOA 128 XTOA 59
XTOA 112 XTOA 41
XTOA 32 XTOA 61 XTOfl
ACA FHT CLA RTN

739+LBL 31
SF 25 "LD- PURFL 18
CRFLD 18,819 SAVERX
SF 18 RCL 18 ,385 *
STO 18 RCL 12 9,8
SF 25 / STO 12 RCL 11
11,73 / STO 11 RCL 13
LASTX / STO 13 RCL 14
LASTX ,9 * / STO 14
RCL 15 2,54 * STO 15
RCL 17 14,223 /
STO 17 RCL 18 ,8254 *
STO 18 RCL 19 ,556 *
STO 19 CF 80 RTN

861+LBL 80
ARCL X XEQ 86 "FHP"

865+LBL 83
ACA PRBUF FS? 80
GTO 04 FS?C 07 SF 88
CF 88 ADV GTO 33

875+LBL 84
RCL 89 1,813 * STO 89
XEQ 38 ARCL 89 'Y PSa°
ACA PRBUF CF 88 SF 87
GTO 32

888+LBL 85
32 XTOA 187 XTOA 103
XTOA 47 XTOA RTH

898+LBL 86
188 XTOA 98 XTOA 47
XTOA RTH

986+LBL 87
2,2 / RTN

910+LBL 08
,0929 * RTN

468+LBL 12 ,011 * + RCL 18 3
,88 FS? 82 ,77 ST* 84 YtX -5,513 E-5 * + 789+LBL 32 914+LBL 33
FC? 83 XEQ 88 RTN 18,716 + FC? 88 -D=- ACA FHT CLA FS?C 10 XEQ 34 BEEP

GTO 82 STO 89 RTN RCL 03 STO 08 FS? 88 ADV "EHDE?- PROHPT
GTO 88 FS? 88 XEQ 87 ■LH- SF 25 PURFL
STO 88 ARCL X XEQ 85 CF 09 "LD" SF 25

476+LBL 88 GTO 81 PURFL CF 10 STOP
1,2 ST* 84 RTN 644+LBL 81

STO 88 3,28 * STO 16 884+LBL 88
488+LBL 14 RTN ARCL X XEQ 86
,95 ST* 83 RTN ' 930+LBL 34

658+LBL 82 887+LBL 81 -LD" 0 SEEKPTA 10,019
484+LBL 19 9,6 * STO 89 RCL 88 184 XTOA ACA PRBUF GETRX SF 00 RTN
13,4 RCL 15 31,5 / - STO 18 RTN CLA RCL 88 "Hbe=- ACfi
RCL 17 LN 1,2 LN - FHT CLA RCL 11 FS? 87 938+LBL I
2,3826 / 1/X * 657+LBL 27 XEQ 88 FS? 88 GTO 88 FS? 88 XEQ 31 RCL 14
STO 84 FC? 81 RTN ,83 RCL 17 FC? 88 GTO 81 / ARCL X XEQ 85 113 5 * 1 E6 * STO 86
FS? 83 GTO 88 ,985 14,223 / XTOA 189 XTOA GTO 82 RCL 19 / RCL 14 /
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,85 * CHS 85 + 1 X VORHAERHER?

uo ueuiscniana1/ rnsma

XEQ J B A U R E I H E
RCL 86 * STO 06 1,88 RUN Ni (ftax;p) = 952,5 PSr 5 7 . 1 8
XEQ 25 20 - 1JCL 86 HEIZHERT? D= 7.183,£1 kg/h P R E U S . G I S
XOY / STO 03 SF 14 13.888,8 RUN Hbe= 57,8 kg/«ft Hi (mxjp) = 1.445,2 PSi
GTO 86 ZYLIHDER? di= 7,5 kg/PS

2,8 RUN EHDE?
978+LBL J HV=? XEQ A
FS? 88 XEQ 31 RCL 11 1, ,478,36 RUH ENDE? Ni (mx;p) = 1.438,8 PSd
57 * STO 83 HB=?

128,72 RUN
D = 9 . 7 2 3 , 4 k ? / h
H b e = 6 6 , 6 k ? / « f t

977+LBL 86 HUe=? d i = 6 , 8 k g / P S
FS? 82 GTO 88 RCL 17 191,79 RUN XEQ -PSL"
FS? 81 GTO 81 - , 11 * R=? NfiHE/GfiTTWIG?
8,44 + GTO 82 28,56 RUH BAUREIHE 5?'.10 PREUS.G18 ENDE?

RL=? RUH XEQ B
988+LBL 80 11,5 RUN INCH? Ni (nax;p) = 1.457,8 PSf
XEQ 19 GTO 03 d=?

18,5 RUN
N
VERBUND?

RUN
ENDE?

991+LBL 01 P=? N RUN XEQ C
- , 2 * 9 , 9 9 + FC? 83 288,8 RUN VERBRENNK? Ni (mxjp) = 1.438,9 PSa
XEQ 05 D=?

68,8 RUN
N
VORHAERHER-1

RUN D = 1 1 . 2 8 4 , 3 k g / h
H b e = 7 6 , 7 k g / d f t

998+LBL 82 1,1 RUN d i = 7 , 9 k g / P S
STO 84 XEQ 24 ST* 84 HEIZWERT?
FS? 81 GTO 83 FS? 83 7.888,8 RUH
XEQ 84 ZYLINDER? ENDE?

GRERT 2,8 RUN XEQ I
1886+LBL 83 H E S T E R N R Y. H¥=? Ni <nax;p> = 1.223,3 PSs
FS? 14 GTO 88 1,84 4 3 0 M 146,8 RUN D = 8 . 6 8 5 , 3 k g / h
ST* 84 Hi (naxiP) = 1.897,3 PSi HB=?

14,47 RUH
H b e = 5 8 , 9 k g / d i i
d i = 7 , 8 k g / P S

1811+LBL 88 ENDE? HUe=?
RCL 83 RCL 84 / XEQ 8 58,9 RUN
STO 89 XEQ 38 ARCL 89 Ni (ftax;p) = 1.883,4 PSf R=? ENDE?
-F PS" FS?C 14 GTO 87 2,58 RUN XEQ J
114 GTO 88 ENDE? RL=? Ni (nax;p) = i.137,5 PSr

XEQ C 4,7 RUN D = 8 . 3 2 2 , 8 k g / h
1823+LBL 87 Ni (ftaxjp) = 1.389,2 HPa d=? H b e = 5 7 , 8 k s / M
115 D=

Hbe=
26.520,81b/h

17,91b/sfl.f P=?
63,8 RUH d i = 7 , 3 k g / P S

1825+LBL 88 di= 20,31b/HP 12,0 RUH
XTOA ACA PRBUF GTO 32 Ni (isaxiP) = 1.326,2 PSa D=? ENDE?

D= 12.054,9 k-3/h 1,4 RUN RUN
Hbe= 87,8 k<j/4R

1838+LBL 84 di= 9,2 kg/PS Peter Bayerlein
Klarenthaler Str. 4

1,88 ST* 84 Rl\w

ENDE?

6200 Wiesbaden

XEQ fl
1834+LBL 85
1,18 * RTN END

Ni (ftax;p)
D=

= 962,3 PSd
8.867,8 k^/h Prisma zu spat?

Hbe= 64,8 k9/*fi Dieses Prisma ist etwas spater erschienen als es sonst ublich ist. Die 36
di= 8,4 Ire/PS Seiten kosten eben Zeit. Ich hoffe, diese Verspatung wieder aufzuho-

laan
1{EQ -PSL" Ich habe viele zustimmende Briefe zu der neuen GroBe der Listings er-

HQ«F/f:QTTIIHn9 ENDE?
halten. Die Beschwerden iiber unlesbare Listings werden der Vergan

GREAT WESTERN RY. 4388 XEQ I
genheit angehoren, wenn alle Autoren schwarzes Thermopapier ver
wenden.

RUN Ni (ftaxjp) = 1.887,8 PSs Die Autoren, die noch Magnetkarten i/on mir bekommen, mdchten mir
INCH? D=

Hbe=
7.388,6 kVh

58,8 kg/«r.
bitte eine Postkarte senden, auf der die Anzahl der Karten steht. Ich

JA RUH schicke dann die Karten. Bitte versteht diese Losung. Mir wachst die Ar
beit langsam uber den Kopf!

VERBUND? di= 7,3 kVPS
N RUN Euer Rolf (500)
VERBRENNK?
N RUN ENDE? END.
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Neues LOAD BYTES
P r o g r a m m 1 1 6 7
Seit der Veroffentlichung des "LOAD BYTES"
im Dezember 1982 habe ich das Programm
mehrfach iiberarbeitet. Es gab manchmal Pro
bleme bei der Decodierung des b-Registers,
die jetzt behoben sind. Die alte Programmver-
sion sollte deshalb nicht mehr benutzt werden.
Ein paar Bytes sind noch eingespart worden.
Das Programm benutzt das Extended Func
tions Modul, aber keine Datenregister.

Bedienungshinweise:
1. Zu der Programmzeile gehen, wo die syn-
thetischen Bytes ein- gegeben werden sollen.
2. PRGM on, eingeben: XEQ "LB", STOP und
Pufferbytes. Als Pufferbytes konnen beliebige
Bytes eingegeben werden. Es mussen minde
stens 19 Pufferbytes eingegeben werden, um
1 ... 6 Bytes synthetisch laden zu konnen. Fur
jedes weitere angefangene Register (= 7 By
tes) mussen 7 zusatzliche Pufferbytes einge
geben werden.
3. Zur Programmzeile XEQ "LB" gehen,
PRGM off, dann R/S.
4. Der Ton kennzeichnet den Programmstop,
um Dezimalwerte der Bytes einzugeben. In
der Anzeige ist jeweils der zuletzt eingegebe
ne Wert zu sehen.
5. Dezimalwert ohne ENTER eingeben, dann
R/S. Auf diese Weise fortfahren, bis alle Bytes
eingegeben sind.
6. Um Eingabe zu beenden: nur R/S ohne Zah
leneingabe.
7. Nach dem BEEP: PRGM on, uberflussige
Zeilen loschen (rest- liche Pufferbytes und
XEQ "LB" und STOP)
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0 1 * L B L " L B "
0 2 CLR
0 3 R C L b
0 4 X O C
0 5 RLENG
0 6 •9

i

0 7 A T O X
0 3 G T O I H D

aC

0 9 * L B L 0 4
1 0
1 1 MOD
1 2 2 5 6
1 3 *
1 4 R L E H G
1 5 o
1 6 -
1 7 A T O X
1 8 *
1 9 X < 0 ?
2 0 C L K
2 1 +

2 2 + L B L 0 3
2 3
2 4 -
2 5 F R C
2 6 S F 2 2

2 7 * L B L 0 0
2 8 F S ? 2 2
2 9 T O H E 9
3 0 F S ? C 2 2
3 1 S T O P
3 2 F C ? 2 2
3 3 I

3 4 X T O fl
3 5 X O Y
3 6 R D H
3 7 D S E Y
3 8 G T O 0 0
3 9 7
4 0 X O o
4 1 X O C
4 2 S T O I H D

L
4 3 X O C
4 4 X< > c-
4 5 X O Y
4 6 C L fl
4 7 D S E L
4 8 F S ? 2 2
4 9 G T O 0 0
5 0 B E E P
5 1 E H D

L B L T L B
E H D
8 3 B Y T E S

8. Wenn man eine falsche Zahl eingegeben
hat und das bemerkt, bevor R/S gedruckt wur
de: (CLX), dann richtige Eingabe. Der Stack
darf nicht durch ENTER, RDN oder mehrere
Eingaben verandert werden!

Warnungen
1. Das Programm warnt nicht, wenn der Puffer
uberschritten wird.
2. Der STACK, LASTX und ALPHA durfen
nicht verandert werden, wahrend das Pro
gramm benutzt wird.
3. Das Programm sollte nicht angehalten wer
den. (Zwischen den Zeilen 40 und 44 erhalt
man MEMORY LOST)
4. Wird das Programm direkt von der Tastatur
aus gestartet, so stoppt es in Zeile 08 mit NO
NEXISTENT.
Happy Synthetic Programming!

Gerhard Kruse (1004)
Drosselpfad 1
5100 Aachen-Brand

Der streikende
Taschenrechner 1168
Dieses Programm lost Verbluffung und Heiter
keit aus. Dem nicht versierten Anwender des
HP-41 wird das Wiedereinschalten wahr
scheinlich Miihe bereiten.

Vorbereitung: XEQ TSTREIK, dananch den
Rechner weitergeben.

Anz. Bytes: 149
MK:Spur2
Synt. Befehle: X/N
SIZE: 000
Gerate-Konf.: HP-41

81+LBL -STREIK- 24 "HEINE RUHE"
82 SF 11 25 AVIEH
83 OFF 26 PSE

84 "ICH BIN- 27 SF 11
85 AVIEH 28 OFF
8 6 P S E 2 9 ■RUTSCH HIR"
07 -HUEDE," 38 AVIEH
08 AVIEH 31 PSE
8 9 P S E 3 2 -DEH BUCKEL"

18 "LASS HICH- 33 AVIEH
11 AVIEH 34 PSE
12 PSE 35 -RUHTER-

13 'IH RUHE- 36 AVIEH
14 AVIEH 37 PSE
15 PSE 38 "ADIEU-
16 SF 11 39 AVIEH
17 OFF 48 PSE

18 -HOERST DU?" 41+LBL Bl
19 AVIEH 42 SF 11
28 PSE 43 OFF

21 "ICH HILL" 44 GTO 81
22 AVIEH 45 END
23 PSE

LBL'STREIK
E H D 1 4 9 B Y T E S
.EHD. 87 BYTES

Paul Strauch
Steinackerstr. 2
CH-8953 Dietikon
@ 01/7407675

.END.

Neue QTH-Kenner 1169
Ich habe das Programm "Neue QTH-Kenner"
genannt, um eine Verwechslung mit dem Pro
gramm (PRISMA 1/82) zu vermeiden, da bei
de Programme auf unterschiedlichen QTH-
Kenner-Definitionen beruhen. Die neuen
QTH-Kenner ermoglichen eine eindeutige
Kennung eines jeglichen Ortes auf der Erde.
Dieses Programm berechnet QTH-kenneraus
den geographischen Daten (geogr. -Lange/
Breite) bzw. ordnet einem QTH-Kenner die
Mitte eines 5 x 2.5 Bogenminuten groBen Fel
des zu. Auch die Entfernung bzw. Richtungs-
winkel zwischen zwei Orten kann an Hand des
QTH-Kenners oder der geog. Daten berech
net werden.
Der QTH-kenner besteht aus einer sechsstelli-
gen Zeichenkombination.
A A X X A A
A: Buchstaben
X:Zahl(1...9)
Die geog. Daten, westl. Lange, sudl. Breite
sind negativ einzugeben.
Format: g.mmss
Die Entfernung, Richtungswinkel werden
durch GroBkreisberechnung ermittelt.
DX: Entfernung; Richtungswinkel (Nord: 0,
Sud:180)
Das Programm ist teilweise einem Basic Pro
gramm nachempfunden, welches in der Zeit
schrift mc 9/83 s. 61 zu finden ist. Zur Um-
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wandlung von Charakter in Decimal vis versa
werden zwei synthetische Routinen CD.DC
verwendet, welche aus dem Buch Calculator
Tips & Routines; John. Dearing, Corvallis Soft
ware Ine stammen.
Status: SIZE 011; Prog. Speicher 528 Bytes
Rechnerkonfiguration: (Drucker), (Kartenle
ser), 1 Memorymodul
Speicher: Reg. 00 -10 werden benutzt.
Flags: 01 benutzt
02 bei DX.DX? wenn geog. Daten, nicht QTH-
Kenner verwendet werden.
21 benutzt

Beispiel:
1) Wie lautet der QTH-Kenner fiir Hamburg
(Breite: 53a33' nord; Lange: 9"58' ost)
1a) Wie lautet der QTH-Kenner fiir New York
(40°44' nord; 73"59'west)?
2) Ort eines QTH-kenners: JO 43 XN ?
3) Entfernung zwischen zwei Orten mit QTH-
Kennern ?
eigener QTH: JO 43 XN; fremder QTH: FN 30
AR
4) Entfernung zwischen (schon eingegebe
nen) eigenen QTH (s.3) und neuem fremden
QTH JG 88 WA ?
5) Entfernung zwischen zwei Orten mit ge
ographischen Daten von Hamburg und New
York
6) Entfernung zwischen (alten) eigenem Ort
(s.5) und fremden Ort ?

Jurgen Schmidt
Gemseneck 18
2000 Hamburg 54

8 1♦ L B L - Q T H

0 2 - L ^ ? = "
0 3 P R O M P T
0 4 S T O 0 0
8 5 P P C
8 6 1 0 0
0 7 *
0 3 I N T
0 9 S T O 0 2
1 0 P C L 0 0
1 1 HR
1 2 1 8 0
1 3 +
1 4 S T O 0 0
1 5 2 0
1 6 '
1 7 I N T
1 8 S T O 0 3
1 9 6 5
2 6 +
2 1 S T O 0 1
2 2 R C L 0 ©
2 3 2 0
2 4 R C L 0 3
2 5 *
2 6 -
2 7 2
2 8 •
2 9 I N T
3 0 F I X 0
3 1 45
3 2 +
3 3 S T O 0 3
3 4 R C L 0 2
3 5 C F 0 1
3 6 R C L 0 0
3 7 E H T E R 1
3 8 E N T E R T
3 9 2
4 0 S
4 1 I N T
4 2 2
4 3 *
4 4 X O Y
4 5 I N T
4 6 X = Y ?
4 7 S F 0 1
4 8 6 0

4 9 E N T E R t
5 0 E N T E R T
5 1 R C L 0 2
5 2 X < 0 ?
5 3 +
5 4 F C ? 0 1
55 ♦
5 6 5
5 7 /
5 8 I N T
5 9 6 5
6 8 +
6 1 S T O 0 5
6 2 - B ^ ? = "
6 3 P R O M P T
6 4 9 0
65 ♦
6 6 H R
6 7 S T O 0 0
6 8 H M S
6 9 F R C
7 0 1 0 0
7 1 *
7 2 H R
7 3 S T O 0 2
7 4 6 0
7 5 X O Y
7 6 X < 0 ?
7 7 +
7 8 2 . 5
7 9 •
8 0 I N T
8 1 6 5
8 2 +
8 3 S T O 0 6
8 4 R C L O O
8 5 E N T E R t
8 6 E H T E R t
8 7 1 0
8 8 S
8 9 I N T
9 0 S T O 2
9 1 1 0
9 2 *
9 3 -
9 4 I H T
9 5 4 8
9 6 +
9 7 S T O 0 4

9 8
9 9

1 0 8
1 0 1
1 0 2
1 0 3
1 0 4
1 0 5
1 0 6
0 8
1 0 7
1 0 3
1 0 9
1 10
1 1 1
1 1 2
1 13
1 1 4
1 1 5 *

RDN
6 5
+
S T O 0 2
C L R
1 . 0 0 6
S T O 0 0
L B L 0 2
R C L I N D

X E Q " D C "
I S G 0 0
G T O 0 2
RV I E W
F I X 4
C L X
C F 8 1
RTN
L B L - O R T

1 1 6 " Q T H ? "
11 7 O O N
11 8 P R O M P T
11 9 R O F F
1 2 0 * L B L - T -
1 2 1 6i22 sto ee
1 2 3 * L B L B l
1 2 4 S F 2 1
1 2 5 X E Q - C D "
1 2 6 S T O I N Dee
127 dse ee
1 2 8 G T O B l
1 2 9 6 5
1 3 8 S T - 0 1
1 3 1 S T - 0 2
1 3 2 S T - 0 5
1 3 3 S T - 0 6
1 3 4 4 8
1 3 5 S T - 0 3
1 3 6 S T - 0 4
1 3 7 1 0
1 3 8 S T * 0 1
1 3 9 S T * 0 2
1 4 8 2
1 4 1 S T * 0 1
1 4 2 S T / 0 6
1 4 3 9 0

1 4 4
1 4 5
1 4 6
1 4 7
1 4 8
1 4 9
1 5 0
1 5 1
1 5 2
1 5 3
1 5 4
1 5 5
1 5 6
1 5 7
1 5 8
1 5 9
1 6 0
1 6 1
1 6 2
1 6 3
1 6 4
1 6 5
1 6 6
1 6 7
1 6 8
1 6 9
1 7 8
1 7 1
1 7 2
1 7 3
1 7 4
1 7 5
1 7 6
1 7 7 *

1 7 8
1 7 9 *
1 8 0

QTH
1 8 1
1 8 2
1 8 3
1 8 4
1 8 5
1 8 6
1 8 7
1 8 8
1 8 9
1 9 0

0 1S T -
S T - 0 1
S T - 0 1
1 2
S T / 0 5
S T ^ 0 6
2 4
1 / X
R C L 0 5
+
R C L 0 3
2

R C L 0 1
+
HMS
" L ^ = "
O R C L X
R V I E W
4 8
1 / X
R C L 0 6
+
R C L 0 4
+
R C L 0 2
+
" B ^ = "
HMS
R R C L X
RV I E W
RTN
L B L " G D X

S F 0 2
L B L - D X ~

E I G E N E R
? "
RON
F C ? 0 2
PROMPT
F C ? 6 2
X E Q " T -
F S ? 8 2
X E Q 8 9
HR
STO 9?
X O Y

Nr. Operation Daten Taste(n) Resultat
1 Programm einlesen
2 Umwandlung geog. Daten in QTH

Kenner XEQ QTH bs;?=
3 Geog. Langed. Standorts eingeben

(L;°,MMSS) L R/S B4?=
4 Geog. Breite d. Standorts eingeben QTH-

(B;",MMSS) B R/S Kenner
S Umwandlung QTH-Kenner in geog. Daten XEQ ORT (AON)
6 Eingabe QTH-Kenner (im Alpha-Modus) QTHKenne rR/S

R/S

U=
°,MMSS
B 4 =
°,MMSS

7 Berrechnung Entfernung, Winkel XEQ GDX L4?=
8 Eigenen Standort L(°,MMSS) L R/S B4?=

Eigenen Standort Bf.MMSS) B R/S La4? =
FremderStandortL(B,MMSS) L R/S B4?=
FremderStandortB(B,MMSS) B R/S DX=xxKM
DX: Entfernung; Richtungswinkel R/S

°,MMSS
10 neuerfremder Standort

(wenn geog. Daten: SF 02)
weiter wie 9

XEQDX? L4?=

11 Berechnung Entfernung, Richtungswinkel XEQDX EIG.QTH?
aber mit QTH-Kenner QTH-Kenn R/S

R/S

R/S

1 4 =
°,MMSS
B 4 =
°,MMSS
FREMDER
QTH?

QTH-Kenn R/S

R/S

U=
°,MMSS
B * =
°,MMSS

DX: Entfernung R/S DX=xxKM
DX: Richtungswinkel R/S

",MMSS
(QTH-Kenner: AA XX AA)

Nr. Daten
1

9.58
53.33

1a
-73.59
40.44

2
J043XN

J043XN

FN30AR

JG88WA

Tasten
XEQ QTH

R/S
R/S

XEQ QTH
R/S
R/S

XEQ ORT
R/S
R/S

XEQDX
R/S
R/S
R/S
R/S
R/S
R/S

Resultat
L4?=

J043XN
u?=
B4?=
FN30AR
QTH?
I_4 =9.5730
B4 53.3345
EIGEN. QTH?
L2t=9.5730
B4=53.3345
FREMD.QTH?
L4=-73.5730
B4 =40.4345
DX=6120KM

Kommentare

QTH-Kenner

geo. Lange(g, mmss)
geo.Breite(g,mmss)

R/S ^=293.1152

XEQDX? FREMD.QTH?
R/S L417.5230
R/S B4.-21.5845
R/S DX=8430KM

Entfernung zwischen
QTH-Kennern
Richtungswinkel zw.
QTH-Kennern

5 XEQ GDX U?= Eigen. St.ort Lange
9.58 R/S B 4 ? = Eigen. St.ort Breite
53.33 R/S l_4?= Fremder St. Lange
-73.53 R/S B 4 ? = Fremder St. Breite
40.44 R/S DX=6122.KM Entfernung in km zw.

Orten.
R/S 4293.1351 Richtungswinkel zw.

Orten.
6 sfo;>

XEQD X? L4?= Fremder St. Lange
-73.5730 R/S B 4 ? = Fremder St. Breite
40.4345 R/S DX=6121 KM Entfernung

RichtungswinkelR/S 4=293.1240
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1 9 1 HR 2 7 4 RDN
1 9 2 S T O 0 8 2 7 5 HMS
1 9 3 * L B L " D X ? 2 7 6 X E Q 0 8•• 2 7 7 RTN
1 9 4 RON 2 7 8 » L B L 0 8
1 9 5 - F R E M D E R 2 7 9 - ^ = -

Q T H ? " 2 8 0 R R C L X
1 9 6 F C ? 0 2 2 8 1 RV I E W
1 9 7 PROMPT 2 8 2 RTN
1 9 8 F C ? 0 2 2 8 3 * L B L 0 9
1 9 9 X E Q " T - 2 8 4 ROFF

-\__->=-2 0 0 F S ? 0 2 2 8 5
2 0 1 X E Q 0 9 2 8 6 PROMPT
2 0 2 HR 2 8 7 - B * ? = "
2 8 3 S T O 0 9 2 8 8 PROMPT
2 8 4 X O Y 2 8 9 RTN
2 8 5 HR 2 9 8 * L B L " C D "
2 8 6 S T O 1 0 2 9 1 - ( -♦ 4 . * * * *
2 8 7 R C L 0 8 t CJ2 0 8 #f.1Z7,0,
2 8 9
2 1 8

CHS
COS ?1W,f2 ,V2, f2)

21 1 X O Y
2 1 2 COS •■
2 1 3 * 2 9 2 R C L t
2 1 4 R C L 0 7 2 9 3 F S ? 1 8
2 1 5 COS 2 9 4 - H * -
2 1 6 * 2 9 5 STO C
2 1 7 R C L 0 9 2 9 6 C L X
2 1 8 S I N 2 9 7 X O 3
2 1 9 R C L 0 7 ' 2 9 8 S I G N
2 2 0 S I N 2 9 9 C L X
2 2 1 * 3 0 0 X O N
2 2 2 + 3 0 1 - 1 - * * * -
2 2 3 RCOS 3 0 2 x o t
2 2 4 S T O 0 0 3 0 3 X O L
2 2 5 D - R 3 8 4 X O N
2 2 6 4 0 0 0 9 3 0 5 I N T
2 2 7 * 3 0 6 S T + 3
2 2 8 2 3 6 7 RDN
2 2 9 / 3 6 8 6
2 3 0 P I 3 8 9 S T * J

RDN2 3 1 / 3 1 8
2 3 2 . 5 3 1 1 El
2 3 3 + 3 1 2 S T * L
2 3 4 I N T 3 1 3 X O L
2 3 5 F I X 0 3 1 4 S T + 3
2 3 6 - D X " - 3 1 5 C L X
2 3 7 R R C L X 3 1 6 X O 3
2 3 8 • t - K M " 3 1 7 RTN
2 3 9 ROFF 3 1 8 * L B L " D C "
2 4 0 RV I E W 3 1 9 I N T
2 4 1 F I X 4 3 2 0 2 5 6
2 4 2 X E Q " R N " 3 2 1 MOD
2 4 3 RTN 3 2 2 L R S T X
2 4 4 » L B L " A N - 3 2 3 +
2 4 S R C L 8 9 3 2 4 OCT
2 4 6 S I N 3 2 5 X O d
2 4 7 R C L 8 7 3 2 6 F S ? C 1 1
2 4 8 S I N 3 2 7 S F 1 2
2 4 9 R C L 8 8 3 2 8 F S ? C 1 0
2 5 0 COS 3 2 9 SF 1 1
2 5 1 * 3 3 8 F S ? C 0 9
2 5 2 — 3 3 1 S F 1 0
2 5 3 R C L 8 7 3 3 2 F S ? 0 7
2 5 4 COS 3 3 3 S F 0 9
2 5 5 / 3 3 4 F S ? 0 6
2 5 6 rc l ee 3 3 5 S F 0 8
2 5 7 S I N 3 3 6 X O d
2 5 8 / 3 3 7 X O C
2 5 9 RCOS 3 3 8 R C L v
2 6 0 R C L 0 8 3 3 9 - ( - * -
2 6 1 R C L 1 0 3 4 8 X O 1
2 6 2 - 34 1 X O Y
2 6 3 S I N 3 4 2 S T O n
2 6 4 X < 0 ? 3 4 3 X< > t
2 6 5 G T O 1 0 3 4 4 -»-*• •
2 6 6 RDN 3 4 5 S T O t
2 6 7 3 6 8 3 4 6 RDN
2 6 8 X O Y 3 4 7 X O 3
2 6 9 — 3 4 8 X O N
2 7 0 HMS 3 4 9 STO I
2 7 1 X E Q 0 8 3 5 0 RDN
2 7 2 RTN 3 5 1 RTN
2 7 3 » L B L 1 0 3 5 2 . E N D .

END.

MPLOT
das Programm »MPLOT« 1062 (Prisma
83.5.08.) von Carlo (1294) enthalt leider einen
gravierenden Fehler in der Berechnung des
Sonderzeichens. In der Originalfassung mus
sen ca. 80 X-Einheiten auf die Lange der Y-
Achse kommen, wenn die Winkel der Druck-
zeichen stimmen sollen.
In meiner korrigierten Fassung fallen 7 Druck-

CCD e.V. Computerclub Deutschland/Prisma

zeilen auf die Breite der Y-Achse, unabhangig
von XINC.
Der Winkel, der durch ATAN bestimmt wird,
errechnet sich aus

i A y - 7

Programmkorrekturen:
Losche die Zeilen 10 und 09.
Andere Zeile 04 von 80 auf 7.
Neue Programmlange: 196 Bytes.
Neue SIZE ...014

Ansonsten ein Kompliment an Carlo fiir die
Idee mit den Sonderzeichen.

Mit freundlichen GriiBen

Walter Lutz (1659)
Habsburgerallee 16
6000 Frankfurt 60

MPLOT
Ich habe das in Prisma Nr. 5 abgedruckte Pro
gramm »MPLOT« (1062) und die in Prisma Nr.
6 veroffentlichte Korrektur (1089) ausprobiert
und muBte dabei feststellen, daB die Korrektur
die fehlerhafte Version sein muB! Die abge-
druckten Beispiele und weitere eigene Test-
beispiele ergaben nur mit der in Nr. 5 abge-
druckten Fassung sinnvolle Ergebnisse. Ich
nehme an, dafi eine Vertauschung vorliegt, die
sich aus dem Verwechseln der Beitrage von
Carlo ergeben haben durfte.

Mit freundlichen GriiBen

Daniel Sterner (428)
Am Kellersbusch 8
6072 Dreieich 4

HP-41 programmiert sich
selber
Wenn man mit den Modulen GAMES und
PPC-ROM nicht aufpaBt!
Wer von den beiden Herstellern, HP oder PPC
das Ei gelegt hat, weiB ich nicht, jedenfalls
kann sich das Ei bei Gelegenheit sehr schnell
in eine Handgranate verwandeln.
Beide Module weisen namlich die XROM-
Nummern 10.XX auf!
Versuch: Steckt mai das GAMES in Port 1 und
da's PPC in Port 2. Pgm on: XEQ 'SIZE? Anzei
ge: XROM 'SIZE?.
Entfernt jetzt das GAMES und geht wieder in
den PGM-Modus. Anzeige: XROM 'ML !!!
Erklarung: Beide Routinen besitzen die
XROM-Nummer 10.12!

Wenn Ihr den Speicher gerade leer habt, konnt
Ihr ja einmal R/S drucken. Der Rechner wird
sich selber programmieren. (Es ist ihm dabei
aber hochst gleichgiiltig, ob der Speicherplatz
belegt ist oder nicht.)
Das Ganze laBt sich naturlich umgehen, in
dem man GAMES immer einen Steckplatz
"tiefer" einsteckt als das PPC-ROM.
Trotzdem - be careful!!
Happy programming

Horst (782)

HP-IL
Liebe Mitglieder,
es ist wieder an der Zeit, einen IL-Artikel zu
schreiben (bereits erschienene Artikel findet
man in PRISMA 82.12, 83.2 und 83.8). Jetzt
geht es immer mehr zur praktischen Seite des
Ganzen, und dazu benotigen wir noch einige
Hilfsmittel. Das erste ist die (moglichst) voll
standige Liste aller Funktionen, die die Aus-
sendung von IL-Meldungen zur Folge haben,
und die dazugehorigen IL-Sequenzen. Diese
Liste ist hier aufgefuhrt. Die Funktionsnamen
sind fettgedruckt, in Klammern folgt, ob sie im
IL- oder im X l/O-Modul zu finden sind. Fur die
IL-Meldungen werden die bereits eingefuhrten
Kurzel verwendet; sie sind oft von Zahlen ge
folgt, die dann den dezimalen Wert des betrof
fenen Bitfeldes des Datenbytes der Meldung
angeben. Ist dieser Wert nicht bekannt, so ver
wende ich folgende Abkurzungen:

sei: Adresse der primaren Einheit (Durch SE
LECT festgelegt.)
CR : Carriage Return, Byte mit dem Wert 13
LF : Line Feed, Byte mit dem Wert 10
x : Wert im X-Register
a1 : erster
b i s b i s
an: n-ter Charakter aus dem ALPHA-Register

Fiir alle Sequenzen, die mit IDY00 beginnen,
gilt: Diese Meldung dient dazu, Gerate in der
Schleife aufzuwecken. Es kann sein, daB die
se Meldung mehrmals gesendet wird und daB
ihr Wert verschieden von 0 ist: IDY??.
Die Sequenz selbst wird in zwei Spalten ge
druckt, von denen die linke die IL-Meldungen,
die der Controller, sendet angibt, und die rech
te die Meldungen, die die primare Einheit sen
det.

AID (X-l/O)

IDY00
AAU
RFC
AAD1
TADsel
RFC
SAI
DABnn
UNT
RFC

IDY00
AAU
RFC
AAD(sel+1)
TADsel
RFC
DABnn
ETO
UNT
RFC

nn=AID der prim. Einheit

CLRDEV (X-l/O)

I D Y 0 0 I D Y 0 0
A A U A A U
R F C R F C
A A D 1 A A D ( s e l + 1 )
LADsel LADsel
R F C R F C
S D C S D C S e l c t e d D e v i c e C l e a r
R F C R F C
U N L U N L
R F C R F C

CLRLOOP (X-l/O)

■ . - .END.

IDY00
AAU
RFC
AAD1
DCL
RFC

IDY00
AAU
RFC
AAD(sel-H)
DCL
RFC

Device CLear
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DDL (X-l/O)

DDLx
RFC

DDLx
RFC

Flag 17 set: Der Rechner ubergeht alle CR und sen
det NRD nach Empfang eines LF oder wenn 24 Zei
chen eingegangen sind. Flag 17 clear: Der Rechner
wartet in jedem Fall auf 24 Zeichen, wobei CR und LF
mitgezahlt und ins ALPHA-Register geschrieben
werden.

LAD (X-l/O)

LADx
RFC

LADx
RFC

DDT (X-l/O)

DDTx DDTx
RFC RFC

DEVL (X-l/O)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel+1)
LADsel LADsel
RFC RFC
DDLx DDLx
RFC RFC
UNL UNL
RFC RFC

DEVT (X-l/O)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel+1)
TADsel TADsel
RFC RFC
DDTx DDTx
RFC RFC
UNT UNT
RFC RFC

IND (IL)

Die Sequenz ist dieselbe wie bei IN A, nur werden
hier die empfangenen Bytes nicht ins ALPHA Regi
ster geschrieben, sondern als numerische Eingabe
ins X-Register interpretiert.

INSTAT(IL)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel+1)
TADsel TADsel
RFC RFC
SST DABal
DABal ***

... ETO
UNT UNT
RFC RFC

Das angesprochene Gerat darf mehr als ein Status
byte senden. Es wird aber nur das erste zuruckbehal-
ten. Sein dezimaler Wert wird ins X-Register ge
schrieben, und die Flags 0 bis 7 entsprechend ge
setzt Oder geloscht.

RFC RFC IN... (X-l/O)

ID (X-l/O) IDYOO
AAU

IDYOO
AAU

IDYOO IDYOO RFC RFC
AAU AAU AAD1 AAD(sel+1
RFC RFC TADsel TADsel
AAD1 AAD(sel-M) RFC RFC
TADsel TADsel SDA DABal
RFC RFC DABal ...
SDI DABal ... ...
DABal ... ... DABan... ... versehiedene Daten NRD NRD

bytes DABan ETO... DABan UNT UNT
DABan ETO UNT RFC RFC
UNT
RFC RFC

beliebige Datenbytes

LISTEN (IL]i

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel+1)
LADx LADx
RFC RFC

Da keine dieser Medungen den Listener-Status von
einem Gerat entfernen konnen, kann man LISTEN
mehrmals hintereinander ausfuhren, um mehrere
Gerate zu Listenern zu deklarieren. Eine darauffol-
gende Meldung der ACG-Gruppe (z.B. TRIGGER
oder CLRDEV) spricht alle diese Listener gleichzeitig
an. Siehe auch OUTA, OUT...

LOCAL (IL)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel+1)
LADsel LADsel
RFC RFC
GTL G T L G o T o L o c a l
RFC RFC
UNL UNL
RFC RFC

LOCK (X-l/O)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel-M)
LLO L L O L o c a l L o c k O u t
RFC RFC

Das Gerat sendet seine Device ID (eine Kette von Al
phazeichen, die die Geratebezeichnung darstellt-
).Der Rechner speichert bis zu 24 Zeichen im ALPHA
Register ab und wartet, bis er ein ETO erhalt.

INA(IL)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel+1)
RFC RFC
TADsel TADsel
RFC RFC
SDA DABal
DABal ...
... ...
... DABan
NRD NRD
DABan ETO
UNT UNT
RFC RFC

beliebige Datenbytes

Die Bedingung unter der der Rechner NRD sendet,
hangt von der Funktion ab: Vor dem im ALPHA-Regi
ster abgelegten String wird ein "D" geschrieben.
Deshalb werden nie mehr als 23 Bytes akzeptiert.

INAN:
Es werden N Charakter eingelesen, wobei N im X-
Register angegeben wird (N<24).

INAE : DABan = ENDan: wenn eine END-Meldung
empfangen wird.

INAC : DABan = DABx: wenn der Bytewert gleich
dem X Wert ist.

INACL: Alle CR werden ubergangen und LF bricht
den Empfang ab.

INXB : Es wird nur ein Byte akzeptiert, und dessen
Wert ins X-Register geschrieben.

Im ADROFF-Modus werden die Meldungen, die von
einem "*" gefolgt werden, nicht gesendet.

NLOOI»(X-l/O)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel + 1)

Der Rechner kann aus der zuruckerhaltenen AAD
Meldung erkennen, wieviele Gerate sich in der
Schleife befinden.

NOTREM (X-l/O)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel+1)
NRE NRE
RFC RFC

Not Remote Enable
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OUTA(IL)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel-M)
LADsel LADsel
RFC RFC
DABal DABal*** ...
DABan DABan
UNL UNL
RFC RFC

beliebige Datenbytes

Die ersten Meldungen verandern nicht den Status
bereits deklarierter Listener. Man kann also mit LI
STEN oder LAD mehrere Listener deklarieren, und
anschlieBend mit OUTA den ALPHA-lnhalt an diese
Gerate und zusatzlich die primare Einheit schicken.
Danach sind alle Gerate im Ruhezustand (wegen
UNL). OUTA sendet keine NULL-Bytes. OUTA hangt
ein CR/LF an den Text an, wenn Flag 17 = 0.

OUT... (X-l/O)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel+1)*
LADsel LADsel
RFC RFC
DABal DABal... b
DABan DABan
UNL UNL
RFC RFC

beliebige Datenbytes

Wieviele Datenbytes gesendet werden, hangt von
der Funktion ab: Bei alien OUTA.. Funktionen wird
der erste - vom NULL-Byte versehiedene - Charakter
nicht gesendet. OUTAN : N BYtes werden gesendet,
wobei N im X Register angegeben ist (N<24). OUTAE
: Der ganze ALPHA-Registerinhalt wird gesendet,
dabei wird der letzte Charakter nicht als DABan, son
dern als END-Meldung ENDan gesendet. OUT AC :
Der ganze ALPHA-Registerinhalt wird gesendet, und
die Daten-Meldung DABx angehangt. OUTACL: Wie
bei OUTAC, nur werden hier DAB(CR) und DAB(LF)
angehangt. So kann mit "D", OUTACL ein Zeilenvor
schub bewirkt werden. OUTXB: Es wird nur eine Da
ten-Meldung DABx gesendet. Im ADROFF-Modus
werden die Meldungen, die von einem "*" gefolgt
werden, nicht gesendet.

POLL (X-l/O)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel+1
IDYOO IDY??

Der dezimale Wert des Datenbytes der zuriickkeh-
renden IDY-Meldung wird ins X-Register geschrie
ben.

POLLD (X-l/O)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel+1)
LADsel LADsel
RFC RFC
PPD PPD Parallel Poll Disable
RFC RFC
UNL UNL
RFC RFC

POLLE (X-l/O)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel-H)
LADsel LADsel
RFC RFC
PPEx PPEx Paral le l Pol l Enable
RFC RFC
UNL UNL
RFC RFC

POLLUNC (X-l/O)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel+1)
PPU P P U P a r a l . P o l l U n c o n fi g
RFC RFC

PWRDN (•L)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel+1)
LPD L P D L o o p P o w e r D o w n
RFC RFC

SEND (X-l/O)

Dies ist die einzige Kommando-Meldung, die nicht
vor Weitergabe des RFC ausgefuhrt wird, sondern
erst danach (Wenn das Gerat einmal ausgeschaltet
ist, kann es ja keine Meldung mehr weitergeben -
auch keine RFC!!).

PWRUP (IL)
Siehe Einschaltsequenz.

RCLSEL (X-l/O)

Diese Funktion sendet Keine Meldungen iiber die
Schleife. Sie ruft nur die durch SELECT abgespei-
cherte Adresse der primaren Einheit ins X Register
zuruck.

REMOTE (IL)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel+1)
REN REN Remote ENable
RFC RFC
IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel+1)
LADsel LADsel
RFC RFC
CMDOO CMDOO
RFC RFC
UNL UNL
RFC RFC

SELECT (IL)

Diese Funktion sendet keine Meldungen iiber die
Schleife. Die Adresse der primaren Einheit wird im
IL-Chip abgespeichert, von wo sie jederzeit abrufbar
ist, um in LAD oder TAD-Meldungen integriert zu
werden. Siehe auch RCLSEL.

CMDx
RFC

CMDx
RFC

Meldungen der CMD

SRQ? (X-l/O)

IDYOO IDYOO
A A U A A U
R F C R F C
A A D 1 A A D ( s e l + 1 )
IDYOO IDY??

Die Identify-Meldung (CO-Bit) wird auf ihrem Weg
durch die Schleife verandert, wenn ein Service Re
quest vorliegt. Der Rechner erhalt dann eine
IDYnn(SRQ) zuruck.

STAT (X-l/O)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel-M)
TADsel TADsel
RFC RFC
SST DABal
DABal ...
... ...
... DABan
DABan ETO
UNT UNT
RFC RFC

beliebige Datenbytes

Die Primare Einheit sendet alle ihre Status-Bytes.
Falls es mehr als 23 sind, werden nur diese im AL
PHA-Register abgelegt. Vor den empfangenen
String setzt der Rechner immer ein "S".

STOPIO (IL)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel-M)
IFC I F C I n t e r F a c e C l e a r
RFC RFC

TAD (X-l/O)

TADx
RFC

TADx
RFC

TRIGGER (IL)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel+1)
LADsel LADsel
RFC RFC
GET G E T G r o u p E x e c u t e T r i g g e r
RFC RFC
UNL UNL
RFC RFC

UNL (X-l/O] i

UNL UNL
RFC RFC
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UNT (X-l/O)
UNT UNT
RFC RFC

XFER... (X-l/O)

IDYOO IDYOO
AAU AAU
RFC RFC
AAD1 AAD(sel+1)
TADsel TADsel
RFC RFC
LADx LADx
RFC RFC
SDA DABal
DABal ...
... ...
... DABan
NRD NRD
DABan ETO
UNT UNT
RFC RFC
UNL UNL
RFC RFC

beliebige Datenbytes

Die Bedingung, unter der der Rechner den Daten-
Transfer abbricht, hangt von der Funktion ab:
XFERN : Es werden N Daten-Meldungen abgewar-
tet.
XFERE : Es wird nach einer END-Meldung abgebro
chen.
XFERC : Es wird nach einer DABx abgebrochen.
XFERCL: Es wird nach DAB(LF) abgebrochen.
XFER : Hier unterbricht der Rechner den DatenfluB
nicht (keine NRD-Meldung)! Er wartet ab, bis ihn eine
ETO-Meldung erreicht.
Im ADROFF-Modus werden die Meldungen, die von
einem "*" gefolgt werden, nicht gesendet. Das heiBt,
daB dann der im X-Register angegebene Wert nicht
als Listener-Adresse in die Sequenz eingeht. Den
noch ist hier Vorsicht geboten: Ein Fehler im X-l/O-
Modul veranlaBt, daB dieser Wert dennoch auf Lega
lity (0<x<31) gepruft wird, was eventuell zu einer Feh
lermeldung fuhren kann.

Wenn man sich die Sequenzen genauer ansieht, er
kennt man, daB deklarierte Talker und Listener nur
am Ende jeder Sequenz mit UNT und/oder UNL in
den Ruhezustand versetzt werden. Das hat zur Fol
ge, daB Funktionen wie OUTA (IL) und OUT,,* (X-l/O)
durch bereits deklarierte Talker (mit TAD deklariert)
in ihrer Ausfiihrung gestort werden, was nach einer
langeren Wartepause zu einem TRANSMIT ERR
fiihrt.

Die Drucker- und Laufwerkfunktionen sind nicht auf
gefiihrt. Der Grund dafiir ist, daB die dazugehorigen
IL-Sequenzen sehr lang und oft kompliziert sind. Da
mit wir dennoch ein Bild davon bekommen wie das
Laufwerk gesteuert wird, folgt nun eine Reihe von
kleinen Programmen, die es uns erlauben, die File-
Information, die im Directory gespeichert ist, zu lesen
und zu verandern. Diese Programme setzen den Be
sitz des X-I/O-Moduls voraus. Manch einer wird sehr
schnell feststellen, daB ich die Unterprogramme mit
lokalen (numerischen) Label hatte versehen konnen,
um Programmbytes zu sparen. Ich glaube jedoch,
daB wir bei diesem schwierigen Thema, das das IL-
Protokoll darstellt, versuchen sollten, so klar wie
moglich zu sein, und das wird hier durch die Verwen
dung von globalen (Alpha-) Label erreicht.

Noch eine wichtige Anmerkung, bevor es losgeht:
Das Betriebssystem sucht standig nach einem Druk-
ker, um die Stellung des MODE-Schalters festzustel-
len. Die dabei ausgesendeten IL-Meldungen stbren
unsere Programme erheblich. Um das zu umgehen,
stellen wir den MODE-Schalter auf MAN und vermei
den es, die Programme wahrend ihrer Ausfuhrung zu
unterbrechen.
84.1.22

Nun zum Kassettenlaufwerk. Es dient der Speiche
rung von Programmen, numerischer und alphan-
umerischer Information - kurz von Daten. Das Fas-
sungsvermbgen einer Kassette betragt 128 kByte
(131 072 Byte). Damit der Zugriff auf ein bestimmtes
Byte erleichtert wird, ist das Band physikalisch in be
stimmte Abschnitte eingeteilt, von denen jeder einen
kleinen Teil der Gesamtinformation enthalt. Da sind
zunachst zwei Spuren: 0 und 1. Jede Spur ist in 256
Records eingeteilt (von 0 bis 255), die wiederum je
weils 256 Bytes fassen. AuBerdem steht in jedem
Record die Recordnummer und eine Quersumme
der 256 Bytes. Diese zuletzt genannte Information ist
nur der Schreib- und Leseelektronik zuganglich, die
damit die hohe Qualitat der Datenspeicherung ga
rantiert. Der Schreib- und Lesemechanismus kann
nur ganze Records aufs Band schreiben oder davon
lesen. Wahrend groBere Computer diese Records
immer ganz ubernehmen und in ihrem RAM-Spei-
cher ablegen, um dann einzelne Bytes zu interpretie-
ren oder zu verandern, ist man hier einen anderen
Weg gegangen. Der Grund ist der relativ kleine Spei
cher im HP-41. Das Laufwerk enthalt einen Puffer-
speicher (Puffer 0) der die Aufgabe eines Zwischen-
speichers erfullt.Von hier aus kann der HP-41 jedes
einzelne Byte individuell iiber die Schleife lesen oder
verandern.
Um ein Byte ansprechen zu konnen miissen wir dem
Laufwerk seine genaue Position angeben konnen.
Dazu benotigen wir die Bandposition des Records:
Spur und Recordnummer (trc# und rec#) und die
Position des Bytes in diesem Record (oder im Puf
fer): Bytenummer (byt*). Die Bandposition konnen
wir mithilfe des DDL4-Kommandos angeben, die By
tenummer mithilfe von DDL3 (setzt den Bytezeiger
fiir den Puffer). Sei ms die Adresse unseres Lauf-
werks, dann reicht folgende Sequenz aus, die Posi
tion des Bytes trc#/rec#/byt# eindeutig anzugeben:

LADms LADms
RFC RFC
DDL4 DDL4
RFC RFC
DABtrc* DABtrc*
DABrec* DABrec*
DDL3 DDL3
RFC RFC
DABbyt* DABbyt*
UNL UNL
RFC RFC

Um die aktuelle Position des Laufwerks bestimmen
zu konnen, steht uns das DDT3-Kommando zur Ver
fugung:

TADms TADms
RFC RFC
DDT3 DDT3
RFC RFC
SDA DABtrc*
DABtrc* DABrec*
DABrec* DABbyt*
NRD NRD
DABbyt* ETO
UNT UNT
RFC RFC

Die drei empfangenen Bytes geben uns trc*. rec*
und byt* an. Da das Laufwerk diese drei Bytes stan
dig wiederholt, muB man den DatenfluB mit NRD un
terbrechen.

Ist das Laufwerk richtig positioniert, kann man Infor
mation von Puffer 0 auslesen oder hineinschreiben.
Dabei inkrementiert sich der Bytezeiger automa
tisch. Uberschreitet er dabei das Ende des Puffers,
passiert folgendes: Beim Lesen wird der nachste Re
cord vom Band in den Puffer kopiert; beim Schreiben
wird der gegenwartige Record aufgezeichnet und
das Band positioniert sich auf den nachsten Record.

Die genaue Bedeutung der verschiedenen gerateab-
hangigen Talker- und Listener-Kommandos (DDT
und DDL) ist aus den Bedienungshandbtichern der
verschiedenen Gerate ersichtlich.

Hier die versprochenen Programme:

PRDIR: 1170
Dieses Programm druckt die gesamte im Di
rectory enthaltene Information aus. Es setzt
ein Kassettenlaufwerk und eine "Sichteinheit"
(Bildschirm oder Drucker) in der Schleife vor
aus. Der MODE-Schalter des Druckers sollte
auf MAN stehen. Das Programm wird mit
XEQPRDIR gestartet; Eingaben sind nicht no
tig.

Registerbelegung: SIZE=14

Reg Inhalt: (Siehe auch Progr. RDE)
00 Adresse der alten prim. Einheit
01 nicht benutzt
02 nicht benutzt
03 t r c *
04 r e c *
05 by t *
06 ersten 6 Buchstaben des Filenamen
07 7. Buchstabe des Filenamen
08 TT
09 PP
10 LL
11 KK
12 S
13 Schleifenkontrollwort

Zeile 2-3: sucht eine Sichteinheit und setzt
Flag 21 entsprechend; 4-5: verzweigt zur Feh
lermeldung, falls nicht gefunden; 6-9: sucht ei
nen Massenspeicher und verzweigt zur Feh
lermeldung, falls nicht gefunden; 10-17: Be
stimmt die maximale Anzahl von Directory Ein
tragen NNN und druckt sie aus; 18-20: druckt
eine Leerzeile; 21-25: errechnet das Kontroll-
wort 1 ,NNN und legt es in R13 ab; 26-31: setzt
Laufwerk in Lesemodus auf Byte 0/2/0; Zeile
32: Kopf der Hauptschleife; 33-35: lieBt einen
Directory-Eintrag und druckt die Information
aus; 36-37: falls Ende des Directory erreicht,
schlieBe ab; 38-39: inkrementiert Kontrollwort
und verzweigt zum Kopf der Schleife; 40-46:
schlieBt den Lesevorgang ab, druckt "END OF
DIR", schlieBt die Schleife; Zeile 47-48: gene
riert Fehlermeldung 3 ; 49-52: generiert Feh
lermeldung 2 (oder 3) und schlieBt Schleife.

SELVIEW: 1171
Dieses Programm sucht nach einem Video In
terface. Findet es keines, sucht es einen Druk-
ker. Das gef undene Gerat wird als primare Ein
heit deklariert. Zeile 2-3:sucht Video Interface;
4-5: falls gefunden, gehe zu LBL 01; 6-7: sucht
Drucker; 8-9: falls nicht gefunden, kehre mit
X=0 zum Hauptprogramm zuruck; 10-13: se
lektiert die gefundene Sichteinheit, versetzt
sie in den Einschaltzustand und setzt Flag 21,
das spater zur Ausgabesteuerung dient.

SELAID: 1172
Dieses Programm sucht nach einer Einheit mit
einer AID wie sie im X-Register angegeben ist.
Wird eine solche Einheit gefunden, wird sie zur
primaren Einheit delkariert. Die Adresse der
alten primarenprimaren Einheit wird in ROO ab
gelegt. Benotigt: X,T,L,Flags 32 und 34. Zeile
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LBL'PRDIR
EHD
LBL'RDX
LBL'HDX
EHD
LBL'CLRTN
EHD
LBL'RDE
LBL'PRIHFO
EHD
LBL'HDE
EHD
LBL'SELVIEH
EHD
LBL'PREAD
LBL'PHRIT
LBL'BUSY?
EHD
LBL'ERROR
EHD
LBL'SELflID
EHD
LBLTDIRE?
EHD
LBL'RESEL
EHD
.EHD.

CAT 1

144 BYTES

128 BYTES

19 BYTES

221 BYTES

93 BYTES

34 BYTES

HB BYTES

187 BYTES

27 BYTES

29 BYTES

23 BYTES
83 BYTES

B E I S P I E L

XEQ "PRDIR"

NEHM: 184

EIHTRAG: 1
NAME 17.DEC
STflRT 15
LflEHGE 11
KOPIE 336
TYP 57488
STATUS

EINTRAG: 2
NAME PRDIR
STflRT 26
LflEHGE 1
KOPIE 144
TYP 57472
STATUS

EIHTRAG: 3
NAME SELVIEH
STflRT 27
LAEHGE 1
KOPIE 34
TYP 57472
STATUS

EHD OF DIR

PRP."PRDIR"
4:88PM 17.12

81»LBL "PRDIR"
CF 21 XEQ "SELVIEH"
X=8? GTO 85 16
XEQ -SELAID" X=8?
GTO 84 XEQ "DIRE?" UNT
RCL 88 LAD "DNEHM: "
RDH ARCL X OUTACL "D"
OUTACL UHL .1 X 1 +
STO 13 8 STO 83
STO 85 2 STO 84
XEQ "PREAD"

32+LBL 81
RCLSEL TAD XEQ "RDE"
X=8? GTO 82 ISG 13
GTO 81

48+LBL 82
UNT RCL 88 LAD
"DEND OF DIR" OUTACL
GTO "RESEL"

47+LBL 85
1

49+LBL 84
2 + GTO "ERROR" ENB

PRP "RDX"
4:52PH 17.12

81+LBL -RDX"
CF 88- GTO 84

84+LBL "HDX"
SF 88

86+LBL 84
STO 13 CF 21 16
XEQ "SELAID" X*8?
GTO 81 2 GTO "ERROR"

15+LBL 81
XEQ "DIRE?" RCL 13
X>Y? GTO 82 X<=8?
GTO 82 1 - 8 / 2 +
STO 84 FRC 256 *
STO 85 FS? 88 ' GTO 83
XEQ "PREAD" XEQ "RDE"
GTO "RESEL"

38+LBL 83
XEQ "PHRIT" XEQ "HDE"
GTO "RESEL"

42+LBL 82
1 GTO "ERRftt" END

4:85PM 17.12
81+LBL "CLRTN"
82 6
83+LBL 81
84 DSE X
85 XEQ 81
86 END

PRP "RDE"
4:83PM 17.12

81+LBL "RDE"
7 IHAN ATOXL ATOXL
XTOAL 255 - X=8? RTH
ASTO 86 ASHF ASTO 87
3 XEQ 18 STO 88 2
XEQ 18 STO 89 2
XEQ 18 STO 18 8
XEQ 18 STO 11 IHXB
STO 12 IHXB FC? 21
RTN

31+LBL "PRIHFQ"
FIX 8 CF 29 UHL UNT
RCL 88 LAD
-DEINTRAG: " ARCL 13
OUTACL "DHAME : "
ARCL 86 ARCL 87 OUTACL
"DSTART : " ARCL 89
OUTACL "DLAEHGE: "
ARCL 18 OUTACL
-DKOPIE : " ARCL 11
OUTACL -DTYP : "
ARCL 88 OUTACL
"DSTATUS: " RCL 12
XOFIO FS? 83 "FS."
FS? 81 "FA," FS? 88
"FP" OUTACL XOFIO
"D" OUTACL ■ UNL RCLSEL
RTN

73+LBL 18
INAN IHXB 256 * INXB
+ END

PRP "HUE"
4:83PM 17.12

81+LBL "HDE"
-D- ARCL 86 ARCL 87
•h "18 OUTAN
RCL 88 8 XEQ 18
RCL 89 2 XEQ 18
RCL 18 2 XEQ 18 32769
ENTERt 6 XEQ 18
RCL 11 8 XEQ 18
RCL 12 OUTXB 32 OUTXB
8 DDL RTN

31+LBL 18
1 - X<8? GTO 11 8
OUTXB RDN GTO 18

49+LBL 11
RDN 256 / OUTXB FRC
256 * OUTXB END

PRP "SELVIEH"
4:81PM 17.12

81+LBL "SELVIEH"
-48 FINDAID X*8?
GTO 8! -32 FINDAID
X=8? RTN

18+LBL 81
SELECT SF 21 END

PRP "PREAD"
4:82PM 17.12

81+LBL "PREAD-
XEQ 81 TAD 2 DDT
XEQ -BUSY?" LAD 3 DDL
RCL 85 OUTXB RCLSEL
TAD RTN

15+LBL -PHRIT"
XEQ 81 LAD 3 DDL
RCL 85 OUTXB 6 DDL
PSE PSE RTN

27+LBL 81
RCLSEL LAD 4 DDL
RCL 83 OUTXB RCL 84
OUTXB

36+LBL "BUSY?-
37+LBL 85

INSTAT RDN FS? 85
GTO 85 RCLSEL FC? 84
RTN 4 GTO "ERROR" END

PRP ""
4:86PM 17.12

81+LBL "ERROR"
GTO IND X

83+LBL 81
-FALSCHE EING.

86+LBL 82
-KEIN LAUfH."

GTO 18

GTO 18

89+LBL 83
■KEIH DRUCKER" GTO 18

12+LBL 84
-BAHDFEHLER- GTO 18

15+LBL 85
-FL NICHT GEF"

17+LBL 18
XEQ "CLRTN" XEQ "RESEL"
AVIEH BEEP END

PRP -SELAID"
4:81PM 17.12

81+LBL "SELAID"
RCLSEL STO 88 RDH
FINDAID X=8;5 RTN
SELECT MANIO ADROFF
END

PRP "DIRE?"
4:82PM 17.12

81+LBL "DIRE?"
8 STO 83 STO 84 19
STO 85 XEQ "PREAD"
INXB 8 * END

PRP "RESEL"
4:82PM 17.12

81+LBL "RESEL"
UNT UNL RCL 88 SELECT
ADRON AUTOIO END •'

84.1.23
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2-3: legt die Adresse der alten primaren Ein
heit in ROO ab; 4-5: holt die AID ins X-Register
zuruck und sucht die entsprechende Einheit;
6-7: falls nicht gefunden, kehre mit X=0 zum
Hauptprogramm zuruck; 8-11: selektiere die
gefundene Einheit und schalte die Schleife auf
Manual- und ADROFF-Modus.

RESEL: 1173
Dieses Programm schlieBt das Hauptpro
gramm ab, indem es die alte primare Einheit
deklariert und die Schleife auf Automatik um-
schaltet. Zerstort T.

DIRE?: 1174
Dieses Programm lieBt das Byte 0/0/19 vom
Band und multipliziert seinen Wert mit 8. Das
gelesene Byte gibt die Anzahl der fiir Directo-
ry-Eintrage reservierten Records an.Da fur je
den Eintrag 32 Bytes benotigt werden, gibt die
Zahl der Records x 8 die maximale Anzahl der
anzulegenden Files an. Benotigt: X,Y,Z,T,L,
Flags 0-7.
Zeile 2-6: legt die Byte Position in R03 bis R05
ab; 7: positioniert das Band auf die gewiinsch
te Stelle und versetzt das Laufwerk in den Le-
semodus; 8: liest ein Byte aus Puffer 0; 9-11:
multipliziert den Wert mit 8.

PREAD und PWRIT: 1175
Diese beiden Programme positionieren das
Band auf das in R03 bis R05 angegebene Byte
und versetzen das Laufwerk in den Lese- oder
"partiellen Schreibmodus". Das Laufwerk
muB als primare Einheit deklariert sein. Beno
tigt: X,Y,Z,T, Flags 0-7.
Zeile 2: positioniert das Band auf einen be
stimmten Record; 3-5: versetzt das Laufwerk
in den Lesemodus; 6: wartet, bis das Laufwerk
mit dem Lesen eines Record fertig ist; 7-11:
setzt den Bytezeiger fiir Puffer 0; 12-14: macht
das Laufwerk zum Talker. Zeile 16: wie Zeile 2;
17-21 setzt den Bytezeiger fiir Puffer 0; 22-26:
setzt den part. Schreibmodus und wartet, bis
ein Record nach Puffer 0 kopiert ist. Zeile 27-
35: positioniert das Band auf einen bestimm
ten Record.
Zeile 36-41: liest das Statusbyte des Lauf-
werks und pruft, ob dieses noch "busy" (am
Arbeiten) ist; dieser Vorgang wird solange wie
derholt, bis Flag 5 clear; 42: da INSTAT das
Laufwerk in den Ruhezustand versetzt, wird
es spater notig, dieses entweder zum Talker
oder zum Listener zu deklarieren; um dabei
einige Bytes zu sparen, wird hier die Adresse
ins X Register geschrieben; 43-44: falls kein
Bandfehler vorliegt, gehe zuruck zum Haupt
programm; 45-46: generiert Fehlermeldung 4.

RDE: 1176
Dieses Programm liest bei der gegenwartigen
Bandposition beginnend einen Directory-Ein-
trag von der primaren Einheit und speichert die
darin enthaltene Information in R06 bis R12
ab. Ein solcher Eintrag ist 32 Bytes lang und ist
folgendermaBen aufgebaut: jeder Buchstabe
entspricht einem Byte

NNNNNNNNNNTT00PP00LL000000CCKKSE

N...N ist das Namenfeld, der HP-41 benutzt
nur die ersten 7 Stellen. TT gibt den File-Typ
an:

84.1.24

TYP hex dec
ASCII 0001 = 1
Write All E040 = 57408
Key File E050 = 57424
Status File E060 = 57440
Programm File E080 = 57472
Data File E0D0 = 57552

RDXundWDX: 1179

PP kodiert die Position des ersten Records ei
nes Files: 1. Byte = trc*, 2. Byte = rec*: Je
des File beginnt mit einem neuen Record.
LL kodiert die Anzahl Records, die das File be
legt.
CC Diese beiden Bytes sind immer hex 80 01.
KK gibt die Kopierinformation an. Das ist die
Anzahl Register (bei Programmen die Anzahl
Bytes), die man im Rechner braucht um das
File lesen zu konnen.
S ist der Filestatus, in dem steht, ob ein File ge-
sichert ist und ob ein Programm privat ist oder
"autostartet".
E ist das letzte Byte, es ist immer hex 20.
Alle anderen Bytes sind NULL-Bytes (hex 00).

Da wir beim Lesen dieser Information immer
wieder einige Bytes uberspringen mussen, ha
be ich ein kleines Unterprogramm geschrie
ben, das diese Arbeit ubernimmt: LBL 10. Be
notigt: X,Y,Z,T,L,ALPHA. Das Laufwerk bleibt
im Lesemodus.
Zeile 2-4: lieBt den Namen und zerstort das
von INAN vorgesetzte "D"; 5-10: priift, ob der
erste Buchstabe des Namenfeldes ein Byte
hex FF (dec 255) ist: dann ist eine unbeschrie-
bene Bandstelle erreicht, mit anderen Worten
das Ende des benutzten Platzes im Directory:
in diesem Fall Riickkehr zum Hauptprogramm
mit X=0; 11-13: speicht den Namen ab; 14-
16: uberspringt die ubrigen Bytes des Namen
feldes und liest TT; 17-19: uberspringt 2 Bytes
und liest PP; 20-22: uberspringt 2 Bytes und
liest LL; 23-25: uberspringt 8 Bytes und liest
KK; 26-27 liest S; 28: uberspringt das letzte
Byte; 29-72: falls Flag 21 clear: kein Ausdruck;
falls Flag 21 set: drucke die Fileinformation
aus, Druckeradresse steht in ROO.
Zeile 74:uberspringt die im X-Register ange
gebene Anzahl von Bytes; 75-80: liest 2 Bytes
und errechnet (1 .Byte * 256 + 2.Byte).

WDE: 1177
Dieses Programm schreibt einen Directory
Eintrag auf das Band, beginnend mit der ge
genwartigen Bandposition. Es ist die Umkeh
rung von RDE. Die Registerbelegung ist die
selbe. Benotigt werden X,Y,Z,T,L, ALPHA.
Das Laufwerk bleibt im partiellen Schreibmo
dus.
Zeile- 2-7: schreibt den Filenamen; 8-25
schreibt die iibrige Fileinformation; 26-27
schreibt das letzte Byte des Eintrags; 28-30
schlieBt den Schreibvorgang ab. Zeile 31-35
dekrementiert X-Wert (=Anzahl der NULL By
tes) und pruft, ob noch ein NULL-Byte ange
hangt wird: falls nein, gehe zu LBL 11; 36-39:
hangt ein NULL-Byte an und kehrt zur Schleife
zuruck; 40-49: teilt den Y-Wert in zwei Bytes
und sendet diese ans Laufwerk.

CLRTN: 1178
Loscht alle Rucksprungadressen.
Zeile 2: Initialisierung zum Loschen von 6
Rucksprungadressen; 3: Kopf der Schleife; 4-
5: dekrementiert Zahler und ruft sich selbst so
lange als Unterprogramm auf bis xj=0; 6:
loscht die Rucksprungadressen durch mehr-
malige Ausfuhrung.

Diese beiden Programme erlauben das Lesen
oder Schreiben des x-ten Directory-Eintrags.
Als Eingabe ist nur die Nummer des Eintrags
im X-Register notig. Das Programm sucht
nach einem Laufwerk, somit braucht dieses
nicht bereits als primare Einheit deklariert zu
sein.
Zeile 2-3: Flag 8 clear = Lesen; 5: Flag 8 set =
Schreiben; 7: Zwischenspeichern der Ein-
tragsnummer; 8: wir wollen keinen Ausdruck
beim Aufruf von RDE; 9-15: suche ein Lauf
werk und - falls nicht gefunden - generiere
Fehlermeldung 2; 16-21: Legalitatskontrolle
der Eingabe: 0<x<=NNN; 22-32: Errechnen
der Position des Fileeintrags auf dem Band;
33-34: falls Schreiben, gehe nach LBL 03; 35-
37: Lesen des Eintrags und SchlieBen der
Schleife; 38-41: Schreiben des Eintrags und
SchlieBen der Schleife; 42-45: generiert Feh
lermeldung 1.

ERROR: 1180
Dieses kleine Programm erzeugt die verschie
denen Fehlermeldungen. Welche Meldung
gezeigt wird, ist von der Eingabe im X-Register
abhangig. Damit keine Rucksprungadressen
im Stapel bleiben, wird dieser vollstandig ge-
leert. Die Schleife wird geschlossen, indem sie
auf Automatik und ADRON-Modus geschaltet
wird.
Zeile 2-16: schreibt versehiedene Fehlermel
dungen ins ALPHA-Register; 17-19: loscht
Rucksprungadressen und schlieBt die Schlei
fe; 20-22: gibt optisch und akustisch die Feh
lermeldung aus.

Diese Programme bilden einen gemein
samen Block. PRDIR benotigt alle anderen
Programme auBer RDX, WDX und WDE. RDX
und WDX benotigen alle auBer PRDIR. Wah
rend PRDIR zur manuellen Verwendung ge
dacht ist, konnen RDX und WDX auch als Un
terprogramme aufgerufen werden.

DUMP 1181
Das folgende Programm darf nicht zusammen
mit den obengenannten Programmen in den
Rechner geladen werden, da es dieselben glo
balen Label verwendet, die aber nicht diesel
ben Funktionen ausfuhren.

DUMP: Dieses Programm erlaubt uns jedes
beliebige Byte auf einer Kassette "anzuse
hen" und zu verandern. Da das Programm
nach einem Laufwerk sucht, ist es nicht notig,
dieses als primare Einheit zu deklarieren. Sind
mehrere Laufwerke in der Schleife, wird das
Programm auf das zugreifen, das als erstes
auf die augenblickliche primare Einheit folgt.

Das Programm wird mit XEQ"DUMP" gestae
tet. Nach einer kurzen Pause meldet es sich
mit dem Prompt: "START :Ta aRaB".
Hier gibt man mit ENTER zuerst die Spur,
dann den Record und das Byte ein und startet
mit R/S. Das Programm liest nun den entspre
chenden Record vom Band und legt ihn in ei
nem ASCII-File ab (16 AS Records mit je 17
Buchstaben: das vorangehende "D" von INAN
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LBLTDUMP
LBL'NEKTKEY
LBL'SHIFT
LBL'ZIFFERN
LBL'(-
LBL'SST
LBL'GTO
LBL'ZiFF C
LBL'MQDISP
LBL'OFF
LBL'NEXTBYT
LBL'GETBYT
LBL'DISPTRB
LBL'DISPBYT
LBL'CHGBYT
LBL'HRITREC
LBL'RESDREC
LBL'SEEKREC
LBL'BUSY?
LBL'ERROR
LBL'CLRTN
.END. 864 BYTES

68+LBL 74
3 GTO 85

63+LBL 62
4 GTO 85

66+LBL 63
5 GTO 85

69+LBL 64
6 GTO 85

72+LBL 52
7 GTO 85

75+LBL 53
8 GTO 85

78+LBL 54
9 GTO 85

81+LBL 35
GTO 35

144+LBL "OFF"
145+LBL 88
FC? 89 XEQ 98 RCL 83
RCL 81 / FS?C 88
XEQ 91 ADRON AUTOIO
RCL 88 SELECT CLD
GTO 98

159+LBL "HEXTBYT"
168+LBL 89
XO 83 RCL 81 / IHT
RCL 83 RCL 81 / INT
XOY X=Y? GTO 18
FS?C 88 XEQ 91 RCL 83
RCL 81 / XEQ 92

178+LBL "GETBYT"
179+LBL 18
"BYTE HOLEN" AVIEH
RCL 83 RCL 81 MOD 16
/ INT SEEKPT GETREC
RCL 83 16 HOD 1 +
STO 85 ATOXX STO 84

277+LBL 61
278+LBL 71
279+LBL 81
288+LBL 83
281+LBL 84
GTO 99

283+LBL -CHGBYT-
284+LBL 98
■TflUSCHEH- AVIEH RCLPT
IHT SEEKPT RCL 84
RCL 86 RCL 82 *
RCL 87 + RCL 82 *
RCL 88 + X=Y? RTH
SF 88 GETREC DELREC
RCL 85 YTOAX IHSREC
RTN

389+LBL -HRITREC-
318+LBL 91
-SCHREIBEH- AVIEH
XEQ 93 LAD 2 DDL 8
SEEKPT 16 EHTERt

PRP -DUMP'
3:55PH

81+LBL
17.12

'HUH?"
RCLSEL
FINDAID
SELECT
ADROFF
STG 82
CF 21 !
"RECORD"
42 FS?C

STO m
x=e?

CLRDEV

FS?C 2F
CRFLAS
GTO 34

ib
GTO 97
MfiHIO

256 STO Sl 18
CF 88 SF 89
F 28 CF 29

SF 25 FLSIZE
25 X=Y?
PURFL X*Y?

18tX STO 83

34+LBL "NEXTKEY"
35+LBL 99

TONE 9

37+LBL 81
SF 84 TONE 5 GETKEY
CF 84 X=8? GTO 81
GTO IND X

45+LBL "SHIFT"
46+LBL 31

FC?C 81 SF 81 GTO 99

59+LBL "ZIFFERN"
51+LBL 82

8 GTO 85

54+LBL 72
i GTO 85

57+LBL 73
2 GTO 85

83+LBL 34
GTO 34

85+LBL "<-"
86+LBL 44

FS?C 81 GTO 88 8
FS? 89 GTO 85 XO 86
XO 87 STO 88 GTO 87

"96+LBL 85
GTO 85

98+LBL "SST"
99+LBL 35

FC? 89 XEQ 98 RCL 83
1 FS? 81 CHS +
GTO 89

188+LBL "GTO"
189+LBL 34
FC? 89 XEQ 98
"START : TtRtB" PROMPT
XO Z RCL 81 * *
RCL 81 * + GTO 89

122+LBL "ZIFF C"
123+LBL 85
FC?C 89 GTO 86 8
STO 87 STO 88 RDN

138+LBL 86
XO 88 XO 87 STO 06

134+LBL "MODISP"
135+LBL 87
ATOXR ATOXR ATOXR
ARCL 86 ARCL 87
ARCL 88 AVIEH GTO 99

198+LBL "DISPTRB"
"ANZEIGE" AVIEH CLA
FIX 3 RCL 83 RCL X
RCL 81 HOD - LASTX
XOY RCL 81 / RCL X
RCL 81 HOD - LASTX
XOY RCL 81 / 3 18tX
ST/ T ST/ Z / ARCL Y
ARCL Z "h " ARCL X
ATOXL 4 AROT ATOXL 6
AROT ASHF

236+LBL "DISPBYT"
SF 89 FIX 8 RCL 84 1
'/. INT ARCL X LASTX
FRC RCL 82 * INT
ARCL X LASTX FRC
RCL 82 * INT ARCL X
AVIEH GTO 99

258+LBL 82
259+LBL 83
268+LBL 84
261+LBL
262+LBL
263+LBL
264+LBL

11
12
13
14

265+LBL 15
266+LBL 21
267+LBL 22
268+LBL 23
269+LBL 24
278+LBL 25
271+LBL 32
272+LBL 33
273+LBL 41
274+LBL 42
275+LBL 43
276+LBL 51

321+LBL 16
VIEH Y GETREC OUTAN
DSE Y GTO 16 RTH

328+LBL "READREC"
329+LBL 92
■LESEH- AVIEH XEQ 93
TAD 2 DDT CF 88
-RECORD" CLFL 16
EHTERt

341+LBL 17
VIEH Y IHAH APPREC
DSE Y GTO 17 RTH

348+LBL -SEEKREC-
349+LBL 93
RCLSEL LAD 4 DDL
RCL Z RCL 81 / OUTXB
FRC RCL 81 * OUTXB

362+LBL "BUSY?-
363+LBL 94
IHSTAT FS? 85 GTO 94
RCLSEL FC? 84 RTH

378+LBL "ERROR"
371+LBL 97
■ERROR" AVIEH

374+LBL -CLRTH-
375+LBL 98
■SCHLUSS" FC? 58 AVIEH
7

388+LBL 18
DSE X XEQ 18 .EHD.

84.1.25



CCD e.V. Computerclub Deutschland/ Prisma

bleibt auch hier erhalten, damit uns die NULL-
Bytes nicht verloren gehen). Von hier holt sich
das Programm das gewiinschte Byte und
bringt es zur Anzeige:
"T.RRR.BBBbbb"
Flag 4 zeigt an, daB das Programm auf einen
Tastendruck wartet. Folgende Tasten sind
dann aktiv:
0-9: der Wert des angezeigten Bytes kann

verandert werden.
SHIFT: schaltet den Shiftindikator (Flag 1)

um.
<-: bei SHIFT aus: dient zur Korrektur der ein

gegebenen Ziffern oder - falls noch keine
Zifferntaste gedriickt wurde - zum Los
chen des Bytes. Bei SHIFT an: schlieBt
das Programm ab.

SST: geht zum nachsten (SHIFT aus) oder
zum vorherigen (SHIFT an) Byte.

GTO: meldet sich mit dem START-Prompt
und erlaubt so das Springen zu jedem
beliebigen Byte.

Um das Programmlisting lesbarer zu machen,
habe ich eine ganze Reihe ALPHA-Label ein
gefiigt, die iiber die Bedeutung der Abschnitte
Auskunft geben. Manche Unterprogramme
schreiben eine Meldung in die Anzeige, damit
man sehen kann, welche Schritte gerade erle-
digt werden. Hier die detaillierte Beschrei
bung:

Registerbelegung: SIZE=9

Reg Inhal t :
00 Adresse der alten prim. Einheit
0 1 2 5 6
0 2 1 0
0 3 B y t e n u m m e r
0 4 B y t e w e r t
05 Position des Byte im ALPHA-Register
0 6 1 . D i g i t
0 7 2 . D i g i t
0 8 3 . D i g i t

Flags Bedeutung wenn set:
1 S h i f t a n z e i g e
4 Programm wartet auf Tastendruck
8 Record muB geschrieben werden
9 Byte wurde nicht geandert

Zeile 1-11: initialisiert die Schleife; 12-20: in
itialisiert den Rechner; 21-30: initialisiert das
ASCII-File RECORD; 31-32: fordert den Ab
schnitt NEXTBYTE, einen Record vom Band
zu lesen; 33: verzweigt zum GTO-Abschnitt.
Zeile 34-36: leitet die Tastenabfrage ein; 37-
43: Abfrageschleife: solange eine Taste ge
driickt werden kann ist Flag 4 an (Sichtkontrol-
le); 37: verzweigt zur Tastenroutine;
Zeile 45-49: schaltet die Shiftanzeige (Flag 1)
um.
Zeile 50-80: Zifferneingaberoutinen, werden
bei Abschnitt ZIFFC fortgefiihrt;
Zeile 81-84: beschleunigen die Suche nach
LBL 35 und 34.
Zeile 85: Loschtasten-Routine; 86-88: falls
geshiftet, gehe zum Abschnitt OFF; 89-91:
falls noch keine Zifferneingabe erfolgte, lo
sche das ganze Byte; 92-95: falls eine Ziffern
eingabe bereits erfolgte, losche nur das letzte
Digit;
Zeile 96-97: verkiirzt die Sprungweite fiir GTO
05 (Zeilen 53-80).
Zeile 98-101: Austausch des Bytes falls notig;
102 107: Inkrementieren oder Dekrementie
ren der Bytenummer.
Zeile 108-111: Austausch des Bytes falls no
tig; 112 121: Eingabe-Prompt und errechnen
der Bytenummer.
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Zeile 122-129: falls Eingabe des ersten Digits:
losche die beiden anderen Digits (Das Los
chen von Flag 9 forciert denAustausch der By
tes.); 130-133: Einschieben des neuen Digits
von links; 134-143: Andern der Anzeige.
Zeile 144-147: Austausch des Bytes falls no
tig; 148 152: Schreiben des Records falls no
tig; 153-158: Wiederherstellen des alten
Schleifenzustands.
Zeile 159-171: priift, ob neues Byte im glei
chen Record liegt wie das alte; 172-177: falls
nicht, schreibt alten Record, falls notig, und
liest neuen Record.
Zeile 178-197: lieBt das Byte aus dem EM-File
RECORD und legt es in R04 ab.
Zeile 198-235: zerlegt die Bytenummer in
trc#, rec# und byt# und schreibt sie ins AL
PHA-Register.
Zeile 236-257: zerlegt den Bytewert in drei Di
gits und hangt sie ans ALPHA-Register an.
Zeile 258-282: Leerroutine fur die nicht beleg
ten Tasten.
Zeile 283-308: tauscht das alte Byte im EM-Fi
le gegen das neue aus, falls sie verschieden
sind. Das Setzen von Flag 8 forciert das
Schreiben des EM-File auf das Band.
Zeile 309-316: positioniert das Band und be-
reitet es fur den Schreibvorgang vor; 317-320:
positioniert das EM-File und initialisiert die
Schreibschleife LBL 16; 321-327: kopiert den
EM-File auf das Band.
Zeile 328-335: positioniert das Band und be-
reitet es fiir den Lesevorgang vor; 336: reinitia-
lisiert das "Schreibflag"; 337-340: initialisiert
das EM-File und die Leseschleife LBL 17; 341 -
347: kopiert einen Record vom Band in das
EM-File.
Zeile 348-361: positioniert das Band auf den
im X Register angegebenen Record.
Zeile 362-366: diese Schleife lauft solange,
bis das Laufwerk nicht mehr "busy" ist; 367:
ruft Adresse des Laufwerks, um dieses spater
zum Listener oder Talker deklariern zu kon
nen; 368-369: zuruck zum Hauptprogramm,
falls kein Bandfehler vorliegt.
Zeile 370-373: erzeugt Fehlermeldung und in
itialisiert CLRTN.
Zeile 374-383: loscht alle Rucksprungadres
sen und schlieBt das Programm ab.

Jeder, der sich diese Programme naher an
sieht, wird bemerken, daB sie beziiglich Spei-
cherplatzbelegung und Schnelligkeit nicht op-
timiert sind, obwohl dies an manchen Stellen
vielleicht leicht zu realisieren gewesen ware.
Der Grund dafiir ist, daB diese Programme
dem Erlernen des HPIL-Protokolls dienlich
sein sollen. Dazu ist es notig, den Programma
blauf nachvollziehen zu konnen, und das ist
bei den hier vorliegenden Programmen sicher
lich moglich. Jedem bleibt es nun uberlassen,
sie zu optimieren - vielleicht konnen wir dann
bald eine wesentlich kiirzere und schnellere
Version von DUMP abdrucken (aber bitte mit
all dem Bedienungskomfort, den DUMP jetzt
bietet!). Nun mochte ich abschlieBen und Euch
schones Experimentieren und Programmie
ren mit HPIL wiinschen.

Wolfgang Baltes (155)
GuardinistraBe 143
8000 Munchen 70

CCD-ROM
Liebe Freunde, fast ist es geschafft!
Dank Eurer Mithilfe und Euren zahlreichen Zu
schriften und Vorschlagen hat es uns nicht an
sehr guten Funktionen gemangelt und das
CCD-MODUL ist zum groBten Teil fertigge-
stellt. Die Verhandlungen mit HP bezuglich der
Herstellung des Moduls sind in vollem Gange.
Wahrscheinlich findet Ihr im nachsten Prisma
schon Zahlkarten fur Eure Vorbestellungen.
Auslieferungstermin wird voraussichtlich Mitte
des Jahres sein. Da wir ein so groBes Projekt
naturlich nicht vorfinanzieren konnen, bitten
wir darum, vom Subskriptionsangebot regen
Gebrauch zu machen, und nicht zu warten, bis
das Modul im Handel erhaitlich ist, zumal es
dann wesentlich teurer sein wird. Falls keine
600 Bestellungen zustande kommen, wird das
Geld, das Ihr auf ein Sonderkonto uberwiesen
habt, zuruckerstattet. Naturlich sind auch
Handleranfragen erwiinscht. Ein zusatzlicher
Anreiz: Die Besteller des 200., 400. und 600.
Moduls bekommen das CCD-MODUL um-
sonst. Alles Weitere zur Organisation des Pro
jekts wird im nachsten Prisma erscheinen.

Hier noch ein paar weitere Funktionen:

LCON : LowerCase ON (Kleinbuchstabenmo-
dusan)
LCOFF : LowerCase OFF ( / / aus)

Diese Funktionen ermoglichen es, Kleinbueh
staben direkt iiber das Tastenfeld einzugeben.
Im LCON-Modus ist das Tastenfeld vierfach
belegt. Mit den USER und SHIFT Tasten wird
zwischen den Belegungen umgeschaltet. Alle
vom Display darstellbaren Sonderzeichen
sind vorhanden, sowie alle Kleinbuehstaben
und einige Sonderzeichen wie das ESCAPE-
Byte und so weiter. Wird ein Kleinbuchstabe
eingegeben erscheint in der Anzeige solange
der entsprechende GroBbuchstaben, bis die
Taste losgelassen wird. Erst dann wird dieser
umgewandelt und meistens (auBer "a" bis "e")
als "Starburst" dargestellt. ASTO, ARCL, CLA
sind weiterhin aktiv. Eine weitere Funktion
(HEX) erlaubt die Eingabe eines beliebigen
Bytes ohne den Modus zu verlassen! Dazu ein
Beispiel:

Eingabe: Anzeige:
A a
B a b
C a b c
HEX abc_
2 a b c 2 _
9 a b c )

Das herrliche dabei ist, daB es auch im Pro-
grammodus funktioniert. Dieser Modus er-
schlagt somit alle Probleme der synthetischen
Textzeilen auf einen Schlag.

ASN: neue Tastenzuordnungsfunktion

Nach XEQASN" erscheint in der Anzeige:
ASN Jetzt kann ALPHA gedruckt werden
und die Funktion geht in die uns bereits be
kannte ASN Funktion uber. Will man die Zu-
ordnungsbytes als Dezimalbytes eingeben, so
tippt man einfach den Wert des ersten davon
ein. Will man die Eingabe in Hexadezimalzah-
len machen, so tippt man zuerst ein "H"; zum
Beispiel: RCL M hex 90 75
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Eingabe: Anzeige:
H ~ A S N H _ _
9 A S N H 9 _
0 A S N H 9 0 _ _
7 A S N H 9 0 7 _
5 A S N H 9 0 7 5 _
SHIFT COS ASNH90 75-24

Sobald jetzt dieselbe Taste gedruckt wird, wird
RCL M ausgefuhrt.
Kennt man nur die XROM-Nummer einer
Funktion, so tippt man ein X ein gefolgt von
den Nummern. Mit dieser Funktion werden al
le synthetischen Programme die diese Aufga
be bisher erfiillten uberflussig.

XQS: neue Execute-Funktion

Diese Funktion fragt wie die ASN Funktion und
erlaubt die gleichen Eingaben. Anstatt die
Funktion einer Taste zuzuordnen, wird sie hier
ausgefuhrt.
Weitere Funktionen aus dem Synthetikblock
des CCD MODUL sind PEEKB (hole Byte),
PEEKR (hole Register), POKEB (speichere
Byte) und POKER (speichere Register), SFX
und CLFX (setze und losche Flag X fur alle
Flags bis 55) usw..

Weitere Funktionen werden im nachsten Pris
ma vorgestellt. Zum SchluB noch ein Appell an
alle , die die Synthetik erlernen wollen: Leich
ter als mit dem CCD-MODUL geht es nicht!!!
Wartet mit dem Experimentieren bis unser
ROM erscheint: 1. braucht Ihr dann keine dik-
ken Bucher iiber Synthetik zu lesen; 2. erspart
Ihr Euch jede Menge MEMORYLOSTs und 3.
macht es viel viel mehr SpaB, mit dem CCD
MODUL zu arbeiten - und wir mussen es ja
schlieBlich wissen, denn wir konnen uns schon
nicht mehr vorstellen, ohne dieses Modul zu
arbeiten.

Bis bald Euer Wilfried (1637)

Programm zur Losung
der 2. geodatischen
Hauptaufgabe nach der
GauB'sehen Mittenbrei-
tenformel
1. Allgemeines
Bei der Auswertung und Darstellung der im
Rahmen der Landesvermessung anfallenden
Vermessungsergebnisse zur Bestimmung
von Lagefestpunkten spielt das Rotationsellip-
soid als Bezugsellipsoid eine zentrale Rolle.
Leider lassen sich die geometrischen Bezie
hungen auf einem Ellipsoid nicht mehr so ein
fach darstellen, wie dies auf der Kugel der Fall
ist. So ist es nicht verwunderlich, daB in der
einschlagigen Literatur von 50 versehiedene
Verfahren mit mehr oder weniger groBem nu
merischen Aufwand beschrieben wird.
CF. GauB hat, um zu bequemen Rechenfor-
meln fiir die beiden geodatischen zu kommen,
das Prinzip der Mittelbreite Bm = 1/2 (B, + B2)
angewandt, was beispielsweise im Gegensatz
zu dem Verfahren der Legendre'schen Reihen
(1), den Vorteil seiner Kiirze und groBeren
Reichweite hat.

Das vorliegende Programm lost folgende Pro-
blemstellung:

gegeben auf einem Bezugsellipsoid: ge- Punkten auf dem Rotationsellipsoid, auBer-
ographische Breite B, und geographische dem ist an jedem Punkt der g.L. das Azimut
Lange L, des Punktes P,, dto. fur Punkt P, konstant). P,P2 sowie die Azimute A, und A2
gesucht: Lange S der geodatischen Linie (= dieser Linie in ihren Endpunkten P, und P2.
g.L. kiirzeste Verbindung zwischen zwei

2. Benotigte Rechenformata:

S • ain A - N • 1 cos Bm (l- j3 Mil-ain Bm)' V2-q(V2-l) t2 )}
8 • Cos A - M • b cos | fi + jj ( (i-2(V2-D) (l-cos Bm>2

)}AA - 1 ein Bm (l ♦ ^ (2V2 (loo8Bj£

m__l

»_ • 1/2 (B, + B,) V2 - 1 + e12Cos2B = 1 + P'1 T °2'
» . tan B,
X - L2-L1
b - Bj-Bj

M - V3

N - ,
1?c, e siehe Konstanten!

» 0 « l t Ta l b t s i c h :

V S sin A
i

S cos A

AA

\> - \> + TT i 18°

p

i
i

3. Konstanten einiger Rotationsellipsoiden

Bessel-Ellipsoid
c = 63897336,849 m
e12 = 0,006719219

internationales Ellipsoid
c = 6399936,608 m
e12 = 0,006768170

krassowsky-Ellipsoid
c = 6399698,902
e12 = 0,006738525

4. Einschrankungen - Genauigkeit
Das Programm kann keine beliebigen Entfer
nungen verarbeiten, seine Grenze liegt in un
seren Breiten (zwischen 47" < B < 55°) bei ca.
100 km.

Bei maximaler Entfernung liegen die Genauig-
keiten bei der Strecke im mm-Bereich und bei

den Azimute'n bei ca. 1 bis 0,1 mgon. Fordert
man hohere Genauigkeiten, so muB man den
Entfernungebereich verkleinern.
Bern.:
Setzt man e12 = Null und fiir C einen Radius R
rein, so kann man das Programm zu Berech
nungen auf der Kugel mit dem Radius R ver
wenden.

5. Zur Handhabung des Programms
Vorbereitung: Eingabe folgender Werte
a) e12 in R„ (zweite numerische Exzentrizitat)

b) c in R^ (Polkriimmungshalbmesser)
c) Programm eingeben/und 0 Sto 2!!

1. Auf USER schalten
2. Eingabe der geographischen
Lange des ersten Punktes
3. Eingabe der geographischen
Breite des ersten Punktes
4. Speichern der Werte
5. Eingabe der geog. Lange des
2. Punktes
6. Eingabe der geog. Breite des
2. Punktes
7. Speichern des Wertes
8. Berechnung starten
9. Ausgabe der Strecke in Meter
10. Ausgabe des Azimuts A, in
Altgrad
11. Ausgabe des Azimuts A, in Gon
12. Ausgabe des Azimuts A2 in
Altgrad
13. Ausgabe des Azimuts A2 in Gon
14. Nachste Aufgabe vorbereiten
15. dann weiter mit Schritt 2

Eingabe

L, (HMS)

Bi (HMS)

L2(HMS)

B2(HMS)

Key
fUSER

» H

Anzeige

9 » H

I H

R/S
R/S

R/S
R/S
R/S

S(m)

A, (HMS)
A, (GON)

A2(HMS)
A2(HMS)
0.00
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6. Beispiel
a) Bestimmen Sie die Lange der geodatischen
Linie, Azimut (A,) und Gegenazimut (A2) zwi
schen den Punkten Bonstetten und Wellham,
deren geographische Koordinaten auf dem
Bessel-Ellipsoid sich ergeben zu
Bbonst = 48 " 26' 45."4355
Lbonst = 10"42'39."3215
Bwell =43B48'35."6813
Lwell. = 11B03'45."1103

Vorbereitung (analog 5.)
0,006719219 in RO
6398786,849 in R 1
0 in R 2 (vor Programmstart muB dies immer
ausgefuhrt werden)

Ergebnis:
S = 47835,624 m
A, = 32 ° 05' 33".01 (88) & 35,65833 (9) gon
A2 = 212 ° 21' 07".90 (6) ^ 235,94688 (47)
gon

b) Zum Vergleich fiihre man die Berechnung
auf einer Kugel mit dem Radius R = C des
Bessel-Ellipsoides durch o in R 0
6398786,849 in R,
0inR2

Ergebnis:
S = 48006,460 m
A, 32 " 01' 00". 48(90) = 35,574225 gon
A2 = 212 a 16' 35". 37(7) = 235,86277(06) gon

Der Unterschied zwischen Ellipsoid und Kugel
mit dem Radius-Polbrpmmungshalbmesser
betragt in der Strecke doch immerhin uber 170
m.

c) Setzt man den mittleren Radius der Breite
Bm ein, so erhalt man:

■ ^ T - j ? —„ - 638oo59,53 m

mit: Bm = 48 ", 62793289
Rm in Ri
S = 47865,959(64) m
A, = 32 " 01'00".48(90) = 35,574225 gon
A2 = 212" 16'35".36(7) = 235,862770(6) gon
In diesem Fall betragt der Unterschied "nur
noch" ca. 30 m.

7. LISTING GAUgS'SCHE MITTENBREITENFORMEL

Ta s t e n f o l g e

f L B L A
STO+2

f I
g R T N

f L B L B

CHS
f - » R A D

STO 3
f R E < > I m

CHS
f - . R A D

STO 4
g C F 8

RCL 2
2
/

f - » R A D
STO 2

g R A D
GSB O
ENTER

1

STO 6
9

RCL2

GSB
x2
/
RCL
»2

RCL
SIN
RCL

2
4
/
1
+
RCL 2
COS
RCL 3

GSB 2
/
STO 5
1
RCL 6
2

RCL 2
COS
RCL 3

RCL 6
3*
1
RCL 2
tan

GSB O
g x 2/

RCL 4
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A n z e i g e

001 - 42 , 21 , 11
0 0 2 - 4 4 , 4 o , 2
0 0 3 - 4 2 , 2 5
0 0 4 - 4 3 , 3 2

oo5
006
oo7
008
oo9
o l o
o i l
o l 2
013
014
o l 5
o l 6
017 •
018 •
OL9 ■
020 -
021 -
022 -
023 -
024 -
026 ■
026 ■
027 •
028 ■
029 ■
030 ■
031 •
032 •
033 •
034 ■
035 •
036 ■
037 ■
038 ■
039 •
040 -
041 .
042 •
043 •
044 .
045 •
046 ■
047 •
048 •
649 •
050 -
051 •
052 ■
053 •
054 ■
055 •
056 •
057 •
058 ■
o59
060
061
o62
o63
o64
o65
066
o67
068
o69
o7o
o71
o72
o73
o74
o75
o76
677
078
o79
oBo
o81
o82
o83

4 2 , 2 1 ,

42
44
42

- 43 ,

43
32

12
3o
16
3
3

3o
16
3

2
2

10
3
2

36
1

3o
44

32
43

45
43
44

32
43

6
9

20
2

25
11
2o
30

o
11
l o
4

11
4

2o
2

23
3

2o
11
3o

2
4

l o
1

4o
2

24
3

2o
2o

2
l o
5
1
6
2

2o
3o

2
24-

2o
11
2o

6
3

2o
1
2

25
11
30

11
lo
4

2o

Bemerkung Ta s t e n f o l g e

Eingabe von L,B. +
Aufbau des imag i - 2
n a r e n S t a c k ' s 4

/
1

g l e i c h z e i t i g e +
Berechnung von GSB 1
1, b und Umwand /
lung in RAD LCL 4

RCL 3
2

Ver lassen des /
Complex-Mode COS

Anze ige Bemerkung

RAD-Mode
V2

S-AXlft

GSB o
x2
I
RCL 4

GSB 0
2

RCL 2
COS
RCL 3

RCL
SIN

STO 2
RCL 5
RCL 6
-»P
R/S
x< > y
TEST 2
GSB 3
STO 3
RCL 2
2
I
STO 2

-»DEG
HMS
R/S
GSB 4
R/S
RCL 3
RCL 2

g LAST X
2

g TEST 8

g TEST 7
R*

g -» DEG
f H M S

R/S
GSB 4
R/S

STO 2

o84 - 4o
o85 - 2
086 - 4
o87 - l o
088 - 1
o89 - 4o
o9o - 32 1
o91 - l o
o92 - 45 4
o93 - 11
094 - 2o
095 - 45 3
o96 - 2
o97 - l o
098 - 24
099 - 20
l o o - 4 2 , 4 , 6
l o l - 8
l o 2 - 2o
l o 3 - 3
l o 4 - 4 o
l o 5 - 32 o
l o 6 - 43 11
l o 7 - l o
l o 8 - 45 4
l o 9 - 2o
l l o - 32 o
111 - 2
112 - 2o
113 - 45 2
114 - 24
115 - 45 3
116 - 26
117 - 43 11
118 - 2o
119 - 4o
12o - 2
121 - 4
122 - l o
123 - 1
124 - 4o
125 - 45 2
126 - 23
127 - 2o
128 - 45 3
129 - 2o
13o - 44 2
131 - 45 5
132 - 45 6
133 - 43 1
134 - 31
135 - 34
136 - 43, 3o , 2
137 - 32 3
138 - 44 3
139 - 45 2
14o - 2
141 - l o
142 - 44 2
143 - 3o
144 - 43 3
145 - 42 2
146 - 31
147 - 32 4
148 - 31
149 - 45 3
15o - 45 3
151 - 4o
152 - 43 26
153 - 4o
154 - 43 36
155 - 2
156 - 2o
157 - 43, 3o , 8
158 - 3o
159 - 43, 3o , 7
16o - 33
161 - 43 3
162 - 42 2
163 - 31
164 - 32 4
165 - 31
166 - 48
167 - 44 2

S.Coa A

AA

S in Me te r

A j ( g o n )

A ( g o n )
Vo r b e r e i t u n g d e s
n a c h s t e n B e i s p i e l .
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1 Cl-5) CCD BARCODES

2 C5-165 CCD BARCODES

fl fl j ^ ^3 C16-255 CCD BARCODES

4 <26-36> CCD BARCODES

■ ■ ■ ■ ■ I5 C37-465 CCD BARCODES

6 C47-565 CCD BARCODES

■ ■ ■ ■ ■ ■ ■7 C57-585 CCD BARCODES

E L L I P S E
P R G M R E G S N E E D E D i 1 4

REIHE 1 C'l—25 CCD BARCODES

i i i i l ^ ^REIHE 2 C2-95 CCD BARCODES

H H H H H H .REIHE 3 C10-195 CCD BARCODES

REIHE 4 C19-265 CCD BARCODES

f fl l l l fl l ] ^ ^REIHE 5 C27~375 CCD BARCODES

IMfllllM^̂REIHE 6 C38-46> CCD BARCODES

H H H H H HREIHE 7 C46-50> CCD BARCODES

i l i i i i ^ ^REIHE B C515 CCD BARCODES

S X
P R G M R E G S N E E D E D i 6

REIHE 1 Cl-65 CCD BARCODES

REIHE 2 C6-12> CCD BARCODES

REIHE 3 C13-165 CCD BARCODES"

P R T N
P R G M

i ii l li i ii l li l li i iREIHE

i ii l li l li l lREIHEH I
iHREIHE

i l lREIHE

R E G S N E E D E D i 4 8

1 (1-4) CCD BARCODES

2 C5-95 CCD BARCODESH H H H _3 C10-145 CCD BARCODESi h h u h h4 C14-165 CCD BARCODES

■ H ^ H H5 C16-205 CCD BARCODESh h h h h i6 C21-275 CCD BARCODES

l i lJII I I I i l fflMI7 C27-30) CCD BARCODES

8 C30-375 CCD BARCODESH H H H H9 C37-475 CCD BARCODESH n m n H10 C47-545 CCD BARCODES

■ H H H H11 C54-595 CCD BARCODES■ H H H H12 C60-655 CCD BARCODES

■ ■ ■ ■ ■ ■ i13 C66-715 CCD BARCODES

14 C71-725 CCD BA RCODES

15 C72-765 CCD BARCODES

REIHE 1R

l l l l l l
I i iI i i iI i ii i i ii i iiiiiiREIHE 23

DiOiillii i i iREIHE 25

i i i i i iREIHE 26

(76-815 CCD BARCODES

CB1-845 CCD BARCODESi ^ H H HC85-945 CCD BARCODES

C95-1015 CCD BARCODH H H i(102-1095 CCD BARCODES

H H I ^ H HCl10-1155 CCD BARCODES

H H ^ HCl16-124) CCD BARCODESH H H HC125~-1325 CCD BARCODESH H H H HC133-1405 CCD BARCODES

H H H HC140-1495 CCD BARCODESH H H TC1505 CCD BARCODES

WND
P R G M R E G S N E E D E D i 1 7

REIHE 1 Cl-45 CCD BARCODESi a l ^ H H H H LREIHE 2 C5-105 CCD BARCODESH H ^ ^ H H LREIHE 3 C10-16) CCD BARCODES

H H H H H H HREIHE 4 C16-235 CCD BARCODESH H H H H HREIHE 5 C24-345 CCD BARCODES

REIHE 6 C35-375 CCD BARCODES

■ H I H H H H HREIHE 7 C37-415 CCD BARCODES

REIHE 8 C42-445 CCD BARCODES

RE HE 9 C44-475 CCD BARCODES

P X R
P R G M R E G S N E E D E D i B

REIHE 1 Cl-55 CCD BARCODES

IHHIIIilHBHHHHLREIHE 2 C5-105 CCD BARCODES

H H H H H H -REIHE 3 C10-185 CCD BARCODESH H H H H HREIHE 4 C19-245 CCD BARCODES

C A T 2
P R G M R E G S N E E D E D i 1 2

REIHE 1 Cl-25 CCD BARCODESI I I HREIHE 2 C3-65 CCD BARCODESH H H H H H LRFIHE 3 (6 135 CCD BARCODESH H H H H HREIHE 4 C14-205 CCD BARCODESH H H H H H HREIHE 5 C20-265 CCD BARCODESU I U H H H H HREIHE 6 C26-345 CCD BARCODES

REIHE 7 C345 CCD BARCODES
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S W - 2
P R G M

i iREIHE

i l lREIHE

H il iREIHE

i l lREIHE

REIHE

i l lREIHE

REIHE 29 C179-1885 CCD BARCODES
R E G S N E E D E D i 1 7

1 (1-45 CCD BARCODES
1

2 C4-105 CCD BARCODESHHHHH.3 C10-125 CCD BARCODESHHHHHHa 7ig_i_gS CCD BARCODES■H H H H H5 C20-255 CCD BARCODES■H H H H HB (25-315 CCD BARCODES

7 (32-38) CCD BARCODES

B (39-475 CCD BARCODESHHHHHH9 (47-4B5 CCD BARCODES

M E M O R Y
P R G M R E G S N E E D E D i 1 1 3

REIHE 1 (1-25 CCD BARCODES

ilPflllBJi™
REIHE 2 (2-75 CCD BARCODES■H H H H H LREIHE 3 (7-12) CCD BARCODES■H H H H H . .REIHE 4 (12-17) CCD BARCODESHHHHHHHREIHE 5 (18-225 CCD BARCODES■H H H H H H
REIHE 6 (22-285 CCD BARCODESHHHHHHHREIHE ;7 (28-34) CCD BARCODES■HHHHHHHREIHE 8 (34-395 CCD BARCODES■HHHHHHH
REIHE 9 (39-46) CCD BARCODESHHHHHHHREIHE 10 (46-53) CCD BARCODES■H H H H H HREIHE 11 (53-60) CCD BARCODES

■ h h h h h
REIHE12tJa i -TBP CCD BARCODES

%Wffi_____~________Z___\""BARCODES"■H H H H H HREIHE 14 C7B-B6) CCD BARCODES■UIHHHHHH
REIHE 15 CB7-935 CCD BARCODES

REIHE 16 C93-98) CCD BARCODESHHHHHH
REIHE 17 C98-106) CCD BARCODESH H H H H H LREIHE 18 (106-1155 CCD BARCODESH H H H H H HREIHE 19 (116-1245 CCD BARCODESH H H H H H HREIHE 20 (124-132) CCD BARCODES■■ H H U H I
REIHE 21 (132-1375 CCD BARCODESH H H H H HREIHE 22 (137-1415 CCD BARCODESI H H H H H H
REIHE 23 (141-1445 CCD BARCODES

REIHE 24 (144-150) CCD BARCODESHLREIHE 25" (151-1595 CCD BARCODES■ H H H I
REIHE 26 (160-1645 CCD BARCODES

■ f l l l ^ ^
REIHE 27 (165-1705 CCD BARCODESH H H H H HREIHE 28 (170-178) CCD BARCODES

EIHE: 30 ClBg-196) CCD BARCODESJH_REIHE 31 (197-2045 CCD BARCODES

iiiiiiifBiiiiBiiririrTiiiiFniniM1^
REIHE 32 (204-2075 CCD BARCODESH D D H H H
REIHE 33 (20B-2155 CCD BARCODES■H H H H H H HREIHE 34 (215-2235 CCD BARCODES

REIHE 35 (224-2305 CCD BARCODES■ H ^
REIHE 36 (230-2375 CCD BARCODES

REIHE 37 C23B-2465 CCD BARCODES

i i f fl^^REIHE 38 C246-254) CCD BARCODESHHHHHHHREIHE 39 C255-266) CCD BARCODESHHHHHHHREIHE 40 C266-2725 CCD BARCODES■H H H H H H !
REIHE 41 C272-2775 CCD BARCODESH H H H HREIHE 42 C278-2B25 CCD BARCODESH H H H H H iREIHE 43 (283-2915 CCD BARCODESHHHHHHH
REIHE 44 (291-2995 CCD BARCODES■ H H H H HREIHE 45 (300-307) CCD BARCODES

REl'HE 46 "(308-3 f25 CCD BARCODESHHHHHH _REIHE 47 (312-315) CCD BARCODESH H H H H H HREIHE 48 C315-3225 CCD BARCODESHHHHHH
9 C322-32B5 CCD BARCODES

E~~50 C329-33B5 CCD BARCODESH H H H H H HREIHE 51 C337-3415 CCD BARCODES

REIHE 52 C342-348) CCD BARCODES

REIHE 53 (348-355) CCD BARCODESHHHHHHHREIHE 54 C356-360) CCD BARCODES

REIHE 55 C361-368) CCD BARCODES

R EIHE SB <3B8-372> CCD BARCODES1REIHE 57 (373-3785 CCD BARCODES

REIHE 58 (378-3B55 CCD BARCODES
Illli^l:ip[irilil;li;lli;il[il[|llllll
REIHE 59 C3B5-3935 CCD BARCODES

REIHE 60 (393-4025 CCD BARCODES

REIHE 61 (402-4045 CCD BARCODES

P S L
P R G M R E G S N E E D E D i 2 3 1

REIHE 1 Cl 55 CCD BARCODES■H H H H H LREIHE 2 (5-105 CCD BARCODESH H H H
REIHE 3 C10-1B5 CCD BARCODES■H H H H H HREIHE 4 (18-225 CCD BARCODES■ H H H IREIHE 5 C23-265 CCD BARCODES
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REIHE 6 C26-34) CCD BARCODES

■ H H H H H iREIHE 7 C34-37) CCD BARCODES■HHHHHHHREIHE 8 C37-40) CCD BARCODESH H H H H HREIHE 9 C40-425 CCD BARCODES

RE HE 10 (43-505 CCD BARCODES

REIHE 11 (50-565 CCD BARCODES

REIHE 12 (57-625 CCD BARCODES

H H H H H H HREIHE 13 (62-67) CCD BARCODES■H H H H H HREIHE 14 (68-73) CCD BARCODESH H H H HREIHE 15 C73-'735 CCD BARCODES■ H H H H
REIHE 16 (79-845 CCD BARCODES

REIHE 17 C85—895 CCD BARCODES

H H I l H H I I H H rREIHE 18 (90-965 CCD BARCODESH H H H HREIHE IB (96-1025 CCD BARCODESHHHHHHHLREIHE 20 (102-1085 CCD BARCODES

REIHE 24 (122-1285 CCD BARCDD

REIHE 21 (108-1145 CCD BARCODES■H H H H H H HREIHE 22 (114-1195 CCD BARCODES

REIHE 23 (119-122) CCD BARCODES

REIHE 25 (129-1345 CCD BARCODES

R"ETHE~"26" ("135-1405 CCD BARCODESH H H H HREIHE 27 (140-14B5 CCD BARCODES

l ifllffl^^
REIHE 28 (148-1545 CCD BARCODESH H H H HREIHE 29 (154-1605 CCD BARCODESHHHHHnHHHI
■ i H i t t i H t t l i l H ipp t up gi £180—1745 CCO BARCODES

H H H H H H HREIHE 32 (174-1835 CCD BARCODESHHHHHHH
REIHE 33 (184-1905 CCD BARCODES

■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ I , ,..JiMi™REIHE 37 (213-2205 CCD BARCODESH H H HREIHE 38 (220-2275 CCD BARCODESH H H H HREIHE 39 (228-2345 CCD BARCODESHHHHUnHHHM

JhNHIMNH
REIHE 43 (265-2715 CCD BARCODES■ H H H HREIHE 44 (272-2785 CCD BARCODESH H H H H H HREIHE 45 (278-2B65 CCD BARCODES

I i i ii i iREIHE 48

(287-2915 CCD BARCODES

i i i iiiiii
l i p
I i i i i iREIHE 53

i i i i i
H Ii i i iREIHE 56i i i i i iREIHE 57i i i i i iREIHE 5BH Hi i i il i l lREIHE 61

ttlliilI i i iiiiiiI i iI i iiiiiiI i i ii i ii i i iiiiiiREIHE 71

i i i i
REIHE 73

I i i iREIHE 75

REIHE 76

REIHE 77

(291-2975i i i- 3 0 6 )

i l l
3 0 6 - 3 1 2

.lig|yI i i iiiiiii
■ l i l ti i i i343-3495i i i i i i350—3545

i i i i i i355-3605H H3 6 1 - 3 6 6 5fliiii lI i i i375—3795H HJii l
(385-3905i i i i i( 3 9 0 - 3 9 7 5i i i i i i397-4035
iiiiiiiii404-4085

HHHHH
r i H H W
i||flltfllfIITIIIIill1T
H H H
i H H H

H HiRCODESH H H HiRCODESH H H H

(409-4135

CCD BARCODEi ii i i
CCD B" H
-iiiii...CCD BARCODESHHHCCD BARCODESH HCCD BARCODESJ H H H

"IliirmiiTTr
lilMifliiniiiiifI h h h
J H H H
Al l l l l i i i l l l l

!3hhhCCD BARCODESfflllTllIllIf
' l i i i^ i i i i i

j h h h hCCD BARCODES

■H H H H
CCD BARCODESJ H HCCD BARCODES

CCD BARCODE

■ H LCCD BARCODESl l l l l l l l
CCD BARCODES
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REIHE B6 (554-5605 CCD BARCODESl i l l M ^
REIHE 87 (561-573) CCD BARCODES

REIHE 88 (574-5805 CCD BARCODESI l i ^
REIHE 89 (580-5855 CCD BARCODES■H H H H H H HREIHE 90 (5B5-594) CCD BARCODESHHHHHHHREIHE 91 (594-6005 CCD BARCODESHHHHHHHREIHE 92 (600-605) CCD BARCODESH H H H H iREIHE 93 (606-612) CCD BARCODESHHHHHHHREIHE 94 (613-6205 CCD BARCODES

REIHE 95 C621-6255 CCD BARCODESHHHHHHHREIHE 96 (626-635) CCD BARCODESHHHHHHH
REIHE 97 (635-638) CCD BARCODESH H H H HREIHE 98 (638-6465 CCD BARCODES

i l i l H ^REIHE 99 (648-6545 CCD BARCODESHHHHHHH.REIHE 100 (655-6615 CCD BARCODES

H H H H H I H H I IREIHE 101 (661-6685 CCD BARCODES■H H H H H H HREIHE 102 (668-6745 CCD BARCODES■H H l H i i H ^REIHE 103 (675-6795 CCD BARCODES

REIHE 104 (679-689) CCD BARCODES■H H H H H H HREIHE 105 (690-698) CCD BARCODESH H H H H H H
REIHE 106 (699-709) CCD BARCODESH H H H H H HREIHE 107 (710-716) CCD BARCODES

REIHE 108 (716-722) CCD BARCODESH H H H H H HREIHE 109 (722-727) CCD BARCODES

REIHE 111 (734-7415 CCD BARCODES■H H H H H H HREIHE 112 (741-7455 CCD BARCODES■■■H H H H H H
REIHE 113 (746-7535 CCD BARCODESH H H H H H H
REIHE 114 (753-7595 CCD BARCODESi n H H H H HREIHE 115 (760-7715 CCD BARCODES■■H H H H H HREIHE 116 (772-7765 CCD BARCODESH B H H H H HREIHE 117 (776-7825 CCD BARCODESHHHHHHHiREIHE 118 C7B2-788) CCD BARCODESi l i l ^ ^REIHE 119 C789-7965 CCD BARCODES

REIHE 120 C796-B025 CCD BARCODESH H H H H H H
REIHE 121 C802-B085 CCD BARCODESh h h h h h

122 C809-B145 CCD BARCODESJ H H H HRFIHE 123 £015 0215 CCD BARCODESH H H H H H HREIHE 124 C822-8275 CCD BARCODES

REIH

REIHEi i i i
REIHE

REIHE

i llI I11i iREIHE

i iil iREIHE

REIHE

R E HE

REIHE

REIHE

i llill
l ii iilli ii l l11REIHE

lllllli l li ii l li l li i i
REIHE

126 CS34-8395 CCD BARCODESHHHHHH127 C839-8465 CCD BARCODESHHHHHH128 (846-8535 CCD BARCODES

129 (853-8585 CCD BARCODES

130 (859-8645 CCD BARCODESHHHHHH
131(864-8705 CCD BARCODESHHHHHH132 (870-8775 CCD BARCODES■H H H H H I133 (877-8825 CCD BARCODES

I IHlHiHiHHII134 C882-8S75 CCD BARCODES

135 (887-8935 CCD BARCODES■■HHHHHH136 (893-900) CCD BARCODESHHHHHHHi137 (900-9075 CCD BARCODES

138 (907-9145 CCD BARCODES■H H H H H139 C915—"9195 CCD BARCODESHHHHHHH140 (920-9255 CCD BARCODES■HHHHHH141 (926-9325 CCD BARCODES

142 (933-937) CCD BARCODES

143 (938-9445 CCD BARCODES■HHHHHH144 (945-9545 CCD BARCODESH H H H H
145 (954-9635 CCD BARCODESH H H H H !
146 (964-9725 CCD BARCODESHHHHHHH147 C972-9S05 CCD BARCODESHHHHHHH148 C980-9855 CCD BARCODESHHHHHHH149 (985-9925 CCD BARCODES■H H H H H i150 (992-9985 CCD BARCODES■H H H i l H ^
151 (999-10055 CCD BARCODESH H H H152 (1005-1010) CCD BARCODESH H H H H H153 C1011-10185 CCD BARCODESHHHHHHH
154 C1018-10245 CCD BARCODES

155 (1024-10305 CCD BA

1 5 6 (

RCODES

031-10365 CCD BARCODES

157 (1037-10385 CCD BARCODES

REIHE 125 (828-8345 CCD BARCODES

l_B
P R G M

i l li i ii l li iREIHE

REIHE

REIHE

R E G S N E E D E D r I S

1 (1-55 CCD BARCODES

2 (6-145 CCD BARCODESHHHHHL3 (14-25) CCD BARCODES

4 (26-33) CCD BARCODES

5 (34-41) CCD BARCODES

6 C42-49) CCD BARCODES

7 C49-51) CCD BARCODES
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S T R E I K
P R G M R E G S N E E D E D i 2 3

REIHE 1 (1-3) CCD BARCODES■H H H H HREIHE 2 (4-7) CCD BARCODES■■HHHHHLREIHE 3 (7-10) CCD BARCODES

REIH E 4 (10-13) CCD BARCODESJ H H H
i l i i flHREIHE 6 C18-215 CCD BARCODES■H H H H H H H
REIHE 7 C21-245 CCD BARCODES■H H H H H HREIHE B (24-295 CCD BARCODEShhhhhhhREIHE 9 (29-325 CCD BARCODESHHHHHHH.REIHE 10 (32-355 CCD BARCODES

REIHE 11 (36-425 CCD BARCODEShhhh: :REIHE 12 (43-45) CCD BARCODES

N E U E R Q T H - K E N N E R
P R G M R E G S N E E D E D . S 0

REIHE 1 (1-35 CCD BARCODES

REIH

E 2 (4-125 CCD BARCODES■HHHHHLc g C13 235 CCD BARCODESJHHHHHHREIHE 4 (23-33) CCD BARCODESHHHHHHHREIHE 5 C34-45) CCD BARCODESH H H H H H HREIHE 6 (46-555 CCD BARCODESi i i i i i i i iREIHE 7 (56-635 CCD BARCODESH H H H
REIHE B (64-73) CCD BARCODESHHHHHHHREIHE 9 (74-82) CCD BARCODESH H H H H HREIHE 10 (83-92) CCD BARCODESHHHHHHHREIHE 11 (93-103) CCD BARCODES

■H H H H H H HREIHE 12 (103-108) CCD BARCODESH H H H H H HREIHE 13 (108-1155 CCD BARCODES

■ H H H H H HREIHE 14 (115-120) CCD BARCODES

■■■■■H H H H HREIHE 15 (120-1255 CCD BARCODES

REIHE 16 (126-1325 CCD BARCODES

REIHE 17 (132-1385 CCD BARCODES■H H H H H H HREIHE IB (139-1455 CCD BARCODES■H H H H I i H HREIHE 19 (146-153) CCD BARCODESHHHHHHHiREIHE 20 (154-162) CCD BARCODES

■ H H H H H HREIHE 21 (163-172) CCD BARCODESI IHHHHHHIREIHE 22 (172-177) CCD BARCODES■H H H H H HRPTHP 23 C177-1005 CCD BARCODES■H H 1 H H H HREIHE 24 (1B0-183) CCD BARCODES■H H H H H H HREIHE 25 (184-190) CCD BARCODES

P R D I R
P R G M R E G S N E E D E D . 2 2

REIHE 1 (1-3) CCD BARCODES

REIHE 2 (3-7) CCD BARCODESH H H H H H LREIHE 3 (7-10) CCD BARCODESH H H H H HREIHE 4 (10-14) CCD BARCODESH H H H H HREIHE 5 (14-19) CCD BARCODES

REIHE 6 (20-305 CCD BARCODES

EIHE 7 (31-355 CCD BARCODESi l i i i ^ ^REIHE 8 (35-41) CCD BARCODES■HHHHHHHREIHE 9 (41-44) CCD BARCODEShhhhhhlREIHE 10 (44-47) CCD BARCDDES

REIHE 11 (4B-525 CCD BARCODESI H H H H ^REIHE 12 (535 CCD BARCODES

R D X
P R G M R E G S N E E D E D . 2 0

REIHE 1 (1-45 CCD BARCODES
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REIHE 2 (4-95 CCD BARCODES
i l l i l lJl^^REIHE 3 (10-14) CCD BARCODESH H H H H iREIHE 4 C14-16) CCD BARCODESHHHHHHHiHE 5 C16-265 CCD BARCODESJ H H H HREIHE 6 C27-355 CCD BARCODESH H H H H HREIHE 7 C35-37) CCD BARCODES■H H H H H H
REIHE 8 C37-395 CCD BARCODESH H H H H H HREIHE 9 C40-425 CCD BARCODESH H H H H H LREIHE 10 C43-445 CCD BARCODESH H H H H H nREIHE 11 C455 CCD BARCODES

C L R T N
P P G M R E G S N E E D E D . 4

REIHE 1 (1-45 CCD BARCODES

REIHE 2 (5-65 CCD BARCODES

R D E
P R G M R E G S N E E D E D . 3 3

REIHE 1 (1-55 CCD BARCODES

I i l l l l i^REIHE 2 (5-135 CCD BARCODESH H H H H HREIHE 3 (13-21) CCD BARCOD

REIHE 6 732-3B5 CCD BARCODES

REIHE 7 (38-405 CCD BARCODES■HHHHHHHREIHE 8 (41-435 CCD BARCODESH H H H HREIHE 9 (43-45) CCD BARCODESH H H H H HREIHE 10 (46-485 CCD BARCODESH H H H H HREIHE 11 (48-515 CCD BARCODESH H H H H HREIHE 12 (51-545 CCD BARCODES■HHHHHH!
REIHE 13 (54-575 CCD BARCODESn H H H H Hi 14 (57-615 CCD BARCODES

HHp|HpHh h BREIHE 16 (67-745 CCD BARCODESH H H H H I
REIHE 17 (74-795 CCD BARCODES

REIHE IB (805 CCD BARCODES

REIH

IM

W D E
P R G M R E G S N E E D E D .

REIHE 2 (5—105 CCD BARCODESH H H H H H HREIHE 3 (10-175 CCD BARCODES

REIHE 5 (24-295 CCD BARCODESH H H IREIHE 6 (30-395 CCD BARCODESi ifii ialmiMii i iREIHE 7 (39-465 CCD BARCODESH H H H H H HREIHE 8 (47-495 CCD BARCODES

S E L V I E W
P R G M R E G S N E E D E D i B

REIHE 1 (1-25 CCD BARCODES

HE 2 (2-95 CCD BARCODES

REIHE 3 (10-135 CCD BARCODES

P R E A D P W R I T B U S Y
P R G M R E G S N E E D E D . 1 7

REIHE 1 (1-35 CCD BARCODESHHHHHHHREIHE 2 (3-75 CCD BARCODES■H I H i i i H LREIHE 3 (B-155 CCD BARCODESHHHHHHH..REIHE 4 (15-185 CCD BARCODES■HHHHHHHREIHE 5 (19-28) CCD BARCODESH H H H H H HREIHE 6 (2B-365 CCD BARCODES

REIHE 7 (36-40) CCD BARCODESHHHHHHHIREIHE 8 (40-46) CCD BARCODES■H H H H H H H
REIHE 9 (46-47) CCD BARCODES

E R R O R
P R G M R E G S N E E D E D . I B

REIHE 1 Cl-4) CCD BARCODESl i i i i lM^
REIHE 2 C45 CCD BARCODESHHHHHH-.REIHE 3 C5-7) CCD BARCODES■H H H H H LREIHE 4 C7-10) CCD BARCODES

REIHE 5 (10-135 CCD BARCODH H H H H L . .REIHE 6 (13-165 CCD BARCODESH H H H H H HREIHE 7 (16-18) CCD BARCODESHHHHHHHREIHE B (18-21) CCD BARCODES■HBHHHHTREIHE 9 (22) CCD BARCODES

E L A I D
P R G M R E G S N E E D E D . 5

ilBiii^i i ™REIHE 3 (11) CCD BARCODES

r I R E - ?
PRGM REGS NEEDED. 5

i s
REIHE 2 (5-105 CCD BARCODES

REIHE 3 (115 CCD BARCODES
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R E S E L
P R G M R E G S N E E D E D i A

H H p H H H H H^yyy i f^g jgg i l
D U M P
P R G M R E G S N E E D E D . 1 2 4

REIHE 1 (1-45 CCD BARCODES

REIHE 2 (5-115 CCD BARCODESHHHHHHLREIHE 3 C11—185 CCD BARCODES
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