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auf dem HP 48 SX
von Giinter Schapka
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Sortierung

von Listen und Menils
von Michael Ritter
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Die vielfdlfigen grafischen Darstellungsmaglichkeiten mathematischer Formeln und Berechnungen sind nur ein Teil dieses wirklich umfas-
senden Programms, das natlrlich auch auf jedem PC lauffahig ist. Sein Berechnungspotential umfaBt praktisch 2000 Jahre Mathematikl

DERIVE bietet Uber-
sichfliche ~ Hilfebild-
schirme, die  Druck-
ausgabe erfolgf direkt
oder Uber eine Dafel.

Cursor-gestevert  ist
HD~95U\ *W«* 1B die Ausuahl von Teil
: ~ Dn 3 lil'g = Gusducken  ebenso
. »  moglich wie das Edi- ,

Bei Bestellungen vor dem 15.J1.1991 wird DERIVE dls Diskettensofi-  fieren bereits exisfie- —_—
uare quf RATT- Karten geliefert. Das ROM erhalten Sie dls Zugabe  render Ausdrucke. Die Al@i)m- und Gfepmkfensier sind Uber- mdl

kostenlos!! nebeneinander legbar. Durch dos Interface zu DOS sind die ﬁw
'Sp&tefe Besteller erhalten DERIVE dls ROI. ’ saizmoghchkeﬁen von BE&NE nahezu unbegrenzilll

HOTLINE: 02202

W&&W Software Products GmbH, Odentheler Str. 214, 5060 Bergiach G!sdbach 2. ?AX 3

W&W Software Products GmbH
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Kein gutes Jahresende 1991

Das Jahr 1991 hat uns kein gutes Ende bereitet. Wir trauem um
unseren ersten Vorsitzenden Gerhard Link, der am 22. Dezember
zusammen mit seiner Frau und sechsundzwanzig anderen Men-
schen bei einem Flugzeugabsturz in der Nahe von Heidelberg todlich
verungliickte. Ein Sprecher auf der gemeinsamen Trauerfeier in
Russelsheim driickte aus, was kaum treffender gesagt werden kann:
“Der Tod ist aus seiner Anonymitat herausgetreten ... und macht uns
betroffen und sprachlos zugleich". Vierzehn Tage vor dem katastro-
phalen Ungliick konnten wir Gerhard Link noch munter und zufrieden
bei unserer CCD Mitgliederversammlung in Frankfurt am Main erle-
ben. Trotzdem miissen wir uns mit dieser schmerzlichen Tatsache
abfinden.

Mobile Datenverarbeitung

Seit Erscheinen des HP 95LX Palmtop PCs scheint die ewige Kluft
zwischen Taschencomputer und PC-Anwendungen Giberwunden zu
sein. Obwohl der 95er mit seinen eingebauten Programmen (Texte-
ditor, Terminkalender, Adressbuch, Finanztaschenrechner, Lotus 1-
2-3 Version 2.2, Datenkommunikationsprogramm und Dateimanger)
eindeutig fur den kaufmannischen und organisatorischen Bereich
bestimmt ist, deckt er hervorragend einen Teil der Anwendungen ab,
die viele Clubmitglieder schon zu Zeiten des technisch-wissenschaft-
lichen HP 71B portabel in der Jackentasche mit sich flihrten. Ich
denke da besonders an die Adre3datenverwaltung und die Textver-
arbeitung, mit der man sich auf dem einzeiligen Display abmiihte.
Der HP 95LX ist kleiner und hat fir seine Winzigkeit ein enormes
Display von 40 Spalten und 16 Zeilen. Als allgegenwértiges elektro-
nisches Notizbuch und kaufmannisches "Analyse-Instrument" mit
voller Datenaustauschkapazitat zum PC méchte ich den 95er nicht
mehr missen.

Zur Programmierung von mathematischen und technisch-wissen-
schaftlichen Anwendungen eignet sich der HP 95LX allerdings nicht
direkt. Da hilft auch der im Finanztaschenrechner integrierte sehr
gute Gleichungsloser nur wenig. Der erfolgreiche Versuch eines
Clubmitgliedes zeigt aber einen anderen interessanten Weg auf. Da
der 95er PC-kompatibel ist, laufen auf ihm auch einfache DOS-Pro-
gramme und Programmiersprachen wie z.B. Turbo Pascal 3. Leider
ist der knappe RAM-Vorrat des 95er dann aber schnell erschopit.

100 Seiten

Mit diesem PRISMA haben wir ein - im wahrsten Sinne des Wortes
- "dickes Ende" fiir das CCD-Jahr '91 geschatfft haben. Mit 100 Seiten
ist es das umfangreichste Heft aller Zeiten, womit wirim Jahresschnitt
betrachtet und trotz der langen "Sendepause" eine gute Leistung
erbracht haben. Und das, obwohl der gesamte redaktionelle Aufwand
einschlieBlich der Vorbereitung fir die Drucklegung zur Zeit von
durchschnittlich nur zweieinhalb Mitgliedem geleistet wird. Wir arbei-
ten daran, diese Situation zu verbessem.

Happy Programming
und ein gutes Jahr 1992
winscht

Alf-Norman Tietze

Computerclub Deutschland e.V.




Gerhard Link todlich verungliickt

Rechtsanwalt Dipl.-Volkswirt Gerhard Link, seit April 1990 der 1.
Vorsitzende des CCD, und seine Frau Helga Zagovec-Link sind am
22.Dezember 1991 bei einem Flugzeugabsturz tédlich verungliickt.

Gerhard Link trat 1986 dem CCD als Mitglied bei. Auf der Jahres-
hauptversammlung des CCD im April 1987 wurde er fiir drei Jahre
als Kassenpriifer neben dem weiter amtierenden Achim Gmein ge-
wihlt. Als im Friihjahr 1990 Wolfgang Fritz einen Nachfolger fiir das
Amt des 1. Vorsitzenden suchte, fand sich Gerhard Link dazu bereit,
obwohl er gerade im Aufbau einer eigenen Kanzlei war. Auf der
Jahreshauptversammlung am 21.4.1991 wurde er zum 1. Vorsitzen-
den des CCD gewiihlt und fiillte dieses Amt mit seiner ganzen Person
und Kompetenz aus. Vor allem groBes Interesse hatte Gerhard Link
fir die Moglichkeiten der Telekommunikation, den Zugang zu Da-
tenbanken wie Juris und zu Schwarzen Brettern juristischen Inhalts

gezeigt.

Gerhard Link hatte Verbindungen mit Filmkreisen in seiner Heimat-
stadt Riisselsheim und Kiinstlern der Hochschule fiir Gestaltung
Offenbach. Als er und seine Frau kurz vor Weihnachten mit einem
Riisselsheimer Filmteam des Filmemachers Martin Kirchberger zu

'Aufnahmezwecken fiir einen Satirefilm an Bord der DC3 ""Dakota'",

einem Oldtimer von 1942, waren, nahm das Verhéngnis seinen Lauf.
In der Nihe von Heidelberg geriet die niedrig fliegende Maschine bei
schwierigen Sichtverhiltnissen in die Baumwipfel des 496 m hohen
Heiligenbergs und ri8 bei Threm Absturz Gerhard Link und seine
Frau und weitere 26 Menschen in den Tod, nur 4 Personen iiberleb-
ten. Ergebnisse der Ursachen-Ermittlung des Luftfahrtbundesamtes
in Braunschweig werden erst fiir Mérz erwartet.

An der Trauerfeier der Stadt Riisselsheim fiir die Opfer und an der
Bestattung des Ehepaars Link nahmen der 2. Vorsitzende Alf-Nor-
man Tietze und der Schatzmeister Dieter Wolf teil.

Der CCD wird Gerhard Link ehrend gedenken.

Computerclub Deutschland e.V. PRISMA 4-6/91



Magazin

Zusammenfassung
A. Was ist E-Mailing
B. GeoD
1. Verbesserungen
2. Kostenerhéhungen
a) Alte Kostenstruktur
b) Neue Kostenstruktur fiir GeoD

C. CCD-Entscheidung: Zunéchst Ver-
bleiben in Geo5

D. Jetzige Losung nur vorlaufig?
1. Isolierung

2. Kontinuierliche Abnahme der E-
Mail-Nutzung

3. Existenz leistungsfahiger Alter-
nativen

E. Anforderungen an die Box
F. Unterstiitzung durch den CCD
Literatur

Zusammenfassung

Neben Telefon und Telefax solite die
E-Mail-Nutzung fiir jeden Geschéfts-
mann und Freiberufler selbstver-
standlich sein und bietet dem Hobbyi-
sten interessante Informationszugén-
ge. Der CCD hat die Bedeutung des
elektronischen Nachrichtenversen-
dung schon frih erkannt und ist seit
Ende 1984 als Gruppe in einer der
GeoNet-E-Mail-Systeme (Geo1) von
Gunther Leue, einem bekannten Vor-
reiter in Deutschland auf diesem Ge-
biet.

Gekoppelt mit Verbesserungen des E-
Mailing (E-Mail-System: GeoD) wollte
GeoNet im Herbst 1991 eine neue
Kostenstruktur mit allerdings wesent-
lichen Verteuerungen fir die Mailbox-

PRISMA 4-6/91

Auf der Suche
nach der richti-
gen Mailbox

Der CCD muB sich entscheiden zwischen
Geo5, GeoD und Alternativen

von Wolfgang Fritz (CCD 125)

Teilnehmer einfiihren. Die Mindestge-
buihr der einzelnen Teilnehmer sollte
von DM 10 auf DM 28 monatlich stei-
gen, die Nutzungsgebiihren wiirden
sich praktisch mehr als verdreifachen.
Der Mehrheit der CCD-Mailboxteil-
nehmer war die Kostenerhohung zu
hoch. Der CCD-Vorstand verhandelte
und entschied sich fiir ein Verbleiben
in der GeoNet-Mailbox zu den alten
Bedingungen, damit aber auch auf
den Verzicht der Verbesserungen von
GeoD.

Das Verbleiben in GeoNet (jetzt:
Geob) ist womdglich nur eine vorlaufi-
ge Losung aus folgenden Griinden:
Die CCD-Gruppe ist jetzt innerhalb
der GeoNet-Systeme stérker als vor-
her isoliert von anderen Teilnehmern
und auch von der technischen Ent-
wicklung. Zweitens haben wir festge-
stellt, daB die Nutzung der GeoNet-
Box im Laufe der Zeit immer mehr
abgenommen hat, zunéchst langsam,
im letzten halben Jahr immer stérker.
Damit ist ein alter BeschiuB3, daB der
Club die monatliche Grundgebiihr der
Box tbernimmt, auf der Mitgliederver-
sammlung neu zu Uberdenken; wer-
den die Kosten nicht mehr vom Club
weitergetragen, bedeutet das fiir die
z.Z. 33 Box-Teilnehmer eine monatli-
che Kostenerhéhung von 7 DM. Zum
Dritten aber ist das Verbleiben in Geo-
Net vielleicht deswegen nur vorlaufig,
weil es heute leistungsfahige Alterna-
tiven zu GeoNet gibt.

So hat der Vorstand vor allem die Box
unseres tlichtigen Clubfreundes An-
dré Koppel aus Berlin im Visier. Die
Leistungsfahigkeit dieser Box kann
entsprechend den Wiinschen des
CCD ausgebaut werden; die Teilneh-
merkosten hangen natirlich von der
Fulle der Wiinsche ab, sie sind jedoch

Computerclub Deutschland e.V.

wahrscheinlich deutlich geringer als
die der GeoNet.

Andererseits legen einige der bisheri-
gen CCD-Box-Teilnehmer Wert auf
den Zugang zu Datenbanken und zu
Schwarzen Brettern mit Spezialinfor-
mationen; wenn diese Angebote in ei-
ner Alternativ-Box nicht vorliegen,
wiirden diese Mitglieder lieber in Geo-
Net verbleiben, womdéglich gar in das
(teurere) GeoD wechseln.

Der CCD muB sich entscheiden. Ne-
ben der wahrscheinlich in Zukunft ent-
fallenden finanziellen Unterstiitzung
durch die Ubernahme der Grundge-
bihr kann der CCD weiterhin organi-
satorische Unterstiitzung geben. Zum
Beispiel durch Verhandlungsfiihrung,
Rechnungsstellung u.a. Unterstiit-
zung fur GeoNet, André Koppels Ber-
liner Box, fur beides, oder fiir ganz
etwas anderes? Der CCD muB sich
entscheiden.

A. Was ist E-Mailing

Der CCD betreibt seit 1984 E-Mail,
sprich "lhhmehl". Das ist die elektroni-
sche Post, die aus Amerika kommt,
Uberall, wo am Arbeitsplatz ein Com-
puter-Bildschirm steht, zu dem auBer
dem Stromkabel noch Datenleitungen
fihren, und wenn’s auch nur das Te-
lefon ist - da kann der Spruch aufblin-
ken: "Nachricht wartet". Klassische
GroBrechner-Terminals als "Daten-
endstationen” oder netzverbundene
Personalcomputer stehen léngst nicht
mehr allein. Sogenannte lokale Netze
(local area network, LAN) verbinden
die PCs in einem Biiro oder in einem
Unternehmen, Weitbereichsnetze
(wide area network, WAN) oder gar
innerstadtische "Datenautobahnen”
(metropolitan area network, MAN)
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Ubertragen Daten breitbandig lber
Stadtteile hinweg, herkémmliche Da-
tenpaketnetze wie das deutsche Da-
tex-P-Netz, Sondernetze wie Bild-
schirmtext (Btx) oder einfach Punkt-
zu-Punkt-Modemverbindungen las-
sen einen Computer mit anderen in
Verbindung treten, von Bliro zu Biro
oder von Erdteil zu Erdteil. Was liegt
da naher, als auch die Menschen hin-
ter den Bildschirmen auf diesem Weg
sich Notizen und Briefe schreiben zu
lassen, dienstlich und privat. Das ist
Electronic Mail, die elektronische
Post.

In Deutschland gibt es kommerzielle
Betreiber z.B. die private Dortmunder
GeoNet und die postalische Telebox
mit zusammen knapp 6000 Teilneh-
mern. Dann gibt es Btx mit fast
300.000 Teilnehmern und ungeahnt
viele private Hobby-Boxen, etwa im
Fido- oder Zerberus-Netz, die alle ei-
nem Kreis mehr oder weniger zahlen-
der Teilnehmer dienen. Besonders bei
amerikanischen Konzernen gibt es
Electronic-Mail-Systeme, die einen
GrofBteil unternehmensinterner Post
erledigen und meist Ubergéange zu &i-
fentlichen Systemen haben. Hier hat
jeder Mitarbeiter seine "Mailbox" am
Arbeitsplatz, den elektronischen Post-
kasten. Man ist gehalten, ihn regel-
maBig zu leeren, auf Besuch in ande-
ren Niederlassungen oder gelegent-
lich modem-telefonisch auch von zu
Hause aus. Selbst im Urlaub in Siidti-
rol ist dann der deutsche Postkasten
nur ein Telefongesprach nach Bozen
weit weg.

Elektronische Nachrichten werden
dabei wie herkdmmliche Post behan-
delt, nur schneller und, per Protokoll,
Bit fur Bit unverfalscht. Die Computer
sorgen dafir, daB alle Nachrichten
vom Empfanger sofort als Daten wei-
terbearbeitet, also abgespeichert, mit
Kommentar weiterversandt, ausge-
druckt oder restlos umweltfreundlich
geldscht werden kénnen.

Adressen werden elektronisch nach-
geschlagen. Der Versand erfolgt mit
Lichtgeschwindigkeit, man kann “ein-
geschrieben" versenden, "mit Ruick-
schein" ist dann immer dabei. Da-
durch weif3 man, daB8 der Empfanger
die Nachricht auch bekommen hat,
selbst wenn er viele Zeitzonen weit
weg ist. Automatisches Weiterleiten
ist kein Problem.

6

Mailbox steht nicht im Wettbewerb
zum Telefax (ca 870.000 Teilnehmer).
Viele Box-Teilnehmer nutzen selbst-
verstandlich sténdig Telefax. Die Vor-
teile des Mailbox-Systems sind den-

" noch:

1. Zugang zu Telex (und damit Tele-
text), sehr preiswert und durch auto-
matische Wahlwiederholung und Vor-
gabe eines Verteilers sehr komforta-
bel. Telex ist noch wichtig im Ge-
schéftsverkehr mit afrikanischen Lan-
dern und Ostlandern, da die Telefon-
und Faxverbindungen oft gestort sind.
Im Stérfall wiederholt das Mailbox-Te-
lex die Nachricht automatisch, bis die-
se einwandfrei angekommen ist.

2. Zugang zu Datenbanken (wie Juris,
Literatur, etc.)

3. Austausch von Dateien mit Ge-
schéaftspartnern zum Beispiel eilige
Ausschreibungstexte, die dann beim
Partner gleich am Rechner bearbeitet
werden konnen. Leider fehlen dazu
allerdings haufig die Geschéaftspart-
ner, die den AnschluBB haben.

Der CCD hat die Bedeutung des elek-
tronischen Nachrichtenversendung
schon frih erkannt und ist seit Ende
1984 als Gruppe in einer der GeoNet-
E-Mail-Systeme (Geo1) von Giinther
Leue, dem oben erwahnten Vorreiter
in Deutschland auf diesem Gebiet.
Uber 60 CCD-Mitglieder waren in der
Vergangenheit Box-Teilnehmer in
GeoNet.

B. GeoD

Im Herbst 1991 hat GeoNet umge-
stellt, "auf modernere Technik®, heif3t
es in dem entsprechenden Rund-
schreiben. Das folgende ist, leicht ge-
kirzt, dem Rundschreiben entnom-
men:

1. Verbesserungen

Wir méchten Sie auf drei wichtige Ver-
anderungen hinweisen. GeoNet er-
maglicht nun auch allen Teilnehmern
der Geo1, Geo3 und Geo5 die Uber-
fuhrung auf E-Mail-Systeme der Geo-
II-Generation (GeoD-System). Diese
neue Generation von E-Mail-Syste-
men basiert auf Hardware der Fa. Di-
gital Equipment, bewahtt alle Vorteile
der Geo-Technik, mit denen sich Geo-
Net weltweit einen Namen verschaift
hat und bietet zusatzlich wesentlich
bessere und umfassendere Lei-
stungsmerkmale.

Computerclub Deutschland e.V.

Erst die Nutzung modernster Technik
und die Weiterentwicklung unserer E-
Mail-Software hat es maoglich ge-
macht, daB nun ein zentrales GeoNet
E-Mail-System fiir alle GeoNet-Kun-
den zur Verfligung gestellt werden
kann. Die Teilnehmer der Systeme
Geo1, Geo3, Geob sowie die Teilneh-
mer der GeoNet-Tochtergesellschaft
MBK MediaBox Kéln GmbH werden
alle auf ein System Gbernommen. Die-
se "Umstellung" soll bis spatestens
01.10.1991 abgeschlossen sein. Ein
wesentlicher Vorteil dieses zentralen
E-Mail-Systems ist, daB nun alle Geo-
Net-Teilnehmer lokal miteinander
kommunizieren kénnen, so daB Inter-
Mail-Kosten (fiir die Kommunikation
zwischen unterschiedlichen GeoNet-
Systemen) entfallen. Ab dem 1. Okto-
ber sind tausende E-Mail-Nutzer lokal
zu erreichen. Ein weiterer Vorteil be-
steht darin, daB auch die Zugriffe zu
allen in Dortmund beheimateten Gate-
ways -- ohne InterMail-Kosten abge-
wickelt werden kénnen.

Mit der Inbetriebnahme des neuen Sy-
stems entféllt die bisher erhobene mo-
natliche Gebiihr fiir die Zurverfi-
gungstellung einer X.400-Adresse in
Hoéhe von DM 20,--. Vielmehr erhalt
jetzt jeder GeoD-Teilnehmer automat-
isch und ohne zusétzliche Grundko-
sten eine individuelle X.400-Adresse
zugeteilt. Jedem Benutzer steht damit
die Kommunikation mit mittlerweile
schon vielen Millionen Teilnehmern in
fremden Systemen -- privaten und 6f-
fentlichen -- in aller Welt offen. GeoNet
nimmt diesem die Zukunft bestimmen-
den Standard die Komplexitat. Sie
verkehren mit fremden X.400-Teilneh-
mern genau so einfach, wie mit Teil-
nehmern im eigenen oder in Syste-
men des GeoMail-Verbunds.

2. Kostenerhéhungen

In dem Rundschreiben von GeoNet
heiBt es weiter:

In diesem Zusammenhang hat Geo-
Net -- nach reiflichen Uberlegungen -
eine neue Entgeltstruktur verabschie-
det. Die Griinde fur eine Anderung der
Gebuhrenstruktur sind Uberwiegend
(von den allgemeinen Preissteige-
rungsraten sind wir natirlich auch be-
troffen) in der technischen Entwick-
lung zu suchen. Als Berechnungsba-
sis wurde bislang immer die Verbin-
dungszeit mit dem E-Mail-Systemver-
wendet. Diese Berechnung wird je-
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doch nicht mehr den Benutzeransprii-
chen gerecht.

Die neuen Entgelte fir die Nutzung
von GeoNet E-Mail-Systemen orien-
tieren sich nicht mehr an den Verbin-
dungsminuten, sondern an dem Uber-
tragenen Datenvolumen. Dies bedeu-
tet: keine Grundgebiihren, keine Be-
rechnung der Verbindungsminuten.
Selbstverstandlich sind "on-line" ab-
gerufene Hilfstexte von der Berech-
nung der Datenvolumen ausgeschlos-
sen -- also kostenlos.

Soweit aus dem Rundschreiben.

len Einzelteilnehmer: Jeder CCD-Teil-
nehmer zahlte eine Box-Verbindungs-
Gebiihr von DM 0,15 pro Minute, mo-
natlich aber mindestens DM 10 +
MWSt, so daB pro Monat etwa 70
Minuten Verbindungsgebiihr frei wa-
ren. (Hier nur am Rande erwahnt sind
die Kosten des Teilnehmers an die
Telekom flr den Zugang zum Datex-
P-Netz in Héhe von DM 15 pro Monat
und die Datex-P-Verbindungsgebiih-
ren von grob DM 0,2 bis 0,28 pro
Minute.) Darliber hinaus konnte man
sich fur DM 20 im Monat eine X.400-
Adresse (s.o.) oder fiir ebenfalls DM

Sonderdienste wie:
Datenbankzugriffe
InterMail
InterSwitch
Telex-Versand
Telefax-Versand

Tabellen

Kostenart Geo1l und Geo5 GeoD
Fur den CCD: 235,00 0,00
monatl. Grundgebhr

Far den Teilnehmer: 10,00 28,00
monatl. Mindestgeb.

Minuten-Gebulhr 0,15 0,00
Volumen-Gebihr pro 0,00 0,20
angefangene 1000

Zeichen

Personliche Telex- 20,00 20,00
nummer

Personliche  X.400- 20,00 0,00
Adresse

je nach Anfall geméB den on-line-gespeicherten

Tabelle 1: Kostenvergleich.

Box.

Der CCD war von 1984 bis September 1991 in der Box Geof, er ist ab
Oktober 1991 zu den alten Bedingungen in der Geo5. Demgegentiber
gestellt sind die Kosten fiir das modernere GeoNet-I-System mit der GeoD-

a) Alte Kostenstruktur

Wie sahen bisher die Kosten aus:
GeoNet verlangte vom CCD eine mo-
natliche Grundgebihr von DM 235,
die aufgrund eines Mitgliederbe-
schlusses der Club trug. Der Club
streckte zudem gegeniiber GeoNet
die Teilnehmerkosten vor und stellte
sie anschlieBend den Mitgliedern in
Rechnung.

Fur diese Eigenleistungen des Clubs
erhielten seine Mitglieder in GeoNet
gunstigere Konditionen als die norma-
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20 pro Monat eine personliche Telex-
nummer in Luxemburg oder in den
USA besorgen. Fur den Telex-Ver-
sand, Fax-Versand und vor allem fir
Datenbank-Zugriffe (z.B. JURIS, Pa-
tentdatenbank, DIMDI, GENIOS)
muBte extra bezahlt werden.

b) Neue Kostenstruktur fiir GeoD

Als neue Berechnungsgrundlagen (s.
Tabelle 1) dienen nun "angefangene
Einheiten von 1.000 lbertragenen
Zeichen" - die jeweils mit DM 0,20
berechnet werden -- sowie ein monat-
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liches Mindestvolumen von - fir den
CCD - 140.000 Zeichen (= DM 28,--)
pro Teilnehmer (gegenseitig fur die
ganze Gruppe verrechenbar, so daB
ein Mehrvolumen eines Teilnehmers
auf ein Mindervolumen eines anderen
Teilnehmers angerechnet wird).

Selbst wenn man beriicksichtigt, da3
das Grundentgelt von 235 DM weg-
fallt, das der CCD pauschal zahlt, so
bleiben doch noch recht erhebliche
Verteuerungen fiir den Club als Gan-
zes und auch fir jeden einzelnen Teil-
nehmer ubrig. (Dazu kommt noch,
daB wir bei der gegenseitigen Ver-
rechnung des Aufkommens der ein-
zelnen Teilnehmer untereinander kei-
nen halbwegs gerechten und (ber-
schaubaren Weg gefunden haben.
Egal wie wir es machen, wird es immer
eine Gruppe von Teilnehmern geben,
die sich zu recht beklagen, daB sie
benachteiligt seien.)

Wenn ich zunéchst die Grund- und
Mindestentgelte auBer acht lasse und
nur den reinen "Arbeitspreis” betrach-
te, dann muf ein Teilnehmer, der mit
einem langsamen Modem (300 bit pro
Sekunde) zogerlich arbeitet, mit einer
knappen Verdoppelung des Entgelts
rechnen, bei flottem Arbeiten mit ei-
nem schnellen Modem kann im Ex-
tremfall der zehnfache Betrag heraus-
kommen.

Die realen Verhéltnisse sehen aller-
dings zur Zeit so aus, daf3 im Mittel das
Mindest-Aufkommen von 140 KByte
pro Person bei weitem nicht erreicht
wird. Die abnehmende Tendenz der
Nutzung der Mailbox driickt sich darin
aus, daf3 von den 33 Teilnehmern 15
Teilnehmer in mindestens 3 Monaten
sich Uberhaupt nicht in die Box einge-
wahlt haben. Nur drei Teilnehmer hat-
ten (auf das ganze Halbjahr berech-
net) die neue Mindestgebiihr von 6 x
28,- DM Uberschritten. Selbst wenn
man die "Karteileichen" abzieht, lie-
gen wir immer noch deutlich darunter.
Und das durfte sich bei der neuen
Struktur sicher nicht verbessern, denn
da Uberlegt man sich zweimal, was
man runterladt. Es dirften daher auf
absehbare Zeit die Mindestentgelte
das Entscheidende sein. Da stehen
den 10 DM (Einzelner) plus ca. 7 DM
(Club) alt die 28 DM neu gegenuber,
also das uber 1,6-fache.

Zu den gesamten Kommunikationsko-
sten muB man auch die Telefon- und
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Datex-P-Gebuhren fir den Mailbox-
Zugang zahlen. Da das GeoNet-lI-Sy-
stem wesentlich schneller reagieren
soll als das bisherige, werden diese
Kosten merklich sinken. Allerdings
sind realistischerweise kaum mehr als
30 % Einsparung der Zugangskosten
zu erwarten, also ein noch kleinerer
Anteil der Gesamtkosten, der die Er-
hoéhung der Mailboxkosten bei weitem
nicht aufwiegt.

C. CCD-Entscheidung:
Zunachst Verbleiben in Geo5

Aus verschiedenen Griinden konnte
und wollte der CCD-Vorstand im Sep-
tember 1991 noch keine endgiiltige
Entscheidung zur Zukunft der Mail-
box-Kommunikation treffen.

Auf der einen Seite haben sich viele
Mitglieder dahin ausgesprochen, dai
sie auf keinen Fall eine Geblihrener-
héhung mitmachen wiirden. Und etli-
che sagten, daf3 die Geo-Box deutlich
an Anziehungskraft abgenommen
habe und sie ohnehin an Aussteigen
dachten.

Auf der anderen Seite gibt es einige
Mitglieder, die nicht ohne weiteres auf
die Dienste von GeoNet verzichten
kénnen, speziell was Telex und Da-
tenbanken betrifft.

Weiter hat sich keiner ausgespro-
chen, daf3 er von den Neuerungen von
GeoNet || profitieren wiirde.

Daher haben wir uns entschlossen,
von der von GeoNet angebotenen
MOglichkeit Gebrauch zu machen,
auf einem alten System zu den alten
Bedingungen weiterhin teilnehmen zu
kénnen.

Leider war ein vollig unveranderter
Betrieb nicht méglich, wir muBten auf
Geo5 umziehen. Die neue NUA lautet
45 6673 32945, die neue Modemein-
wahlnummer lautet (0 66 73) 15 85.

D. Jetzige Lésung nur
vorlaufig?

Das Verbleiben in der Geo5 ist wahr-
scheinlich nur eine Ubergangslésung.
Zumindest sprechen die drei folgen-
den Griinde dafr.

1. Isolierung

In der Geo5 sind die CCD-Teilnehmer
ziemlich allein. So schreibt ein CCD-
Mitglied: "Mein Interesse galt eigent-
lich immer der allgemeinen Kommuni-
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kation mit Gleichgesinnten und auch
mal dem Loésen von Problemen tiber
eine Anfrage bei den Kollegen." Das
Beschicken der "Schwarzen Bretter"
mit Nachrichten an ist rapide zuriick-
gegangen, seitdem der GrofB3teil der
GeoNet-Nutzer in GeoD gewechselt
hat. Auch in der technischen Entwick-
lung werden wir abgehangt sein; wah-
rend wir frither schon mal gerne als
"Versuchskaninchen" fiir Neuerungen
vor deren offiziellen Einflihrung die-
nen konnten, wird das in der "alten"
Geo5 nicht mehr sein.

2. Kontinuierliche Abnahme der E-
Mail-Nutzung

Véllig unabhéngig von den eben er-
wahnten geplanten Anderungen ha-
ben wir anhand der abzufiihrenden
Entgelte festgestellt, daB die Nutzung
der GeoNet-Box im Laufe der Zeit im-
mer mehr abgenommen hat, zunachst
langsam, im letzten halben Jahr im-
mer starker. Wenn das einen einzel-
nen Teilnehmer betréfe, dann brauch-
ten wir uns darlber nicht viel Gedan-
ken machen. Es konnte viele recht
persdnliche Griinde haben. Offen-
sichtlich ist es aber so, daB dieser
Trend bei allen CCD-Teilnehmern
gleichermaBen festzustellen ist, beim
einen vielleicht etwas mehr, beim an-
deren etwas weniger. Weiterhin
scheint dieser Trend sich nicht nur
beim CCD zu zeigen, auch bei ande-
ren Teilnehmern der Box stellen wir
weniger Aktivitat fest, vor allem die
Bretter wurden, auch schon vor dem
Wechsel im Herbst 1991, wesentlich
schlechter beschickt als friiher.

Da der Kommunikationsbedarf insge-
samt sicherlich nicht gesunken ist,
muB er sich auf andere Medien verla-
gert haben. Die Geo-Box muf3 an An-
ziehungskraft verloren haben und an-
dere Medien und Systeme miissen
zugelegt haben. Von mehreren Mit-
gliedern habe ich in der letzten Zeit
offen gehort, daB ihnen die Geo-Box
"nichts mehr bringt". Fir etliche Dien-
ste von GeoNet besteht bei vielen
Teilnehmern anscheinend nur gerin-
ger oder gar kein Bedarf, wahrend
andere Anforderungen und Bedirfnis-
se vieler Mitglieder nur unzureichend
von Geo befriedigt werden.

Andererseits sagten andere CCD-Mit-
glieder, daB sie Dienste von GeoNet
nutzen, die fiir sie wichtig sind und die
sie auf anderem Weg gar nicht oder
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nur zu wesentlich schlechteren Bedin-
gungen erhalten kdénnten. Hier sind
vor allem Spezialbretter (mit den Pres-
semitteilungen der obersten Gerichts-
héfe des Bundes (BGH, BFH, BSozG,
BAG, BVerwG) und des Bundesver-
fassungsgerichtes zu nennen, was
wohl nur im GeoNet geboten wird.
Und zu nennen ist die von GeoNet
gebotene Mdglichkeit, auf Datenban-
ken (s. Tabelle 2) zugreifen zu kon-
nen, es sei denn, man meldet sich bei
den einzelnen Datenbasisbetreibern
an, aber das ist flir Wenignutzer zu
teuer. Fir solche Teilnehmer bleibt
das Fazit: Wenn die denkbaren ande-
ren Mailboxen den Zugriff auf Daten-
banken und Fachbretter nicht bieten
kénnen, wiirden sie in GeoNet verblei-
ben, auch zu der héheren Mindestge-
biihr von 28,- DM / Monat.

3. Existenz leistungsféhiger Alternati-
ven

Zum Dritten aber ist das Verbleiben in
GeoNet vielleicht deswegen nur vor-
laufig, weil es heute leistungsfahige
Alternativen zu GeoNet gibt. Aus die-
sem Grunde haben wir uns nach Alter-
nativen zu GeoNet umgesehen und
sind auch fiindig geworden. So hat der
Vorstand vor allem die Box unseres
tichtigen Clubfreundes André Koppel
aus Berlin im Visier. Die Leistungsfa-
higkeit dieser Box kann entsprechend
den Wiinschen des CCD ausgebaut
werden; die Teilnehmerkosten han-
gen natlrlich von der Fiille der Wiin-
sche ab, sie sind jedoch wahrschein-
lich deutlich geringer als die der Geo-
Net.

E. Anforderungen an die Box

Es gilt zu kiaren, welche Anforderun-
gen an eine Alternative gestellt wer-
den sollen. Da anscheinend recht un-
terschiedliche Interessenlagen im
Club herrschen und die bisher be-
kannt gewordenen Meinungen sicher
nicht reprasentativ sind, kann und will
der Vorstand nicht von oben herab
eine Entscheidung treffen. Es sollen
vielmehr alle Mailbox-Teilnehmer mit-
teilen, wie ihre Meinungen und Inter-
essen aussehen.

Welche Dienste erwlinscht? Vorallem
wollen wir wissen, welche der verfiig-
baren Dienste von GeoNet von wem
haufig/gelegentlich/nie benutzt wer-
den und wie wichtig diese Dienste fiir
den einzelnen sind. Und umgekehrt
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Host (Anbieter und Sitz)

*** Das Il - DATENBANKANGEBOT auf einen Blick ****
Datenbank(en) weitere Unterteilung

Echo, Luxembourg

ESA/IRS, ltalien

Datastar, Schweiz

Dimdi, Deutschland

Fiz-Technik, Deutschland
Genios, Deutschland

Infoline, Grossbritannien

Profile(Datasolve)

Telesystemes, Frankreich

Dianeguide

Inspec
Energyline
Pascal
Abi/Inform
Biosis

CAB
Compendex

Abi/inform

Business

Compendex

FT Company Information
Management Contents MGMT

Biosis
Canc
CAB
FSTA
Meditec
Medline

Zentraldokumentation Elektrotechnik
ABC der deutschen Wirtschaft

Handelsblatt
Wirtschaftswoche

Chemical Business News
MMA, Managment
Abstracts

KBE, Key Breitish Enterprises
IML, Industrial Market Locations
WOW, Who owns Whom

World Reporter
Grossbritannien
International

Vereinigte Staaten
Finanzen und Oekonomie

Pascal
laline

and Marketing

erleichtert.

Tabelle 2: Datenbanken, auf die von GeoNet her zugegriffen werden kann.
Der Zugang wird (ber die Retrievalsprache

Intelligent Interface (lI)

waren auch Hinweise erwlinscht, wel-
che Dienste bei GeoNet nicht vorhan-
den sind, die aber andere Systeme
bieten bzw. besser bieten.

Die Grunddienste wie personliche Fa-
cher oder schwarze Bretter sind kein
Thema, die bietet jeder. Interessanter
sind schon Zugang uber Telefon, DA-
TEX-P oder ISDN, oder Versenden
und Empfang von FAXen. Entschei-
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dend sind aber Kopplungen zu ande-
ren Netzen und zu Datenbanken oder
auch spezielle Fach-Bretter sowie die
Nutzung von Telex.

Das Box-System von André Koppel
aus Berlin, das wir ins Auge gefaBt
haben, existiert schon auf einen ho-
hen Niveau, ist aber noch weiter im
Ausbau. Von daher kénnen also leicht
Anregungen und Wiinsche einflieBen.

Computerclub Deutschland e.V.

Es gibt einen Zugang tber Telefon bis
9600 bit/sekunde nach V.32, HST bis
14400 bps. Technisch ist auch ein DA-
TEX-P-Zugang moglich, doch werden
wohl die damit verbundenen nicht un-
erheblichen Kosten das verbieten. Ein
Trailblazer-Modem kann gleichfalls
kurzfristig bei Bedarf angeschlossen
werden. Es existiert eine Anbindung
ans FIDO-Netz, in Kirze ans UUCP-
Netz, etliche andere Netze sind auch
moglich.

Die Frage beziiglich Datenbanken ist
noch nicht geklart, doch vielleicht [aBt
sich da einiges machen. An die Daten-
sicherheit ist ebenfalls gedacht. Die
PaBwort-Datei ist verschlisselt und
ohne PaBwort ist keinerlei Zugriff auf
personliche Daten mdglich. Das gilt
auch ohne Einschrankungen fiir Su-
per-Sysop und -Managet.

F. Unterstiitzung durch den
cCcD

Der CCD muB sich entscheiden. Bis-
her unterstiitzte er den Boxbetrieb fi-
nanziell durch Ubernahme der monat-
lichen Grundgebiihr; nach dem Absin-
ken der Teilnehmerzahl steht das zur
Disposition.

Der CCD kann und sollte aber weiter-
hin organisatorische Unterstiitzung
bieten. Z.B. durch Ubernahme der
Rechnungsstellung wie bisher. Unter-
stlitzen vor allem aber durch Verhand-
lungsfilhrung mit André Koppel von
der Berliner Box oder Giinther Leue
von GeoNet. Mit unserem Clubmit-
glied André miiBten die Box-Anforde-
rungen und die daraus resultierenden
Geblhren fiir die Teilnehmer bespro-
chen werden. Mit Gunther Leue, ob
gegebenenfalls eine (wesentlich) klei-
nere CCD-Gruppe in GeoNet, dort
wahrscheinlich im neuen GeoNet |I-
System, verbleiben kann und den-
noch die finanziellen Sonderkonditio-
nen des Clubs erhalten bleiben.

Fir was sprechen sich die Clubmit-
glieder aus? Fir die Unterstiitzung
von GeoNet, von André Koppels Ber-
liner Box, von beidem, oder flir ganz
etwas anderes? Der CCD muf3 sich
entscheiden.

Literatur

Fritz Jorn, "Elektronische Nachstenliebe" eb-
net Hierarchieschranken ein, FAZ, 29.10.91

Mitteilungen von W.Dworak, G.Link u.a. CCD-
Mitgliedern
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André Koppel’s Mailbox

Liebe CCD-Mitglieder,

aufbauend auf dem Artikel von unse-
rem Clubmitglied Wolfgang Fritz
mochte ich Euch hier kurz erlautern,
welche Leistungsmerkmale in einem
kleineren privaten System realisierbar
sind. Die Grundlage fiir dieses Ange-
bot ist denkbar einfach. Ich beschéfti-
ge mich schon jahrelang beruflich mit
allen méglichen Formen der Telekom-
munikation und betreibe seit gerau-
mer Zeit ein eigenes Mailboxsystem.
Dieses Mailboxsystem ist auch die
Basis fur die folgende Leistungszu-
sammenfassung.

Zugange: Zur Zeit ein Telefonzugang
mit bis zu 14400 bit/s (V.21, V.22,
V.22bis, V.32bis und HST), vier weite-
re Telefonzugange sind beantragt und
durften etwa Anfang nachsten Jahres
zur Verfigung stehen. Datex-P-Zu-
génge sind ohne technische Proble-
me realisierbar (auch kurzfristig). Die
relativ hohen Einstiegskosten (5000,-
DM) und die hohen laufenden Kosten
(ca. 400,- DM monatlich) missen je-
doch gedeckt werden. Datex-P ist da-
her nur dann sinnvoll, wenn ein ent-
sprechend hoher Bedarf vorhanden
ist. Der ist bei den bisherigen BOX-
Teilnehmern nicht gegeben, und
es miiBte sich zeigen, ob er im CCD
grof3 genug ist.

Daten-Netze: Die Mailbox ist Node im
Fido-Net. Das Fido-Net ist ein weltwei-
ter Verbund von privaten Mailboxen
mit einer hervorragenden Infrastruktur
und einem recht reibungslosen und
sehr kostenglinstigen Nachrichten-
versand. Unzéhlige Diskussionsforen
mit einem sehr hohen Nachrichtenauf-
kommen auf den unterschiedlichsten
Gebieten machen es zudem ausge-
sprochen interessant und informativ.
Weltweit gibt es einige Millionen aktive
Nutzer. Eine Anbindung der Mailbox
an das UUCP-Netz wird zur Zeit gera-
de realisiert. Andere Netze kénnen bei
entsprechendem Interesse jederzeit
hinzugenommen werden.

FAX-Gateway: Ein Fax-Gateway
wurde schon testweise eingerichtet,
ist jedoch zur Zeit wieder abgeschal-
tet, da kein Bedarf vorhanden ist. Da
die Technik jedoch vorhanden ist,
kann der FAX-Versand innerhalb
eines Tages wieder realisiert werden.
FAX-Empfang ist grundséatzlich auch
maoglich. Ein sehr groBes Problem
beim FAX-Empfang ist jedoch die
Empféngererkennung. Selbst beim
Einsatz einer leistungsfahigen OCR-
Software wird es immer wieder vor-
kommen, daB ein Empfanger nicht
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automatisch erkannt werden kann und
daher der BIO-Computer gefordert ist
{manuelle Nacharbeit).

Telex-Gateway: Telex ist technisch
realisierbar. Hohe Einstiegskosten
(3000,- DM) und eine hohe monatliche
Grundgebiihr (ca. 200,- DM) lassen
jedoch wahrscheinlich kein brauchba-
res Kosten-/Nutzen-verhaltnis auf-
kommen.

Nachrichtenversand: Jeder Anwen-
der hat ein persodnliches Postfach und
kann auch Stellvertreter angeben.
Sehr kostengtinstig kénnen
Nachrichten innerhalb des Fido-Net
und UUCP versandt werden. Dabei
ist jedoch zu beachten, daB kommer-
Zielle Meldungen im diesen Netzen
nicht gern gesehen, teilweise aus-
dricklich verboten sind. Ein Nachrich-
tenversand vom und zum GeoNet-Sy-
stem ist technisch ohne weiteres
machbar.

Dateiversand: Bei der Mailbox han-
delt es sich um ein leistungsstarkes
PC-System, das via Novell vernetzt
ist. Beliebige Dateien (egal welche
Rechnersysteme und/oder Formate)
kénnen daher mit allen derzeit gangi-
gen Ubertragungsprogrammen ge-
sendet und empfangen werden. Es
konnen also auf diesem Wege unpro-
blematisch alle Dateien zwischen Ge-
schaftsfreunden o.4. als private Daten
ausgetauscht werden. Daneben ent-
halt die Mailbox eine sehr groBe und
standig wachsende Sammlung an Pu-
blic-Domain und Shareware-Pro-
grammen, die von allen Anwendern
groBtenteils kostenlos empfangen
werden kénnen.

Datenbankanbindung: Theoretisch
ist auch die Nutzung externer Daten-
banken (wie bei GeoNet) mdglich.
Praktisch dirfte das jedoch an den
enormen Kosten scheitern. Die gangi-
gen Datenbankanbieter verlangen
recht hohe monatliche Grundgebiih-
ren, die ja schlieBlich irgendwie wie-
der reinkommen muften.

Kosten: So ein Mailbox-System ver-
ursacht ja auch Kosten. Obwohl ich
das System nicht kommerziell betrei-
be, also keinen Gewinn damit machen
will, entstehen doch Kosten z.B. durch
Postgebiihren und Gerateabnutzung,
die wieder hereinkommen missen.
Viele reine Hobby-Boxen finanzieren
sich durch Spenden oder Geschafts-
boxen laufen auf das Werbe-Konto.
Ich halte es jedoch fiir beide Seiten fiir
besser, mit genau festgelegten Ge-
biihren zu arbeiten. Fiir den geschil-
derten Leistungsumfang (also ohne
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Datex-P, Telex und Datenbanken) ist
an eine Grundgebiihr (oder Mindest-
gebiihr) von 5 bis 10 DM im Monat und
eine Volumengeblihr von 1 bis 2 Pfen-
nig pro Kilobyte gedacht. Die genaue
Struktur und Hohe muB entsprechend
den Leistungsmerkmalen mit dem
CCD-Vorstand festgelegt werden.

André Koppel

Anmerkungen von Werner Dworak

Das Datex-P-Netz wurde nicht so wei-
terentwickelt, wie es einmal aussah.
Insbesondere gibt es keinen flachen-
deckend einheitlichen Tarif und ein Zu-
gang mit 9600 bit/s ist noch nicht in
Sicht. Daher ist es fir jemanden, der
abseits eines PADs wohnt, auf alle Fal-
le billiger, eine Box direkt anzuwahlen
als uber Datex-P. Und mit einem
schnellen Modem kann auch an einem
PAD-Standort der Telefon-Zugang
vorteilhafter sein. Von daher ist es
fraglich, ob sich ein Datex-P-An-
schluss furr den Teilnehmer undfiir den
Box-Betreiber rechnet. In Anlehnung
an die (vermutlich wegfallende)
Grundgebliihr an GEONET ware es
denkbar, in der Box von André den
Datex-P- AnschluBB vom Club zu unter-
stlitzen, falls der Bedarf groB genugist.
Allerdings sieht es nach den derzeiti-
gen Erkenntnissen nicht danach aus,
daB Datex-P sich lohnt. In den sonsti-
gen Fallen sind ja die Geblhren von
André so niedrig, daB ein ZuschufB
vom Club nicht nétig und sinnvoll ist.

Bei Telex und Datenbanken diirften
kaum Chancen bestehen, daB geni-
gend Teilnehmer zusammen kommen,
daB man die entstehenden Kosten ver-
niinftig umlegen kann. Da ist der CCD
vermutlich zu klein.

Ein weiteres Clubmitglied, Axel Flor-
stedt aus Essen, betreibt ebenfalls
eine Mailbox, die am FIDO-NET ha-
engt. Sein System ist etwas kleiner
und er kann weniger Sonderleistungen
anbieten, aber sonst gelten aehnliche
Verhaeltnisse wie bei André. Jedoch
fur die Leute in Axels Nahbereich ist
das allemal interessant. Ein Datenaus-
tausch mit André ist vorgesehen, so
dass Mitteilungen eines Mitglieds stets
in beiden Boxen zu lesen sein werden.
In gleicher Weise konnen sich viel-
leicht auch weitere Systeme an-

SeTiisesEhs Fortsetzung Seite 52
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MS-DOS

Wie schitze ich meinen Rech-
ner vor fremdem Zugriff? Aus
dieser Fragestellung entstand
eine Problemibdsung, die geeig-
net ist, auch andere Program-
me beim Booten des PC zu star-
ten.

Ein Mindestschutz sollte fiir jeden
Rechner, der auch Fremden zugéng-
lich ist, verwirklicht sein: PaBwortab-
frage beim Booten!

Damit 1aBt sich der Rechner halbwegs
absichern, fur den Schutz bei laufen-
dem Rechner sind allerdings ergan-
zende MaBnahmen notwendig, auf
deren Darstellung hier verzichtet wird.

Mit der PaBwortkarte wird eine Eigen-
schaft des PC-BIOS genutzt, die beim
Booten dafiir sorgt, daB z.B. BIOS-Er-
génzungen von Bildschirmkarten und
Laufwerkskontrollern erkannt und ge-
laden werden. Dazu genigt es, in den
entsprechenden Adressbereich ein
ROM einzublenden.

Die im ROM enthaltenen Programme
werden zwangslaufig bei jedem Boo-
ten abgearbeitet. Hier ist das Pro-
gramm so gestaltet, daf3 der Rechner
nur dann weiterlauft, wenn das richti-
ge PaBwort eingegeben wurde. An-

Universelle
ROM-Karte

am Beispiel PaBwortkarte

von Werner Dworak, Alexander und Dieter Wolf

sonsten wird einfach eine Endlos-
schleife beibehalten.

Das Beste an der Karte ist, daf3 im
Grunde beliebige Programme ins
ROM gebracht werden kénnen.

Die Schaltung ist mit einem EEPROM
(auch E2PROM genannt) aufgebaut.
Das istim Grunde nichts weiter als ein
ROM das im Rechner beschrieben
werden kann. Der Unterschied zum
RAM ist, daB Schreibzugriffe auf ein
EEPROM viel langsamer sind und die
Informationen nach dem Ausschalten
erhalten bleiben. Damit sind Anderun-
gen des Programmes ebenso wie des
PaBwortes ohne Probleme maglich.
Mittels Schalter wird Kontakt B11 an
WE (Write Enable = Pin 27, im Plati-
nenlayout als "Briicke" bezeichnet)
gelegt und damit der Schreibmodus
aktiviert, das Programm kann ins EE-
PROM geladen werden.

Uber DIP-Schalter wird die Adressla-
ge eingestellt. Hierbei ist wichtig, mit
Programmen wie MSD von Microsoft
oder Checkit festzustellen, welche
Adressbereiche nicht belegt sind (Ta-
belle 1).

Das ist jedoch nur eine typische
Adressbelegung und keineswegs bei
jedem Rechner so. Die Adressen von

Hauptspeicher, VGA-Karte und BIOS
ROM sind bei jedem Rechner wie
oben angegeben, wahrend Festpla-
tenkontroller-BIOS und EMS-Page
Frame keineswegs immer an den
oben angegebenen Stellen liegen
mussen.

Fur die PaBwortkarte sind 8k Adress-
bereich notwendig, das entspricht
200h (z.B. CC00h-CDFFh). Wer die
Schaltung etwas abwandeln will und
ein gréBeres ROWEEPROM benutzt
(z.B. ein 27128 oder 27256) muB na-
turlich mit mehr Platz rechnen. Am
besten benutzt man eine der folgen-
den Adressen (soweit nicht belegt):
C800h, CCO0Oh, CEOOh, DOO0Oh,
D800h. Um beim Booten eingeblendet
zu werden muBB die Adresse im Be-
reich Cxox bis Dxoax lisgen.

Die Adresse der Karte errechnet sich
aus der Stellung der DIP-Schalter. Je-
der Schalter steht fiir eine Hexadezi-
malzaht (Tabelle 2).

Schalter Hex
1 80
100
200
400
800
1000

Gingige Adressbelegung:

0000h
A000h
C000h
C800h

bis
bis
bis
bis
CCO00h CFFFh frei
DOOOh
EO0Oh
FO00Oh
F800h

bis
bis
bis
bis
bis

EFFFh frei

FFFFh BIOS ROM

Tabelle 1

9FFFh Hauptspeicher (640k)

BFFFh VGA Video RAM

C7FFh VGA Video ROM

CCOOh eventuell Festplattencontroller
(nicht bei AT-BUS- oder MFM-Platten)

DFFFh eventuell EMS-Page Frame

F7FFh Erweitertes BIOS ROM
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Tabelle 2

Addiert man die Zahlen der geschlos-
senen Schalter und zahlt noch 8000
Hex dazu erhélt man die gewiinschte
Segmentadresse, z.B.

8000+4000+800+400 = CCO00,
wenn die Schalter 4, 5 und 8 geschlos-
sen sind.

Um das Rechnen zu ersparen sind in
Tabelle 3 die Schalterstellungen fiir
einige gangige Adressen aufgefihrt.
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Vorsicht! Adresskonflikte kdénnen
z.B. den Zugriff auf Festplatten verhin-
dern oder stéren. Also vorher ausgie-
big testen.

Adresse Schalter
geschlossen
C800 8-5
CC00 8-5-4
CE00 8-5-4-3
D000 8-6
D800 8-6-5
E000 8-7
E800 8-7-5
Tabelle 3

Autbauhinweise: Entweder mit einer
Lochrasterplatine fiir PC-Anschluf3
nach Schaltplan verdrahten oder die
Layoutvorlage aus PRISMA auf dop-
pelseitige Rohlinge belichten und at-
zen, anschlieBend Bohrungen ein-
bringen.

Vor dem Einsetzen in den Rechner
Platine durchmessen! Also Layout
verfolgen und auf unzuléssige Verbin-
dungen der unbestiickten Platine am
Busstecker messen. Fiir Mutige: An
einem alten PC Platine einstecken
und testen ob’s raucht.

Erst wenn dieser erste Test erfolg-
reich war Kondensatoren und IC-Sok-
kel einléten.

Danach Test wie oben.

Bei Erfolg mit IC’s bestiicken, Adress-
lage einstellen und Programmieren.

Wichtig! Weder die Autoren noch der
CCD e.V. libernehmen eine wie auch
immer geartete Garantie fiir das ord-
nungsgemaBe Funktionieren der
Schaltung. Insbesondere kann keiner-
lei Haftung fiir Folgeschaden (iber-
nommen werden.

Die Software zur PaBwortkarte

Die PaBwortkarte soll die Schwierig-
keit umgehen, die jeder hat, wenn er
versucht einen Rechner abzusichern.
Alle Softwarelosungen scheitern dar-
an, daB man sie einfach umgehen
kann, wenn man von einer eigenen
Diskette bootet. Die einzige software-
maBige Méglichkeit besteht noch dar-
in, die Datenbestande zu verschlis-
seln. Hier hat aber ein Bug der Soft-
ware oder sonstige Fehler verheeren-
de Folgen: Der Datenbestand ist zer-
stort.
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Ein Ausweg aus dem Dillemma ist ein
ROM, daB beim Booten automatisch
aufgerufen wird und damit nicht um-
gangen werden kann. Einige neuere
BliOSse (z.B. AMI) sind schon mit
PaBwortabfrage ausgeriistet, aber
auch fiir die Rechner, die kein solches
BIOS haben kann dieser Schutz ein-
fach nachgerlstet werden, mit einer
einfachen Steckkarte. Nattrlich ist es
auch dann noch moglich den Rechner
zu starten, indem man den Rechner
aufschraubt und die Karte entfernt,
aber in diesem Fall hatte der Ubeltater
auch gleich die Platte mitnehmen kén-
nen. AuBerdem ist leicht maglich den
Rechner vor Offnen zu schiitzen.

Die Software der PaBwortkarte be-
steht im Wesentlichen aus zwei Tei-
len. Zum einen aus dem Boot-Pro-
gramm im EEPROM der Karte, zum
anderen aus den Utilities zum “Ein-
brennen” des Boot-Programms in das
EEPROM und zum Andern des PaB-
wortes auf der Karte.

Das Boot-Programm ist volistandig in
Assembler (MicroSoft Version 5.1) ge-
schrieben. Nach dem Start des Pro-
gramms léscht es den Bildschirm, gibt
eine Copyright-Meldung aus und fragt
das PaBwort ab. Das PaBwort dart
maximal 128 Zeichen lang sein und
wird durch die <RETURN> Taste
beendet. Dadurch ist es fiir Fremde
nicht moglich, die Lange des PaBwor-
tes herauszufinden. Das PaBwort ist
im EEPROM nicht gespeichert, son-
dern nur seine Lange und eine daraus
errechnete 32-Bit Signatur. Damit ist
es praktisch unmdglich das PaBwort
aus dem EEPROM-Inhalt heraus zu
erkennen.

Das Programm vergleicht die Lange
und die Signatur des eingegebenen
PaBwortes mit den gespeicherten
Werten. Bei falscher Eingabe hat man
zwei weitere Versuche, dann wird eine
Meldung ausgegeben und der Rech-
ner unter dauerndem Piepsen des
Lautsprechers “aufgehangt”.

Das Bildschirmléschen am Anfang
kann je nach Geschmack auch weg-
gelassen werden. Dazu ist im Quell-
text (passwrom.asm) bei start: die Zei-
le mit call Clear_scr zu entfernen und
die Subroutine Clear_scr ebenfalls zu
I6schen.

Ebenso 1483t sich die Anzahl der még-
lichen Versuche leicht andern, Werte
zwischen 1 und OFFFFh sind méglich.
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Dazu muB in der 2. Zeile nach start:
der Wert geéndert werden, mit dem
das CX-Register bestiickt wird. Das
Programm fuillt in dieser Version 512
Byte. Dadurch sind noch 7,5 kByte im
dem 8 kByte gro3en EEPROM {rei, die
noch belegt werden koénnen. Einer
VergroBerung des Programms oder
dem Hinzufligen von weiteren Pro-
grammen steht also nichts im Wege.

Das BIOS bemerkt auch, wenn meh-
rere Programme in einem ROM hinter-
einander stehen. Die Programme
missen nur mit 55AAh und ihrer Lan-
genkennung beginnen. Verandert
man das PaBwortprogramm so weit,
daf3 es groBer als 512 Byte wird, muB3
man natlrlich daran denken, eine an-
dere Langenkennung einzutragen.

Das Programm zum Andern des Paf3-
wortes und Laden eines ganzen Pro-
grammes in das EEPROM wurde im
mixed-language Verfahren program-
miert. Das Hauptprogramm (pass-
wort.c) ist in C (MicroSoft Version 6)
geschrieben, die Module zur Berech-
nung der Signatur, Berechnung der
ROM-Checksumme, und Program-
mieren des EEPROMSs in Assembler
(pwextern.asm).

Beim Aufruf des Programms muB die
Adresse des EEPROMs in der C-ubli-
chen hexadezimalen Notation ange-
geben werden, d.h. z.B.
passwort.exe 0xCC000000

wenn das EEPROM auf der Adresse
CC00:0000 liegt. Die letzten vier Stel-
len missen immer Nullen sein !

Das Programm priift dann, ob an der
angegebenen Adresse das PaBwort-
programm vorhanden ist und ruft die-
ses dann auf, ansonsten bricht es mit
einer Fehlermeldung ab. (Bei der Erst-
bestlickung des EEPROMs muf3 man
den entsprechenden Teil des Quell-
textes “lahmlegen”, um das PaBwort-
programm laden zu koénnen.) Nach
der Eingabe des korrekten PaBwortes
fahrt das Programm fort.

Man hat jetzt 2 Optionen. Mit “1” kann
man das PaBwort andern, mit “2” ein
neues Programm laden. In beiden Fal-
len wird ein neues PaBwort abgefragt
und zwar zur Sicherheit doppelt.
Wenn das neue PaBwort richtig einge-
geben wurde, folgt die Aufforderung
den Programmierschalter der Karte zu
schlieBen. Nach erfolgreicher Pro-
grammierung folgt die Aufforderung
den Schalter wieder zu 6ffnen. Bei der
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Option “2” wird das Programm
passwrom.bin in das EEPROM gela-
den. Das Programm paswrom.bin
mul3 512 Bytes lang sein ! Ansonsten
muB das entsprechende Modul in
pwextern.asm geéndert werden.

Bei Programmieren des EEPROMs
muB das Programm beriicksichtigen,
daf Schreibzugriffe auf EEPROMSs fur
den Prozessor “unendlich lang” dau-
ern. Deshalb wird nach dem Schrei-
ben eines Bytes in das EEPROM eine
Warteschleife ausgefiihrt, in der stan-
dig das Byte gelesen und mit dem
geschriebenen Wert verglichen wird.
Sind nach 65535 (OFFFFh) Durchléu-
fen die Werte immer noch verschie-
den, bricht das Programm ab.

Auf einem 33-MHz 80386 Rechner
wird die Schleife etwa 6000 mal durch-
laufen. Die Reserve liegt also etwa bei
Faktor 10. Bei Rechnern, die mehr als
10mal schneller sind als ein 33 MHz

386er, miBte die Routine angepaft
werden. Solche Rechner sind zur Zeit
jedoch noch nicht auf dem Markt.

Die Programme sind zwar alle speziell
fur die Verwendung der Karte zu PaB-
wortabsicherung gedacht, sie konnen
von C- und Assembler-Kundigen aber
leicht an andere Aufgaben angepaf3t
werden.

Nachtrag: Im Netzwerk kann auf die
Zusatzkarte verzichtet werden, wenn
die Netzwerkkarte (iber einen Steck-
platz fur ein Boot-Prom verfugt.

Das Programm in ein EPROM
(27C64) gebrannt, eingesteckt, evtl.
die Adresse eingestellt und los kann’s
gehen. Allerdings hat diese Ldsung
den Nachteil, daB das PaBwort festge-
legt ist, mit den bekannten Nachteilen.

Mit einer kleinen Anderung ist aber
auch hier ein EEPROM einsetzbar.
Mittels Zwischensockel die Beschal-

tung Pin 27 an B11 realisieren. Also
PullUp-Widerstand 4k7 von +5V (Pin
28) an Pin 27, diesen Pin nicht in die
Fassung stecken, sondern herausbie-
gen und Uber einen Schalter eine Ver-
bindung an B11 (das ware dann der
einzige Punkt, an dem auf der Netz-
werkkarte geldtet werden muB).

Stiickliste:

EEPROM 2864

74 LS 245

74 LS 04

25 LS 2521 oder 74 LS 521
10 nF Reramik

4k7*9 Widerstandsarray
DIP-Schalter 8%*
Sockel 28polig
Sockel 20polig
Sockel 1l4polig
Sockel 16polig
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PxExtem.asm
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95LX

Unter dem Namen 'Connectivity
Pack’ bietet HP zum Preis von DM
220.- ein Kabel und Software an,
mit dem sich der heimische PC und
der HP 95LX (u.a.) zwecks Daten-
austausch zusammenschlieBen las-
sen. Was das Paket genauer leistet
und welche Erfahrungen ich damit
machen konnte ist Thema dieses
Beitrags (mein erster in PRISMA).

= )
BP 95LX Applications

(C) Copyright 1990,1991
Lotus Development Corporation
and Hewlett-Packard Company

All rights reserved.

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 FI9 F10

Die Startmeldung
. 2

Inhalt

Neben dem reinen Ubertragungska-
bel (Ldnge: 1.5m) finden sich ein
Handbiichlein, ein 9- auf 25 Pol-A-
dapter und Disketten im 5.25"
(360K) und 3.5" (720K) Format im
Paket.

Voraussetzung fur den Einsatz sind
eine freie serielle Schnittstelle,
MSDOS Version 3.1 oder héher und
512K freies RAM.

Das Kabel aus dem Connectivity
Pack unterscheidet sich physika-
lisch vom HP-48er Kabel durch
eine ca 3 cm lange Verdickung am
95er Ende (in Plastik gegossen und
nicht aufzukriegen) - das 48er Ka-
bel funktioniert jedoch - soweit ich
feststellen konnte - genauso.

Die Software besteht im Prinzip aus

PRISMA 4-6/91

HP95: Connectivity

Pack

Ein Erffahrungsbericht

von Gilles Kohl

zwei unabhangigen Teilen:
APP95 und DOS Connect.

Die Software: APP95

( 07/30/91 10:28 pm
BP 95LX Applications 1.0

Press an application key ...

Hain Menu Ctrl-F1
Setup Alt-1
Filer Alt-2
Appointments Alt-3
Phone Book Alt-4
Memo Editor Alt-5
HP Calc Alt-6
Merge Alt-7
Exit Alt-0
Menu: Alt-F10 Char: Ctrl-F10

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 F10

kD.a:s Hauptmenii von APPT95 )

Bei APP95 handelt es sich im we-
sentlichen um die PC-Versionen der
in den HP95 integrierten Anwen-
dungen - mit ein paar Unterschie-
den. Zum einen ist Lotus 1-2-3 und
das Datacomprogramm nicht ent-
halten, zum andern gibt es ein wei-
teres Programm: Merge.

Nach dem mitgelieferten Benutzer-
handbuch zu schlieBen miusste
auch ein Programm namens Trans-
late vorhanden sein.

07/30/91 10:29 pm )

Filer
Local NoDirs
C:\cpack
DCY5 EXE 35099 05-06-91 12:0la
DCS95 EXE 38879 05-06-31 12:0la
EDITOR  EXM 19535 05-06-91 12:0la
EDITORUS HLP 1915 05-06-91 12:0la
FILER ENV 32 05-06-91 12:0la
FIXSETUP EXE 14323 05-06-91 12:01a
INTNL PBK 512 02-27-91 4:18p
JAPPTUS RI 5492 05-06-91 12:0la
JEDITUS RI 2105 05-06-91 12:0la
JFRESUS RI 4264 05-06-91 12:0la
Copy Run Remote Rename Move
Help Delete Goto split Tag
F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 F10
filer: Einige Dateien des CPACK %

Computerclub Deutschland e.V.

Merge erlaubt es zwei Terminkalen-
der (*ABK) oder auch zwei Tele-
fonlisten (*PBK) zu vereinigen.
Dies ist gerade dann sinnvoll, wenn
parallel am PC und am 95er gean-
dert bzw. erganzt wurde.

Translate soll die Ubersetzung obi-
ger Dateitypen von und aus den
Formaten Lotus Metro, Borland Si-
dekick und PC Tools erlauben.
Translate ist jedoch einfach nicht
vorhanden. Im Benutzerhandbuch
ist es vollstandig beschrieben, auf
den Disks jedoch nicht zu finden.
In einer README-Datei wird diese
Abwesenheit indirekt durch eine
Auflistung der enthaltenen Applika-
tionen bestatigt: auch hier fehlt
Translate. Kein Wort der Erklarung
allerdings - es wird nicht erwahnt.

07/30/91 10:29 pm )
Calendar

(“Appointment Book

1991 July
IF 2e% 3% 4 35T 6
. R s (s {, B [ 8
14 -15 16 17 18 19 20
2111220231247 ~25, 5267 2]
28 29 >30< 31
1991 August

Aois5 6% 8. 2900

11-'112 13 11425 1617

Day

Help Goto Watch
F1 F2 F3 F4 F5 F6 F1 F8 F9 F10

Der Kalender der Terminverwaltung

\¢

Startet man APP95, so findet man
sich in einem Hauptmenl wieder,
welches ungefahr der 'Visitenkarte'
des HP95 entspricht. Die blauen
Anwendungstasten des HP95 sind
auf ALT-<Ziffer> gelegt:

ALT-1 Setup

ALT-2 Filer

ALT-3 Appointment Book
ALT-4 Phone Book
ALT-5 Memo Editor
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ALT-6 HP-Calc

ALT-7 Merge

(ALT-8Translate, nach dem Hand-
buch)

ALT-0 Exit.

Der optische Eindruck beim Start ist
etwas enttduschend - APP95 lauft
mit 16x40 Zeichen im Textmodus in
Bildschirmmitte zentriert.
Dementsprechend mickrig sieht es
auch aus. Wer das HP95DEMO
gesehen hat weiB3, daB es auch an-
ders (ansprechender!) geht. Lotus
scheint sich Probleme mit Grafik
ganz erspart zu haben - so kann
HP-Calc auch, anders als die 95er-
Version, keine Funktionsgraphen
zeichnen. Ein weiterer Unterschied:
die Alarme und der Timer des Ap-
pointment Book funktionieren nicht.
(Der Timer funktioniert schon, 'klin-
gelt’ aber nicht.)

(“Phone Book 07/30/91 10:33 pm
_l.pbk Index

Eire 353

Espafa 34

France 33

Italia 39

Luxembourg 352

México 52

Nederland 31

Nippon 81

Norge 47

Panama 507
Suisse/Schweiz/Sviz 41

Copy Paste Only Insert Card

Help Cut Goto Find Tag

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F1 F8 F9 F10
Das Telefonbuch mit internationalen
kVorwahlen

J

Die Anpassung an die PC-Tastatur
ist gut gelést. Uber Setup stehen
sogar die CHAR-Makros des 95er
zur Verfugung. Leider besteht keine
Méglichkeit des Transfers von Mak-
ros zum PC - man muB sie noch-
mals eingeben. Die Lage der 'Me-
nd’ Taste ist frei definierbar (ALT-
F10 ist Voreinstellung), ebenso kann
man wahlen mit welcher Taste man
APP95 verlassen kann. Anders als
beim 95er kommt man mit CTRL-F1
ins Ubersichtsbild, auch wenn noch
Applikationen offen sind.

Etwas unglicklich ist die Farbwahl
in Appointment Book, Tage mit Ter-
minen werden (auf meiner VGA-
Karte) hellblau angezeigt. Von

20

nichtmarkierten (dunkelblauen)
schwer zu unterscheiden.

Genau wie beim HP95 lassen sich
die einzelnen Anwendungen kreuz
und quer aufrufen und behalten da-
bei exakt den vorherigen Zustand.
Leider muB man auch PC-seitig alle
Anwendungen schlieBen, bevor
man DOS-Programme Uber den Fi-
ler aufrufen kann, und auch das
Verlassen von APP95 geht lber
ALT-0 nur dann, wenn man alle an-
deren Anwendungen geschlossen
hat. Ein implizites SchlieBen (mit
Nachfrage und Datensicherung) wie
es etwa Windows beim Verlassen
vornimmt ware sicherlich anwen-
derfreundlicher.

(" Hemo 07/30/91 10:34 pm
APNAME.LST Ins Line:l Col:1
c:\_sys\hb.exm, ab00,hb
Paste Pgbrk

Belp Find Mark

Fl1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 F10

Der Memo-Editor
\&

J

Wer obige Zeile in eine Datei na-
mens C:\ DATVAPNAME.LST rein-
schreibt CTRL-ALT-DELETE driickt
und danach ALT-Setup drickt er-
lebt eine Uberraschung !

(Dies funktioniert nur auf dem
HP95)

Kommunikation

Soweit die Beschreibung der PC-
Versionen der 95er Software.
Bleiben noch die Kommunikations-
madglichkeiten.

Eine Mdglichkeit ist hier die Benut-
zung der 'Remote’ Option des
Filers. Sie erlaubt - nach erfolgrei-
chem Verbindungsaufbau - den
Zugriff auf die Dateien des anderen
Rechners, je nachdem wo man
'‘Remote’ angestartet hat. (Hierzu
muB die Baudraten - Einstellung an
beiden Rechnem in Einklang geb-
racht werden.)

Computerclub Deutschland e.V.

(———— Solve Catalog—————— )

o Use arrows to change columns; names
on left equations on right.

o Enter equation or name: select column
and row, type entry, press ENTER.

o Edit, DELETE, INSERT, or Calc an
entry: highlight entry, press F2, F3,
F4, or F9.

o Search for text: Highlight columm,
Press F7 (Find), type text, press
ENTER (or F5, F7). Press ESC to quit.

o Copy entries: CTRL and F2, F3, F4.

o Erase all equations and data: MENU E D

o Equation files: Press MENU F.

Press ESC to exit Help. Belp index
Fl1 F2 F3 PA F5 F6 F7 F8 F9 F10

Auch die Help-Funktion ist verfiig-

\_bar g

Beispiel:

auf beiden Rechnern (PC und 95er)
startet man den Filer, driickt dann
auf dem PC [F7] (split) und [F6]
(remote). Der. 95er wird angespro-
chen und geht in den Server-Mode
- er |aBt sich nun nicht mehr von
seiner eigenen Tastatur aus bedie-
nen. Dafir kann man nun komforta-
bel vom PC aus mit dem Filer Da-
teien ansehen, kopieren, léschen
usw. (Natlrlich ergibt sich hierbei
durch die serielle Ubertragung be-
dingt ein etwas verlangsamten Be-
trieb). Ein Filer-Fenster I1aBt sich je-
weils in den ‘'Remote’-Zustand
versetzen.

Ein Nachteil tribt das Bild der kom-
fortablen Filer-Benutzung:

Es lassen sich PC-seitig nur COM1
oder COM2 benutzen. Wer (wie
ich) die Maus auf COM1 und ein
Modem auf COM2 angeschlossen
hat muB umbauen oder umstecken,
oder benutzt den Filer erst gar
nicht zu Kommunikationszwecken.
Eine COM3 oder COM4 wird nam-
lich - obwohl vorhanden - nicht un-
terstitzt.

Glicklicherweise liefert HP die Al-
ternative im  Connectivity Pack
gleich mit. Es ist diese Alternative
- DOS Connect genannt - die das
bislang insgesamt doch etwas triibe
Bild etwas aufhellt. (DOS Connect
ist Ubrigens nicht von Lotus son-
demn von Traveling Software)

DOS Connect besteht aus zwei
Teilen, einem Server der auf dem
95er lauft, und einem residenten
Programm, welches auf dem PC
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gestartet wird.

DC95 (der PC-Teil) kann auch
COMS3 oder COM4, ja sogar ganz-
lich andere Basisadressen und In-
terrupts behandeln - Voreinstellung
beim Aufruf ist COM1, anderes
kann per Option angewahlt werden.
Ist erstmal eine Verbindung zwi-
schen beiden Teilen aufgebaut,
(115200 Baud) kénnen die Laufwer-
ke des 95er direkt (als Laufwerke
G: etc ... beispielsweise) vom PC
aus angesprochen werden.

("Phone Book Merge 07/30/91 10:38 pm \
Press F3 to select first input file

Input file 1: INTNL.PBK
Input file 2: PRIV.PBK
Output file:  MERGE.PBK
Conflict: Query
Beep: Enabled
Log file: MERGE.LOG

Start
Belp Files

Fl1 F2'"F3WF4 ' F5 F6..F1 F8 FIFI0

Das Programm Merge. Hier wird
grad aus INTNL.PBK und PRIV.PBK
die Datei MERGE.PBK zusammen-

\gestellt. y

DOS Connect lauft im Hintergrund
und macht diese Umsetzung trans-

parent fir alle Anwendungsprog-
ramme. Die 95er Laufwerke haben
dabei den Status von Netzwerklauf-
werken - FORMAT, SYS und &ahnli-
che Befehle sind daher nicht er-
laubt. DOS Connect arbeitet
problemlos mit Norton Commander
und ahnlichen zusammen - nur
Windows' FileManager versagte bei
mir den Dienst.

Das Schéne beim Arbeiten Uber
DOS Connect (im Vergleich zum
Arbeiten Uber den Filer) ist, daB
man seine am PC gewohnten
Hilfsprogramme auf 95er Dateien
loslassen kann. Dies ist auch mit
den in APP95 enthaltenen Pro-
grammen mdglich - es lassen sich
von Phone Book oder Appointment
Book (PC-Version) aus direkt die

95er-Dateien bearbeiten. Mit dem
Filer allerdings kann man die
Netzwerklaufwerke nicht anspre-

chen. Dies liegt daran, daB der Fi-
ler die serielle Schnitistelle, welche
schon von DOS Connect benutzt
wird, fur die Remote-Funktion
braucht.

Plusminus
Positiv:

+Fast vollstandige Palette der 95er
Utilities fur den PC

Fragestunde
zum HP28S und HP48SX

Das groBe Programmierfieber ist
beim HP28S oder HP48SX wohl
noch nicht ausgebrochen.

Vielleicht liegt es ja daran, daB die
Gerate noch nicht so verbreitet
sind, vielleicht warten die Besitzer
nur auf PRISMA statt selbst zu
programmieren, aber Vvielleicht be-
stehen ja auch elementare Proble-
me beim Umgang mit HP28S oder
HP48SX.

Fur diesen Fall biete ich einen

Kummerkasten in Pas-de-deux Teil
8 an.

PRISMA 4-6/91

Wer Fragen zu den Themen:
I5> Programme vom HP41 um-
schreiben;

wie ersetze ich RCL IND oder
STO ...

Was mache ich mit synthe-
tischer Programmierung (z.B.
RCL d) und wo ist das
ALPHA-Register ...
Programmierung des HP28S
wie geht rekursive Program-
mierung

Programmierung des HP48SX

I

Computerclub Deutschland e.V.

+Problemlose Installation
+9/25 Pol Adapter

+Dual Media (5.25" und 3.5")
+brauchbares Handbuch
+DOS Connect

Negativ:

- hoher Preis

- Filer unterstlitzt nur COM1 und
COM2

- Programm 'Transfer’
los gestrichen

- keine Grafikunterstiitzung

- Filer kann bei Programmaufruf
nicht auf Platte oder EMS ausla-
gern - nur kleine Programme
aufrufbar.

- Beep laBt sich nicht abschalten

kommentar-

Sollten sich Interessenten fir weite-
re Informationen Uber den HPS5 im
CCD finden, so ware ich bereit
noch weitere Beitrage, z.B. undoku-
mentierte Grafikfunktionen oder Da-
teiformate des Phone-Manager,
bringen.

Uber ein Feedback wiirde ich mich
sehr freuen.

Gilles Kohl
RudolfstraBe 12
D7500 Karlsruhe

hat, soll mir (Ralf Pfeifer, Ru-
bensstraBe 5, W5000 Kéln 50)
schreiben, Postkarte genugt.
Die Fragen werden anonym abge-
druckt, auBerdem gibt es keine
dummen Fragen.
Auf eine Postkarte kommen wahr-
scheinlich 20 Anwender, die sich
nicht getraut haben zu fragen.
Ich habe allerdings keine Anhnung
von SYSEVALs oder vom Betriebs-
system, das Uberlasse ich lieber
Peter Ro6hl (HP28S) und Georg
Hoppen (HP48SX).

Ralf Pfeifer
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ATARI

CCD_INFO0.031

CHMELEON.119 Accessory zum Nach-
laden weiterer ACC

HP_DJ HP_DESKJET Utilities

MONO23 Diskettenmonitor

SYS_MON.105 Systemmonitor

CCD_INF0.032

LGS18B Alternative File Selek-
tor Box

NEWFONTS Alternative System-
fonts fur Atari laden
(Mit Source im
Assembler von CCD-
Mitglied Miller)

RUFUS.TOS Terminal Programm
(GEM)

SAGROTAN Viruskiller Vers. 4.17

UNLZH Decomprimieren von
LZH-Archiven
VAULT201  Schnelles Backup-

programm fur Atari-
Festplatten

CCD_INF0.033
AUTOSORT Hilfsprogramm zum
Sortieren von Dateien
im Autoordner
(Reguliert die Reihen-
folge des Starts)
Update des schnellen
Filekopierers-
Filefindprogramm (Wo
war doch gleich....?7?)
Diskettenformatierpro-
gramm
Diskettentestpro-
gramm
Programme in
Eprom?
Bildverarbeitungspro-
gramm sw (in Deutsch)
Maxon-Pascal Version
1.5 Bericht.
NVDI.DOC NVDI-Test
OMIKRON.DOC Omikron was neues?
PACKER.V13 Programmpacker

(u.a. Erstellen von

selbstextrahierenden

Archiven)

CHEETAH3
DFIND
DFORMAT
DSKCH32A
EPROMDSK.PD ein
IMAGELAB.TTP

MAXON2.DOC
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Atari-Disketten
des Jahres 1991

von Werner Miiller

TOSPATCH.Vi3 Patchprogramm mit
Patches fir Tos 1.4

CMDMENTS Was man beim Pro-
grammieren des Atari-
ST beachten solite
(englisch)

CCD_INFO0.034

AIM Bildverarbeitungssys-
tem aus den
Niederlanden sw und
Farbe
(Dokumentation in
Englisch)

CCD_INFO0.035

CHECKHD  Testprogramm fr
Festplatten

DIASCHAU Ansehen von Bilder-
serien

DOUBLECL.ICK Ein Sack voll Utilities

GEM_SHOW Ansehen von Bildern

(Metafiles)

Ansehen von Bildern

(Pixelgraphik-Formate)

Omikron.Basic Pro-

gramm zum Aufrufen

von Mortimer

GEM_VIEW

MORTIMER

PCLCOMP  Komprimieren von
PCL Dateien (HP-
Druckersprache)

ULTRA101  Diskettenpacker nétig
fur *ULT auf
CCD_DISK.038

UUCODE10 UUcode/UUdecode

ZOO.TTP Zoo(Packer) Version 2.1

CCD_INF0.036

ANALMETA Metafile Analyse Pro-
gramm

IDEALIST.3 0  ASCII-Druckprogramm
(auch fur Deskjet)

LZH201E Packer neue Versio-

nen (schon wieder)
SCHREIBK.URS Schreibmaschinen-

Lemprogramm

(aus Copyright Grin-

den ohne Lektionen)

(Erst die Tastatur,

dann den Rechner
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beherrschen)
VKILL384 Viruskiller aus den
USA neuste Version

WINXV13 Viele viele GEM-
Fenster

CCD_INF0.037

COMPO Entschlisseln von
That's write Druk-
kertreibern
{von CCD-Mitglied
Mdiller)

EYES Wo ist die Maus?

GILBERT von CCD-Mitglied Gil-
bert

KRUEGER von CCD-Mitglied
Kriger

MAPMEM  Ausgeben der Spei-

cheraufteilung

VIDEOTXT Test eines Video-
textdecoders flr den
Atari-ST

CCD_INF0.038
COLACALC Ein kleiner Rechner in
der unteren Bild-

schirmzeile

PRINTER Druckerprogramm/
Spooler

SQUEEZIM Imagedateien kompri-
mieren

ULTILITAULT utilita Diskette in einer
Datei...: (eingesandt
von Herm Kriger)

Anmerkung: Die Sharewarepro-
gramme SYSMON, CAMELEON
und RUFUS sind fir jedermann von
mir gegen SAFU mit Diskette zu
erhalten.

Ausblick 1992:

Entgegen meinen Beflirchtungen im
Herbst 1991 gibt es doch noch
“neue" Programme, die es rechtfer-
tigen, Atari-Disketten mindestens
noch bis Ende 1992 herauszuge-
ben. Falls sich aber die Lage auf
dem PD-Disketten-Markt (der Anteil
von Schrott oder von Wiederholun-
Fortsetzung auf Seite 61
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Zuerst ein paar Worte zum Spei-
chermanagement.

Hier haben 28S und 48SX einige
Besonderheiten, z.B. die "Garbage
Collection" eine Art interner Haus-
putz. Wahrend die Rechner arbei-
ten, produzieren sie immer wieder
Datenmlll, den sie aber vor dem
Anwender verbergen.

Dieser Mull befindet sich nur im
freien RAM (dessen GroBe zeigt
die eingebaute Funktion MEM an),
und auch nur dort findet der Haus-
putz statt. Normalerweise erkennen
die Rechner selbst, wann es Zeit
fur eine solche Aktion ist, der An-
wender merkt es z.B. an folgenden
Effekten:

Ein Programm soll zéhlen und die-
se Zahlen mit DISP anzeigen. Da-
bei halt der Rechner zwischendurch
an als hatte ihn eine plétzliche Lah-
mung befallen.

Unangenehm wird dieser Effekt,
wenn ein Programm piepsen soll,
und zwischen den Piepstonen keine
Pause sein darf - die Rechner
schaffen es meist trotzdem hier ei-
nen Hausputz zu starten. In meinen
Morseprogrammen (PRISMA 1/90
fur 28S und 4/90 fur 48SX) habe
ich MEM benutzt, da dieser Befehl
die "Garbage Collection" auslost.
Bei der Eingabe uber die Tastatur
sind Verzégerungen praktisch be-
deutungslos, es sei denn, man hat
dem 48SX gerade eine neue 128K-
Karte spendiert und eingebunden
(Befehl MERGE, Abhilfe s. Artikel
GRAPHISTO 48).

Eine weitere Eigenart betrifft das
Behandeln von Listen (s. auch Ma-
thias Rabe, "Komfortable Listenver-
arbeitung" in PRISMA 4/90). In sei-
nem Buch "Principles and Program-
ming of the 28C/S" beschreibt Wik-
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Pas de deux

Teil VII

Tips & Tricks fur HP28/48SX

von Ralf Pfeifer

kes einen einfachen Test:

Die Last-Funktionen ARG (28S:
LAST), COMMAND und STACK
(28S: UNDO) abschalten, in Ebene
1: folgendes Programm setzen:

« 1 50 FOR A A NEXT 50
—LIST »

Dann startet man dieses mit EVAL
und holt sich ein Element mit 50
GET so daB nur die Zahl 50 auf
dem Stack liegt. MiBt man mit
MEM den freien Speicher, fuhrt
SWAP DROP aus, dann zeigt ein
erneutes MEM die enorme Diffe-
renz von 447,5 Bytes, obwohl die
Liste ja weder von den Funktionen
LAST, COMMAND (CMD) oder
STACK (UNDO) gesichert wurde.

Des Ratsels Lésung:

Intern speichert der Rechner trotz
GET die komplette Liste. Das
Element, welches wir in Ebene 1.
sehen, ist eigentlich nur ein Zeiger
auf diese Liste. Steht die Liste in ir-
gendeiner Variablen, braucht der
Rechner keinen zusatzlichen Platz.

Dieser Effekt macht sich nur be-
merkbar, wenn die Liste durch
GET, GETI oder LIST— verschwin-
det und bleibt, bis alle Elemente
verschwunden, bearbeitet (Zahlen
z.B. quadrieren) oder in eine ande-
re Liste gespeichert wurde.

Die einzige Ausnahme scheinen
Objekte mit 2,5 Bytes Lange zu
sein, denn wirde man die oben an-
gegebene Tastenfolge mit 1...9 GET
versuchen, verschwande die Liste
sofort mit dem GET aus dem RAM.
In den Ubrigen Fallen sollte man
(nennen wir es Isolationsmethode)

1 -LIST LIST— DROP

ausfuhren, wenn man den Spei-
cherplatz braucht. Zusatzlich bietet
der 48SX noch den Befehl NEWOB
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Wie auch —LIST fertigt er von je-
dem Objekt eine vollstandige Kopie
an. Bearbeitet man aber alle Ele-
mente einer Liste, so kann man mit
dem heimlich gespeicherten Origi-
nal leben. Kritisch wird es aller-
dings, wenn Programme die Listen
immer wieder aufiésen und dann
neu zusammenfassen.

Wickes hat dazu in seinem Buch
das Programm SORT und GSORT
(Methode  QuickSort) vorgestellt.
Ahnliches gilt natiirlich auch fir die
Programme MSORT (MergeSort)
QuickSort und QuickerSort von M.
Rabe aus seinem Artikel "Sortieren"
in 5-6/90, weshalb er das Unterpro-
gramm HD (aus seinem Artikel "Li-
stenverarbeitung" in 4/90) verwen-
det.

Im Stack verwenden beide Rechner
folgende Strategie, um Speicher-
platz zu sparen:

Holt man ein Objekt mit RCL aus
einer Variablen oder dupliziert eines
im Stack mit DUP, zeigt MEM nur
ein paar Bytes Verlust an, denn der
Rechner merkt sich im Stack nur,
wo er das eben zurlckgeholte Ob-
jekt findet. Auch das kann man mit
der Isolationsmethode verhindern.

Vorsicht Bug:

Zunachst gibt man

{ 2 } und

2 ‘A’ STOA { } +
ein.

Es sieht so aus, als ob zwei glei-
che Listen in den Ebenen 1+2 ste-
hen. SAME, == und "Ungleich" se-
hen das nicht so !!

MiBt man jetzt noch deren Platz-
bedarf (48SX: Befehl BYTES,; 28S:
Programm LNG aus Pas-de-deux 1,
3/90), so erhalt man einmal 7,5
und dann 15,5 Bytes.
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Das "Programmers Reference Ma-
nual" beschreibt diesen Unterschied
beim Befehl BYTES so:

Im ersten Fall enthalt die Liste die
Zahl 2, die nur 2,5 Bytes braucht,
im zweiten Fall kam die 2 aus der
Variablen A.

SinngemaB erlautert, speichert der
Rechner hier nicht "Das ist eine
Zwei", sondern "Das kommt aus
der Variablen A", und diese Refe-
renz kostet 10,5 Bytes.

Das wirde allerdings total dem
Verhalten widersprechen, welches
wir von der Isolationsmethode er-
wartet haben, namlich daB das Ein-
fugen eines Objekts in eine Liste
immer eine vollstindige Kopie die-
ses Objekts erzeugt. Nach meinen
Beobachtungen beschrankt sich
dieses Verhalten aber auf die gan-
zen Zahlen -9...9 und die funf nu-
merischen Konstanten (e, i, ..),
wenn diese in globale Variable ge-
speichert werden.

Deshalb bin ich der Ansicht:

Der Bug fritt nur bei Zahlen auf, die
der Rechner als 2,5 Byte-Objekte
speichert. Alle anderen reellen Zah-
len brauchen namlich 10,5 Bytes
Platz.

MiBt man den Platzbedarf von A
mit

2 'A’ STO 'A’ BYTES

dann muBte die 2 mit ihren 2,5 By-
tes weniger Platz brauchen als z.B.

55 ‘A’ STO 'A’ BYTES

weil die 55 ganze 10,5 Bytes ver-
braucht, aber in beiden Fallen stellt
BYTES 16 Bytes fest.

Vermutung daher:

Auch die Zahlen, die sonst nur 2,5
Bytes verbrauchen, werden mit 10,5
Bytes abgespeichert.

Nach dem Ruckruf (hier aus A) er-
folgt aber eine Umwandlung fur die
Tests nur dann, wenn die Zahlen
frei im Stack stehen, nicht aber fur
Zahlen in Listen, so daB das hier
SAME tatsachlich keine Gleichheit
feststellen kann.

Das Verhalten von == und "Un-
gleich" stellt allerdings noch immer
einen Bug dar, denn diese Funktio-
nen eriennen andererseits z.B. die
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Gleichheit von 2 und (2;0) an.

DaB die Rechner 2,5-Byte-Zahlen in
die normale reelle Form umwandeln
kennt man aus den Arrays, dort ist
es notwendig, weil diese Objekte
auf schnellstmogliche mathema-
tische Bearbeitung getrimmt wur-
den.

Warum sucht der Rechner aus Li-
sten die Daten langsamer heraus
als aus Arrays oder Strings ?

Ganz klar: Soll der Rechner die Nr.
25 aus einem String oder einem
Array heraussuchen, dann kann er
sofort ausrechnen, wo er die Num-
mer 25 findet. Listen kénnen dage-
gen beliebige Objekte enthalten.
Der Rechner muB daher alle 24
vorangehenden Objekte auf deren
Lange untersuchen, bevor er weiB,
wo Nr. 25 beginnt.

Wenn ein selbstgemachtes Pro-
gramm erst einmal lauft, dann
solite man versuchen, Listen, die
Zahlen oder Zeichen enthalten,
durch geeignete Strings oder Ar-
rays zu ersetzten.

Neben ihren vielen Funktionen bie-
ten 28S und 48SX auch eine Reihe
von Anwenderflags an. Die Frage
erhebt sich, ob man diese uber-
haupt gebrauchen kann.

Im 41er waren sie ja nitzliche Ge-
sellen, da testet man an einer Stel-
le etwas, braucht das Ergebnis erst
an einer anderen Stelle. Das Pro-
gramm I6scht dazu das Flag, testet
irgendwas, und setzt dann ggf. das
Flag:

CF 03
X=Y?
SF 03

Nur falls die Inhalte in Ebene 1:
und 2: gleich waren, setzte das
Programm Flag 0.

An spaterer Stelle kann man das
Flag testen und eine Entscheidung
treffen.

Auf dem HP-28/48 fihrt das jedoch
zu unnétigem Aufwand, man muiBte
hier

SAME 3 IF SWAP THEN
SF ELSE CF END

oder auch
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3 CF IF SAME THEN
3 SF END

programmieren.

Stattdessen empfehle ich fur den
Informationsaustausch innerhalb ei-
nes Programms einfach das Tester-
gebnis (wie alle Tests verbraucht
SAME den Inhalt von Ebene 1: und
2: und schreibt dafur eine 0 oder 1
in Ebene 1:) im Stack oder einer lo-
kalen Variablen aufzubewahren.

Eine solche Anwendung zeigen die
Programme BOGEN und KR aus
Pas-de-deux-3 (5-6/90). Hier prifen
die Programme zundchst mit
IFERR, ob die Variable in Ebene 1:
bereits existiert. Falls ja schreiben
die Programme deren Inhalt und
Namen sowie eine 1 in den Stack.
Falls die Variable jedoch nicht exi-
stiert schreiben beide Programme
nur eine 0 in den Stack.

Das IF..THEN am SchluB pruft
dann, ob eine 1 da war, und nun
die Variable wiederhergestellt wer-
den muB, oder es findet die 0 und
tut garnichts.

Brauchbar hingegen bleiben die
Flags beim Informationsaustausch
zwischen Programmen, oder wenn
der Anwender hier bestimmte Sta-
tusinformationen fir verschiedene
Programme festlegen moéchte (der
Rechner tut sowas auch, z.B um
festzulegen, ob Winkel im DEG,
RAD oder GRAD-Modus verarbeitet
werden).

Manche Funktionen verlangen, daB
Eingaben in einem bestimmten
Winkelformat erfolgen.

Als Beispiel soll hier die Funktion
“involut X" dienen, die flir die Be-
rechnung von Zahnradern mit Evol-
ventenprofil Verwendung findet, da-
mit die Zahnchen nicht infolge von
Karies (Pittingbildung) oder Paro-
dontose (mangelnde ZahnfuBfestig-
keit) erkranken. Die Funktion lautet:

inv(x) = tan(x)- x;

Diese Gleichung gilt nur, wenn man
x im BogenmaB einsetzt.
Als Programm sieht das so aus:

« TAN LASTARG - »

In der Einstellung DEG berechnen

PRISMA 4-6/91



485X

die Rechner zwar den Tangens
richtig ziehen aber x nicht im Bo-
genmaB sondern in Grad ab.

Mein Vorschlag:
« TAN LAST -1 ACOS / ® * »

Haben wir RAD gewahlt, ergibt -1
ACOS gerade =, und 7 durch 7w er-
gibt Eins. Hatten wir DEG gewahlt,
ergdbe -1 ACOS genau 180°, da-
durch geteilt und mit m multipliziert,
bekommen wir auf wunderbare
Weise ganz automatisch den Um-
rechnungsfaktor von Grad auf Ra-
diant, namlich 7/180°. Entsprechen-
des ergibt sich auch bei der Ein-
stellung von GRAD (Neugrad, Gon).

28S und 48SX bieten eine Reihe
von Schleifenstrukturen an, hier
eine kurze Betrachtung:

Alle Schleifenstrukturen werden
immer mindestens einmal durch-
laufen, egal was die Testbeding-
ungen sagen.

Egal ob FOR, START, DO bis auf
WHILE.

Diese bietet als einzige die Mdg-
lichkeit einen Programmteil wirklich
nur dann auszufihren, wenn die
Testbedingungen erfillt waren. FOR
und START laufen dagegen immer
mindestens einmal durch !

Fur die IF... Strukturen ist die Lage
von IF im Programm egal.

Gleiches gilt fur UNTIL in DO...; Ei-
gentlich kénnte man ohne diese
Befehle auskommen, wenn der
Rechner nicht immer kleinliche Syn-
tax-Error produzierte. Beim 28S
sollte zwischen IF und THEN ge-
nau ein Befehl stehen, dann spart
der Rechner 5 Bytes ein.

Die Frage, die die ganze Rechner-
nation schon seit Monaten bewegt,
nahert sich der Aufklarung:

Wie dupliziere ich am schnellsten ?

Der Rechner kennt die Befehle
DUP, DUP2 und DUPN. Ein Pro-
gramm, welches 3 DUPN statt DUP
DUP2 benutzt, verschwendet zwar
keinen Platz, dafur aber Zeit. Auch
DUP2 DUP2 ist schneller als 4
DUPN.

Hat man ein Objekt in Ebene 1:
und méchte, daB es in den Ebenen
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1: bis n: steht, dann empfiehlt sich
das Programm NDUP.

Es ist zwar nicht kurz, aber sehr
schnell und arbeitet wie eine Stan-
dardfunktion.

Nur positive Eingaben (z1,5) fihren
Uberhaupt zu einer Aktion (PICK
und ROLL machen ja auch nichts
bei negativen Eingaben). Allerdings
gibt es fur reelle und komplexe
Zahlen einen noch einfacheren
Weg, wenn man die Funktion CON
einsetzt.

Beispiel: Die Zahl 5,2 (steht bereits
in Ebene 1:) soll in die Ebenen 1-8
kopiert werden.

Man fihrt

8 1 -LIST SWAP CON ARRY—
DROP

aus.

Als kleiner Hinweis der mit der Ar-
beitsweise von NDUP zusammen-
hangt noch folgender Tip:

Wie bringe ich eine FOR Schleife
dazu, fur den Schleifenzéhler (hier
j) zwischen 1 und n nur Zweierpo-
tenzen (1, 2, 4, 8, 16..) zu erzeu-
gen ?

Na so:

1nFOR3Jj ... j STEP

Eine Anwendung von NDUP stellt
die Betriebssystemerweiterung Con
dar.

Wahrend das eingebaute CON in
Ebene 2: nur eine Liste mit einem
oder zwei Elementen zulaBt, um
Vektoren und Matrizen mit einem
konstanten Wert zu erzeugen, ak-
zeptiert Con zusatzlich reelle Zah-
len in Ebene 2:.

Dann erzeugt es eine Liste mit
Konstanten. In Ebene 1. erwartet
CON eine reelle oder komplexe
Zahl, wenn Con eine Liste erzeu-
gen soll, darf in Ebene 1: sogar je-
des beliebige Objekt stehen.

Im folgenden Programmierbeispiel
geht es um rémische Zahlen.

Aliseits beliebt, ob zur Numerierung
oder um Filmen die richtige Jahres-
zahl aufzudriicken, gibt es diese
sieben Zeichen:

M = 1000 D = 500
c = 100 L =50
X =10 V=25
I=1;

AuBerdem gibt es noch die Regel,
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daB die Zeichen |, X und C den
nachsthéheren vorangestellt, und
dann von diesen abgezogen wer-
den durfen, so bedeutet also

CM = 900 CD = 400
Xc = 90 XL = 40
IX =9 IV = 4

Unter den vielen z.T. widersprichli-
chen Regeln habe ich diese ausge-
wahlt, weil sie als die klassischen
gelten.

Manche Bucher wollen wissen, dafB
z.B. XM 10000 bedeutet, andere
Quellen meinen, daB man seit dem
spaten Mittelalter gerade dieses
Zeichen als 990 deutet, und Uber-
haupt alle kleineren Zeichen vor die
groBeren gesetzt werden durfen, so
daB IL = 49 (statt XLIX), VM = 995
(statt CMXCV) bedeutet, und in
Zweifelsfillen die kirzere gewahit
werden soll.

Da mir solche Schreibweisen im
taglichen Leben aber bisher nicht
aufgefallen sind, gebe ich dafur nur
die Programme —ROM3 und —A-
RAB3 (dieses Programm Ubersetzt
beide hier angegebenen Schreib-
weisen !) an, deren Bedienung den
folgenden Programmen entspricht.

Man kann sich nun Gedanken um
einen geeigneten Algorithmus ma-
chen, ich verwende einfach folgen-
den:

= Die sieben einzelnen und
sechs zusammengesetzten
Zeichen ' nehme ich als 13
selbststandige Zeichen.

1@ Auf der einen Seite habe ich
meine eingegebene Zahl, auf
der anderen einen zunachst
leeren String.

i Falls meine Zahl gréBer als
1000 ist, versuche ich 1000
abzuziehen und addiere zum
String ein "M".

1> Das wiederhole ich solange,
bis meine Zahl kleiner als
1000 ist. Falls es geht, versu-
che ich 900 abzuziehen, und
falls mir dies gelingt, addiere
ich "CM" zum String.

Gleiches versuche ich dann noch
mit 500, 100, 90 u.s.w.

Zur Programmierung nehme ich die
Methode Listenauswahl, die ich
schon mehrfach vorstelite:
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In einer Liste befinden sich die
Zahlen 1000, 900, 500... und in der
anderen die Strings "M", "CM",
"D

Die Inhalte beider Listen werden ei-
nander durch das Programm zuge-
ordnet. Beginnen wir mit dem Pro-
gramm —ROM, welches in Ebene
1: eine ganzzahlige positive Zahl er-
wartet:

« "" SWAP

Den leeren String fllit das Pro-
gramm spater mit den rémischen
Zeichen auf.

SWAP bringt dann die eingegebene
Zahl in Ebene 1: zurlick. Da wir 13
Zeichen definieren, muB die folgen-
de FOR-Schleife von 1 bis 13 laufen
und bekommt den Zahler j:

1 13 FOR j

Als innere Schleife wahlen wir die
WHILE...REPEAT Struktur. Dazu
legen wir dann auch die Liste mit
den zugelassenen Zahlen auf den
Stack:

WHILE { 1000
900 500 400 100 90
50 40 10 9 5 4 1 }

Eine von diesen Zahlen holen wir
mit...

j GET

und anschlieBend testet

DUP2 =

ob unsere eingegebene Zahl gréBer
ist als die, welche wir mit j GET
aus der Liste holten. Falls ja geht
es gleich nach

REPEAT

weiter, denn zunachst missen wir
unsere eingegebene Zahl mit

- SWAP

verkleinern und das entsprechende
Zeichen aus der Liste mit den
Strings holen:

{ "M" " CM " ow D " ow CD " ow c (1]
"xcll IIL" "XL" "xll w lel
uvn " IV" (] I " }

Legen wir dazu auf den Stack und
extrahieren mit

j GET

das geeignete rémische Zeichen
um es mit

+ SWAP

an den in Zeile 1 begonnenen

String anzuhangen. Das war's auch
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schon, nach dem END muB noch
ein DROP folgen, weil diese Stelle
ja vom REPEAT aus angesprungen
wird.

END DROP

Die WHILE...REPEAT-Schleife kann
sich bei den Ziffern I, X und C bis
zu dreimal wiederholen, bei M so-
gar beliebig haufig. Jetzt noch der
AbschluB der FOR Schleife

NEXT DROP »
- fertig!

Die Ruckibersetzung rémischer in
arabische Zahlen geht genauso:
Wir prifen den eingegebenen
String jeweils, ob am Anfang einer
unserer bekannten 13 Strings steht.
Dabei hilft uns die Funktion POS,
wenn der eingegebene String und
z.B. "XC" POS eine 1 ergibt, dann
schneidet —ARAB das vordere
Ende unserer Eingabe ab und ad-
diert dafur 90 zum zukinftigen Er-
gebnis. Der Anfang von —ARAB
gleicht dem von —»ROM, statt eines
leeren Strings legen wir jetzt aller-
dings eine Null auf den Stack:

« O SWAP

Es folgt wieder die FOR Schleife

1 13 FOR j

dann folgt nach WHILE die Liste
mit den zugelassenen Strings in
Ebene 1: ab

WHILE { "M" "CM"
SDE - CDI HeTRuYC!
B X1t = S XA TXE
SV STV TR )

holen uns dann mit
j GET

das vom Zahler spezifizierte Zei-
chen und testen, ob es an Position
1 steht:

DUP2 POS 1 ==

Falls ja geht es nach REPEAT wei-
ter,

REPEAT SIZE 1 +

OVER SIZE SUB SWAP

wobei zunachst ein oder zwei Zei-
chen unseres eingegebenen Strings
abgeschnitten werden, bevor das
Programm zunachst deren Gegen-
wert aus folgender Liste

{ 1000 900 500 400
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100 90 50 40 10 9 5
41} j GET + SWAP

mit dem Zahler j auswahlt, holt und
addiert. Die letzten beiden Zeilen

entsprechen wieder dem Programm
—ROM:

END DROP
NEXT DROP »

DaB die Listings von —ROM2 und
—ARAB2 kirzer und schnellere
Programme beschreiben sollte die-
se ausfiihrliche Vorstellung nicht
entwerten. Die optimierten Program-
me bericksichtigen den Grundsatz,
daB der Zugriff auf Strings und Ar-
rays fast immer schneller und platz-
sparender erfolgen kann als bei Li-
sten.

In Pas-de-deux 2 habe ich einige
Sortierprogramme  vorgestellt. Als
Verfahren diente der Bubble-Sort,
welches HP im Handbuch fir 28
und 48 verwendet.

Den Algorithmus kann man sich so
vorstellen:

Man nehme einen Satz Bleistifte
unterschiedlicher Lange, stoBe sie
(mit dem hinteren Ende) auf und
ziehe den Langsten heraus. Das
Herausziehen wiederhole man so
oft, bis man keinen Bleistift mehr
hat, und lege den jeweils gezoge-
nen Stift links neben die vorher
Entfernten.

Damals habe ich mich sehr Uber
den Geschwindigkeitszuwachs gef-
reut, bis mich der Artikel "Sortieren"
von Matthias Rabe (PRISMA 5-
6/90) aus allen Wolken holte.

Die Rechenzeit bei Bubblesort
wéchst namlich quadratisch mit der
Anzahl der sortierten Objekte:
Doppelte Anzahl bedeutet vierfache
Rechenzeit, dreifache Anzahl ergibt
neunfache Rechenzeit !

Seine ausgezeichnete Beschreibung
reizte mich aber bald, meine Sor-
tierprogramme zu verbessern. Sei-
ner Beschreibung kann man ent-
nehmen, daB ISORT in unglnstigen
Fallen genauso langsam wie ein
Bubblesort ist. Die QuickSort und
QuickerSort-Algorithmen kénnen so
auch zum QuarkSort verkommen,
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wenn man die Daten nur unglnstig
genug anordnet.

Beweiswitige Mathematiker haben
gezeigt, daB ein Sortieralgorithmus,
so schlau er auch sein mag, bei
(all-)gemein  gewahlten  Mengen
etwa a*n*Ib(n) Schritte braucht. Da-
bei ist Ib(n) der binare oder Zweier-
logarithmus, es gilt

Ib(n) = In(n)/In(2) = log(n)/log(2)

und a eine beliebige Konstante.

Ein Verfahren, das jede beliebige
Datenmenge in nur a*n Schritten
bearbeitet, kann es daher nicht ge-
ben. Verfahren, die a*n*lb(n) als
Hochstgrenze fir ihre Arbeit neh-
men, hat Matthias aber auch vorge-
stellt. Den MergeSort-Algorithmus
habe ich nicht vollendet, da Vorver-
suche zu viel zu aufwendigen Pro-
grammen (min. dreifach verschach-
telte Schleifenstruktur) fuhrten.

Ubrig blieben die "sortieren durch
binares Einflgen"-Algorithmen, wel-
che Matthias mit BISORT und BIT-
SORT bezeichnete.

Nocheinmal kurz das Wesen des
binaren Einfiigens:

Nehmen wir der Einfachheit wegen
eine Liste, die die Zahlen 10, 20,
30 ...290 enthélt, in die wir die Zahl
93 einfligen wollen.

Zunachst nehmen wir zwei Positio-
nen an, zwischen denen 93 einge-
fugt werden koénnte: Hier wéare es
zwischen den Positionen 0 (vor der
10/Pos. 1) und Pos. 30 (nach der
290/Pos. 29).

Im ersten Schritt vergleichen wir 93
mit der Zahl auf Position
(0+30)/2=15, dem mittleren Element
der Liste, und dort finden wir die
150.

Mit einem einfachen Test kdnnen
wir bereits die Halfte aller Elemente
ausschlieBen, denn weil 93 kleiner
als 150 ist, dirfen wir es zwischen
den Positionen 15 und 30 sicher
nicht einfligen.

Nun probieren wir den Vergleich
von 93 mit dem Element in der Mit-
te der restlichen Elemente auf Po-
sition (0+15)/2=7 (Vereinbarung: bei
gebrochenen Zahlen runden wir ab
1), das ist die 70.

Durch den Vergleich mit 93 stellen
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wir fest, daB 93 offenbar zwischen
Pos. 7 bis 15 (also zwischen 70
und 150) eingefligt werden muB.

Im né&chsten Schritt probieren wir
es dann mit Position (7+15)/2=11
u.s.w. solange, bis die beiden Posi-
tionen sich nur noch um 1 un-
terscheiden, da muB dann 93 rein.
Will man also in n Elemente ein
neues Einfugen, dann reichen also
Ib(n) Vergleiche aus.

Ein Programm, welches auf dem
285/48SX schnell lduft sollte aber
zwei weitere Bedingungen erfiillen:
Es sollte nur im Stack sortieren,
weil dort die schnellsten Mdglichkei-
ten zum Vergleich und Einfligen
der Elemente bestehen.

AuBerdem sollte es nicht rekursiv
sein, da dies zum einen zusétzlich
Zeit kostet und auBerdem bei je-
dem Selbstaufruf erneut Speicher-
platz reserviert.

Den so definierten Algorithmus re-
prasentiert das Programm BISORT.
Das Programm sortiet in max.
n*lb(n) Schritten jede Datenmenge,
leider bearbeitet es sortierte Daten-
satze nicht schneller als beliebig
sortierte Daten.

Abhilfe verspricht da ein Test, ob
man (Uberhaupt dieses Einfligever-
fahren anwenden muB.

Man bekommt allerdings fir n Ele-
mente n-lb(n) Tests hinzu, ohne je-
doch eine Erfolgsgarantie zu erhal-
ten.

Das Programm BITSORT reprasen-
tiert diesen Algorithmus.

Nach einigem Gribeln kam ich
dann auf folgenden Algorithmus,
von dem ich allerdings nicht weif3,
ob ihn schon jemand beschrieben
hat (Bestimmt! - sachdienliche Hin-
weise bitte an meine Adresse).

Beim einfachen binaren Einfugen
nehmen wir zuerst das Element
aus der Mitte der Liste. Diesen und
nur diesen ersten Schritt variiert
mein Programm:

Es vergleicht das neue einzufligen-
de Element mit dem zuletzt einge-
fugten, statt mit dem mittieren.

Gegenlber BITSORT ergeben sich
bei meinem PSORT folgende Vor-
teile:
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1. Im Programm enthalt BIT-
SORT zwei, PSORT nur ei-
nen Test, was die Anpassung
des Programms an andere
Tests (z.B. zum sortieren von
Daten, Uhrzeiten u.s.w.) er-
leichtert.

2. Nicht nur sortierte, sondern

auch rickwarts sortierte Da-
tensatze koénnen in nur n-1
Schritten bearbeitet werden.
Ausnahme:
Tauchen im rickwarts sortier-
ten Datensatz mehrfach glei-
che Elemente auf, so werden
diese nur beim ersten mal in
einem Schritt eingefligt. Die
Ubrigen brauchen jeweils Ib(n)
Schritte.

Nimmt man eine Liste, die zunachst
das gréBte, dann das kleinste,
dann das zweitgréBte, dann das
zweitkleinste u.s.w. Element enthalt,
dann hat man den "schlimmsten"
Fall fir PSORT gefunden, aber das
Programm bleibt immer unter der
n*lb(n) Grenze. Man kann sich
Uberlegen, daB der schlimmste Fall
fir PSORT nicht mehr Tests erfor-
dern kann, als der schlimmste Fall
fir BITSORT.

Die Bedienung der Programme
BISORT, BITSORT und PSORT
geht so:

In Ebene 1: erwartet das Programm
die Anzahl n der zu sortierenden
Objekte welche sich dann in Ebene
2: bis n+1 aufhalten sollten.

Bei der Optimierung dieser drei
Programme fand ich noch einige in-
teressante Details:

Der Rechner arbeitet schneller,
wenn man die Funktion PICK mit
ganzzahligen Werten flttert, so daB
die IP-Befehle (man koénnte auch
CEIL verwenden, aber dieser Be-
fehl braucht doppelt so lange wie
IP) in diesen Programmen kein Lu-
xus sind.

BISORT und BITSORT speichern
die Grenzen, zwischen denen das
gerade bearbeitete Element einge-
figt werden soll, in Ebene 1:+2.
Wahilt man deren Reihenfolge so,
daB die kleinere Zahl in Ebene 2:
steht, lauft das Programm schneller
als umgekehrt. AuBerdem runden
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() die Stackbefehle wie PICK,
ROLL u.s.w. ihre Argumente, 2,5
PICK entspricht also 3 PICK, -5
PICK entspricht 0 PICK (=nix
PICK), was einen bedeutender Un-
terschied zum HP-41C bedeutet, da
dieser (fir indirekte Aufrufe von
Flags oder Datenregistern) immer
nur den positiven, ganzzahligen An-
teil benutzte.

Natirlich muB man zuweilen auch

Listen oder Arrays sortieren. Dazu

habe ich das Programm SORT aus

Pas-de-deux 2 (4/90) Uberarbeitet

und auf den PSORT-Algorithmus

umgerustet.

SORT akzeptiert folgende Einga-

ben:

1. Eine Liste in Ebene 1:, die ent-
weder nur reelle, oder Binarzah-
len oder Strings enthalt.

2. Eine Matrix oder Vektor, welche
reelle Zahlen enthalten.

3. Einen 'Namen’, der eine Liste
oder ein Array enthalt.

4. In Ebene 1: die Anzahl der zu
sortierenden reellen oder bina-
ren Zahlen oder Strings und in
Ebene 2: bis n+1 diese Objekte.

Man kann die Programme SORT
und PSORT weiter variieren, um
sie speziellen Problemen anzupas-
sen.

Dazu muB man die Testbedingung
zwischen IF und THEN in Zeile 23
(SORT) bzw. Zeile 6 (PSORT) ent-
sprechend verandern, oder, um Ma-
thias Rabe zu zitieren:

"...Dadurch kann fir alle erdenkli-
chen zu sortierenden Daten eine
Testroutine geschrieben werden,
ohne daB man sich Uber den Sor-
tieralgorithmus noch Gedanken ma-
chen muB...".

Man kann Daten (nur 48SX; Da-
tumsformat MM, TTJJJJ oder
TT,MMJJJJ muB mit Flag -42 ent-
sprechend den gegebenen Daten
eingestellt werden !) vergleichen,
indem man die Testbedingung
DDAYS 0 <

wenn die Daten in aufsteigender,

oder...

DDAYS 0 =

wenn in absteigender Reihenfolge
sortiert werden soll. Uhrzeiten las-
sen sich mit folgender Testbeding-
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ung aufsteigend sortieren:
HMS- 0 <

oder absteigend so:
HMS- 0 =

Probleme mit der Laufzeit
entstehen, wenn man einen sehr
aufwendigen Vergleichstest braucht.

Nehmen wir folgendes Beispiel:

Auf dem Stack liegen eine Reihe
von Listen, die (in dieser Reihenfol-
ge) Name, Vommame, Wohnort, Te-
lefon und Geburtstag verschiederer
Personen enthalten.

Diese Listen sollen nun in eine
alphabetische Reihenfolge nach Du-
denregel gebracht werden.

Dazu muB man zunachst den
Nachnamen holen, (z.B. mit DUP 1
GET) dann ein Space anhangen ("
" +) und zu diesem String den Vor-
namen addieren (OVER 2 GET +).
Jetzt kommt die Umsetzung, denn
der 28S/48SX sortiert nach ASCII-
Codes (s. Pas-de-deux 2), nach
Dudenregel haben GroB- und Klein-
buchstaben jedoch die gleiche Stel-
lung im Alphabet und &/6/u sortiert
man wie a/o/u. LaBt man das bei
jedem Test durchflhren, so muB al-
leine diese Umsetzung 2*n*Ib(n)
durchgefiihrt werden.

Mit einem kleinen Trick kann man
diese fur einfache Probleme auf
n*(1+lb(n)) Umsetzungen reduzieren,
so wie beim spater vorgestellten
Programm SORT.

Aber bei komplexen Problemen
empfehle ich DUOSORT, denn dort
braucht man fir jedes Element nur
einmal eine Umsetzung durchfiih-
ren, wobei man das Original (im
Beispiel war es eine Liste) kopiert
und einen String errechnet, den der
Rechner mit den einfachen Ver-
gleichsfunktionen bearbeiten kann.
Genaugenommen erfinden wir ei-
nen Ersatz flr unsere Liste, der
sich einfach testen |aBt (Beispiel
aus dem Leben: Waren erhalten
Preise, und die kann man verglei-
chen).

In Zeile 4 von DUOSORT steht
funktion, hier kann man ein paar
Programmschritte oder einen Un-
terprogrammaufruf einfliigen, welche
die Umsetzung erledigen. Diese
funktion darf den Inhalt von Ebene
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1: verbrauchen, und muB ein fur die
eingebauten Funktionen < ver-
gleichbares Objekt erzeugen.

Als Beispiel kann man hier die Pro-
gramme DUDEN oder DAT aufru-
fen.

DUDEN wandelt einen String, der
GroB- und Kleinbuchstaben enthalt
in einen anderen um, bei dem alle
GroBbuchstaben durch kieine, und
a/6/u durch a/o/u ersetzt werden.
Fir die Umlaute nutzt das Pro-
gramm eine Eigenart des Zeichen-
satzes, welche nur auf dem 48SX
besteht. Das der 28S im LCD Kkiei-
ne Umlaute nur als Wirfel darstellt,
reicht es, wenn man fir ihn nur die
Zeilen 1-4 aus dem Listing von DU-
DEN abtippt.

Um Sonderzeichen auf der Tastatur
des 28S verfugbar zu machen,
kann man das CUSTOM-Menl ver-
wenden, fir den Doppelpunkt geht
das so:

58 CHR { } + MENU

Diese Zeichen fligen sich allerdings
in Strings nur mit einem zusatzi-
chen SPACE links und rechts ein,
verzichten aber im Alpha-Eingabe-
modus auf die "".

DAT hingegen erwartet in Ebene 1:
eine Liste, die an erster Stelle Da-
tum und an zweiter Stelle eine
Uhrzeit enthalt. Solche Listen erhalt
man auf dem 48SX Uber RCLA-
LARM. Damit man diese sortieren
kann, bestimmt der Rechner den
Abstand zu einem beliebigen Da-
tum (vor dem 15.10.1582 geht nicht;
hier: 3. Okt. 1990) und addiert dann
die mit HMS— umgewandelte und
durch 24 geteilte Uhrzeit.

Die so berechnete Zahl kann man
sofort sortieren. Zur 28S-Version
gehort das Unterprogramm CJ, wel-
ches ich in 4/89 ("Der Zinsling") do-
kumentiert habe.

DUOSORT erwartet die Anzahl der
zu sortierenden Objekte in Ebene 1:
und diese selbst in den Ebenen 2
bis n+1 (also wie bei PSORT, BI-
SORT oder BITSORT). Das Pro-
gramm macht zwar nur n Umset-
zungen, braucht dafir aber n*n(n)
Sortier- und weitere n Einflgeschrit-
te, so daB es sich nur fur kompli-
zierte Tests eignet.
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Eine weitere Anwendung, ist SORT
(28S: »STR nach OVER in Zeile 2
und ein CLMF ganz am Ende ein-
fugen), das Programm welches die
Statistikmatrix DAT wieder in Ord-
nung bringt.

Dazu nimmt es sich aus PAR die
aktuelle Spalte der x-Werte und
sortiert nach diesen die Zeilen von
DAT. Ausgestattet mit den Ei-
genschaften von PSORT ordnet
das Programm die Statistikmatrix
besonders schnell, wenn an die
sortierten Daten neue Werte ange-
héangt wurden. Das Programm
funktioniert allerdings nicht, wenn
DAT nur einen Spaltenvektor ent-
halt. - holt dann statt einem Vektor
mit einem Element nur das Element
zurick, was zwar praktisch aber fur
eine programmierte Anwendung in-
konsequent ist.

Zur Erinnerung: SORT hatte ich in
Pas-de-deux 2 vorgestellt, damit
man aus der Statistikmatrix ge-
ordnete Wertetabellen herausholen
kann.

Das Programm INSERT fligt ein
Element in Ebene 1: in das Objekt
in Ebene 2: ein.

Dabei darf in Ebene 2: eine Liste,
ein Vektor, der Name einer Variab-
len, die eine Liste oder einen Vek-
tor enthalt, oder eine positive Zahl
n stehen, die angibt, daB der Inhalt
von Ebene 1: zwischen die Elemen-
te von Ebene 3 bis n+2 eingefugt
werden soll.

INSERT verlangt, daB die Daten,
zwischer welche eingefligt werden
soll, entweder aufwarts oder ab-
warts sortiert vorliegen.

Matrizen konvertiert das Programm
automatisch in Vektoren.
Zugelassene Elemente sind reelle
und binare Zahlen, sowie Strings,
die nach ASCII-Codes sortiert wer-
den.

In Pas-de-deux 6 habe ich das Pro-
gramm INTER zur Tabelleninterpo-
lation vorgestellt. Dieses Programm
arbeitet nach meinen bisherigen Er-
kenntnissen einwandfrei, hat aller-
dings 50 Bytes zuviel. Das -natir-
lich kostenlose- Update liegt diesem
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Artikel ebenfalls bei (Bedienung un-
verandert), allerdings verbrat das
Programm nach wie vor den
gréBten Teil seiner Zeit mit der
Newtoninterpolation, wahrend das
Abspecken nur beim Suchalgo-
rithmus Erfolg hatte (die Erfahrun-
gen aus den Sortierprogrammen
konnte ich vielféltig umsetzen !).

Eine weitere Erganzung zu den Po-
lynomprogrammen in Pas-de-deux
3 habe ich hier:

Fur den 28S verdffentlichte ich be-
reits in PRISMA 4/88 und 4/89 Pro-
gramme, die Polynome 2.-4. Gra-
des nach den Formeln von
Cardano (der hat auBerdem im 16.
Jh. die kardanische Aufhangung er-
funden) und Ferrari (der hatte leider
nichts mit Enzo oder Fiat zu tun,
war dafir aber Cardanos Schuler)
knacken.

Leider kénnen sie mit der in Pas-
de-deux 3 vorgestellien Vektordar-
stellung nichts anfangen.

Das andert sich mit dem Programm
NGL, denn dieses kann Polynome
in Vektoren verarbeiten, lost Glei-
chungen 1. und 2. Grades mit reel-
len oder komplexen Koeffizienten
sowie Gleichungen 3. und 4. Gra-
des mit reellen Koeffizienten.

In Ebene 1: erwartet NGL dazu das
Polynom als Vektor.

Zur Erinnerung:

Der Vektor z.B. eines quadratischen
Polynoms enthalt an erster Stelle
den Koeffizienten von x2, an zwei-
ter Stelle den von x und an dritter
Stelle den des absoluten Gliedes,
also so, wie man es Ublicherweise
schreibt. Die erste Zahl (der Koeffi-
zient der hdéchsten Potenz) darf
nicht Null sein.

Warum erscheint ein String beim
Ausdruck kurzer, wenn man ihn mit
1 DISP PRLCD

statt

PR1

druckt ?

Im LCD haben alle Zeichen minde-
stens eine Leerspalte Abstand zu
ihren Nachbarn, auf dem Drucker
aber mindestens zwei. Breite Zei-
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chen, wie z.B. A, erscheinen auf
dem Drucker jeweils mit einer
Leerspalte rechts und links, auf
dem LCD bekommen sie nur eine
Leerspalte links (oder nur rechts ?).

Da ein Zeichen im LCD immer ge-
nau 6 Spalten hat, wahrend es auf
dem Drucker eine siebte bekommt,
kénnte man, zumindest auf dem
48SX, Texte auch als GROBs (mit
6 Spalten pro Zeichen) ausdrucken
und so bis zu 27 (statt 24) Zeichen
auf den Drucker (166 Spalten
Druckbreite) bekommen.

Wabhrscheinlich alle, die den IR-
Drucker haben, und manche 48SX-
Besitzer benutzen Akkus.

Hersteller Panasonic  behauptet,
daB ein Akku als defekt gilt, wenn
er nur noch 80% seiner Nennkapa-
zitdat hat, und das ist nach etwa
1000 Ladezyklen zu erwarten.

Da eine schonende Ladung etwa
14-15 Std. dauert, braucht man oh-
nehin einen zweiten Akkusatz, aber
wo bewahrt man den auf ?

In Elektronik-L&den findet man Hal-
ter fur Batterien/Akkus fast jeder
GroBe, damit man diese in Geraten
befestigen und anschlieBen kann.
Ein solches Teil besitzt innen meist
vier Facher fur die Akkus und
auBen zwei Anschlisse (wie ein
9V-Block) von denen man einen
vorsichtig entfernen sollte, damit
hier kein KurzschluB passiert.

Diese praktische Lésung halt alle
Akkus fest und kostet etwa 1-2 DM
pro Akkusatz.

Am SchiluB noch eine kleine Dank-
sagung:
Dieser Artikel entstand auf meinem
ersten eigenen Computer. Ohne die
Hilfe unserer Regionalgruppe
Rheinland/Ruhrgebiet, ohne Jérn
und die Computergéttin Martina
wirde es diesen Artikel immer noch
nicht geben. Gegenuber einem 28S
oder 48SX ist ein 386SX doch
noch ein ziemlich undressiertes Ge-
rat.
Ralf Pfeifer
Rubensstr. 5
5000 Kéln 50
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Die Grafikobjekte (kurz GROB) des
48SX erscheinen mir ebenso neu
wie unausgegoren.

Das fangt schon mit den Funktionen
an:

AND, OR, XOR und NOT wirken
nicht auf GROBs, weshalb sich si-
cher mancher schon gefragt hat, wie
man ein GROB invertiert, also in
Negativdarstellung umschaltet.

Die Lésung:

Die Funktion NEG machts, was das
Handbuch aber verschweigt.

Die Funktion + Uberlagert dariiberhi-
naus zwei gleichgroBe GROBs mit
einem logischen OR, doch das war'’s
schon mit der eingebauten Hilfe.

Das Ratsel des Platzbedarfs bei
GROBs konnte ich inzwischen auch
l6sen:

Steht in der Anzeige GROB b*h
(b=Breite, h=Héhe in Pixeln), dann
braucht das Objekt 10+CEIL(b/8)*h
Bytes (CEIL ist eine eingebaute
Funktion).

Aus dieser Formel erkennt man, daB
Grafikobjekte mit z.B. 131 Pixel Brei-
te genausoviel Platz brauchen, wie
ein Objekt mit 136 oder 129 Spalten.
Der 48SX speichert ein GROB nam-
lich zeilenweise und faBt je 8 Pixel
immer zu einem Byte zusammen.
Falls das nicht ganz aufgeht, |aBt er
im letzten Byte jeder Zeile einfach
ein paar Bits ungenutzt. Also kann
man bei einem GROB die Breite im-
mer so wahlen, daB sie sich durch 8
teilen laBt.

Diese Regel gilt auch bei der Um-
wandlung eines GROB mit —»STR.
Hier bilden jeweils 2*CEIL(b/8) Hex-
Zeichen eine Zeile, wobei die Hex-
Zeichen ‘'von links nach rechts die
Pixel im GROB von links nach
rechts beschreiben.

Arger gibt es auch, wenn ein GROB

32
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mit -»LCD angezeigt werden soll, da
die Funktion —LCD namlich die
Menlizeile Ubernimmt, so daB von
einem GROB hochstens die Hohe
von 56 Zeilen angezeigt wird.

Abhilfe: GROB mit
PICT STO GRAPH

anzeigen, wobei allerdings das Fa-
denkreuz der interaktiven Grafikum-
gebung auftaucht (so kann man
dann auch durch groBere GROBs
tollen) oder mit

PICT STO { #0 #0 }
PVIEW 7 FREEZE.

Wer sich Uber die TEXT-Funktion ar-
gert, weil sie in einem laufenden
Programm nicht das Stackdisplay
aktualisiert, dem kann auch nicht ge-
holfen werden, denn TEXT soll nur
die Ruckkehr vom Grafik-Modus zum
normalen Stackdisplay ermdglichen,
den Erfolg zeigt diese Funktion aber
erst, nachdem ein Programm ange-
halten hat, und auch nur dann,
wenn FREEZE nicht dazwischen-
funkte.

Eine echte Abhilfe kenne ich nicht,
aber beim HP-28S hat HP fir das
gleiche Problem eine SYSEVAL-Ad-
resse angegeben. Das sollte man
endlich auch fur den 48SX erwagen.

FREEZE friert das Display dauerhaft
ein, ein DISP-Befehl hebt die Wirk-
ung von FREEZE nicht auf.

Man kann FREEZE an den Anfang
eines Programms setzen und dann
mehrfach DISP ausfuhren. Zwar an-
dert DISP den Inhalt des LCD, aber
nach dem Ende des Programms
bleibt der mit FREEZE eingefrorene
Teil des LCD auch weiterhin einge-
froren - mit dem, was das letzte
DISP erzeugt hat.

Computerclub Deutschland e.V.

Die Funktion ARC zeichnet Kreise.
Mal abgesehen von ihrer benei-
denswerten Ruhe, die nur noch vom
Equation-Writer Ubertroffen werden
kann, hangt die Interpretation der
Winkel in Ebene 1: und 2: vom ein-
gestellten Winkelformat ab.

Um einen Viertelkreis zu zeichnen,
muB man in Ebene 1: eine 0 und in
Ebene 2 eine 90°, m/2 oder 100
schreiben.

Fir ein Programm ist das ziemlich
blod, wenn es eine bestimmte geo-
metrische Figur aufs LCD bringen
soll, aber vorher immer nach dem
Winkelmodus sehen muB.

Abhilfe:

Nehmen wir an, daB wir einen
Teilkreis von 45° bis 240° zeichnen
wollen.

Dazu dividieren wir die Winkel durch
180°, es ist also 45/180=0,25 und
240/180=1,333...

Diese beiden Zahlen fassen wir zu
der komplexen Zahl (0,25;1,3333
3333333) zusammen, schreiben die-
se ins Programm und lassen dort
die Schritte

«ee=1 ACOS * C—oR...

folgen.

Damit haben wir die gewinschten
Winkel korrekt in Ebene 1:+2. Um
mit dieser Methode einen Vollkreis
zu zeichnen nimmt man:

(0;2) -1 ACOS * C—R
(dieser Spezialfall 1aBt sich auBer-
dem noch kirzer als

0 2 -1 ACOS *

programmieren.  Spezielle  Winkel
kann man auBerdem mit folgender
Strategie erzeugen:

180° ergibt sich als -1 ACOS, 270°
bekommt man mit -1 ASIN (das Er-
gebnis lautet zwar -90°, -m/2 oder -
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100, je nach Winkelmodus, aber der
Rechner versteht es schon als
270°), und 90° kann man wahlweise
mit 0 ACOS oder 1 ASIN erzeugen.

In GROBs kann man einen Punkt
entweder durch benutzerdefinierte
Einheiten angeben oder durch die
Pixelnummer in Binarzahlen.

Fur viele Anwendungen ware es ein-
fach und niitzlich wenn der FOR Be-
fehl als Schleifenparameter diese Bi-
narzahlen akzeptieren wirde, zumal
sie sich einfacher bearbeiten lassen
als reelle Schleifenparameter. Leider
muB man im Reellen zahlen und
dann in der Schleife jedesmal den
Zahler in eine bindre Zahl um-
rechnen.

Die Systemvariable PICT enthalt die
mit den Funktionen des PLOT-Me-
nis gezeichneten Grafiken. Bemer-
kenswerterweise kann man PICT
lI6schen (spart Platz), sobald man je-
doch ein GROB, egal wie klein, in
PICT speichert, vergroBert es des-
sen Dimension auf mindestens 131
Pixel Breite und 64 Pixel Hohe.

Der alte IR-Drucker kann einige der
HP-48SX ASCII-Zeichen nicht aus-
drucken, und gibt stattdessen
Schachbretter aus.

Um das zu vermeiden kann man vor
einen PR1-Befehl die Befehle 2 —G-
ROB einfiigen, dann stellt der Druk-
ker alles exakt so wie in der Anzei-
ge dar, was zu folgenden Ein-
schrankungen fuhrt:

Zwischen zwei Zeichen auf dem
Drucker liegen zwei Leerspalten, im
LCD nur eine, der Ausdruck er-
scheint daher trotz gleicher Zei-
chenbreite kompakter.

Im LCD gibt es keine Fettschrift, so
daB ein GROB entweder nur norma-
le oder nur fette Zeichen erzeugen
kann, und schlieBlich dauert die
Ubertragung zum Drucker langer,
und belastet die Batterien des 48SX
starker.

Gegen die vielen kleinen anderen
Ubel, die dem Benutzer von Grafik-
objekten drohen, helfen vielleicht die
folgenden Programme.

GAND Uberlagert zwei GROBs mit
einem logischen AND, d.h. im Uber-
lagerten Bereich bleiben nur noch
die Pixel dunkel, die in beiden
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GROBs dunkel waren.

Fur die Uberlagerung zweier Kurven
bedeutet das, daB nur die Schnitt-
punkte und Achsen brig bleiben
(gleiches PPAR beim erzeugen der
Kurven-GROBs vorausgesetzt).

GAND erwartet die gleichen Einga-
ben wie die eingebauten Funktionen
GOR und GXOR:

In Ebene 3: das Ziel-GROBs oder
die Systemvariable PICT, in Ebene
2: den Punkt im Ziel-GROB, an dem
die Uberlagerung beginnen soll (in
Benutzer- oder Pixelkoordinaten),
und in Ebene 1. das GROB, dessen
linke obere Ecke an den Punkt aus
Ebene 2 angelegt wird.

Im Gegensatz zu NEG invertiert
GNOT nur ein genau definiertes
Rechteck in einem GROB. Die Ein-
gaben zu GNOT entsprechen der
eingebauten Funktion SUB:

In Ebene 3: erwartet GNOT das
GROB oder PICT, in Ebene 2: und 1
sucht es die linke obere und die
rechte untere Ecke des Rechtecks
im GROB, das invertiert werden soll.
Die Eckpunkte kdnnen entweder in
Benutzer- oder Pixelkoordinaten ein-
gegeben werden.

GPACK packt Grafische Objekte. Die
Anwendung zielt vorallem auf die
GROBs, die dsr Equation-Writer er-
zeugt.

Nimmt man z.B.

*SIN(X)’ O —GROB

so erzeugt man damit ein GROB
131*56, was deutlich zu groB ist.
GPACK erwartet ein solches GROB
in Ebene 1: und entfernt alle Leer-
zeilen oben und unten, sowie alle
Leerspalten rechts und links. Das
Beispiel verkleinert sich damit in ein
GROB 33*11 und spart 93% Platz !

Das Programm [DISP zeigt Objekte
wahlweise positiv oder in Negativ-
darstellung an. Es erwartet die Ein-
gaben wie die eingebaute DISP-
Funktion:

Ein beliebiges Objekt in Ebene 2:
und eine Zahl 1...7 fur die normale
Darstellung (exakt wie DISP) oder
eine Zahl -1..-7 fur die inverse
Darstellung. Allerdings blinkt die An-
zeige ein biBchen.

Wenn man die Variable PPAR richtig
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einstellt, kann man beliebig groBe
Funktionsplots erstellen, sofern der
Speicher reicht.

Die Grenze von 13164 Pixel stellt
nur die minimale Pixelzahl dar. Man
konnte auch einen Plot mit
1000*1000 Pixeln erstellen (fur dieses
GROB alleine geht dann eine 128K
Karte drauf) und automatisch aus-
drucken.

Das Problem bleibt aber der Spei-
cher, da der 48SX zuerst den ge-
samten Funktionsplot anfertigt und
dann erst ausdruckt.

Andererseits hat der Infrarotdrucker
nur eine Druckbreite von 166 Pixeln.
Es ware also enorm platzsparend,
wenn man stait einem GROB
1000*1000 dieses in sechs GROB
1661000 und ein GROB 4*1000 auf-
teilt, so daB die kleinen GROBs je-
weils nur Y/ des Speichers verbrau-
chen, weil sie sofort gedruckt und
wieder geléscht werden.

Diesen Schritt erledigt mein Pro-
gramm GPLOT. Es ist auch kaum
langsamer als das eingebaute
DRAW, weil die Funktionen in EQ
nicht haufiger als beim eingebauten
Plotter ausgewertet werden.

Zur Anwendung von GPLOT IaBt
man zunachst einmal die Funktionen
mit den ganz normalen Funktionen
im Display plotten (mit 131*64 Pi-
xeln). Dazu kann man Autoscaling
oder Zoom verwenden; wichtig ist
nur, daB das LCD genau das zeigt,
was spater (in anderen Langen- und
Breitenverhéltnissen) zu Papier kom-
men soll, und daB die Aste der
Funktionen das LCD mdglichst opti-
mal ausnutzen.

Bei den Funktionstypen gibt es keine
Beschrankungen, auBerdem kann
man RES und CNCT (im MODES-
Menti, verbindet die geplotteten Pixel
zu einer Kurve) verandern.

Erst wenn alles wunschgemaB er-
scheint, verlaBt man das Plot-Menu
und legt in Ebene 1: eine Liste ab,
die Anzahl der Zeilen und die An-
zahl der zu druckenden Streifen ent-
halt. Wenn man dann den IR-Druc-
ker eingeschaltet hat, kann man
GPLOT starien.

Wer trotz GPLOT immer noch zuwe-
nig Speicher, aber zuviel Zeit hat,
der kann sich mit SQPL behelfen.
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Nach den gleichen Vorarbeiten und
den gleichen Eingaben kann man al-
ternativ zu GPLOT auch SQPL star-
ten, welches ein Grafikobjekt der
GroBe GROB 166*64 erzeugt.

Einen kleinen Nachteil haben die
beiden Programme noch:

Haben in der Variablen PPAR so-
wohl axes als auch pmax den glei-
chen Wert, zeichnen die Programme
die Achsen nicht, weil GPLOT immer
die auBerste rechte Pixelspalte und
SQPL zusatzlich noch die oberste
Pixelzeile abschneiden. AuBerdem
wenden die Programme immer die
eingebaute Funktion LABEL an, um
die Achsen zu beschriften, durch
eine besondere Strategie verwenden
sie aber nur die ersten drei Stellen
der Zahlenwerte und vermeiden zu
héaufiges beschriften (damit die Uber-
sicht erhalten bleibt).

Nach soviel Grafik noch ein paar an-
dere Punkte. So mancher hat viel-
leicht schon gehort, daB der Rech-
ner mit einer 32K-Karte schneller als
mit einer 128K-Karte sein soll.

An diesem Gericht ist etwas wahres
dran:

Der Rechner raumt von Zeit zu Zeit
sein RAM auf ("Garbage Collection").
Passiert das, wahrend man etwas
Uber die Tastatur eingibt, scheint er
einen Augenblick lang gelahmt zu
sein.

Dieser Hausputz dauert um so lan-
ger, je mehr freies RAM verfligbar
ist. Hat man also gerade eine 128K
Karte mit MERGE eingebunden, so
braucht der 48SX auch viermal mehr
Zeit als bei einer neuen 32K Karte.
Deshalb aber die kleinere Karte zu
kaufen, bei der jedes Bit etwa dop-
pelt soviel kostet, wie bei der 128er
Karte, ware Quatsch - oder Luxus.

Mein Programm BALLAST erzeugt
namlich das Backup-Objekt
:0:LEER (also in Port 0), welches
das freie RAM verkleinert.

Die Idee: Ein riesiger Vektor (mit
lauter Nullen geflllt) belegt den
groBten Teil des RAMs, so daB dort
der Hausputz nicht stattfindet.

Das Programm BALLAST loscht zu-
nachst :0:LEER, miBt dann mit MEM
den freien RAM-Bereich und erzeugt
dann ein neues :0:LEER, welches
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so groB ist, daB nur noch 12000 By-
tes (steht in Zeile 2 von BALLAST,
beliebig veranderbar) freies RAM Ub-
rigbleiben. Wenn man BALLAST im
HOME-Directory ablegt, eignet sich
das Ganze auBerdem zur Automati-
sierung:

Man nehme einen Steueralarm, spei-
chere einen beliebigen Tag (z.B. den
nachsten Sonntag), eine beliebige
Uhrzeit (z.B. 4:00 frih, weil dann
keiner den Rechner braucht), setze
ein beliebiges Wiederholungsintervall
(z.B. wochentliche Ausfihrung) und
speichere mit EXEC dieses Pornog-
ramm:

« DROP BALLAST OFF »

Jetzt Uberprift der Rechner wo-
chentlich, ob der freie RAM-Bereich
gerade 12000 Bytes umfaBt - ganz
automatisch.

Beim Thema Alarme fragt man sich
vielleicht auch folgendes:

Die Regionalgruppe Rhein/Ruhr frifft
sich an jedem zweiten Sonntag ei-
nes Monats in Essen, aber wie brin-
ge ich den 48SX dazu, einen wie-
derholenden Alarm zu setzen ?
Dazu braucht man zunachst einmal
die Funktion RCLALARM, welche ei-
nen Alarm zurickruft. Ein solcher
Alarm ist immer eine Liste mit 4 Ele-
menten, auf Platz eins finden wir
Datum, auf Platz 2 die Uhrzeit des
Alarms und auf Platz 4 das Wieder-
holungsintervall (0=keine Wiederhol-
ung). Steht auf Platz 3 ein String,
dann haben wir einen Meldealarm,
der automatisch piepst, und falls
man ihn ignoriert, weist der Rechner
bei jedem Einschalten darauf hin,
daB man ihn vergessen hat.

Jedes andere Objekt auf Platz 3
verwandeln den Alarm in einen
Steueralarm, der versucht, dieses
Objekt mit EVAL zu starten.

Nur solche Steueralarme kann man
dazu veranlassen, sich in unregel-
maBigen Abstanden zu wiederholen.
Jedesmal, wenn der HP-48SX einen
Steueralarm startet, schreibt er des-
sen Nummer in Ebene 1., so daB
sich der Alarm selbst mit der Funkt-
ion RCLALARM (sie verbraucht den
Wert in Ebene 1:) auf den Stack ko-
pieren kann.

Vorsicht Bug: Aus mir nicht erklarli-
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chen Griunden bleibt der Alarm nach
RCLALARM im Rechner gespei-
chert!

Ohne RCLALARM léscht der Rech-
ner den laufenden Alarm einwand-
frei.

Doch gehen wir das Programm
ALMBSP (Alarm- Beispiel) gemein-
sam durch:

Zunachst beginne ich mit einem
RCLALARM, um mit der Zahl in
Ebene 1. den gerade ablaufenden
Alarm nocheinmal als komplette
Alarmliste auf den Stack zu legen.
Das LASTARG DELALARM I6scht
den laufenden Alarm fir die Zukunft
aus dem Alarmkatalog (wegen dem
BUG). Die Kopie des Alarms auf
dem Stack kann dann das Alarmpro-
gramm bearbeiten, wozu es zu-
nachst die Liste mit LIST— aufiost.
Dieser Befehl 1aBt die GroBe der Li-
ste auf dem Stack, aber das bringt
mir keine neue Information, denn in
hier muB in Ebene 1: immer eine 4
stehen. Also verfittere ich diese
Uberflussige 4 an ein ROLL, welches
mir das Datum aus Ebene 5 in Ebe-
ne 1: bringt. Das neue Alarmdatum
muB mindestens vier und hdchstens
funf Wochen nach dem aktuellen lie-
gen. Das kann man sich so Uberle-
gen:

Der zweite Sonntag muB zwischen
dem 8. und 14. Tag einschlieBlich
liegen. Im kirzesten Fall liegt er auf
dem 14. und der Monat hat nur 28
Tage, so daB nur 28 Tage verge-
hen, bis der nachste Sonntag zwi-
schen dem 8.-14. liegt. Im langsten
Fall fallt der zweite Sonntag auf dem
8. und der Monat hat 31 Tage, so
daB 35 Tage bis zum nachsten
zweiten Sonntag vergehen. Wir ad-
dieren also mit

28 DATE+

vier Wochen, und priifen dann mit
IF DUP 8 <

(Preisfrage fur ganz Schlaue:

Warum wiirde 7 < hier ganz sicher
in die Hose gehen ? Der CCD ver-
lost das Standardwerk fir Action-De-
mos "Der groBe autonome Pfia-
stersteinatlas” von HaBmann &
Kappe) ob das errechnete Datum
vor dem 8. liegt. Falls ja, missen
wir mit

THEN 7 DATE+ END
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eine weitere Woche addieren.

Jetzt rollen wir das neue Datum mit
4 ROLLD an seinen alten Platz im
Stack zurick. Nun haben wir in Ebe-
ne 1. das Wiederholungsintervall,
welches O sein sollte.

Um das sicherzustellen, fuhren wir
TYPE aus, denn die Alarmliste
stammt ja vom Rechner, und der
gibt uns garantiert nur ein zulassiges
RPT-Intervall zuriick, welches eine
reelle Zahl sein muB.

TYPE verwandelt diese dann in eine
0. Mit 4 —LIST fassen wir die vier
Einzeldaten im Stack wieder zu ei-
ner korrekten Alarmliste zusammen,
die STOALARM wieder der automa-
tischen Alarmverwaltung des 48SX
Ubergibt.

Dabei ersetzt STOALARM die Liste
in Ebene 1. durch die Nummer, die
der Alarm im Alarmkatalog bekom-
men hat, aber die brauchen wir
nicht, weshalb ein DROP folgt. Was
jetzt im Programm ALMBSP noch
folgt, soll nur dem Anwender die
Meldung zu Auge und Ohr bringen.

Bei dieser Art von Manipulationen
sollte man sich vor zwei Fehlern hi-
ten:

1. Das neue Datum sollte nicht mit
Hilfe des Datums der eingebau-
ten Uhr (mit DATE) berechnet
werden, sondern aus dem Alarm
im Stack. Es konnte namlich
sein, daB der Steueralarm ver-
spatet ausgefuhrt wurde, weil
eine andere Funktion vorher ab-
lief, und den Alarm verhinderte.

2. Man sollte das Wiederholungsin-
tervall (Platz 4 in der Liste) auf
Null setzten (haben wir mit
TYPE gemacht). Das verhindert,
daB der Alarm durch die einge-
baute Alarmverwaltung zu frih
gestartet wird.

Strings kann man auf dem 48SX auf
zwei Arten eingeben: Mit den "'-Zei-
chen oder mit C$.

Letztere Methode ist dann notwen-
dig, wenn die "-Zeichen Bestandteil
des Strings werden sollen.

Auf dem 48SX kann man """ entwe-
der als 34 CHR oder als C$ 1" ein-
geben.

Interessant wird die Frage, was C$
0 ergibt !?

Den Nulistring (") der dann auch
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nur 2,5 Bytes braucht. Das bleibt
auch in einem Programm so, wah-
rend die Eingabe "' Uber die Tasta-
tur 5 Bytes braucht. Freude hat
macht diese Ersparnis allerdings
nicht lange, denn aus 2,5 Bytes wer-
den sofort wieder 5, sobald man die-
ses Programm erneut mit EDIT/VI-
SIT bearbeitet und mit ENTER
abschlieBt.

Die Funktionen IP und FP wirken
nur auf reelle Zahlen, um ihre
Wirkung auf komplexe Zahlen und
Arrays zu erweitern, mu man

0 TRNC (fur IP)
oder fir FP

DUP 0O TRNC -
programmieren.

Eine Hilfe der geheimen Art besitzt
die ENTER-Taste.

Da wahrend der Eingabe von Pro-
grammen weder der Matrix- noch
der Equation-Writer aufgerufen wer-
den kénnen, bewirken diese Funktio-
nen ein DUP.

Wie nitzlich die Eingabehilfen des
PRG BRANCH Meniis sein kdnnen,
habe ich erst bemerkt, als ich meine
gesamten Programme verloren habe
und mit der Hand eintasten muBte.
In diesem Menll kann man namlich
nicht nur den IF-Befehl sondern
gleichzeitig auch THEN, ELSE und
END eingeben, mit nur zwei Ta-
stendriicken.

Eine weitere Hilfe bietet das CST-
Menl. Setzt man die Variable CST
ins HOME-Meni, so kann man Uber-
all und jederzeit auf sie zugreifen.

Die Funktionen, die ich am hau-
figsten eintaste habe ich so belegt:
Auf Menutaste A liegen DUP, DUP2
und DUPN, auf B findet man LI-
ST-, ARRY— und STR—, auf C
liegt nur OVER, auf D ROT, E fuhrt
SIZE, SUB und POS aus und SAME
liegt auf F. Die zweiten und dritten
Funktionen missen mit der Shift-Ta-
ste angewahlt werden.

Das Problem, Programme und Daten
vor Verlust zu schitzen konnte ich
fur mich noch nicht zufriedenstellend
lI6sen. Das Problem ist bekannt, Dr.
G. Heilmann hat es inzwischen
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mehrfach beschrieben:

Befindet man sich im VARS-Menu
und kombiniert man die orangefarbe-
ne Vortaste mit einer der Menita-
sten, so speichert man den Inhalt
von Ebene 1: in die entsprechende
Variable.

Wer jetzt einen panischen Anfall er-
leidet und die Ubersicht verliert, hat
auch schon verloren.

Der erste Tastendruck muB jetzt
namlich LASTARG lauten, denn eine
sinnvolle Ausnahme bei STO (auch
Uber die orangefarbene Vortaste)
und PURGE sorgt dafur, daB diese
Funktionen nicht wie sonst den
letzten Stackinhalt retten (ware ja
auch quatsch, den hat man ohnehin
in die Variable gespeichert), sondern
PURGE und STO retten den ge-
I6schten Inhalt einer Variablen, also
das, was eigentlich verloren ware.

Dieser alte Inhalt halt sich aber nur
bis zur nachsten Operation, schlieB-
lich heiBt die Funktion LAST Argum-
ent.

Um den Arger ganz zu vermeiden,
kénnte man den Menitasten mit
ASN Funktionen zuweisen. Die oben
genannten Funktionen ROT, DUP
lieBen sich dann mit der orangen
Vortaste und einer Menutaste errei-
chen.

Dazu muBte der USER-Modus per-
manent eingeschaltet bleiben, bei
mir ging er jedoch haufig aus, weil
ich entweder eine Funktion brauchte,
die ich an einer anderen Stelle des
Tastenfeldes mit ASN Uberschrieben
habe, und dann vergaB, USER wie-
der einzuschalten, oder weil ein RE-
SET stattfand (automatisch nach
Ein- und Ausbau von Karten, auBer-
dem erforderlich bei Systemtests
oder Untersuchungen mit dem RAM-
ROM-Editor.

Dieses Verhalten ist kein Bug, weil
man namlich mit einigen Tastendric-
ken das Tastenfeld im USER-Modus
abschalten kann, und dann auch
nicht mehr aus dem USER 'raus-
kommt). Ruft man dann eine der
umdefinierten Funktionen auf (z.B.
ROT, hier muB der Stack Daten ent-
halten), dann provoziert man gerade-
zu die Loéschung der Daten. Man
kénnte die Daten auch in PORTO si-
chern.
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Nachteil: In Port O existiert keine
Meniistruktur, man koénnte hier bloB
einige Programme auslagern, die oh-
nehin im HOME-Directory stehen.
Will man ein Programm in Port 0
von einem anderen Programm aus
starten, muB man z.B. :0:PRP EVAL
oder :&:PRP EVAL nehmen, wenn
PRP aber im HOME-Directory steht,
reicht einfach PRP, was auBerdem
noch 7 Bytes spart.

Wer ganz sicher sein will und eine
RAM-Karte besitzt, konnte folgenden
Weg gehen:

Man speichert alle Programme in
PORT1 und stellt die Karte mit dem
kleinen Schalter auf "nur-lesen" um.
Im VARS-Menl ersetzt man dan die
Programme durch den Aufruf von
Port 1. Beispiel: Das Programm PRP
kommt zuerst in Port 1:

‘PRP’ RCL :1:PRP STO

dann speichert man das Programm
« 3&:PRP EVAL »
"PRP’ STO

Ob man & oder 1 verwendet, ist
egal, & hat den Nachteil, daB eine
Endlosschleife beginnt, wenn sich
PRP in keinem Port befindet und 1
fuhrt dazu, daB die RAM-Karte mit
PRP nur in Port 1 stecken darf.

Auch wenn im freien RAM jetzt viel
Platz frei bleibt, gefallt mir auch die-
se Lésung nicht, denn man ver-
schwendet trotzdem viel Speicher,
weil die Karte die Programme ent-
halt, aber zusatzlich noch von den
kleinen Programmen im VARS-Meni
der Arbeitsspeicher belegt wird.

Als Vorteil bleibt, daB man diese
RAM-Karte gefahrlos ziehen kann,
weil sie nicht eingebunden, und nicht
vom Rechner geléscht werden kann.
Speichet man auBerdem  mit
ARCHIVE noch das VARS-Menil auf
der Karte, so kann man nur mit die-
ser Karte bewaffnet jeden 48SX mit
einigen Tastendriicken zum Ebenbild
des eigenen Rechners klonen.

Der Weisheit letzten SchiuB kénnten
allerdings die MCODE-Programmie-
rer prasentieren:

Wenn Bibliotheken so funktionieren,
wie im Handbuch beschrieben, und
sich die eigenen Programmsammliun-
gen entsprechend in Bibliotheken
verwandeln lieBen (bisher fand ich
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noch keine entsprechende eingebau-
te Funktion), ware das Problem des
Programmschutzes erledigt.

Unter der Uberschrift "Der HP-48SX
als Barcodeleser - Ein DenkanstoB"
habe ich in PRISMA 91.1.18 Uberle-
gungen vorgestellt, wie man fast
ohne Materialaufwand und MCODE-
Software dem 48SX Barcodes (z.B.
far den Programmaustausch in
PRISMA) zuganglich machen kénnte.
Die Uberwaltigende Flut von Briefen
(einer) bewies mir die immense
Wichtigkeit dieses Problems. Stefan
von Borries wies mich namlich auf
eine Barcodefibel hin.

Nach deren Lektire weiB ich nun
immerhin ein paar Dinge:

Barcodes sind genormt, das ganz
normale Standardisierungschaos der
Computerbranche (z.B. hunderte von
Druckern, die alle drucken, aber nur
Uber eine individuelle Emulation ver-
fugen) scheint vermeidbar.
AuBerdem verwenden professionelle
Anwender Infrarotbarcodeleser, so
daB auch hier ausreichende Erfah-
rungen vorliegen. Wer also noch
Ideen hat, soll sich bei mir melden -
oder mit W&W ein Modul produzie-
ren.

Zum AbschluB noch zwei
Gimmicks:

Dreht man den Rechner um, so
sieht man vier GummifiiBe.

Die sind nicht verklebt, sondern
klemmen einfach nur in ihrer Nut.
Entfernt man sie (nach ein wenig
Ubung geht es ohne Werkzeug), er-
scheint in jeder Nut ein kleines run-
des Loch.

Das in der Nut oben rechts ist
auBerdem mit dem Buchstaben R
gekennzeichnet, was wohl auf "RE-
SET-Schalter" hindeuten soll.

Driickt man hier mit einer aufgebo-
genen Buroklammer hinein, dann
schaltet sich der Rechner aus und
gelangt dabei in den "Coma Mode",
eine besonders energiesparende Ab-
schaltung, die auch die Uhr anhalt !

Nach dem Einschalten fihrt der
Rechner einen Reset (Warmstart)
durch, dabei bleibt der Inhalt des
VARS-Menis (Programme, Daten
u.s.w.) erhalten, nur der Stack, eini-
ge Flags und die LAST-Funktionen

kleine
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(ARG, STACK, MENU und CMD)
werden geldscht.

Beim Einbau hat HP sicher nicht nur
an MCODE-Programmierer gedacht,
denn es gibt ganz normale Anwen-
dungen:

Lauft ein Programm ab, dann rea-
giert der Rechner wahrend eines
DRAW oder IFERR-Befehls nicht auf
die ON-Taste. Das Programm lauft
zwar langsamer, halt aber nicht an.
Gerade bei zeitaufwendigen Pro-
grammen wie GPLOT oder SQPL ist
dieser Schalter dann die einzige
Méglichkeit, den Rechner anzuhal-
ten, wobei sich die gleiche Wirkung
wie bei einem Systemhalt mit ON
und C, vgl. Handbuch Anhang A,
einstellt.

Die Notwendigkeit des mechanis-
chen Resets in Programmen kann
man durch die folgende MaBnahme
verringern:
Man flgt eine Tastaturabfrage ein
(zwischen IFERR und THEN bzw.
zwischen verschiedenen Aufrufen
der DRAW-Funktion), denn alle Ta-
stendriicke auBer ON landen im Ta-
staturpuffer. An einer geeigneten
Stelle fragt man z.B. mit
IF KEY THEN DROP ... END
ab, ob der Anwender das Programm
unterbrechen mochte. Anstelle der
Punkte figt man dann noch weitere
Schritte ein, die z.B. Stack aufrau-
men oder Variable retten, und einen
Programmstop (HALT, KILL oder 0
DOERR,) verursachen.
Den Effekt des mechanischen Re-
sets bekommt man aber auch Uber
die Tastatur:
Rechner einschalten, ON driicken,
SPC dricken, ON loslassen, dann
SPC loslassen, und schon entschlaft
das Geratchen mit einem sanften
Pieps.
Egal welche Methode man wahlt,
der Befehl WSLOG dokumentiert
den Zeitpunkt des Aufwachens (weil
die Uhr stehenblieb ist das auch der
Zeitpunkt des Einschlafens), ON
SPC léscht allerdings friihere Ereig-
nisse aus der WSLOG-Liste (sonst
merkt sich WSLOG die letzten vier
Warmstarts und deren Griinde).
Ralf Pfeifer (116)
Rubensstr.5
5000 Kdln 50
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Fur den HP48SX bzw. HP48S gibt
es Schnittstellenpaket fir die seriel-
le Schnittstelle, die neben dem ei-
gentlichen Kabel auch einige sehr
nitzliche Programme enthalt.

Es tragt die Nummer HP82208A
und kostet runde 100.-DM.

Das Handbuch hat sich HP hier lei-
der gespart, die Dokumentationen
fur die einzelnenen Programme be-
finden sich auf den beiden mitgelie-
ferten Disketten, eine 3 1/2" und
eine 5 1/4" Diskette identischen In-
halts.

Wie die meisten bin ich erst einmal
daran gegangen alle diese Dateien
auszudrucken und hatte nacher ei-
nen furchterlichen Papiersalat auf
dem Tisch liegen.

Aus diesem Grunde habe ich mich
entschlossen die Inhalte der Anlei-
tungsdateien in kompakter Form
zum Nachschlagen im PRISMA zu
prasentieren.

Ich habe nichts an den Dateien ge-
andert, sie dienen hiermit auch als
Information fur diejenigen, die noch
unschlissig dartber sind, ob sie
sich dieses Schnittstellenpaket zule-
gen sollen oder nicht. Ich persén-
lich meine, daB es sich fir jeden
lohnt, auch wenn man auf den PC
oder ATARI oder MAC eines
Freundes angewiesen ist.

Eine Sicherheitskopie des gesam-
ten Rechnerinhalts ist ja auch im-
mer mdglich, die letzte Rettung fur
ein MEMORY LOST.

I README
Einfihrung in das Schnittstellenpa-

ket HP 82208A Version 1.0

1.1 Anmerkung

Dieses Programm wird in der je-
weils aktuellsten Fassung ausgelie-
fert und kann ohne Vorankiindigung
geéndert werden. Die Hewlett-Pac-
kard GmbH bietet keinerlei Ge-
wahrleistung im Zusammenhang mit
diesem Programm. Sie haftet nicht
fur Fehler oder zuféllige Schaden
bzw. Folgeschaden im Zusammen-
hang mit der Lieferung, der Lei-
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RS232-Schnittstellenpaket

fir den HP48

stung oder dem Einsatz dieses Pro-
grammes.

Garantieinformationen Uber Hardwa-
re-Zubehér finden Sie in dem
Handbuch des Taschenrechners.
Copyright (c) 1990, Hewleti-Packard
GmbH. Alle Rechte vorbehalten.
Die Hewlett-Packard GmbH erteilt
Ihnen hiermit das Recht, jedes ein-
zelne Programm, das zum Liefer-
umfang gehort, auf Taschenrech-
nern von Hewlett-Packard ein zu
setzen.

Copyright (c) 1989, Trustees of Co-
lumbia University in the City of New
York. Hiermit wird jedem bzw. jeder
Institution die Erlaubnis erteilt, das
Programm Kermit einzusetzen, zu
kopieren und weiterzugeben, sofern
das Programm nicht mit Gewinnab-
sichten verkauft wird und sofern
dieser Hinweis auf das Urheber-
recht Gbernommen wird.

MS-DOS st ein in den Vereinigten
Staaten eingetragenes Warenzei-
chen der Microsoft Corporation.

.2 Lieferumfang lhres Schniti-
stellenpaketes

Zum Lieferumfang des Schnittstel-
lenpaketes gehdren ein Kabel so-
wie die Programme, mit denen Sie
Dateien zwischen lhrem Taschen-
rechner HP 48 und lhrem Compu-
ter Ubertragen konnen. AuBerdem
haben wir einige hilfreiche Anwen-
dungsprogramme hinzugeflgt.

In dieser Online-Dokumentation
werden normale Tasten des HP 48
durch [ ] und Menitasten durch { }
dargestellt.

Die folgende Ubersicht gibt lhnen
zu jedem der zum Schnittstellenpa-
ket gehérenden Programme eine
kurze Erlduterung:

KERMIT.EXE

Ubertragungsprotokoll fir die Da-
teilibertragung zwischen einem MS-
DOS(R)-Computer und einem HP
48. (Kermit muB, bevor eine Uber-
tragung mdglich ist, auch auf dem
Computer gestartet werden.)
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GROBR2TIF.EXE

Ein MS-DOS-Programm, mit dem
Grafikobjekte des HP 48 in das Da-
teiformat TIFF (Tag Image File For-
mat) konvertiert werden kénnen.

APPT
Ein Terminkalender far lhren Ta-
schenrechner.

USAG

Ein Taschenrechner-Programm, das
Ihnen zeigt, wie Sie bei der Anwen-
dung eines bestimmten HP-48-Be-
fehls vorgehen mussen.

CLK

Ein Taschenrechner-Programm, mit
dem Sie die Systemuhr des Ta-
schenrechners einstellen kénnen.

INPRT

Ein Taschenrechner-Programm, mit
dem der HP 48 Daten empfangen
kann, die ein anderer HP-Taschen-
rechner Uber die Infrarot-Schnittstel-
le ausgibt.

STPWATCH.LIB

Eine HP-48-Bibliothek, mit der Sie
lhren Taschenrechner als Stoppuhr
einsetzen kénnen.

PCLPRINT.LIB

Eine HP-48-Bibliothek, mit der Sie
Grafikobjekte auf einem PCL-Druk-
ker wie z.B. HP DeskJet ausdruk-
ken konnen.

EPSPRINT.LIB
Eine HP-48-Bibliothek, mit der Sie
Grafikobjekte auf einem Epson-
Drucker wie z.B. dem FX-85 aus-
drucken kénnen.

1.3 Einsatz dieser Anwen-
dungsprogramme
Zu jedem Programm gehért eine
Dokumentations-Datei mit der Da-
teierweiterung .TXT (zum Beispiel
EPSPRINT.TXT, INPRT.TXT und
KERMIT.TXT).
Um mit einem Programm vertraut
zu werden, missen Sie die ent-
sprechende .TXT-Datei lesen und
die dort aufgefihrten Anweisungen
beachten. Sie koénnen die Dateien
nattrlich auch ausdrucken.
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In den Erduterungen in den .TXT-
Dateien wird davon ausgegangen,
da Sie bereits mit der Terminologie
und den Prozeduren des HP 48
vertraut sind. Es kann deshalb ge-
schehen, daB Sie wegen be-
stimmter Details im Handbuch des
HP 48 nachschlagen mussen.

Da Sie fur die Dateiubertragung
zwischen |hrem Computer und |h-
rem HP 48 auf Kermit angewiesen
sind, empfiehlt es sich, mit der Da-
tei KERMIT.TXT zu beginnen.

1.4 Anschlussbelegung des
Schnittstellenkabels

Das zum Lieferumfang gehdrende
Kabel ist fur den AnschluB an MS-
DOS-Computer bzw. ATARI-ST/TT
ausgelegt. Falls Sie das Kabel fur
den AnschluB an einen anderen
Rechner oder Drucker verwenden
mochten, bendtigen Sie unter Um-
stdnden einen Adapter. In der fol-
genden Tabelle ist die Pin-Beleg-
ung des 9-poligen Steckverbinders
und des 25-poligen Adapters darge-
stellt.

Anmerkungen:

Fir weiterflhrende Informationen
tUber das Kermit-Protokoll kénnen
Sie das Buch von Frank da Cruz,
"KERMIT, A File Transfer Protocol"
(1987. Bedford, MA: Digital Press)
bestellen.

Sie kénnen den Inhalt dieser Datei
ausdrucken und haben dann gleich
eine gute Ubersicht Uber das Pro-
dukt.

Und nun wiinschen wir lhnen viel
SpaB mit Ihnrem leistungsfahigen HP
48!

I KERMIT

i1 Uberblick

Mit dem Datei-Ubertragungsproto-
koll Kermit kénnen Sie Dateien zwi-
schen lhrem Taschenrechner HP
48 und einem Computer Ubertra-
gen. Kermit ist bereits im HP 48
eingebaut. Sobald Sie Kermit auch
in lhren Computer geladen haben,
kénnen der HP48 und |hr Computer
miteinander kommunizieren.

Das Kermit-Protokoll wurde durch

das "Center for Compu-

HP 48 IBM 9-PIN IBM 25.PIN_| ¢ ent

RX (input) = | 3 TX (Output) | 2 TX (Output)| fing Activities” an der Co-
TX (Output)— | 2 RX (Input) |3 RX (Input) | 'umbia University entwic-
SGND 5 GND 7 GND kelt. Kermit ist fur eine
SHIELD GND | SHIELD SHIELD Vielzahl von  Systemen

1.5 Mailbox fiir Anwender von
HP-Taschenrechnem

Fir den Austausch von Program-
men und Informationen zwischen
Anwendern, Entwicklem und Hand-
lern von HP-Taschenrechnem wur-
de eine spezielle Mailbox einge-
richtet. Die Ubertragungsparameter
dieser Mailbox sind 300/1200/2400
Baud, Vollduplex, keine Paritat, 8
Bit, i Stoppbit. Die Rufnummer der
Mailbox ist (in den USA) 503-750-
4448. Bei der Nutzung der Mailbox
entstehen keine Benutzungsgebih-
ren. Sie missen lediglich die Tele-
fonkosten zahlen.

Das Benutzer-Handbuch "MS-DOS
KERMIT USER GUIDE" ((c) Colum-
bia University in the City of New
York, 1981, 1988) kann als Datei
aus der Mailbox abgerufen werden.
(Das Handbuch ist nur auf englisch
vorhanden.)
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verfugbar und kann fir
eine geringe Geblhr bei der Co-
lumbia University oder bei einer
Vielzahl von Benutzergruppen be-
stellt werden.

.2 Prozedur

Zur Durchfiihrung der folgenden

Schritte missen Sie unter Umstan-

den in den Handbuchemn lhres Ta-

schenrechners oder Computers
nachschlagen.

1. SchlieBen Sie den 4-poligen
Steckverbinder des seriellen
Schnittstellenkabels an |hren HP
48 an. SchlieBen Sie dann die
9-polige Steckverbindung des
Schnittstellenkabels an  die
Schnittstelle COM1 oder COM2
lnres Computers an. Dazu ist
unter Umstanden der 25-polige
Adapter erforderlich.

2. Starten Sie das Programm Ker-
mit auf lhrem Computer. (Dazu
missen Sie in dem Verzeichnis,
in dem Kermit installiert ist, auf
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der DOS-Befehlsebene den Be-
fehl KERMIT eingeben und die
Taste [ENTER] betatigen.)

3. Konfigurieren Sie Kermit so, daB
auch die Schnittstelle, an die
Sie gemaB Schritt 1 das
Schnittstellenkabel angeschlos-
sen haben, angesteuert wird.
AuBerdem muB die Kermit-
Baudrate an die Baudrate lhres
Computers angepaBt werden.
(Fir diese Einstellung koénnen
Sie den Kermit-Befehl SET ver-
wenden, der im folgenden Bei-
spiel erlautert ist.)

Anmerkung:

Die Standard-Baudrate fir den
HP 48 betragt 9600. Sie mis-
sen also sowohl lhren Computer
als auch Kermit ebenfalls auf
9600 Baud einstellen.

4. Uberpriifen Sie, ob die Baudrate
des HP 48 der Einstellung ge-
maB Schritt 3 entspricht. AuBer-
dem muB die Ubertragungsart
IR/wire auf "wire" (Leitung) ein-
gestellt werden. Beide Parame-
ter kénnen Sie mit Hilfe des I/O-
SETUP-Menis des HP 48
Uberprifen und andern.

5. Beachten Sie die Anweisungen
im Benutzer-Handbuch des HP
48 fur die Datenlbertragung
zwischen einem HP 48 und ei-
nem Computer.

6. Nach Beendigung betatigen Sie
zum Verlassen des Programmes
Kermit die Tasten Q und [EN-
TER].

1.3 KERMIT-Hilfen

Fir Hilfe-Informationen Gber Kermit
auf lnrem Computer kénnen Sie die
Tasten (?) und [ENTER] betatigen.
Kermit zeigt dann eine Befehisliste
an. Fur Hilfe-Informationen Gber ei-
nen bestimmten Befehl missen Sie
den Befehl, ein Leerzeichen und
ein Fragezeichen eingeben und
dann die Taste [ENTER] betatigen.
Durch Eingabe von "SET 7" [EN-
TER] erhalten Sie zum Beispiel Hil-
fe-Informationen Uber den Befehl
SET.

1.4 Beispiel

Bei diesem Beispiel wird vorausge-
setzt, daB Sie das serielle Schnitt-
stellenkabel bereits sowohl an |Ihren
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Taschenrechner als auch an die
COM1-Schnittstelle Ihres Computers
angeschlossen haben und daB sich
im VAR-Menu lhres HP 48 eine
Variable mit der Bezeichnung
DATA1 befindet. AuBerdem wird
vorausgesetzt, daB die Baudrate
des HP 48 und des Computers auf
9600 eingestellt ist und daB sie
samtliche Anweisungen gemaB dem
Benutzer-Handbuch des HP 48 zur
Vorbereitung einer Dateilberiragung
durchgefihrt haben.

Durch Betatigung der folgenden Ta-
sten konnen Sie die Datei DATAT1
vom HP 48 zum Computer Ubertra-
gen:

Tastenfolge auf dem Computer:
KERMIT [ENTER]
SET PORT 1 COM1
SET BAUD 9600

gepabt.
RECEIVE [ENTER]

Tastenfolge auf dem Taschenrechner:

Holt die zu Ubertragende Variable in den Stack.
flinke Umschalttaste] Aktivierung des E/A-Menis und

Ubertragung der Datei zum Computer.

Die Datei DATA1 wird in das Verzeichnis kopiert, in
dem auch Kermit gespeichert ist.

[VAR] [] {DATAT}

[/O] {SEND}

Nun kénnen Sie Kermit verlassen und die Datei DATA1 auf Ihrem Compu-
ter bearbeiten. Mit den folgenden Tastatureingaben kénnen Sie die Datei
anschlieBend zum HP 48 zurick Ubertragen:

Tastenfolge auf dem Computer:
KERMIT [ENTER]
SET PORT 1
SET BAUD 9600

SEND DATAT1 [ENTER] Ubertragung der bearbeiteten Datei DATA1 zum
HP 48, wo sie im VAR-Menl angezeigt wird.

(Falls die alte Datei DATA1 noch besteht, erhalt der Name der neuen Da-

tei DATA1 automatisch eine Erweiterung, damit die alte Version nicht

Uberschrieben wird)

Tastenfolge auf dem Taschenrechner:
llinke Umschalttaste] Der Taschenrechner HP 48
wartet auf den Eingang einer Datei.

[I/0] {RECV}
.5 Wichtige Hinwelse

o Mit dem Kermit-Befehl PUSH
kénnen Sie Kermit zeitweilig
verlassen, um auf der DOS-E-
bene  Befehle auszufihren.
Durch Eingabe des Befehls
EXIT und Betitigung der Taste
[ENTER] kénnen Sie wieder in
das Programm Kemmit zu-
riickkehren.
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Kermit wird gestartet.

wird eingestellt.

Kermit wird auf eine Baudrate von 9600 eingestellt
und so an den Taschenrechner und Computer an-

Der Computer wartet auf den Eingang einer Datei.

Kermit wird gestartet.

o Durch Eingabe des Kermit-Be-
fehls STATUS erscheinen auf
dem Bildschirm Statusinformatio-
nen Uber die aktuellen Kermit-
Einstellungen. Am Anfang dieser
Informationen stehen die Baud-
rate und die eingestellte Schnitt-
stelle.

o Der DOS-Befehl DIR fir die An-
zeige des Verzeichnisinhaltes
kann auch von Kermit aus
durch Eingabe von DIR und Be-

tatigung der Taste [ENTER]
ausgefihrt werden.
o Fir weiterfihrende Informatio-

nen Uber das Kermit-Protokoll
kénnen Sie das Buch von Frank

da Cruz, "KERMIT, A File
Transfer Protocol" (1987. Bed-
ford, MA: Digital Press) bestel-
len.

.6 KERMIT auf ATARI ST/TT
lch benutze auf verschiedenen
Rechnermodellen (ST/STE/TT) die
alte Version 1.0 des GEM-Kermit
von Jérg W. Lohse von 1986 fur die
Datentibertragung zum HP48SX. Es
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lief bislang auch problemlos auf
den 19" GroBmonitoren SM184 und
TTM194, ob es Probleme mit Farb-
monitoren gibt ist mir bislang nicht
bekannt geworden.

il USAG

.1 Uberblick

Das Programm USAG (Abkilrzung
fur usage = Anwendung) gibt Ihnen
Hinweise fir die Anwendung der im
HP 48 eingebauten Befehle. Sie
kénnen sich insbesondere die fir
einen Befehl zulassigen Objekity-
pen und die Belegung des Stack
durch die Argumente des Befehls
anschauen.

lil.2 Prozedur
Und so arbeiten Sie mit USAG:

1. Ubertragen Sie die USAG-Datei
von |hrem Computer zum HP
48. Im VAR-Menu lhres HP 48
erscheint das Menufeld {USAG}.

2. Geben Sie in die Ebene 1 des
Stacks eine Liste mit einem Be-
fehlsnamen ein.

3. Betétigen Sie die Menitaste
{USAG}. In der Anzeige des HP
48 erscheinen Informationen
Uber den Befehl, den Sie in
Schritt 2 eingegeben haben.

.3 Belspiel

Nachdem Sie das Programm USAG
in Ihren HP 48 geladen haben, eine
Liste mit dem Befehl COS in Ebene
1 eingegeben und anschlieBend im
VAR-Menu die Taste {USAG} beta-
tigt haben, erscheint die in Bild 1 zu
sehende Anzeige.

Dieser Anzeige kénnen Sie als er-
stes entnehmen, daB COS eine
Funktion ist (alle Befehle sind ent-
weder RPN-Befehle oder Funktio-
nen). Nach der Kennzeichnung
“(Funct)" in lhrer Anzeige erschei-
nen drei weitere Zusatzzeichen
(hier durch "wox" dargestellt), die
die folgende Bedeutung haben: ein
Pfeil nach unten (1), der angibt, daB
fir diese Funktion eine Umkehrung
existiert, (2) ein Ableitungssymbol,
welches angibt, daB fir diese
Funktion eine Ableitung exstiert
und (3) ein Integralsymbol, welches
angibt, daB diese Funktion integriert
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Bild 1: Kennzeichnung als Befehl
oder Funktion

nach der letzten Kombinationsmég-
lichkeit weiterblattern (wieder zur

Befehls- oder Funktions-
bezeichnung =1 4
Anzahl der Argmnen(-_.ﬁ_—v—o—r—‘—
tygen oder Typkombi-
nationen

Argumenttyp oder —T]

~
Typkombination 1: Realzahl

L COS XXX ||

[NEXT JPREVIJEXIT I J |

pezielle  €rsten Mdoglich-

Finkllons™  keit) oder wenn

Sie  rickwarts

von der ersten

zur letzten

Y, Mdglichkeit blat-

Mo tem, ertont ein
akustisches

werden kann. Diese Zeichen er-
scheinen nicht, wenn der angezeig-
te Befehl nicht Uber die entspre-
chenden Eigenschaften verfugt.

In der zweiten Zeile der Anzeige
erscheint die Information "#1 von 4"
Dies bedeutet, da es insgesamt 4
Kombinationsméglichkeiten fur Ar-
gumente der Funktion COS gibt
und daB derzeit die erste Mdglich-
keit angezeigt wird. Bestimmte Be-
fehle erlauben, wie COS, nur weni-
ge Argumenttypen oder Kombinatio-
nen von Argumenttypen; andere
Funktionen oder Befehle erlauben
sehr viel mehr.

In den folgenden Zeilen der USAG-
Anzeige stehen die Argumenttypen,
die zusammen mit diesem Befehl
mdglich sind, sowie ihre jeweiligen
Stack-Ebenen. Die COS-Funktion
bezieht sich hier auf eine reelle
Zahl in der Ebene 1. Die COS-
Funktion verarbeitet also nur ein Ar-
gument. Bei Befehlen mit mehr Ar-
gumenten werden die einzelnen
Argumente in den fur sie richtigen
Stack-Ebenen angezeigt. Die Argu-
mentbezeichnungen entsprechen
den spezifischen HP-48-Objekity-
pen. (Ausnahmen sind: "Any" - dies
bedeutet, daB samtliche Objekity-
pen zulassig sind; "Symbolic" - dies
bedeutet, daB das Argument ein al-
gebraisches Objekt, ein globaler
Name oder ein lokaler Name sein
kann; und "PICT".

Mit den Meniitasten im unteren Be-
reich der Anzeige kénnen Sie vor-
warts ({NEXT}) und rickwarts
({PREV}) durch die verschiedenen
Kombinationsméglichkeiten der Ar-
gumenttypen blattern. Sobald Sie
die Tasten {NEXT} und {PREV} be-
tatigen, wird die zweite Zeile der
Anzeige geandert. Zum Beispiel er-
scheint als nachstes "#2 von 4"
dann "#3 von 4" usw. Wenn Sie
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Signal. Wenn Sie zur normalen
Stack-Anzeige zuriickkehren wollen,
betétigen Sie die Taste {EXIT}. (Sie
koénnen das Programm auch durch
Betatigen der Taste [ATTN] verlas-
sen.)

Wenn Sie sich mit dem Programm
USAG uber einen Befehl informie-
ren, fur den kein Argument oder
nur ein Argument moglich ist, er-
scheinen die Menufelder {NEXT},
{PREV} und {EXIT} nicht in der An-
zeige, so daB |hre aktuellen Menu-
felder aktiv bleiben.

IVAPPT

IV.1 Uberblick

Das Programm APPT ist ein Ter-
minkalender fir |hren HP 48. Sie
kénnen durch die verschiedenen
Termine, die im Kalenderformat auf
dem HP 48 dargestellt werden,
blattern und Termine einsehen, hin-
zufigen, andern, I6schen bzw. Ter-
minvereinbarungen oder Erinnerun-
gen fir einen ausgewahlten Tag
bestatigen.

(Dieses Programm sollten Sie nicht
fir die Eingabe von Terminen, auch
Steuerungstermine genannt, ver-
wenden. Naheres dazu im Benut-
zerhandbuch des HP 48SX.)

IV.2 Prozedur

1. Mit Hilfe des Ubertragungsprog-
rammes Kermit miissen Sie die
Dateien APPT und APDIR von
Ihrem Computer in das Haupt-
verzeichnis |hres HP 48 lbertra-
gen.

2. Durch Betatigung der Tasten
[VAR] {APPT} kénnen Sie das
Programm starten.

3. Optional: Durch Betatigung der
Taste {GOTO} koénnen Sie den
gewlnschten Kalendertag anzei-
gen. Zur Eingabe eines neuen
Termins ist es nicht erforderlich,
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da zuerst der Kalender ange-
zeigt wird.

4. Wahlen Sie die gewinschte Me-

nutaste, und beenden Sie die
Eingabe.

5. Betatigen Sie die Taste {STOP}
zum Verlassen des Program-
mes.

Anmerkung:

Falls Sie aus Versehen eine Taste
betitigen und anschlieBend zu ei-
ner Eingabe aufgefordert werden,
muissen Sie lediglich die Taste [EN-
TER] und anschlieBend eniweder
die Funktionstaste {ABORT} betati-
gen oder die Eingabe wiederholen.

IV.3 Meniitasten
{FIND}

Fordert zur Eingabe einer Zeichen-
folge, nach der gesucht werden
soll, auf; anschlieBend wird in den
Terminkommentaren nach dieser
Zeichenfolge gesucht (Termine, die
Rechnerfunktionen steuern, werden
ignoriert). In der Anzeige muB der
Monat Januar 1990 oder ein spate-
rer Monat stehen. Bei der Suche
werden Kommentare, die zu einem
Termin vor dem angezeigten Datum
gehdren, nicht bertcksichtigt.

{GOTO}

Fordert zur Eingabe eines be-
stimmten Kalendertages auf und
zeigt diesen Kalendertag an.

{ADD}

Fordert zur Eingabe eines neuen
Termins auf.

{DATE}

Fordert zur Eingabe eines be-
stimmten Tages auf.

{TIME}

Fordert zur Eingabe einer Uhrzeit
auf (24-Stunden-Format).

{MSG}

Fordert ‘zur Eingabe einer Meldung
oder eines Kommentars auf (dabei
wird automatisch auf die Alpha-Ta-
stenbelegung umgeschaltet).

{RPT}

Fordert zur Eingabe eines Wertes
fur das Intervall zwischen standig
wiederkehrenden Terminen/Erinne-
rungen auf; die dabei glltige Zei-
teinheit wird duch Dricken von
{WEEK}, {DAY}, {HOUR}, {MIN},
{SEC} oder {NONE} angegeben.
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{SET}

Speichert einen Termin und kehrt
zum zuletzt angezeigten Kalender-
menu zurlick.

{ABRT}

Schaltet zum Kalendermenl zu-
rick, ohne da ein Termin gespei-
chert wird.

{UPLD}

Bestimmte Terminblécke werden
auf einen Computer Uberspielt. Da-
bei wird zur Eingabe eines An-
fangstermins und eines Endtermins
fur diesen Terminblock aufgefordert.
{APPTS}

Zeigt alle Termine fir den im Ka-
lender markierten Tag an; dabei
werden auch neue Menifelder an-
gezeigt.

{EDIT}

Nach Eingabe dieses Befehls kon-
nen Termine mit den ADD-Menu-
tasten geandert werden.

{ACK}

Mit diesem Befehl kann das
akustische Terminsignal beim Er-
reichen eines Termins unterdrickt

werden; Wiederholungstermine
werden nicht ausgefiihrt.
{DEL}

Der ausgewahlte Termin wird ge-
I6scht.

{ADD}

Anzeige des ADD-Menis zur Ein-
gabe eines neuen Termins.
{VIEW}

Anzeige des Kommentars zu dem
ausgewahlten Termin.

{RTN}

Ruckkehr zum Kalender-Ment.
{STOP}

Programm verlassen.

[#+] - Blattert im Kalender 1 Monat
vorwarts.

[] - Blattert im Kalender 1 Monat
zurick.

linke Umschalttaste][+] - Blattert im
Kalender 1 Jahr vorwarts.

flinke Umschalttaste][-] - Blattert im
Kalender 1 Jahr zurtick.

IV.4 Beispiel

Es ist z.B. der 7. Februar 1990, und

Sie mochten einen Termin fir den

27. August 1990 um 14:30 Uhr ein-

geben, der jeweils nach zwei Wo-

chen wiederholt werden soll.

1. Betatigen Sie die Tasten {rechte
Umschalttaste} {HOME} {VAR}
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{APPT} zum Start des Program-
mes.

2. Bei Bedarf: Mit der Taste
{GOTO} koénnen Sie den 27.
August 1990 in die Anzeige brin-
gen.

3. Nach Betatigung der Taste
{ADD} kénnen Sie einen Termin
eingeben.

4. Betétigen Sie die Tasten {DATE}
27.81990 {ENTER} zur Eingabe
des Datums.

5. Betétigen Sie die Tasten {TIME}
14.30 {ENTER} zur Eingabe der
Uhrzeit im 24-Stunden-Format.

6. Geben Sie nun {MSG} Abtei-
lungsbesprechung {ENTER} ein,
um den Kommentar zu spei-
chern (beachten Sie, daB auto-
matisch auf Alpha-Tastenbeleg-
ung umgeschaltet wird).

7. Betatigen Sie die Tasten {RPT}
2 [ENTER] {WEEK}, damit der
Termin jeweils nach zwei Wo-
chen wiederholt wird.

8. Speichern Sie den Termin durch
Eingabe des Befehls {SET}.

9. Falls erforderlich, geben Sie
{GOTO} 27. August, 1990 ein.
Betdtigen Sie die Taste
{APPTS}, um zu Uberprifen, ob
der Termin gespeichert worden
ist.

10. Betdtigen Sie die Taste {RTN},
um zum Hauptmenl zurickzu-
kehren. Mit {GOTO} kénnen Sie
wieder den 7. Februar 1990 an-
zeigen.

11. Geben Sie die Befehlisfolge
{FIND} Besprechung {ENTER}
ein, um den nachsten Termin in
die Anzeige zu holen, bei dem
im Kommentar das Wort "Be-
sprechung” enthalten ist. Beach-
ten Sie dabei, da die Suche an
dem im Kalender markierten
Tag beginnt und daB nur vor-
warts gesucht wird.

12. Durch Betatigung der Taste
{STOP} kénnen Sie das Pro-
gramm verlassen.

Anmerkung:

APDIR ist ein Verzeichnis, in dem

die Programme und Variablen des

APPT-Programmes gespeichert

sind. Sie massen lediglich das Pro-

gramm APPT starten.

Falls der Programmablauf von

APPT durch eine fehlerhafte Einga-
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be abgebrochen wird, erscheint der
Verzeichnispfad von APDIR in der
oberen Zeile Ihrer Anzeige. Durch
Eingabe der Tastenfolge [rechte
Umschalttaste] [HOME] kénnen Sie
in das Hauptverzeichnis zuriickkeh-
ren.

V STPWATCH

V.1 Uberblick

Mit dem Programm STPWATCH

kénnen Sie lhrem HP 48 samtliche

Funktionen einer Stoppuhr geben:

o "Tickende" Echtzeit-Stoppuhr,
menugesteuert (bis zu 100 Stun-
den).

o Ricksetzen der Stoppuhr

o Abrufen und Speichern von
Zwischenzeiten  (Anzahl  nur
durch  Speicherkapazitidt be-
grenzt).

o Anzeige und Ausdruck von

Zwischenzeiten (absolut und re-
lativ) im Format Stunden.Minu-
ten Sekunden.

o Programmierbare Stoppuhr-Be-
fehle

Das Programm erzeugt eine Liste
in einer Anwendervariablen mit der
Bezeichnung SWDAT:

SWDAT: { n arrayimx2) d }

dabei ist:

n Natlrliche Zahl (Anzahl gespei-
cherter Zwischenzeiten). Der
Standardwert fur n betragt 0.

array(mx2)

Reelle, zweidimensionale Matrix

(mx2) zur Speicherung von m

Zwischenzeiten. Der Standardwert

fir m betragt 25.

d Reelle Zahl, Verzégerung (in
Sekunden) bei der Anzeige von
mehreren Zwischenzeiten nach-
einander. Der Standardwert be-
tragt 0,4.

Die folgende Befehissequenz er-

zeugt zum Beispiel eine Variable

SWDAT, in der 100 Zwischenzeiten

gespeichert werden kénnen und bei

der die Verzégerung bei der Anzei-
ge der gespeicherten Zwischenzei-
ten 0,5 Sekunden betragt.

0O {100 2} 0 CON 05 3

—-LIST 'SWDAT STO

V.2 Prozedur

1. Ubertragen Sie die Datei
STPWATCH.LIB mit Hilfe des
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Ubertragungsprogrammes Kermit

von lhrem Computer zum Ta-

schenrechner. Im VAR-Menu |h-
res HP 48 erscheint das Menu-
feld {STPW}.

2. Binden Sie die Bibliothek in Ihr
Hauptverzeichnis ein:

A. Betatigen Sie die VAR-Menu-
taste {STPW}, um die Biblio-
thek in den Stack zu laden.

B. Geben Sie die Portnummer
an, der die Bibliothek zuge-
ordnet werden soll (0, 1 oder
2) und betatigen dann die
Taste [STO].

C. Schalten Sie den HP 48 aus
und wieder ein. {SW-A} bin-
det sich automatisch ein und
erscheint als Bibliothek im
Menu LIBRARY.

3. Betdtigen Sie die Tasten [linke
Umschalttaste] [LIBRARY] {SW-
A} zur Anzeige des Stoppuhr-
Mends.

4. Betdtigen Sie die Taste
{DOSW}, um die Stoppuhr zu
aktivieren. Die Stoppuhr wird mit
den Tasten {START}, {STOP}
und {RESET} bedient; durch
Betatigung der Taste [ENTER]
kénnen Sie  Zwischenzeiten
speichern, ohne daB die Stopp-
uhr angehalten werden muB.

5. Betédtigen Sie die Taste [ATTN],
um das Stoppuhr-Programm zu
verlassen.

V.3 Meniitasten
{DOsSW}

Das Stoppuhr-Programm wird akti-
viert, und das Stoppuhr-Meni wird
angezeigt.

{START} - Startet die Stoppuhr.
{STOP} - Halt die Stoppuhr an.
{RESET}

Die Stoppuhr wird zuriickgesetzt,
und die Anzahl der gespeicherten
Zwischenzeiten wird auf 0 gesetzt.
(Betédtigen Sie die Taste [ENTER],
um Zwischenzeiten bei laufender
Stoppuhr zu speichem.)

{VSP+}

Die n-te Zwischenzeit wird ange-
zeigt, wobei n in Ebene 1 stehen
muB. Durch wiederholte Betatigung
wird der Wert n inkrementiert (n+1)
und die jeweils nachste Zwischen-
zeit angezeigt.
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{VSP-}

Die n-te Zwischenzeit wird ange-
zeigt, wobei n in Ebene 1 stehen
muB. Durch wiederholte Betatigung
wird der Wert n dekrementiert (n-1)

und die jeweils vorhergehende
Zwischenzeit angezeigt.
{VALL}

Anzeige samtlicher Zwischenzeiten
(einmal) mit der angegebenen Ver-
zbgerung.

{PSP+}

Ausdruck der n-ten Zwischenzeit,
wobei n in Ebene 1 stehen muB;
anschlieBend wird n+1 in den Stack
zuriickgeschrieben.

{PALL}

Druckt alle gespeicherten Zwischen-
zeiten.

{RCLSP}

Anzeige der absoluten (Ebene 2)
und der relativen (Ebene 1) Werte
der n-ten Zwischenzeit, wobei n in
Ebene 1 stehen muB. ({RCLSP} fin-
den Sie auf der zweiten Menisei-
te.)

{RESET}

Stoppuhr-Zeit und Anzahl der ge-
speicherten Zwischenzeiten werden
auf 0 zurickgesetzt. ({RESET} fin-
den Sie auf der zweiten MenUsei-
te.)

V.4 Anzeige der Stoppuhr

nen Differenzen zur Ermittlung ei-
nes Korrekturwertes verwendet wer-
den. Dies ist besonders bei Anwen-
dungen wie der Navigation, bei
denen eine exirem genaue Zeitbe-
stimmung erforderlich ist, wichtig.

Bei der Auswertung der Differenzen
werden auch evtl. Anderungen der
Zeitzone in 1/2-Stunden-Intervallen
berticksichtigt.

Bei Zeitdifferenzen, die ein Vielfa-
ches von einer halben Stunde sind,
wird eine Anderung der Zeitzone
unterstellt, so daB diese Differenzen
bei der Fehlerberechnung ignoriert
werden. Alle sonstigen Differenzen
werden als Abweichung interpretiert
und korrigiert.

So entspricht z.B. eine Zeitdifferenz
von +1:35 Stunden einer Zeitzonen-
anderung von +1:30 Stunden (wird
ignoriert) und einer Abweichung von
+0:05 Stunden (die Uhr geht 5 Mi-
nuten nach). Eine Differenz von
+1:25 Stunden wird als eine Zeitzo-
nenanderung von +1:30 Stunden
und eine Abweichung von -0:05
Stunden eingestuft (die Uhr geht 5
Minuten vor). Analoge Beispiele
sind -1:35 Stunden (-1:30 Stunden
Zeitzonenkorrektur und -0:05 Stun-
den Abweichung) und -1:25 Stun-
den (-1:30 Stunden Zeitzonenande-
rung und +0:05

Anzahl der Zwi- .
schenzeiten, die ge- ‘00025 00:00:12:34 |[Stoppubrzeit Abweichung).
speichert werden _|

konnen 00003 00:00:09:82 ||Zeit der letzten
Anzahl gespeicher-l! —> Tastenbetatigung
ter Zwischenzeiten
Anmerkung: VI.2 Prozedur

Wie bei jedem anderen Programm
fuhrt ein langerer Betrieb der
Stoppuhr zur Entladung der Batte-
rien. Dadurch kénnten unter Um-
standen alle Daten, die im Ta-

schenrechner  gespeichert  sind,
verloren gehen.
Wahrend des Stoppuhrbetriebes

sind die Terminfunktionen ausge-
schaltet.

VI CLK
VI.1 Uberblick
Mit dem Anwendungsprogramm

CLK kénnen Sie die Genauigkeit
der Systemuhr durch Synchronisa-
tion mit einem Zeitstandard verbes-
sem, indem die nach Ablauf eines
bestimmten Zeitintervalls entstande-
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1. Laden Sie das Programm CLK
mit Hilfe von Kemmit in das
Hauptverzeichnis lhres HP 48.
Nach dem Start dieses Anwen-
dungsprogramms sollten Sie die
im HP 48 eingebauten Funktio-
nen SET/ADJST nicht verwen-
den.

2. Geben Sie zum Aufruf des
Programms die Befehle [VAR]
{CLK} ein.

3. Geben Sie eine Liste mit dem
minimal zuldssigen Zeitintervall
zwischen zwei Korrekturen und
der maximal zulassigen Zeitab-
weichung der Uhr ein, und beta-
tigen Sie anschlieBend die Ta-
ste {C.RST}. Dadurch wird das
Programm initialisiert.
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4. Falls erforderlich, geben Sie
eine Liste mit dem aktuellen Da-
tum und der aktuellen Uhrzeit
ein, und betitigen Sie die
Funktion {C.SET}.

5. Geben Sie den gewinschten
Einstellwert ein, und betéatigen
Sie {C.ADJ}.

6. Wiederholen Sie, sofemn erfor-
derlich, die Schritte 4 und 5.

7. Betatigen Sie {C.XCT}, sobald
die Uhr synchronisiert ist.

8. Warten Sie einige Wochen und
wiederholen Sie dann die Schrit-
te 4, 5 6 und 7.

9. Betatigen Sie die Taste {C.STS}
zur Anzeige der Statusinforma-
tionen.

10. Betatigen Sie {C.SSP}, um den
Korrekturterminzyklus  zeitweise
auszusetzen; zur Wiederaufnah-
me des ausgesetzten Korrektur-
termins betatigen Sie {C.CNT}.

11. Wiederholen Sie Schritt 3 zum
Léschen des Korrekturtermins.
Sie initialisieren damit samtliche
CLK-Variablen neu.

Anmerkung:

Wenn Sie das Programm verlassen,
werden die durch das Programm
geanderten Flags nicht zurtickge-
setzt.

VI.3 Funktionstasten

Die Benutzerschnittstelle dieses
Programmpaketes besteht aus ins-
gesamt 5 Einzelprogrammen. Jedes
Programm gibt eine Fehlermeldung
aus, wenn die erwartete Eingabe
nicht erfolgt.

Bei dieser Fehlermeldung wird in
der Regel angegeben, welche Ein-
gabe erwartet wurde. So muB die
Eingabe einer Uhrzeit im Format
HH.MMSSs und die Eingabe eines
Datums im Format MM.DDYYYY
erfolgen.

{C.SET}

Ubernimmt aus Ebene 1 eine Liste
mit der aktuellen Zeit und dem ak-
tuellen Datum. Die eingebaute Uhr
wird auf diese Uhrzeit und dieses
Datum eingestelit.

{C.ADJ}

Ubernimmt einen Einstellwert fir
die Uhrzeit aus Ebene 1. Ein positi-
ver Wert stellt die Uhr vor, und ein
negativer Wert stellt die Uhr zurick.
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{C.XCT}

Ubemimmt kein Argument aus dem
Stack; dem Programm wird mitge-
teilt, daB die Uhr nun exakt mit
dem Zeitstandard sychronisiert ist.
Falls dies die erste Synchronisie-
rung ist, wird eine Zeitbasis aktiviert
und samtliche Fehlerkorrekturen
werden ab diesem Zeitpunkt akku-
muliert. Falls dies die zweite oder
eine darauffolgende Synchronisie-
rung ist, wird die Zeitbasis bis zu
diesem Zeitpunkt erweitert, und die
erforderlichen  Berechnungen fir
das Zeit-Korrektur-Programm wer-
den durchgefiihrt.

Das Programm fiihrt ab diesem
Zeitpunkt die erforderlichen Korrek-
turen der Zeitanzeige durch. Zu
diesem Zweck wird festgelegt, in
welchen Abstdnden Termine ausge-
I6st werden. Durch spatere und zu-
satzliche Synchronisierungen wird
die Genauigkeit der Korrekturen ge-
steigert.

{C.RST}

Ubemimmmt aus Ebene 1 eine Li-
ste mit dem Mindestintervall zwi-
schen zwei Korrekturen und der
maximal zulassigen Abweichung.
(Beide Werte werden im Zeit-For-
mat eingegeben).

Das Korrekturprogramm wird vollig
zurlickgesetzt, und die Zeitbasis
wird deaktiviert. Der Termin wird
geldéscht, und zukinftige Fehlerkor-
rekturen werden nicht mehr akku-
muliert (die Summenspeicher wer-
den geléscht).

Alle Variablen werden neu
initialisiert und das Verzeichnis wird
reorganisiert.

Die maximale Zeitabweichung defi-
niert den maximal zuléssigen Fehler
fir die Uhr. Falls als Absolutwert
fir die maximale Abweichung ein
Wert unter 0,01 Sekunden eingege-
ben wird, wird dieser auf 1 Sekunde
gesetzt.

Das Mindestintervall definiert den
Zeitraum, der zwischen zwei Kor-
rekturvorgangen der Uhr minde-
stens abgewartet wird. Falls der
Absolutwert dieses Zeitintervalls
kleiner ist als eine Sekunde, wird
dieses Intervall automatisch auf
eine Minute gesetzt. Falls die Uhr,
um den vorgegebenen maximalen
Fehler nicht zu Uberschreiten, haufi-
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ger korrigiet werden muBte als
durch das Mindestintervall vorgege-
ben ist, wird der Korrekturwert er-
héht, um zu erreichen, daB der
Termin nicht ofter als vorgegeben
ausgeldst wird. Dies kann dazu fih-
ren, da die Zeit nicht mehr mit der
angegebenen Genauigkeit ange-
zeigt wird. Dadurch wird allerdings
erreicht, da Termine nicht so oft
ausgelést werden, daB der HP 48
keine Rechenzeit mehr fir andere
Aufgaben hatte (siehe auch "“An-
merkungen" am Ende dieses Tex-
tes).

{C.STS}

Ubernimmt keine Eingabe aus der
Ebene 1, sondern zeigt 3 Seiten mit
Statusinformationen an, die sich auf
das Korrekturprogramm beziehen.
Alle Seiten haben die folgende
Kopfzeile:

Korrekturstatus -N- (N = 1, 2 oder 3)

Alle Seiten haben die folgende
FuBzeile:

prev:<exit:V next:>

(Verwenden Sie die entsprechende Cur-
sor-Taste des HP 48.)

Beispiel fur die Anzeige
grammstatus), Seite 1:
Exact initiated(*):

9.1455 10.301989

Deviation: 0.000025

Min rate: 1.0000

(Pro-

In den ersten beiden Zeilen wird
die Uhrzeit und das Datum der
ersten exakten Synchronisierung
angezeigt.

Falls in der Anzeige “none" er-
scheint, ist bisher keine exakte
Synchronisierung erfolgt. Falls ein
(¥ angezeigt wird, wurden bereits 2
oder mehr exakte Synchronisierung-
en durchgefihrt. Dann ist das Prog-
rammpaket  vollstandig  aktiviert.
Falls kein (*) angezeigt wird, wurde
bisher lediglich eine Synchronisie-
rung durchgefiihrt (Abweichungen
werden bereits akkumuliert, es wur-
den jedoch noch keine Korrektur-
werte errechnet). In der dritten Zeile
steht die durch den Anwender
festgelegte maximale Abweichung
(z.B 1/4 Sekunde). Die vierte Zeile
zeigt das festgelegte Mindestinter-
vall zwischen zwei Korrekturen an
(z.B. 1 Stunde).
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Anzeigebeispiel (Einstelldaten),
Seite 2:

Timezones: 0.0000

Errors: 0.001890

Timebase: 1718.3909

In der ersten Zeile wird die Summe
der Zeitzonendnderungen ange-
zeigt. Die zweite Zeile zeigt die bis
zum jeweiligen Zeitpunkt akkumu-
lierten Abweichungen (z.B 18,9 Se-
kunden). In der dritten Zeile wird
die Gesamtzeit, die bisher durch
die Zeitbasis erfaBt worden ist, an-
gezeigt (z.B 1718 Stunden, 39 Minu-
ten und 9 Sekunden).

Anzeigebeispiel (Korrekturdatum),
Seite 3:

Next correction:

11.1644 1.101990

Repeat: 22.4520

Adjust: 0.000025

In der ersten Zeile kann entweder
“Next correction:" (nachste Korrek-
tur - die nachste Kormrekturuhrzeit
wird angezeigt) oder "Adjust sus-
pended:" (Einstellung ausgesetzt -
der Zeitraum, fir den die Korrektu-
ren ausgesetzt wurden, wird ange-
zeigt). Die dritte Zeile enthalt Infor-
mationen Uber das
Wiederholintervall des Korrekturter-
mins (im Beispiel 22 Stunden, 45
Minuten und 20 Sekunden). Die
vierte Zeile zeigt den Korrekturwert
an (z.B +1/4 Sekunden).

Falls eine dieser Anzeigen langer
als 1 Minute stehen bleibt, ohne
daB eine Taste betatigt wird, wird
die Anzeige geléscht und das Pro-
gramm verlassen.

{C.SSP}

Die Korrekturtermine werden ausge-
setzt (falls Korrekiuren aktiviert
sind). In der Statusanzeige wird
das Zeitintervall der Aussetzung an-
gegeben. Falls wahrend der Aus-
setzung der Korrekturtermine eine
der Tasten {C.SET}, {C.ADJ} oder
{C.XCT} betatigt wird, kann dies un-
ter Umstanden zu Fehlemn flhren.
({C.SSP} befindet sich auf der Seite
2 des Menus.)

{C.CNT}

Der Korrekturterminzyklus wird fort-
gesetzt, falls Korrekturen aktiviert
sind. Ausgelassene Korrekturen
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werden durchgefluhrt, und der nach-
ste Korrekturtermin wird eingestellt
({C.CNT} finden Sie auf Seite 2
dieses Mends.)

VI.4 Menii-Funktionstasten

Hinter dem Menifeld {C.TLS} ver-
bergen sich Unterprogramme und
Variablen, die durch das Anwen-
dungsprogramm intern bendtigt wer-
den. Fiur die Arbeit mit dem Pro-
gramm wird die 2zugehdrige
Funktionstaste nicht benétigt.

Anmerkung:

Der Korrekturtermin wird unabhang-
ig von dem Verzeichnispfad, der
gerade aktiv ist, ausgelost und
sollte auch an der akiuellen
Einstellung des Rechners nichts an-
dern. Falls jedoch der HP 48 beim
Auslésen eines Termins ausge-
schaltet ist, wird er automatisch ein-
geschaltet und bleibt eingeschaltet,
bis der HP 48 sich bei Uberschrei-
ten einer Wartezeit selbst wieder
ausschaltet. Falls der Termin in kar-
zeren Intervallen als der Wartezeit
ausgelost wird, bleibt der HP 48
immer eingeschaltet. Falls bei der
Auslésung des Termins gerade ein
anderer Vorgang ablauft, wird ent-
weder die Korrektur nicht sofort
ausgefihrt (wenn gerade ein Pro-
gramm lauft, wird der Termin erst
bearbeitet, wenn das Programm
verlassen wird) oder der Vorgang
wird abgebrochen (ein Editiervor-
gang wird z.B. so abgebrochen, als
ob die Taste [ATTN] betatigt wor-
den ware).

VIl PCLPRINT

Vil.1 Uberblick

Mit der Befehlsbibliothek PCLPRINT
kénnen Sie Grafikobjekte auf einem
PCL-Drucker wie z.B. dem HP
ThinkJet, dem HP DeskJet oder ei-
nem HP LaserJet ausdrucken.
Wenn die Bibliothek in das Haupt-
verzeichnis eingebunden ist, erhalt
sie die Bezeichnung HPPRT.

(Im Meni der Befehisbibliothek er-
scheint das Mentfeld {HPPRT}).

Die beiden Befehle HPON und
MAG fligen eine Parameterliste als
finftes Element an die im HP 48
reservierte Variable PRTPAR an.
Diese Parameter enthalten Informa-
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tionen, die Ihr HP 48 zum Ausdruck

von Grafikobjekten auf einem PCL-

Drucker bendtigt. Im folgenden wer-

den die Parameter in der gleichen

Reihenfolge, in der sie auch in der

Liste erscheinen, erlautert:

o Die reelle Zahl 0, die darauf
hinweist, da es um einen PCL-
Drucker geht.

o Eine reelle Zahl zur Angabe des
VergroBerungsfaktors. Der Ver-
gréBerungsfaktor kann mit Hilfe
des Befehles MAG geandert
werden und steht standardmaig
auf 2. Dies bedeutet, da jedes
Pixel des Grafikobjektes beim
Ausdruck auf ein 2x2 Punkte
groBes Quadrat vergréBert wird.

o Eine Zeichenfolge mit der Esca-
pe-Sequenz, die vor dem Aus-
druck eines Grafikobjektes ab-
geschickt werden muB. Die
Standardsequenz lautet
"<esc>*rOA" und enthalt die An-
weisung an den Drucker, mit
dem Ausdruck einer Rastergrafik
am linken Seitenrand zu begin-
nen. Diese Sequenz kann aus-
schlieBlich durch Editieren von
PRTRAR geandert werden.

o Eine Zeichenfolge mit der Esca-
pe-Sequenz, die nach dem Aus-
druck eines Grafikobjektes an
den Drucker geschickt wird. Die
Standard-Sequenz lautet
"<esc>*rB<cr><If>" und teilt dem
Drucker mit, daB die Rastergra-
fik abgeschlossen ist und daB
eine Zeilenschaltung und ein
Druckkopfricklauf  durchgefiihrt
werden sollen. Diese Sequenz
kann ausschlieBlich durch Edi-
tieren von PRTRAR geandert
werden.

VIil.2 Prozedur

Im folgenden wird die Vorgehens-

weise zur Ubertragung der Biblio-

thek in lhren Taschenrechner und
zum Ausdruck von Grafikobjekten

Ihres HP 48 auf einen PCL-Drucker

erlautert:

1. Uberspielen Sie die Datei
PCLPRINT.LIB von lhrem Com-
puter auf lhren Taschenrechner.
In dem VAR-Meni lhres HP 48
erscheint das Mendfeld
{PCLPR}.

2. Binden Sie die Bibliothek in Ihr
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Hauptverzeichnis ein:

A. Betatigen Sie im VAR-Menl
die Funktionstaste {PCLPR},
um die Bibliothek in den
Stack zu laden.

B. Geben Sie die Portnummer
an, der die Bibliothek zuge-
ordnet werden soll (0, 1 oder
2).

C. Geben Sie den Befehl STO
ein.

D. Schalten Sie den HP 48 aus
und wieder ein. {HPPRT}
bindet sich selbst ein und er-
scheint als Bibliothek im LIB-

RARY-Men.

3. SchlieBen Sie den HP 48 mit ei-
nem seriellen
Schnittstellenkabel, einem 25-
poligen Adapter und einem

Stecker-Stecker-Adapter (gehort
nicht zum Lieferumfang) an den
PCL-Drucker an.

4. Als nachstes mussen Sie die
Baudrate des HP 48 (mit Hilfe
des 1/0-SETUP-Meniis) und die
Baudrate des Druckers aneinan-
der anpassen. Der Drucker muB
auf XON/XOFF-Handshake-Bet-
rieb eingestellt werden.

5. Geben Sie den Befehi HPON
ein (betatigen Sie dazu [linke
Umschalttaste] [LIBRARY]
{HPPRT} {HPON}).

6. Geben Sie nun wahlweise den
Befehl MAG oder den Befehl
DPI ein (diese Befehle werden
im folgenden erautert).

7. Geben Sie nun einen der
Druckbefehle des HP 48 fir den
Ausdruck von Grafikobjekten
ein: PRLCD, PR1 oder PRVAR.
(ION][PRINT] funktioniert nicht
und sollte nicht ausprobiert wer-

~den.)

8. Mit dem Befehl HPOFF kdénnen
Sie den Taschenrechner wieder
auf den Betrieb mit dem Infra-
rot-Drucker HP 82240 umschal-
ten (betdtigen Sie dazu [linke
Umschalttaste][LIBRARY]
{HPPRT} {HPOFF}).

VIL.3 Befehlsiibersicht

In der PCL-Bibliothek sind die fol-
genden Befehle enthalten:

HPON

Erméglicht den Grafikausdruck und
fugt die bereits erlauterte Unterliste
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an PRTAR an. AuBerdem wird das
Flag -34 gesetzt und das Flag -33
zurickgesetzt, so daB der Ausdruck
zur seriellen Schnittstelle geleitet
wird. Weiterhin wird IOPAR so ab-
geandert, daB ein XON/XOFF Be-
trieb stattfindet, und die Paritat wird
auf "keine Paritat" eingestellt.
HPOFF

Der Grafikausdruck wird gesperrt,
und das Flag -34 wird zurickge-
setzt (so daB Ausdrucke zum Druk-
ker HP 82240B geleitet werden).
Durch HPOFF wird die Unterliste in
PRTPAR nicht geéndert. Die einge-
stellten VergréBerungsfaktoren so-
wie sonstige Anderungen bleiben
also fur die nachste Ausfilhrung
des Befehls HPON gespeichert.
MAG

Ubemimmt eine reelle Zahl aus
Ebene 1 und schreibt sie als Ver-
gréBerungsfakior in die Unterliste in
PRTPAR. Ein VergréBerungsfaktor
N bewirkt, da ein Pixel des Grafi-
kobjekies als ein auf NxN Punkte
vergroBertes Quadrat ausgedruckt
wird. (Bei Eingabe eines VergroBe-
rungsfaktors MAG = 0 findet kein
Ausdruck statt.)

DPI

Ubemimmt eine reelle Zahl aus
Ebene 1 und sendet eine Escape-
Sequenz an den Drucker, mit der
die Anzahl der Punkte pro Zoll defi-
niert wird. Dieser Befehl funktioniert
ausschlieBlich bei den Druckemn HP
DeskJet und HP LaserJet.

VIl.4 Zusitzliche Anmerkung fiir
den HP LASERJET

Da der HP Laserdet erst dann ei-
nen Ausdruck macht, wenn eine
ganze Seite vollgeschrieben ist,
missen Sie zum Ausdruck von
Grafikobjekten, die kleiner sind als
eine Seite, einen Seitenvorschub
(das ASCII-Zeichen 12) senden.
Dies ist moglich, indem Sie eine
Zeichenfolge mit dem Seitenvor-
schub-Befehl in die Ebene 1 schrei-
ben und den Befehl PR1 ausfiihren.
(Sie kénnen auch die Unterliste in
PRTPAR editeren und in die
AbschluBsequenz den Befehl fur ei-
nen Seitenvorschub aufnehmen.
Dadurch erreichen Sie, daB jedes
Grafikobjekt auf einer neuen Seite
ausgedruckt wird.
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VIl EPSPRINT

VIiL.1 Uberblick

Mit der EPSPRINT-Bibliothek kon-
nen Sie ein Grafikobjekt auf einem
Epson-Drucker mit serieller Schnitt-
stelle wie z.B. dem FX-80 und dem
FX-85 ausdrucken. Nach dem Ein-
binden in das Hauptverzeichnis er-
hélt die Bibliothek die Bezeichnung
EPPRT. In dem LIBRARY-Menu er-
scheint das Menifeld {EPPRT}.
Zwei Befehle in der Bibliothek,
EPON und MAG, fligen eine zu-
satzliche Parameterliste als finftes
Element an die im HP 48 reservier-
te Variable PRTPAR an. Diese Pa-
rameter enthalten Informationen, die
Ihr HP 48 zum Ausdruck von Gra-
fikobjekten auf einem EPSON-Druk-
ker bendtigt. Im folgenden werden
die Parameter in der gleichen Rei-
henfolge, in der sie auch in der Li-
ste erscheinen, erlautert:

o Die reelle Zahl 1, die angibt,
daB auf einem EPSON-Drucker
gedruckt werden soll.

o Eine reelle Zahl (1, 2 oder 4)
zur Angabe des VergroBerungs-
faktors. Dieser Parameter kann
mit Hilfe des Befehls MAG ein-
gestellt werden und steht stan-
dardméaBig auf 2.

Das bedeutet, daB jedes Pixel
des Grafikobjektes beim Aus-
drucken auf ein 2x2 Punkte
groBes Quadrat vergréBert wird.

o Eine Zeichenfolge mit der Esca-
pe-Sequenz, die vor dem Aus-
druck eines Grafikobjektes ab-
geschickt werden muB. Die
Standardsequenz lautet
"<esc>A<08>". Durch diese Se-
quenz wird der Drucker auf ei-
nen Zeilenabstand von 8 Punk-
ten eingestellt. Diese
Zeichenfolge kann nur durch
Editieren der Variablen PRTPAR
geandert werden.

o Eine Zeichenfolge mit der Esca-
pesequenz, die nach dem Aus-
druck eines Grafikobjektes an
den Drucker geschickt wird. Die
Standardsequenz lautet
"<esc>2". Dadurch wird der
Drucker auf den standardmagi-
gen Zeilenabstand von 6 Zeilen
pro Zoll zuriickgeschaltet. Dieser
Parameter kann nur durch Edi-
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tieren des Parameters PRTPAR
geandert werden.

o Eine Zeichenfolge mit der Esca-
pesequenz, die vor jeder Zeile
mit Grafikdaten an den Drucker
geschickt wird. Diese Zeichen-
folge, die die Auflésung der
Grafik festlegt, steht stan-
dardmaig auf "<esc>K". Das ist
die Druckeranweisung fir die
einfache Zeichendichte. Folgen-
de Einstellungen sind méglich:

<esc>K Grafiken mit einfacher
Zeichendichte (60 DPI)

<esc>L Grafiken mit doppelter
Zeichendichte (120 DPI)

<esc>Y Hochgeschwindigkeits-
Grafiken mit doppelter
Zeichendichte (120 DPI).
Bei dieser Einstellung
gibt es hinsichtlich der
ausgedruckten Daten
gewisse Einschrankun-
gen.

<esc>Z Vierfache Zeichendichie
(240 DPI). Bei dieser
Einstellung gibt es hin-
sichtlich der ausge-
druckten Daten gewisse
Einschrankungen.
Die Standardsequenz
<esc>K kann nur durch
Editieren der Variablen
PRTPAR geandert wer-
den.

VIil.2 Prozedur

In den folgenden Schritten wird er-
lautert, wie Sie die Bibliothek in ih-
ren Taschenrechner laden und
anschlieBend ein Grafikobjekt des
HP 48 auf einem EPSON-kompatib-
len Drucker ausdrucken kénnen:

1. Ubertragen Sie die Datei
EPSPRINT.LIB von |lhrem Com-
puter auf lhren Taschenrechner.
In dem VAR-Meni lhres HP 48
erscheint das Mendifeld
{EPSPR}.

2. Binden Sie die Bibliothek in Ihr
Hauptverzeichnis ein:

A. Betatigen Sie im VAR-Meni
die Funktionstaste {EPSPR},
um die Bibliothek in den
Stack zu laden.

B. Geben Sie die Schnittstellen-
nummer an, der die Biblio-
thek zugeordnet werden soll

(0, 1 oder 2).

C. Geben Sie den Befehl STO
ein.

D. Schalten Sie den HP 48 aus
und wieder ein. {EPPRT}
bindet sich selbst in das
Hauptverzeichnis ein und er-
scheint in dem LIBRARY-
Men( als Bibliothek.

3. SchlieBen Sie den HP 48 mit ei-

nem seriellen
Schnittstellenkabel, einem 25-
poligen Adapter und einem

Stecker/Stecker-Adapter (gehort
nicht zum Lieferumpfang) an
den EPSON-Drucker an.

4. Stellen Sie (mit Hilfe des /O
SETUP-Menis) die Baudrate
des HP 48 so ein, da sie mit
der Baudrate des Druckers
Ubereinstimmt. Der Drucker muB
auf XON/XOFF-Handshake Be-
trieb eingestellt werden.

5. Geben Sie den Befehl EPON
ein (betdtigen Sie dazu [linke
Umschalttaste] [LIBRARY]
{EPPRT} {EPON}).

6. Falls erforderlich, geben Sie den
Befehl MAG ein. (Erauterungen
dazu finden Sie weiter unten).

7. Geben Sie einen der HP-48-
Druckbefehle fur den Ausdruck
von Grafikobjekten ein: PRLCD,
PR1 oder PRVAR. Der Befehl
[ON][PRINT] funktioniert nicht
und sollte nicht ausprobiert wer-
den.

8. Falls Sie wieder mit dem Infra-
rot-Drucker HP 82240 arbeiten
machten, geben Sie den Befehl
EPOFF ein (betatigen Sie dazu
finke Umschalttaste] [LIBRARY]
{EPPRT} {EPOFF}.

VIIl.3 Befehlsiibersicht
In der PCL-Bibliothek sind die fol-
genden Befehle enthalten:

EPON

Erméglicht den Ausdruck spezieller
Grafiken und fiigt die bereits er-
wahnte Unterliste an die Variable
PRTPAR an. AuBerdem wird das
Flag -34 gesetzt und das Flag -33
zurickgesetzt, so daB der Ausdruck
direkt zur seriellen Schnittstelle ge-
leitet wird. Ferner wird die Variable
IOPAR so geandert, daB XON/
XOFF-Betfrieb stattfindet, und die
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Paritat wird auf "keine Paritat" ein-
gestellt.

EPOFF

Der Grafikausdruck wird gesperrt,
und das Flag -34 wird zuriickge-
setzt (so daB die Ausdrucke wieder
direkt zum Drucker HP 82240B ge-
leitet werden). Durch den Befehl
EPOFF wird die Unterliste in
PRTPAR nicht geédndert. Die einge-
stellte VergréBerung und sonstige
Anderungen der Parameter bleiben
also fir die nachste Ausfihrung
des Befehls EPON gespeichert.

MAG

Ubemimmt eine reelle Zahl aus der
Ebene 1 und schreibt diese als Ver-
gréBerungsfaktor in die Unterliste
von PRTPAR. Zuléssige Argumente
sind 1, 2 oder 4 (das Vorzeichen
wird ignoriert). Ein VergréBerungs-
faktor N bewirkt, daB ein Pixel des
Grafikobjektes beim Ausdruck auf
dem Drucker als NxN Punkte gro-
Bes Quadrat ausgedruckt wird.

IX GROB2TIF

IX.1 Uberblick

Das Computer-Programm GROB2TIF
konvertiert Grafikobjekte (GROB)
des HP 48 in das TIFF-Dateiformat
(Tag Image File Format). Grafiken
im TIFF-Dateiformat kénnen durch
sehr viele Textverarbeitungs-, Gra-
fik- und Desktop-Publishing Pro-
gramme verarbeitet werden.

IX.2 Prozedur

Im folgendem wird die Vorgehens-

weise zur Erzeugung von TIFF-

Dateien erlautert:

1. Erzeugen Sie mit Ihrem HP 48
ein Grafikobjekt (durch Eingabe
der Befehisfolge PICT RCL.)

2. Speichern- Sie das Grafikobjekt
in einer Variablen lhres HP 48.

3. Ubertragen Sie die Variable auf
lhren Computer. Da das Pro-
gramm GROB2TIF als Aus-
gangsdatei ASCII-Dateien beno-
tigt, missen Sie sicherstellen,
da |hr Taschenrechner im 1/0
SETUP-Menii auf die Ubertra-
gung von ASCII-Zeichen einge-
stellt ist.

4. Starten Sie
GROB2TIF.

das Programm
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GROB2TIF liest die GROB-Datei
vom Standardeingabegerat und
schreibt die Ausgabedatei zum

Standardausgabegerat. Sie muissen
der Ausgabedatei deshalb beim
Aufruf des Programms GROB2TIF
einen neuen Namen geben:
GROB2TIF < GROB_Datei >
TIFF_Datei

IX.3 Beispiel
Falls z.B. eine GROB-Variable in
die Computer-Datei  BILD.GRO

Uberspielt worden ist, missen Sie
folgenden Befehl eingeben:
GROB2TIF <BILD.GRO >
BILD.TIF

Nach Betatigung der Taste [EN-
TER] wird die GROB-Datei
(BILD.GRO) in eine TIFF-Datei
(BILD.TIF) konvertiert.

X INPRT

X.1Uberblick

Mit dem Anwendungsprogramm
INPRT kénnen Sie Druckerdaten,
die andere Hewlett-Packard Ta-
schenrechner Uber die Infrarot-
Schnittstelle ausgeben, in den
Stack des HP 48 einlesen. INPRT
geht davon aus, daB die eingehen-
den Bytes mit dem Zeichensatz Ro-
man 8 auf dem Drucker HP 82240
ausgedruckt werden sollten und
konvertiert diese Bytes in den Zei-
chensatz des HP 48 (ISO 8859 La-
tin 1).

X.2 Prozedur

Im folgenden wird die Vorgehens-
weise zur Ubertragung von Druk-
kerausgaben Uber die IR-Schnitt-
stelle in den HP 48 erlautert:

1. Ubertragen Sie die Datei INPRT
von lhrem Computer in den HP
48. Falls Sie sie von einem an-
deren dem HP 48 ubertragen,
muB dies im Binar-Modus erfol-
gen. Im VAR-Menu lhres HP 48
erscheint das Menufeld {INPRT}.
Falls Ihr Taschenrechner dop-
pelte Zeilenabstande erzeugen
kann, muB zuerst der einfache
Zeilenabstand eingestellt wer-
den.

2. Stellen Sie die Taschenrechner
einander gegeniber (Informatio-
nen dazu finden Sie weiter un-
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ten).
3. Betatigen Sie auf dem HP 48
die Funktionstaste  {INPRT}.

INPRT schaltet sich selber nach
10 Sekunden wieder aus, wenn
kein [R-Ausgabesignal empfan-
gen wird.

4. Geben Sie auf dem anderen Ta-
schenrechner einen Druckbefehl
ein.

5. Wiederholen Sie die Schritte 2
bis 4, wenn weitere Druckdaten
Ubertragen werden sollen.

X.3 Ergebnis

Nach AbschiuB der Ubertragung
zeigt der HP 48 die empfangenen
Daten als Zeichenfolge in Ebene 2
sowie ein Flag in Ebene 1 an. Falls
das Flag auf O gesetzt ist, deutet
dies darauf, daB bei der Ubertra-
gung Fehler aufgetreten sind, die
nicht korrigiert werden konnten.
Falls das Flag auf 1 steht, kann es
trotzdem sein, daB einzelne Bytes
fehlen. Der Wert 1 bedeutet, daB je-
des Byte, da erfaBt worden ist,
auch korrekt empfangen wurde.
Trotzdem missen Sie empfangene
Daten Uberprifen, da in der Zei-
chenfolge bei Namen, Ausdriicken
usw., die langer sind als 24 Zei-
chen, unter Umstanden ein Zeilen-
vorschub enthalten sein kann. Falls
das Flag auf O steht, wird jedes
Byte, das nicht korrekt empfangen
wurde, in der Zeichenfolge in Ebe-
ne 2 als grauer Block (Zeichencode
127) angezeigt.

X.4 Anweisungen fur das Aus-

richten der Taschenrechner
Die Taschenrechner sollten zur
Ubertragung héchstens 1,3 cm vo-
neinander entfernt stehen. AuBer-
dem sind bei einzelnen Taschen-
rechnem einige weitere Aspekte zu
beachten:

Beim HP41: Das |R-Druckermodul
sollte sich in einem der beiden obe-
ren Steckplatze befinden. Der gléan-
zende "IR-Kegel" in der Mitte des
Moduls sollte genau zwischen die
Buchstaben E und T von HEW-
LETT auf dem Hewlett-Packard-Lo-
go des HP 48 gerichtet sein.

Beim HP27S, HP17B und HP42S:
Der Taschenrechner muB 0,75 cm
héher gestellt werden. Die Mitte der

Computerclub Deutschland e.V.

Leuchtdiode (die sich am oberen
Ende des Taschenrechners zwi-
schen den Buchstaben E und W
von HEWLETT befindet) solite ge-
nau zwischen die Buchstaben E
und T von HEWLETT auf dem
Hewlett-Packard-Logo des HP 48
gerichtet sein.

Beim HP28, HP18C und HP19B: Es
reicht aus, wenn Sie die Leuchtdio-
de zwischen die Buchstaben E und
T von HEWLETT auf dem Hewlett-
Packard-Logo des HP 48 richten.
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Statik auf dem HP48SX

Durchlaufirager fir beliebig viele -
Felder - Belastungen - Stitzmmomente

von Claus Dachselt

Das Programm "DULA" ermittelt fur
einen Durchlauftrager mit beliebiger
Belastung und unterschiedlichen,
feldweise jedoch konstanten Steifig-
keiten die Stutzmomente.

Als Vorlage diente das seinerzeit
fur den HP97 konzipierte und in die
UPLE (Users Program Library Euro-
pe) aufgenommene Programm unter
der Nummer 50885 mit dem Na-
men "Continous Beam of 2 to 8
Spans - Support Moments". Es
stammte von Hannes Rop aus
Graz.

Die hier vorliegende Version wurde
noch um den Lastfall "Stutzensen-
kung" erweitert.

Nach der Abfrage der Anzahl n der
Felder wird das Meniu zur Eingabe
der Langen und Steifigkeitsverhalt-
nisse aufgerufen.

Dabei entsprichte eine starre Ein-
spannung an einem Tragerende ei-
nem Blindfeld mit der Lange I=0;
eine elastische Einspannung kann
durch ein gedachtes Feld mit
I=3"E*|JC beriicksichtigt werden.

I, ist das fur den gesamten Trager
geltende Vergleichstragheitsmoment
(siehe auch das Rechenbeispiel), C
die Federkonstante der elastischen
Einspannung.

Bei bekanntem Einspanngrad € [%]
ermittelt sich die Ersatzlange des
fiktiven Endfeldes zu

| =34 * (100 - € * lje (j=Lange
des wirklichen Endfeldes).

Die jeweilige Eingabe erfolgt durch
Eintippen der Zahlenwerte und dem
anschlieBenden Driicken des ent-
sprechenden Softkeys "LNGE" bzw.
"IC/I".

erscheint. Die entsprechenden Ta-
stendriicke sind den Beispielen der
6 verschiedenen Belastungsarten
zu entnehmen, wobei [¥] die Cur-
sor-Down Taste darstellen soll.

Sind alle Lasten eines Feldes ein-
gegeben, so erfolgt der AbschiuB
durch das Dricken der Taste
"EXIT"; das Programm geht nun
zur Langeneingabe des nachsten
Feldes weiter usw..

Nachdem die Belastung fur das
letzte Tragerfeld eingegeben wor-
den ist, erfolgt nach kurzer Rechen-
zeit die Ausgabe der Stutzmomen-
te. Bei mehr als 7 anzuzeigenden
Werten, d.h. n>8, erfolgt die Ausga-
be blockweise:

M1-M7, dann "CONT" im Tastenfeld
drucken, um M8 und gegebenen-
falls weitere Momente anzuzeigen.

3 Allerdings braucht das Verhaltnis
Feld ! I/l nur eingegeben zu werden, Nach AbschluB der Ergebnisausga-
dy wenn dieser Wert # 1 ist. be und Dricken von "CONT" be-
Rt Abgeschlossen wird dieser Prog- ginnt das Programm wieder mit der
._ rammteil durch Dricken von Langeneingabe fir Feld 1; ein
e : "CONT" im Menifeld, worauf das neuer Lastfall kann untersucht wer-
S Menu zur Eingabe der Belastung den.
Nr. Anweisung Eingabe Taste Anzeige
‘*
7 | Aufruf des Varniallenmeniis mit
Taste "VAR” VAR
2 | Stanten des Programms DULA Feldenzahl:
3 | Eingabe Anzahl d, Felden & ENTER Feld 71
4 Eingale Linge Feld 17 ¥o) LNGE
CONT
5 | Blindfeld; ohne Lasten ! EXIT Feld 2
Lingale Linge Feld 2 6.5 LNGE
7 » Io/I Feld 2 .8 Ic/1
CONT
48 Computerclub Deutschland e.V. PRISMA 4-6/91
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8 | Belastung Feld 2 : Gleichlast GLET Gleichlast
g
Sa 7o ENTER
8. # Moment M Einzelmoment
as
s
3.3 v
-77 ENTER
8c | Abschlufl Belasty, Feld 2 EXIT Feld 3
9 | Eingabe Linge Feld 3 Ded LNGE
(Eing, Ic/I entfillt, da = 1!) CONT
7o | Belastung Feld 3 : Troapezlasi TRAP a:
B
gl
qnr:
Ja A |
3 \
P Y
15 ENTER
94. . , Linke Einzellasit R Einzellast
s
15 v
20 ENTER
Je e , nechte Einzellast P Einzellast
p:
4.5 \J
3o ENTER
9% | Abschlufl Belastyg, Feld 3 EXIT Feld 4
7 Lingabe Linge Feld 4 402 LNGE
% ) Ie/T » 7.2 JC/T
CONT
77 | Eingale PBelastung Feld 4: TRAP o
Trapezlasit A3
gl:
Y "
0
462 v
o \
78 ENTER
72 | Abschluf3 Eingale Belastg, Feld 4 EXIT
73 | Anzeige Sitiitzmoment M7 = M3 Mls =37,397
Mm2: =48, 967
M3: 40,882
74 | Fortsetzung des Programms iiber
Taste "CONT” in Tastenfeld zur
Eingale eines neuen Rechenloufs Bl covr | Feed 7
49
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Verwendete Formeln zur Ermittiung der Belastungsglieder

T e Pagm, teil "GLE”
[ =L #5XTea, /£

72 } nit A=lleo=s Prgm.teit "TRAP” ()
R =R+ XZ'CA@/ZZ
Femcl o 40 Sl

< }md.a:&,&:a @
R+ kT e

X7 = /6 (v & (300+2+8) + wlle(3eats) + xra-l s + /52/2-(8-a +4-d+g+z'/5))

nitSpi= 130 =2; = fo; gy =0z zi=1.6
X2 wie von ; | Ain. “TRAP @

J

mitv=2; w=1 x=8 y==a; z= 1.4

X1, X2 wie von mit a = b; b = a i ”7'/?44./9”

L =L sRiabiLiv BIIE Prgm. teil "EIN®
R =R+ RigRofll ) i Prgm, teil "EIN”
L =1 +mp(30° - L) Pagm, toil 10"
R=R#M(L e 3N Prgm, toil "M0”

System zu Rechenleispiel Seite 4

20 J30
v
s e
ik i Mﬂﬂrm
==~ - AA LTI, \ 15 | 18
20N ;_L‘ A 7X A
350 | 150 30 |
Li=| 0 6,9 5,3 el
lj - 6 4,8 (=1g) 4
l/lj=| 1 0,8 1 1,2
0 1 2 3 4
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Gleichlast: Taste |GLEI

Trapezflast: Taste

M

3‘1 H.ngr

.

g & A
1 1
{ WOME DIRCH 3 g PRG { MOME DERCY } - i
Gleichlast ! oaié
o
[GLEI ETRAR TR 11 _{TEMA) ERITS
Eingolle: ¢ |ENTER Eingalle: [v]
« [
e [¥]
=================éE:L_-====-_E§£Z.Z‘.-Z;l
Einzellast: Taste @ Einzelmoment: Taste |M |
l P Vs M
PN X A
Zf\ @ L L Q@ |
1 gl T 1
{mnmn}e S {M\!mll!-a A
Einzella=t £inzelmomert
o taté
:8: HH
bGLE] [ TRiB[ 2[4 [ TEMB] ExiT | LiLELLTRARE b it JTEMR] €uit |
Eingale: a m Eingabe: a m

.

Temperatun: Taste ITEME

Stiitzensenkung: Taste |NXT] [STUE]

to

Ve
tu

L=R= Exlxa+3+(ty - to)/h

E] oG
7 WOME DURCH }
Temperatur

ThRAl &

Lingake: L ( =R )

x| 228, o

AS‘$ _——=As,

tmmouu)z
Statzensenrks.
HEIE)

tas]:

tagr:

Eingale: E-I
asl

asmn

[¥]
]
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Claus Dachselt
Auf dem Hollen 10
W5810 Witten 6

Falls jemand glaubt, daB man fiir den
Club und die Mitglieder noch mehr
sparen kann, wenn man die CCD-Ak-
tivitdten ganz ins FIDO-Net legt und
dort ein "verteiltes" schwarzes Brett
einrichtet, so durfte das auf Wider-
stand stoBen, weil das von vielen
schon als kornmerziell angesehen
wird. Das wird in dem privaten FIDO-
Net nicht ganz zu Unrecht abgelehnt,
denn es ist nicht leicht, da eine Grenz
zu ziehen. Und etliche CCD-Mitglieder
wollen wirklich kommerziell mit der
BOX arbeiten. Wenn sich das jedoch
ausschlieBlich in der Box von André
oder Axel abspielt, dann ist das kein
Problem.

Also Liebe Freunde, meldet euch bei
Wolfgang Fritz oder mir, was |hr von
diesen Vorschlagen haltet.

Werner Dworak
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MASCHINE&SPRACHE

RPL+CODE

&

Der Alleskonner oder ein Programm
fir alles

RUM-PRG

Im ersten praktischenTeil der Serie
Maschine&Sprache soll ein Pro-
gramm gemeinsam erarbeitet wer-
den, das alle drei innerhalb des
Rechners vorherrschenden Spra-
chen versteht und aus den in einer
Liste gesammelten Einzelobjekten
ein komplettes Programm erstellt.

Werkzeuge
fiir den #'g
HP48

Im Anschluss daran sollen die
Grundwerkzeuge erstellt werden,
ohne die auf dem Gebiet der "neu-
en Programmierung" eigentlich
nichts lauft.

Weiterhin werde ich Programmbei-
spiele aus dem Toolkit von Donelly
vorstellen, so daB auch "Nichtbesit-
zer" desselben in den GenuB sehr
machtiger Funktionen kommen kén-
nen.

Hierbei wird Wert auf folgende
Feststellung gelegt:

Die Erarbeitung wird Schritt fur
Schritt erfolgen, so daB auch abso-
lute Laien in der neuen Program-
mierung mithalten kénnen und nach
diesem Artikel in der Lage sind be-
reits eigene Entwicklungen zu ge-
stalten (schlieBlich méchte ich auch
irgend wann einmal von Euren Ge-
danken profitieren...).

Weiterhin sind die folgenden Pro-
gramme nicht in erster Linie auf
Eleganz und Kurze getrimmt son-
dern orientieren sich an dem im
Rechner ablaufenden Vorgangen,
um diese besser deutlich machen
zu kénnen.

Ich bin daher im wesentlichen auf
Eure Rickmeldungen angewiesen,
ob auch alles klar und verstandlich
heriber gekommen ist und ob ich
z.B. mehr voraussetzen kann oder
soll, damit man schneller am Ziel
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Maschine&Sprache

Maschinensprache fur den HP48

Teil I
von Georg Hoppen

seiner Winsche ankommt ?7?

Als Hardwarevoraussetzung emp-
fiehlt sich eine zusatzliche Speiche-
rerweiterungskarte, da ansonsten
durch die scheinbar unvermeidli-
chen "Memory Lost's" unniitzer Auf-
wand betrieben werden muBte.

Bei sorgféltigem Arbeiten und dop-
pelter Prifung geht es natlrlich
auch ohne eine solche als Siche-
rungshaken...

Alle Programme wurden getestet
und muiBten eigentlich korrekt lau-
fen, ich kann aber aus verstandli-
chen Grinden keinerlei Haftung da-
fur Ubernehmen, daB sie unter allen
Softwareumgebungen  einwandfrei
funktionieren. Bei mir laufen sie
schon seit mehreren Monaten fast
taglich einwandfrei.

Jetzt aber los, Ende des langen
Vorspanns.

Vor dem Start muB noch kontrolliert
werden, daB der Rechner im HEX-
Modus steht und die Wortbreite auf
64 Bit gesetzt ist (notfalls mit 64
STWS setzen).

Im letzten PRISMA habe ich zwei
kurze Routinen zum Schnuppern
angeboten:

—PRG und SYSRCL.

Beide machen genau das, was ihr
Name besagt:

—PRG formt die Elemente aus ei-

ner Liste zu einem Programm um,
wahrend SYSRCL Objekte, die an
einer bestimmten #-Adresse stehen
in den Stack holt.
Beide Routinen arbeiteten mit dem
Befehl SYSEVAL zusammen, um
eine bestimmte Prozedur im Rech-
ner in Gang zu setzen.

Warum muB einer Adresse immer
ein SYSEVAL folgen ?
Geht es denn nicht auch ohne - so

Computerclub Deutschland e.V.

konnte man doch immer die 2,5
Byte sparen ?

Um diesen Vorgang besser verste-
hen zu kénnen wollen wir uns noch
einmal das Kurzprogramm SYSRCL
naher ansehen und die Funktion
auf sich selbst anwenden.

Der Ursprungscode lautet:
« # 4003h SYSEVAL
# 56B6h SYSEVAL
# 3244h SYSEVAL »

Diesen Vorgang umgeben wir mit
einer kurzen Schleife, also :

« {1} rliste’ STO DUP
SIZE 1 SWAP FOR i DUP
i GET # 4003h SYSEVAL
56B6h SYSEVAL
3244h SYSEVAL — obj
liste OBJ— 1 + obj
SWAP —LIST ‘liste’
STO »
NEXT liste
»

2 Bk % B

Warum diese komplizierte Schlei-
fentechnik - es geht doch scheinbar
mit STO+ genauso gut 77

Leider, leider -- habt Ihr schon ein-
mal eine leere Liste zu einer exi-
stierenden Liste gespeichert ?

Der Rechner klaut sie dabei an-
scheinend. D.h., daB unter Umstan-
den mihsam erzeugte Objekte
plétzlich nicht mehr in der Sammel-
liste auftauchen. Auch werden 'Na-
men' zu Namen und ahnliche ko-
mische Dinge passieren, sofern
eine Listenmanipulation stattfindet.

Andererseits ist eine Liste ein herr-
liches Objekt, um Dinge in den
Stack zu packen, die ansonsten
eine unmittelbare Ausfihrung be-
deuten wirden.

Was passiert z.B., wenn eine Liste
nur den Befehl DROP enthélt und
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diese Liste mit -—OBJ umgewandelt
wird ?

Diese Funktion der Liste als natlrli-
ches Sammelbecken fir Objekte
machen wir uns schamlos flr eige-
ne Zwecke zunutze, um auf diese
Weise alle Objekte im Stack zu
sammeln.

Wenn wir nun eine Liste mit den
bereits bekannten #-Adressen in
den Stack bringen {# 4003h #
56Beh # 3244h} passiert folgendes:
Im Stack stehen zwei Listen, die
eine mit den Adressen, die andere
mit den "Externals". |hr wiBt schon,
diese komischen Dinger, furchterlich
anzusehen, bdésartig grinsend und
das nachste Memory Lost verursa-
chend...

Doch so schlimm ist das diesmal
nicht. Das, was der Rechner an-
zeigt ist lediglich der ausflhrbare
RPL-Code an einer bestimmten
RAM- bzw. ROM-Adresse.

Halt, war da nicht schon wieder et-
was unbekanntes? RPL-Objekt?
Ein fliegende Untertasse oder et-
was ahnlich fremdartiges?

Weit gefehit:

RPL (fur ganz WiBbegierige: Es ist
die Kurzfassung der Rechnerphilo-
sophie, die (gelungene ?) Verbin-
dung von Reverse Polnish Lisp -
also der umgekehrten polnischen
Notation (UPN) in Verbindung mit
LISP, einer Programmiersprache,
die Uberwiegend bei der objekto-
rientierten Programmierung und der
Beschreibung und Darstellung von
kinstlicher Intelligenz  eingesetzt
wird. Sogenannte Expertensysteme
auf PC's sind haufig in LISP pro-
grammiert oder in einer verwandten
Sprache) soll an dieser Stelle nichts
anderes bedeuten als ein unmittel-
bar ausflihrbares Objekt, das der
Rechner nicht normal darstellen
kann und somit als EXTERNAL
maskiert.

Warum es dann doch gelungen ist
mit dem gleichen Rechner seine ei-
genen Geheimnisse zu entschlls-
seln liegt an der rechnerinternen
Speicherung seiner Informationen.
Dort wird namlich so gut wie alles
in Stringform gelagert und bei Be-
darf z.B. fur die Anzeige wieder
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umgewandelt.

So wird ein angezeigtes EXTER-
NAL moglicherweise als folgender
String gelagert: "88130".

Wenn ich jetzt verrate, daB Infor-
mationen im Rechner immer ver-
kehrt herum gespeichert werden,
meist 5 Nibbles lang sind und einer
bestimmten Adresse zugeordnet
werden kénnen ... Halt, sehe ich da
nicht irgendwo das letzte PRISMA
(2-3/91) herumliegen mitsamt seiner
wunderbaren Adressliste von Derek
S. Nickel 77

Volltreffer - war's schwer 77

Ilch verrate bestimmt kein Geheim-
nis, wenn jetzt alle im Bereich von
#3187h und #3189h findig gewor-
den sein sollten...

Sollten dann nicht die Objekte in
der Liste des Stacks das kdnnen,
was sie anhand der Listenadresse
versprechen?

Aber da ist doch wieder so ein ko-
misches Zeichen: < 2h >

Was sind das denn schon wieder
fur komische Klammemn um eine
Hexzahl ?

Sie ist ein Systeminteger, also eine
Zahl, die das Betriebssystem direkt
versteht. In unserem Fall bedeutet
sie eine Einsprungstellenanweisung
fir den Rechner an einer be-
stimmten Stelle ein Objekt zu holen
(GET). Aber warum dieses sofort
wieder I6schen ? Ein nachfolgen-
des DROP macht doch irgendwie
keinen Sinn.

Und doch ist es so, daB der SYSE-
VAL-Befehl ein zusatzliches Elem-
ent mit zurlck in den Stack bringt,
wie man bei einer schrittweisen
Kontrolle obiger Schleife leicht
nachkontrollieren kann. Dieses zu-
satzliche EXTERNAL ist eine rech-
nerinteme Information, die dem Ob-
jekt noch anhangt.

Bein einer weiteren Verwendung
wirde sie eine Uberpriifung an ei-
ner falschen Stelle im Rechner ver-
anlassen.

Und unser treuer Wachter Namens
HP48SX entdeckt sie natlrich so-
fort und schlagt laut Krach.
Ginstigenfalls eine einfache ER-
ROR-Meldung, leider jedoch ein
recht ungnadiges MEMORY LOST

Computerclub Deutschland e.V.

oder mit etwas Glick nur ein Soft-
ware-RESET.

Und all dies fiir ein Objekt, das wir
gamicht mehr bendtigen, da doch
schon bereits das erste EXTERNAL
unsere Winsche befriedigen kann...
Also doch DROP - Einsicht ist
schon immer der bessere Teil der
Klugheit gewesen...

Wir haben jetzt immer noch die Li-

ste mit den EXTERNALs im Stack

stehen.

Mal sehen, was das zweite Pro-

gramm mit dieser folgenden Liste

macht:

{ »prg « # 54AFh SYSEVAL
# 5445h SYSEVAL » }

16st sie auf und packt drei EXTER-

NALs in den Stack 1:

{ < 2h > EXTERNAL
EXTERNAL }

Das soll ein Programm sein ?
Wo sind die Ublichen Programmbe-
grenzer ?

Sie werden einfach nicht gebraucht
- deshalb sind sie nicht vorhanden.
Der Rechner hat interne Programm-
begrenzer.

Wollen wir einmal sehen, ob das
alles so stimmt, wie ich es gerade
behauptet habe. Dann miBte doch
diese merkwirdige Anordnung in
der Lage sein das gleiche zu lei-
sten, was SYSRCL auch tun kann.

Also das Objekt hinter einem Kon-
trollnamen wegspeichern und gleich
testen:

# F55Dh und die Ausfihrung der
neuen Variablen sollten jetzt ei-
gentlich mit einem Applaus des
Rechners belohnt werden..

Der hat sich bestimmt verschreiben,
APPLY, er kann noch nicht einmal
richtig gratulieren..

Aber das Ergebnis stimmt, #F55Dh
SYSRCL férdert ebenfalls ein
APPLY zutage. Der unmittelbare
Vergleich der beiden Routinen zeigt
uns Erstaunliches:

Das gleiche Ergebnis wird anstelle
mit 56,5 Bytes mit nur 17,5 Bytes
erreicht und anstelle von ca.
2,6/100 Sekunden in ca. 1,5/100 Se-
kunden ausgefuhrt. Dies zeigt den

Vorteil, wenn man auf interne
Adressen zurickgreifen kann.
PRISMA 4-6/91
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Die Schnelligkeit wird erreicht, da
hier auf interne Prifroutinen ver-
zichtet wird, die Kirze von dem
dreimaligen Fehlen von SYSEVAL
= 7,5 Bytes und dem Fehlen der
Begrenzungszeichen = 5 Bytes.

Der Rest der eingesparten Bytes
sind nicht bendtigte interne Informa-
tionen.

Annliches kann natirlich auch bei
langeren Programmen erreicht wer-
den.

Doch hat diese Art der Program-
mierung auch seine Nachteile.

Einer davon ist es, daB sich die
solcherart gewonnenen  Objekte
nicht mehr mit VISIT verandern las-
sen und schlimmer noch, diese
werden durch VISIT auch noch
entscharft !

Hier hilft nur ein Abbrechen mit der
ATTN-Taste wahrend eines VISIT
anstelle von ENTER und Ansehen
der Objekte auf eine gefahrlose Art
und Weise.

Programmierhilfen stehen weiter un-
ten - diese koénnen jedoch erst
sinnvoll angewendet werden, wenn
ich noch einige wichtige Routinen
vorgestellt habe.

Der Erfolg mit SYSRCL sollte sofort
mit den beiden SYSEVAL-Adressen
ausprobiert werden, die die Funk-
tion -PRG ausmachen. Wir haben
nun zwei neue Programme unter
dem alten Namen.

Wenn jetzt erst einmal die groBe
Entdeckungsreise durch die #-
Adressen beginnen sollte, hier noch
schnell ein kleiner Trick:

Zu unbedachtes Auslésen von EX-
TERNALs kann zu einem Aufhan-
gen des Rechners fiihren.

Dies ist daran erkenntlich, daB der
Rechner zwar an ist, jedoch auf
keinen Befehl mehr reagiert.

Nur keine Panik in dieser Situation.
Unter dem Rechner befinden sich
die beiden oberen Gumminoppen
als FuBe, die problemlos aus ihrer
Vertiefung heraus gehebelt werden
kéonnen, man macht dabei nichts
kaputt. Darunter befinden sich je-
weils ein kleines Loch, das mit ei-
ner kleinen Nadel oder auch einer
Buroklammer durchstoBen werden
kann. Dadurch wird ein Hardware-
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RESET ausgefiihrt.

Der Rechner schaltet sich aus.
Nach dem Einschalten fragt er re-
gelmaBig wieder an, ob der Spei-
cher wiederhergestelit werden soll.
Diese Frage sollte man besser ver-
neinen, ein unbedachtes Spielen
mit EXTERNALS kann sogenannte
Zeitbomben im Rechner hinterlas-
sen:

Tastenfunktionen kénnen anders
belegt sein, abgespeicherte Pro-
gramme kénnen verandert worden
sein.

Also lieber alles wieder von vorne
anfangen, als spater nicht mehr
wissen, was man alles angestellt
hat und welche unverhofften Ereig-
nisse durch beschadigte Daten
bzw. Programme verursacht wer-
den. Deshalb zu Anfang der Tip mit
der Speicherkarte, die wird bei ei-
nem Hardware-RESET namlich
nicht zuriickgesetzt, wenn sie nicht
mit MERGE als interner Speicher
deklariert worden ist.

Nach dem oben genannten Erfolg
sind wir nun in der Lage, einen
groBen Teil des bendtigten Pro-
gramms zu schreiben. Die erste
Fassung orientiert sich dabei an fol-
genden Gedanken:
= unndétiger Datenmdll soll ver-
mieden werden:
Darum erzeugt das Programm
alle bendtigten Unterprogram-
me selbst und Idscht diese

nach getaner Arbeit wieder;

i Ergebnisse mussen in der
spater bendtigten Reihenfolge
wieder zur Verfugung stehen,
eine Liste leistet das Erforder-
liche;

iw das Programm sollte selbst-
erklarend sein, so da man
es immer richtig anwenden
kann.

Dies fuhrt zu folgendem ersten Teil:
RUM—-PRG

« { } 'liste’ STO

« WHILE "#Adr 2/
Ende = # Oh !" { "#"
o } INPUT STR— DUP
# Oh = REPEAT SYSRCL
add END DROP »

‘RPL’ STO

« "User-Code 2" { "{"
o } INPUT STR— OBJ—

Computerclub Deutschland e.V.

1 SWAP START DEPTH
ROLL add NEXT »
'USR’ STO
« —)obj
« liste OBJ— obj
SWAP 1 + —-LIST
‘liste’ STO »
»
‘add’ STO
« liste —PRG "Name
fiir PRG 2" { "'" a
} INPUT STR— STO
tmenu »
‘—-prg’ STO
« {{ "RPL"
« RPL »
{ "USR"
USR »
" "nn { "-"PRG "
—prg »
{ "oquIiT"
{ liste RPL USR
add tmenu —-prg }
PURGE 1 MENU »
}} TMENU CLLCD
"starte RUM—PRG mit.
RPL, USR o. $—C/
Progformen = —PRG/
Ende = QUIT"
3 DISP 2 FREEZE »
‘tmenu’ STO tmenu
»

E I N P N

(« ist das Newline-Zeichen, das
man mit der blauen Shift-Taste und
"" eingibt. Es ist allerdings im Dis-
play nicht zu sehen, da es ja ein
Springen des Cursors in die néch-
ste Zeile bewirken soll, a new line,
fir alle, die sich noch an die letz-
ten Englisch Stunden erinnern kén-
nen.)

Das Uberraschende an diesem Pro-
gramm ist wahrscheinlich, daB hier
ganz normaler Usercode eine Rolle
spielte, also ganz normale DROPs
und SWAPs.

Warum dies ?

Vorhin haben wir doch ganz deut-
lich die Uberlegenheit der neuen
Programmiertechnik gesehen.

Da hier aber Strings intern auch
nicht anders als Strings abgespei-
chert werden, kénnen wir diese der
Einfachheit halber auch gleich so
eingeben. Wer will denn schon die
Variablennamen erst ausrechnen
und umformen, wenn sie auch rich-
tig eingegeben werden kénnen und
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nicht mehr Platz bendtigen als
sonst auch ?
Also Gott sei Dank doch noch et-

was Bekanntes ...

Die einzelnen Programmteile sind
unterschiedlich gestaltet, da Uber-
wiegend mit #Adr. gearbeitet wer-
den wird, ist dieser Teil als Endlos-
schleife gestaltet mit der Abbruch-
bedingung x = # Oh.

Solite dieser Wert tatsachlich im
Programm einmal eine Rolle spie-
len, so kann er auch uUber Userco-
de eingegeben werden. Auch letzte-
rer kann innerhalb einer Liste
eingegeben werden, sofern er auch
so in der spateren Reihenfolge wie-
der auftreten soll. Ansonsten biite
immer die notwendige Reihenfolge
beachten.

Der Teil des Programms, der
letztich Maschinencode erzeugen
soll ist etwas schwieriger zu pro-
grammieren. Hier werden wir uns
einiger Tricks bedienen, wie sie im
Umgang mit SYSEVAL-Objekten
manchmal notwendig sind.

Die Grundbausteine des Programm-
teils stammen vom 48'er Papst per-
sonlich: Dr. Bill Wickss himself.
Sein in verschiedenen Mailboxen
veréffentlichtes Programm ASC—
wird durch ein Stringunterteilungs-
programm erweitert, da dieser Mi-
niassembler eine etwas merkwirdi-
ge Eigenart aufweist. Er bendtigt
ein Newline (J) nach jeden 64. Zei-
chen innerhalt eines Strings, der
verarbeitet werden soll.

Zunachst werden wir die Schleife
programmieren, um einen String
entsprechend den erwarteten Ein-
gaben fur den Miniassembler vorzu-
bereiten. Die Schleife lautet:

« "string ?" { a } INPUT

"0000" + (*) DUP SIZE 64

/ FLOOR — str x *

« 1 x FOR i str i 64 x
DUP 63 - SUB " " +
NEXT str DUP SIZE x
64 * 1 + SWAP SUB 1
X START + NEXT

)

Dies geschieht, um dem Minias-
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sembler eine Prifsumme vorzugau-
keln, da er nur mit einer korrekt be-
rechneten Prifsumme arbeiten will;
glicklicherweise hat er jedoch ei-
nen Fehler in der Programmierung.
Er akzeptiert die Priifsumme "0000"
fur jedes Objekt (er rechnet dann
zwar eine falsche Kontrollprifziffer
aus, diese wird aber sowieso nicht
bendtigt.

*

Dieser Schleifenteil erscheint unmit-
telbar vor dem Assembler $—-C
(String zu Code)

Der Miniassembler erhalt folgenden
Code:

« RCWS - w
« 16 STWS # Oh NEWOB

SWAP DUP SIZE DUP 65

/ IP - 4 - # 18CEAh

SYSEVAL "" OVER

# 61CiCh SYSEVAL

SWAP ass w STWS

»

»
Neu sind offensichtlich die Adres-
sen # 18CEAh und # 61CICh. Die
erste formt aus einer reelen Zahl
einen Systeminteger (SystemBinary
= SB), die zweite erzeugt in einem
String entsprechend dem vorgege-
benen Systeminteger "Platzhalter".
Die letztere ist beim Ausprobieren
stets mit Vorsicht zu genieBen, da
sie falsche Stackeingaben erbar-
mungslos mit MEMORY LOST be-
lohnt.

Immer noch nicht der ersehnte As-
sembler - Kerl, nun mach doch
endlich. Die Variable ass schreit
férmlich nach einer Lésung. Hier ist
sie:

'ass’ ist eine ellenlange Hexzahl,
die erst kinstlich erzeugt werden
muB.

Es ist am einfachsten dafur ein
kleines Hilfsprogramm zu schreiben,
da leider nicht davon auszugehen
ist, daB man beim ersten Mal alles
richtig abtippt.

Es sind zwolf Hexzahlen miteinan-
der zu verknipfen, die Verkipfung
selbst erfolgt auch durch einen
SYSEVAL-Befehl, der am besten
innerhalb einer Kurzvariablen abge-
speichert wird - dies erspart Tippar-
beit.
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Also:
‘A’ = « # 518Ah SYSEVAL»

6641F8000AF02DCCh
130480679BF8CCOh A
19610313418D7EA4h
7134147114103123h
5F6R971131607414h
12EA1717EA3F130Ch
280826B3012808F4h
6B7028080BEE9091h
BE5DC1710610C512h
705D00003431A078h
3D8FA26058961431h
312B0514h A

PR E R R R R R R
E

Bevor jetzt dieses Programm akti-
viert wird hier noch einige Informa-
tionen:

Im Stack wird scheinbar die erste
Zahl stehen bleiben, eine Verande-
rung ist nur zu bemerken, wenn
das Zwischenergebnis jeweils durch
einen Ausdruck mitprotokolliert wird,
im Ergebnis wird eine Zahl an die
andere gefligt. Es findet also keine
Addition oder Ahnliches statt.

Die entgliltige Zahl bitte unbedingt
vor dem Abspeichern mit DUP BY-
TES Uberpriufen. Das Ergebnis
solite 101 Bytes betragen und die
Prifsumme # EBEh aufweisen.

Das Ergebnis steht jetzt immer
noch im Stack. Wer jetzt versucht
diese Zahl mittels VISIT zu manipu-
lieren, der wird sehr enttauscht
feststellen mussen, daB das Ergeb-
nis seiner Bemihungen stets ein
INVALID SYNTAX ist, nichts geht
mehr ...

Aber es hilft ein kleiner Trick. Als
nachste Zeile missen wir jetzt ein
Leerprogramm in  den  Stack
bringen:

Also ein « ».

Dieses jetzt mit # 54AFh SYSEVAL
aufiésen, den Systeminteger ein-
fach DROPen und mittels ROT
SWAP die ellenlange Hexzahl zwi-
schen den Programmgrenzen pla-
zieren. Bevor jetzt das Programm
fertig ist schnell noch # 18F23h
SYSRCL SWAP interaktiv ausfiih-
ren.

Eine Leerliste { } in den Stack brin-
gen und alle 4 Elemente des
Stacks in die Leerliste addieren.
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Auf diese Liste jetzt die Funktion
—PRG anwenden und das Ergeb-
nis als 'ass’ abspeichern.

Na, wer hat gemerkt, daB die Pro-
grammbegrenzer Uberflissig sind ?

Jetzt gewinnt unser Programm
RUM—PRG langsam seine endgul-
tige Form.

Zunachst ist als Zwischenschritt als
dritten selbststandigen Programmiteil
hinter

"UserCode ? ... »
STO

der Teil von oben

« "string ?" { o } INPUT
"0000" + ...

bis zum letzten NEXT einzufligen.
Hinter NEXT aber nicht sofort die
Programmbegrenzer  abschlieBen,
sondern noch ein

$—C add CLEAR

einfiigen, jetzt

» ‘$S—c’ STO (wirklich kleines
c!!). Die PURGE-Liste kurz danach
ist um die Variable $—c zu ergén-
zen.

Wer will, der kann den zweiten
Leerstring durch folgende Anwei-
sung ersetzen:

{ "NEXT" « { } ‘liste’
STO tmenu » }

‘USR’

Es sei jedoch davor gewarnt, daB
ein unbeabsichtigtes NEXT immer
den Inhalt der Sammelliste zerstort
und nicht den nachsten einzuge-
benden Befehl ermdéglicht - dafir
sind die Schleifen innerhalb der
Programmierung gedacht. Der Ma-
schinencodeteil erhalt keinen
Schileifenteil.

Erstens ist kaum davon auszuge-
hen, daB eine Variable fir sich
mehr als einen Maschinencodeteil
enthalten wird. Und wenn, dann
kénnen diese ja ebenfalls in der Li-
ste gesammelt werden.

Zweitens bedarf das Eingeben ei-
nes Strings erhdhter Aufmerksam-
keit und gréBte Genauigkeit, da der
Assembler auf jeden Fall Code-Ob-
jekte erzeugt, die dann bei falscher
Programmierung stets ein MEMO-
RY LOST erzeugen.

Das bedeutet, daB immer ein syn-
taktisch korrektes Objekt gebildet
werden muB. Fur Listen und Pro-
gramme bedeutet dies, daB sie
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nach dem individuellen Anfang (hier
"47A20" und "D9D20") immer mit
"B2130" abzuschlieBen sind. Auch
sind alle verschachtelten Abfragen
immer selbststandige Programmtei-
le, die auch mit Programmanfang
und - ende erscheinen mussen.

Also

IF ====
THEN "D9D20
ELSE "D9D20
END.

Dies nur als kurzes Beispiel. Es
gibt viele Dinge zu beachten, die
spater geklart werden sollen. Zu-
nachst werden wir jedoch so
schnell wie moglich das Programm
selbst verbessern. Ja, Schlimmer
noch, wir missen es entscharfen,
da wir auf einer Zeitbombe sitzen!!

Es ist falsch !

es.. B2130"
L 52130"

Wie war das, die ganze Mihe um-
sonst ?

Halt, nicht léschen. Es missen nur
einige Befehle erneuert und verbes-
sert werden. Als erstes ist SYSRCL
fallig.

Diese Funktion ist rottenfalsch und
héchst geféahrlich !

Erinnert Ihr Euch an den internen
Pointer, den wir mit DROP geldscht
haben ?

Etwas Ahnliches passiert passiert
immer noch mit dem geholten RPL-
Objekt. Dieses Objekt kann immer
noch mit falschen Ergebnissen be-
haftet sein - es wird namlich bei
SYSRCL kein NEWOB durchgefiihrt
- eine Funktion, mit der man ei-
gentlich nie sparen sollte, wenn
man mit RAM- bzw. ROM Adressen
manipuliert.

Es ware einfach, an geeigneter
Stelle ein NEWOB zu erganzen,
aber wir wollen als Test fUr unser
neues Programm eine véllig neue
Version mit Maschinencode erstel-
len - sie ist erheblich schneller,
100% richtig, dafur aber leider ge-
ringflgig groBer.

Sie wird jedoch unbedingt in dieser
Form fur kinftige Anwendungen be-
notigt.

Also das neue Programm
RUM—PRG aufrufen, Uber die neue
Menlleiste den Maschinencodeteil

Computerclub Deutschland e.V.

aktivieren ($—C) und die Stringauf-
forderung mit

"DY9D20ECE81D5040D9D20756
60CCD20E1000147137179143
1371418D39E60B2130B2130"
beantworten.

Na, wer hat aufgepaBt ?

Es ist natlrlich mehr als nur ein
Maschinencodeobjekt, beginnt doch
ein reines Maschinencodeobjekt
grundsétzlich zu Ehren des Clubs
immer mit "CCD20" (es muB sich
also um ein sehr altes Clubmitglied
handeln..).

Es stimmt, der Assembler kann
komplette = Programme erstellen,
nicht nur Codeobjekte.

Aber bitte, nutzt ihn nur in dieser
ersten Anwendungsphase - er ist
ebenfalls falsch, auch ihn werden
wir schrittweise ersetzen.

Das eben gewonnene Programm
speichern wir unter dem Namen
'A—N' (Adress zu Name). Wir kén-
nen die Funktion unmittelbar mit
SYSRCL vergleichen.

Also eine beliebige SYSEVAL-
Adresse in den Stack:
Am einfachsten ist eine XLIB 002
Adresse, da sie einen Befehlsna-
men in den Stack holt.
Das Ergebnis bei beiden Vorgan-
gen (A—N bzw. SYSRCL) sollte
identisch sein. Ansonsten die Strin-
gangabe wiederholen.

(** Die Prifwerte sollte ich vielleicht
doch nachtragen: 75 Bytes fir den
String und # 7B85h fir den reinen
String, das reine Objekt hat spater
35 Bytes und die Prufziffer #
80DFh. Dies kann jetzt noch abwei-
chen, da der Assembler noch ein
Uberflissiges "D9D20" und "B2310"
als Beigabe versteckt hat; ich sagte
ja, es ist noch falsch **).

Das heiBt, wenn wir ihn ersetzt ha-
ben, einfach den String noch ein-
mal eingeben. Aber keine Angst,
wir bekommen den String gleich
ganz komfortabel in den Stack,
ohne ihn noch einmal. eingeben zu
mussen.

Die nachste Aufgabe ist es, den

Assembler zu ersetzen. Dabei lei-
stet er als guter Demokrat eigene
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Schitzenhilfe, d.h. er liefert alle
Einzelteile selber, die ihn zusam-
mengenommen ersetzen werden.

Wir erstellen zunachst Einzelwerk-
zeuge wie 'vadr' 'poke’' , die wir
dann spater zu '$—V' zusammen-
fassen werden.

Das Programm ‘vadr dient dazu,
bei einem vorgegebenen Variablen-
namen im Stack die zugehdrige #-
Adresse im RAM zu ermitteln.

$3y

D3D2GFDE311192B€63000D9D2
@388136859238C2AZB500B0BB2C2
308B9C1339201000
00000000001 096DAIRECEICT
C1659230DCCO23223084E204
BE716462784E2040
@7F6B6S6BZ130B6213006BB

Name Yar @ $3Y

anp

D3D2RFDEB18AB46CCDEZR78G0
@308F8FB97608143133179147
134D2263163D7131
174143131174143818F8481°9
F@174215C114F98380818Fz8
2117115C8160CC53
EGF2D760179E7E780808DE42
305B2130706EC

Name Yar : poke

vadr
D9D2BECERIB2046D9D2GE4R2
6510000GE0BERREEERGERGCH
?A13225004B02CCD
20D1000147174E7143133179
S8DFFES5@B2138B213063843

Name Yar @ vadr

Priifziffern:
'vadr’
‘poke’
I$_’Vl

# 4CQFh
# 2541h
# B701h

110 Bytes
165 Bytes
151 Bytes

Eingabesyntax:
1: # Adresse
vadr

2: sString
1: # Adresse
poke

Neben dem Aufruf von 'vadr' und
'‘poke’ enthalt '$—V' noch einige
Prifroutinen, die genaue Erklarung
kommt etwas spater.

Jetzt wollen wir nur schnell ein Pro-
gramm Uberpriifen, bevor die neue
Variable im RUM—PRG ihren kor-
rekten Dienst aufnehmen kann.
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Den folgenden String bitte ebenfalls
mit dem neuen Programm prifen:

"D9D20E1632DBBF19363B2130"
Fok

Die Stackangaben sind immer

2: String

1: ’Varname’

Command Zeile:
*k

$-V

Das Ergebnis miBte jetzt ein Pro-
gramm folgenden Inhalts sein:
« DUP »

Wenn dies zutrifft, dann ist die Um-
wandlungsroutine richtig und sie
kann getrost in das Programm

435X RUM>PRG
PROGRAM

£oatmdtprlt :ST0
€

WHILE
"#-ADR ? 3
Enge = 4§ 6h !
« } INPUT 0BJ? DUP

REPERT SYSRCL add
END DRO
» 'RPL' STO
€ "User-code 7" {
a 2
SHA

ll(l
pINPUT STR* 0BJ? 1
START DEPTH ROLL add
NEXT

*» '"USR' 5TO

€ "String ?" PROMPT
"@eee" + DUP SIZE €64 /
FLOOR ? str x

€1 % :
FOR i str i 64 %
[')lUi 63 - SWAP SuUB "

NEXT str DUP SIZE
K64 XL SNRP SUB 1 x
STHRT

EXT
* $9C gdd CLERR

» '$9c
el
« prl oBJ? obJ SWAP
14 & ;LIST Pl S0
*» 'add' sTO
< prl FPRG
"Name fur PRG ?" { "'"

3 INPUT STR? DUP ROT
SWAP STO VBR thmenu
» 'épr?
€ L

[V u
RNV 20
(=l ot

lls_)cll
“ { "+PRG"
T"RAUIT
r1 RPL USR cnt
hmenu *pra >

ENU
CLLCD

MR RV R AR
1w

{
$+c add
PURGE 1

¥ TMENU
YUM*PRG mif
3C,

+PRG

SO D0 Y

Smo3

DM

C D+
~-m =||%
m

=X
1
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RUM—PRG eingebaut werden. Das
Programm kann dann die Fassung
gemaB Ausdruck erhalten.

Mdglicherweise kommt es wahrend
des Ausprobierens der neuen Funk-
tion zu einigen merkwirdigen Er-
scheinungen. So kann ein Softwa-
re-Reset durchgeflihrt  werden,
daran zu erkennen, daB der Rech-
ner in das HOME-Menl springt und
die Flaggrundstellung einnimmt.
Gleichwohl miBte die neue Variab-
le korrekt gebildet worden sein.
Dies muB dann durch das Zu-
rickgehen in das alte DIR Uberprift
werden.

Diese Erscheinung scheint darin
begrindet zu sein, wenn man eine
nicht originale  Speichererweite-
rungskarte benutzt. Da scheinen bei
einigen preiswerten Karten ein paar
Kleinigkeiten nicht 100%-tig abge-
stimmt zu sein.

Falls ein Totalausfall erfolgt (ME-
MORY LOST), so war wahrschein-
lich irgendwo ein Fehler entweder
in den drei Teilprogrammen selbst
oder in der Eingabe des oben ge-
nannten Strings. Also alles bis hier
noch einmal Uberprifen und verglei-
chen!

In wenigen Fallen kommt es zu
Schwierigkeiten, wenn nach einem
MEMORY LOST und anschlieBen-
dem RESTORE die Funktion $-V
per Hand aufgerufen wird.

Es erfolgt dann ein weiteres ME-
MORY LOST. Wenn die ‘gleiche
Funktion per Programm mit den
gleichen Parametern aufgerufen
wird, funktioniert sie dagegen im-
mer korrekt. Dieses Phanomen
kann ich derzeit nicht eindeutig
zuordnen. Ich nehme an, daB es
etwas mit meinen Speichererweite-
rungskarten zu tun, die mdglicher-
weise nicht immer korrekt arbeiten.

(Kann ich mir zwar als Elekironiker
nicht ganz vorstellen, weil wenn so
eine Karte nicht richtig funktioniert,
so ware dies schon beim Speicher-
test beim Einbinden der Karte der
Fall, so etwas ist nicht softwareab-
hangig. mm)

Sollte jedoch auch bei Besitzern

von Originalkarten die gleichen
Phanomene auftreten, so ist das
PRISMA 4-6/91
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Programm an diesen Punkten zu
verbessern. Also Rickmeldungen
an mich sind damit ausdricklich er-
wunscht, sowohl positiv wie auch
negativ.

(Die Funktion arbeitet sowohl von
Hand wie auch per Programm ohne
Beanstandungen, wenn noch nie
MEMORY LOST erfolgte und der
Rechner nicht durch einen Softwa-
re-Reset verandert wurde.

Nach diesem Kraftakt, endlich ein
fertiges Programm zu besitzen, das
alle Sprachen des Rechners verar-
beitet, wollen wir noch schnell ein
paar wichtige Hilfsmittel erstellen,
bevor das Ende dieses ersten prak-
tischen Teils erreicht ist.

Eine entgegengesetzte Funktion

von '$—V' ware 'V-$'.

V3

D9DEZGECES1B204909D2@8813
@@4B@z9D1A1IBOFG68813076B
A13223084E204Q67
1646273223084E2040807565¢6
B6B2136BZ1309FB7

Y%

Name Var :

Tats&chlich ist diese mit den entge-
gengesetzten Variablen auch zu er-
reichen.

Wir benétigen ein gutes PEEK-Pro-
gramm - und da die Routine
gleichermaBen fir eine geringe Ab-
weichung zweimal genutzt werden
kann, haben wir zwei zusatzliche
Programme, die selbstandig genutzt

werden kdonnen (‘peek’ und ‘peekn’).

Weiterhin erhalten wir ein Stringwie-
derholprogramm ('$RPT’).

$RPT

DODZEFDES11132013000@D D2
GFD33ZD9020BB963132230CA1
Z@SBYCIEEDR11C43

ZDEEZQI0GBEELIS32E4R2@51060
B1EB0UB0OYBEOEBRDEEZG10
3cBB621D13RZ2BDA

1F1AR1IB9691614E132230CCD

ZO01RG0O14313317413716913
71C413210606169142
1321£9146DF10B1361541421
3210Z2034C2R2061441695D21
19135143818F8431
SFB1745E014F14C151171CCS
IFCFSZD11812411AR13511807
142164388C8B9FQ@4
302R°D€E?9108658b9 1CS3Ct
EFSGZBZ2130F1732ZD9D2@5E4F 0
CE4R2651@081006G0
PYOEBPBRRBA933A1IBZ15G5DF
ZZBZ1353@BZ1369URB

Hame Yar @ $RPT
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MST{

D2DZBELI632C2R2070@EEA2DE
BFLFD33284E204042250545F
1732D9DZGEDBF1E4

AZ851000100000000000GAA0
333A1B213G5DF22CCD203900
@80B8F3FB97606D221

3B3D72030ADS5147137174134
164142130169142130143818
F84819FGI?45E102

15E@CESE180831862614D160a1
71CCS1EBF2D760147174145E

714216480888@8C3
363262136BC2B

Hame Yar & MSTL

peak
LRCZGFPESI4CH4534E2040D4
3545136B213@600A

Hame Var @ peek

Die Arbeitsweise von V—$ ist, Va-
riablenname in den Stack und Be-
fehl ausflhren.
Als Ausgabe kommt ein String in
den Stack, der weiter verarbeitet
werden kann.

peek erwartet in Stack 2: eine #-
Adresse und in 1: eine Anzahl der
zu untersuchenden Zeichen, da-
nach den Befehl ausfiihren.

Als Ausgabe wird ein String in den
Stack geholt, der in fortlaufender
Folge die Zeichen darstellt, die sich
aber der vorgegebenen #-Adresse
befinden.

Es ist egal, ob es sich um RAM-
bzw. ROM-Adressen handelt, die
eingegeben werden. Also kann jetzt
auch im ROM spioniert werden.

pekn erwartet die gleichen Einga-
ben wie peek, es wird jedoch zu-
satzlich zu dem String die #-Adres-
se zurickgegeben, die um die
StringgréBe erhéht ist, also die Fol-
geadresse darstellet.

Auf diese Art und Weise kdnnte mit
SWAP fortlaufend “gepeekt" wer-
den. Dies ist fir das Durchstobern
von Libraries von Interesse.

$RPT erwartet den String in Stack
2: und eine Anzahl der Wiederho-
lungen, die verarbeitet bzw. durch-
gefuhrt werden sollen in Stack 1.

Die Ausgabe ist ein String, der um
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die Anzahl in Stack 1: mit sich

selbst verlangert wurde.

Nach diesen Ubungen sollen noch
einige Befehle aus dem Toolkit von
James Donelly vorgestellt werden,
die Namen entsprechen den Origi-
nalbefehlen - hier zur Unterscheid-
ung werden sie klein geschrieben
(auch in den Programmaufrufen in-
nerhalb verschiedener Strings!).

REVERSE (hier REV) ist in der
Schreibweise eine Ausnahme, als
Eingabe kann eine Liste oder ein
String in Stack 1: stehen, beide

werden sehr schnell umgedreht
(gespiegelt).
REY

DSDZBECES112@408D9D2GFEAT
6B3A16FR4505C226RZ2176CCD
Z0CS50BO8FB976068F
146608D6C6C6C2ZAF1DE133131
CA13018481DCD47114214714
414117418458E8F2
D760142164808C9545082130
DOG4@DSD20B9B236B3A1644B7
3CCD2B660BBBEFBO7
60143131174137135AF0143C
2818F84AF817413418181D81
DCD47114A14F14C1
4217118158E8F2D760142164
808CB2130B21306B354

Hame Yar = REV

Achtung:

Fir den Miniassembler als Eingabe-
werkzeug muB nach jedem 64. Zei-
chen ein "./" eingegeben werden !!

split unterteilt eine Liste oder einen
String, die/der in Stack 2: steht,
nach der Stellenvorgabe aus Stack 1:.
Als Rickgabe erfolgt der erste Teil
in Stack 1: und der zweite Teil in
Stack 2: (vergleiche die Anwen-
dung im Programmdebugger der
Toolkits).

gplit
DSD2@FDESIE3C46D9D2BEEFA
2RECS1662267F6169E5502C2
50B6765013D264EC3
@BER16D9D20FES5032230621
302C2309E55079B3@7F8169E
5562C2302C23076E
2612850CAF@GFED3G2C230B7
€501235032230B62130119201
3800D3D20BB6FAZAE
C61662267F616FD550226501
3D264EC308E816D9D20FD550
32256B21302C23@F
D55@73B30@7F616FD5502C230
2C23076E265375@CAFAEFEDS
@2Z65Q03375032230
B2136B2136C75D

Mame Yar ¢ split
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adjoin fugt ein Objekt in Stack 1: ei-
ner Liste in Stack 2: nur dann zu,
wenn es sich innerhalb der Liste
um gleiche Objekttypen handelt.

|_|'t
03DZ2RECES]1 12W405515600064
GCE615@0B21304EES

Hame Var @ cdr

Skedi|
DIDEQ@ECESIDSB40DIPER7SES
@CCDZRELIBB01471371791431
371418D3%E6GBZ13
GB2130FDAE

cdr gibt einen String oder eine Liste
aus Stack 1: ohne das erste Zei-
chen bzw. ohne erstes Objekt zu-
rick.

ndup
D9D2@FDEBL111920100BODID2
gggggée7ses44zseszxseszx

Hame Yar : ndup

keep

DSDZ2B43C81D902095450B2D4
3BD470C4130E62306B316794
7088B26B2130B213

86993

Name Yar @ keep
sxch

DI9DZOFDES81990406D9D20AECS
166226D902BCZA16119263062
BOA3836B213B3223
PRECB8166226D2D2BC2ZA16119
203B8Z00BA3836B213BCA1306C
426R6526C413038D
30D9D20C2A1611928308200A3
836B2138BCA13091D380@7316C
R13038D3BCB21632
Z23B847R2083D4368304382130@0
D4786B316523307E316E9330
7E316FED30523306
8312E9330?94798213082138
Ele

Name Yar @ sxch

ndup erwartet das Objekt in Stack
2: und die Vorgabe, wie oft es ko-
piert soll in Stack 1:, aslo nicht Ob-
jekt +1 !

keep léscht den gesamten Stackin-
halt oberhalb der in Stack 1: vorge-
gebenen Zeilennummer.
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sxch ist ein kleines Bonbon.

Alle, die schon immer ein gutes
Programm haben wollten, um Zei-
len untereinander zu tauschen, wer-
den begeistert sein.

(Siehe auch die praktische Anwen-
dung im Programmungdebugger an-
stelle von CLEAR oder DROP).

Diese drei Kurzprogramme sind bei-
nahe unentbehrlich, besonders sxch
in Verbindung mit SYSEVAL Ob-
Jekt.

Ebenso in Verbindung mit dem
Toolkit optimal, fir alle anderen
erst, wenn der Databrowser fertig
ist.

Ein kleines Beispiel zwischendurch,
daB RPL nicht immer der Weisheit
letzter SchiuB ist:

Das Programm split kann man auch
normal programmieren, der Zeitver-
brauch liegt hier bei 6/100s statt
3/1000, dafur bendtigt die normal
programmierte Version nur 59 By-
tes, die RPL-Version 165 !

SPLIT—MNORMAL

€3

€ DUP SIZE X 1 + SHWAP
SUB _LASTARG DROP e |
SNQP 5UB

»
Bytes: 59

Der wirklich letzte Teil der Vorstel-
lung sollen zwei Programmentwuirfe
werden, wie einigermaBen komfor-
tabel auf die neuen Programmob-
jekte zuriickgegriffen werden kann,
um sie spater noch verbessern zu
kénnen ohne wieder ganz von vor-
ne anfangen zu missen.

Die erste Version (SYSOBJCH) ist
als Idee wirklich nur in der Struktur
vorgegeben. Vielleicht erbarmt sich
ja jemand und stellt fir alle nicht
Toolkit-Besitzer ein tolles Programm
zur Verfligung?

Die zweite Version (PROGDEBUG)
ist eine magliche Verarbeitung mit-
tels des Databrowsers aus dem
Toolkit, der einzige Wehrmutstrop-
fen im Textausdruck ist die Tatsa-
che, daB ich eine leicht veranderte
Library benutze und zur Kenntlich-
machung fur mich selbst die Befeh-
le etwas umbenannt habe!

Hier ist jedoch nur eine einzige Ab-
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485X SYSOBJCH
PROGKAM

€ "Name Var ?" { "'" o4 3}
INPUT 0BJ? RCL # 54HFh
SYS DROP £ € "AN"

} { "SXCH"

} uu { ll_}

DEPTH € } 1 ROT
STRRT +

NEXT 2PRG

> £ "eurt"

CLERR 1 MENU
P CELCD THENU

RYRV¥AK

D ¥ARY

¥

;

FPRGCDEBUG

& "Name Prg ?" { "'* 4 }
INPUT OBJ? DUP %" SKAP
RCL DUP BYTES ROT
§.5#aFh,sys T **

chk: 2" "Bytes: " 3 et
g&o § 18DBER S95 DUP 1

AP
FOR i L OBJ* i " :* 4+
SWAP 1 + 3LIST 'L' STO
NEXT 3 + 3LIST L SWAP
{ "UIEWKEY" "NULLKEY"
ISXCHT S INSY FDEL"
"RUIT" 3 3+ LBL
€LBL{215-173
"X -DEBUG" “"X" 7 ROLL
+STDSTR_REPLACE +
STD 70@ .5 BEEP

BS
CASE DUP 3 ==

THEN DROP + %
S € SWAP OBJ?
DUP "Anderung ?% PROMPT
SWAP X — Z + 1| 5XCH DROP
zLIST L SWAP LBL 4 ROLL
or

es : 226
cksum = # 9285h

»
ENL DUP 4 ==
THEN ROP ROT
SWAP 1 - SPLIT
"=1nfuuung 7" FROMPT +
QNRP + DUP STZE 2=
H + ‘L' STO L ‘SWAP
LEL 4 PDLL kor
END DUP 5§ ==
THEN DROF ROT
SWAP 1 — SPLIT SWAP CCR
+ L DUP SIZE 1 - 1| SWAP
EUB 'L' STO L SWAP LBL 4
ROLL kor
END DUR & ==
THEN DROPZ DROP
Lup EIZEEaDSHHP SUB *PRG

END 3
P ko ib ST orsd
kog L 3 PURGE

?

weichung zu beachten:

DBRX entspricht dem Befehl DBR
aus dem Original-Toolkit, also bitte
beim Abtippen beachten.

Wer eine noch elegantere Lésung
weiB, der soll mich bitte anrufen.

Die Arbeitsweise ist wie folgt:
VIEW st eine Schnelllibersicht des
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DATUM: FRE 16.68.81 21:10:55
HP 4B $X VERSION E. (O 1330

Autor: G.Hoppen, Wallenhorst

—-————

435X RUM>PRG
PROGRAM
€ i } 'prl' s18

WHILE
“#—RDR ?
Ende = #_@h !*
k "ﬁ" a » INPUT 0BJ® DUP
REPEAT A*N add
END DROP
» 'RPL' STO

€ "User-code ?" { "{"
gug INPUT STR? 0BJ? 1

p
START DEPTH ROLL add
NEXT

UsR' STO

L]
i5tring ?% PROMPT
J' s

obj' DUP RCL
PURGE
'S*C STO

« pri 0BJ? obJ SWAP
-‘LIST ‘PRI STO

ddd' 5TO

o]
ad

A¥ + AYOUOAY

» '3prqg' STO
€ ¢ f Prpl®
€ RPL
*» > { "usr®
€U
* -t "EICY
€ $2c
-3 BE L RIpRGH
&€ pr
> ¥ o quITh
« { prl RPL USR cnt

$+c add ghmenu *pra i
PURGE 1 MENU

¥ + 3} TMENU CLLCD
“starte RUMFPRG mit

RPL USR 0. $%$3C,
Progformen = ¥PRG
Ende = quit®

3 DISP Z FREEZE

s * 'thmenu' STO thmenu
Eutes : 353
Checksum :

# BFEZh

éVoriéuﬁge verbesserte Endver- :

: sion von RUM—PRG:
. Sysrel - A-N
. $-C - Vv

: Es muB eigentiich tmenu heiBen, :

‘ \nnenw funktioniert aber auch.

‘ont ist eine Hilfsvariable fir :

. VBR:
: C = Bedingung fir
WHILE cnt REPEAT ...

Durch die vielen Umbenennung-
: en stimmen die Variablennamen :
: mit dem geschriebenen Text :

: nicht mehr Uberein:

. 'prl’ entspricht 'liste’ und sollte :
. entsprechend verbessert werden. :
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Die Arbeitsweise ist wie folgt:
VIEW ist eine Schnellibersicht des
Inhalts bei der angezeigten Seite;
ansonsten immer die Menutaste be-
tatigen und dann bei der entspre-
chenden Anweisung reagieren.

SXCH dient dazu, den Inhalt einer
Stackzeile durch eine andere zu er-
setzen. Aus diesem Grund sind
auch keine Inputbefehle verwendet
worden.

Jetzt kénnen Zwischenschritte ab-
solviert werden.

(z.B. RCL, A—N oder andere, be-
vor das Programm fortgesetzt wird.)

Achtung:

Das letzte Objekt kann leider nicht
geléscht werden. Weder mit DEL ist
es sinnvoll, mit SXCH etwas hinein-
zusetzen. Hier handelt es sich um
einen Programm- bzw. Denkfehler
bei mir. Wer also Abhilfe weiB ...

—PRG hinterlaBt das veréanderte
Objekt als neues Programm im

YADR

DSDEZBECESIBZG40D2D2WE4RE
G51000EEV0RBGEERERRREEBACE
ZA13223604B@QZCCD
ZOD1BEO147174E7143133172
8DFFES@BZ2130BZ1303848

Mame Var @ "WADR"
AT
BADERECESIDE04B02D2G7546E
GCCDZEE1BO@1471571791431
3714180539EE0EB213
GBZ130FDES
Hame Yar & R*ET

Stack 1:. Jetzt kann es abgespei-

chert werden.

Die Prufziffer hinter demB2130 ist
immer die richtige, braucht aber
nicht eingegeben zu werden.
Vergleiche die neuen Namen:
'vadr’;

A—-ST wurde spater zu A—N, d.h.
Adresse zu Name und somit Ersatz
fir SYSRCL.

Bitte seht mir nach, daB ich nach
diesem Marathon keine UbergroBe
Lust versplrte auch die beiden letz-
ten Programme optimal zu gestal-
ten.

Sie taten ihren Dienst wahrend des
Schreibens dieses Artikels, das
war's.

In Verbindung mit einem DECOM-
PILER ist das zweite Programm ein

Computerclub Deutschland e.V.

wirklich Uberzeugendes "Erste-Hilfe-
Programm®, ich erwarte Eure Ver-
besserungsvorschlage.

LaBt von Euch héren, wie es Euch
beim ersten Mal mit der neuen Art
der Programmierung ergangen ist;
wie gesagt, Verbesserungsvorschla-
ge sind jederzeit willkommen.

Georg Hoppen
Hubertusring 5
D4512 Wallenhorst

Fortsetzung von Seite 22

gen steigt) nicht nachhaltig &andert
oder falls wie bisher ersatzweise die
vielen Einsendungen der CCD-Mitglie-
der nicht bei mir eintreffen kdnnte im
Jahr 1993 die Disketten-Serie einge-
stellt werden. Ich werde dann aber
als Ergebnis der letzten Jahre allen
CCD-Mitglieder vielleicht die kleinste
aber die "einzig wahre" Programm-
sammiung fir den Atari-ST préasentie-
ren kdénnen.
Um jetzt schon einem schnellen Ende
der Atari-Gruppe vorzubeugen
werde ich ab 1992 Programme fiir
den HP-28 bzw. HP-48 in einer klei-
nen HP-Ecke mit auf die Disketten
packen die ich leider mangels HP-
Rechner nicht testen kann.
CCD-Mitglieder seien hiermit aufgeru-
fen mir HP-Programme auf 3 '/2 " DD
Disketten (MS-DOS oder Atari-ST
Format) zur Weitergabe zuzusenden.
MS-DOS Fans sei hier auch gleich
gesagt, daB ich diese Atari-Disketten
auf Wunsch auch in einer MS-DOS-
Rechner lesbaren Form zusenden
kann (Atari-Programme wirden je-
doch nicht laufen!).
Ich werde im letzen Prisma 1992
dann berichten ob und wann welche
Programme eingetroffen und ‘“verteilt"
werden konnten.
In Anbetracht der standig steigenden
Preise auf dem Mailbox-Markt sind
die Kosten fir die Atari-Disketten mit
90DM/Jahr = 5760 kbyte! geradezu
billig.
Trafen geniigend aktuelle Artikel/
Nachrichten/Programme bei mir ein,
so konnte die Diskette wie schon zu
CPM-Zeiten wieder zum Information-
siibertragungsmedium No.1 werden.
Werner Mdller
5000 Koéin 41
SchallstraBe 6
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Das Programm SORT sortiert Inhalte
von Listen in aufsteigender Folge. Die
Sortroutine lauft dabei wesentlich
schneller als die im Benutzerhand-
buch Band il, Seite 609 abgedruckte
"Bubble Sort Routine". Die Geschwin-
digkeit liegt je nach Lénge und Grad
der Sortierung um den Fakior 2 bis
10 hdher.

Das Programm DSORT (welches
SORT aufruft), ermdglicht es, die Va-
riablenbezeichnungen im VAR-Menii
alphabetisch zu sortieren.

Das Programm SORT:

Das vorliegende Programm ermdglicht
die Sortierung von Listen, deren In-
halte Zeichenketten und Variablenbe-
zeichnungen sind.

Mit kleinen Anderungen im SORT-Li-
sting ist eine Anwendung auf Zei-
chenketten und Zahlen mdglich.

Die SORT Routine behandelt alle
Inhalte von Listen als Zeichenkstten.
Dadurch ist es moglich Variablenbe-
zeichnungen zu sortieren. Bei Anwen-
dung auf Zahlen entstehen Ergebnis-
se wie 9 groBer 500, da der Ver-
gleich zeichenweise erfolgt und die
Bedingung "9" > "5" erfiillt ist. Verglei-
che Benutzerhandbuch Il, Seite 753
(Zeichencodes).

Sollen Zahlen und Zeichenketten sor-
tiert werden, so missen die —STR
Befehle (im Listing unterstrichen) ent-
fernt werden. Die so geanderte Routi-
ne sortiert nun keine Variablennamen
mehr und sollte deshalb einen neuen
Namen erhalten. Der Aufruf der geén-
derten Routine als SORT durch
DSORT wiirde zu falschen Ergebnis-
sen fihren.

Wie SORT funktioniert:

Aus der Eingangsliste werden die
Elemente einzeln in eine Zielliste ein-
sortiert. Dabei sind drei Falle zu un-
terscheiden.

1. Fall: Das neue Element ist kleiner
als das erste Element in der Zielliste.
Daraus folgt: das neue Element wird

62

Sortierung

von Listen und
von Michael Ritter

vor dem bisher ersten Element der
Zielliste eingefigt.

2. Fall: Das neue Element ist groBer
als das letzte Element in der bisheri-
gen Zielliste.

Daraus folgt: das neue Element wird
an die Zielliste angehangt.

Sind der 1. und der 2. Fall nicht ein-
getreten, so- wird das neue Element
in die Zielliste eingefiigt. Da die Zielli-
ste sortiert ist, wird die neue Position
mit Hilfe von Einschachtelung gefun-
den.

Listen die teilsortiert sind, z.B. erwei-
terte Listen, werden in der Regel
schneller bearbeitet als unsortierte Li-
sten, da die sortierten Teile nur um-
kopiert werden. Dabei ist zu beach-
ten, daB Erweiterungen von Listen
am Ende der Liste angehangt werden
sollten, um zu verhindern, daB sortier-
te Teile in die Zielliste eingeschoben
werden miissen (Fall 3). Der Rechen-
aufwand fir Fall 3 ist groBer als flr
den Fall 1 und 2.

Das Programm DSORT:

DSORT sortiert die Variablenbezeich-
nungen im Variablen-Meniu in alpha-
betischer Reihenfolge.

Dazu wird die SORT Routine bené-
tigt. Zunachst werden alle Variablen-
bezeichnungen sortiert und mit
ORDER in das Variablen-Menii ge-
schrieben. 15 TVARS' ruft alle Ver-
zeichnisvariablen auf und bringt sie
an den Anfang des VAR-Menis. Der
folgende IF Satz vermeidet einen
Fehler, wenn keine Verzeichnisvariab-
len vorhanden sind. Falls andere Va-
riablentypen an den Anfang des Va-
riablen-Menilis gesstzt werden sollen,
muB der Objekttyp gedndert werden.
(Nummern fir Objekttypen Benutzer-
handbuch |, Seite 102).

Beispiel: Es sollen statt Verzeichnis-
variablen (Typ: 15), Programme (Typ:
8) und globale Variablen (Typ: 6) zu
Beginn des Variablen-Menis stehen.

Dazu si_pd im Listing von DSORT fol-
gende Anderungen durchzufiihren:

Computerclub Deutschland e.V.

Menus

15 TVARS
wird ersetzt durch
8 TVARS 6 TVARS +

Es entsteht eine Liste in der zuerst
alle Programmnamen und dann alle
globalen Variablen enthalten sind.
Diese wird, falls sie nicht leer ist, an
den Anfang des Variablen-Menis ge-
setzt. Da zunachst alle Variablen sor-
tiert wurden, sind alle vorgezogenen
Variablen ebenfalls sortiert.

Listings Translationcode 3, Benutzer-
handbuch Il, Seite 680.

DSORT
« VARS SORT ORDER
IF 15 TVARS DUP { } #
THEN ORDER
ELSE DROP
END »

# 57878d, 70 Bytes

SORT
« DUP SIZE & L A
« L 11 SUB > Z
« “TF A1y
THEN 2 A
FOR I L I GET —» V
« CASE Z I 1 - GET
—2STR V 2STR <
THEN Z V +
END
Z 1 GET 2>STR V
>STR 2
THEN V Z +
END 1L T 1 - 22U .0
« D00 =2 7/ U %

TP = -H
« H

IF Z H GET

—2>STR V 2STR >

THEN ’0O’

ELSE 'U’

END STO »
UNTIL O 1 - U == END Z 1 O
1 - SUBV + Z OA SUB + »
END ’Z’ STO

» NEXT END Z » » »

# 57613d, 450 Bytes

Michael Ritter
FasanenstraBe 8
W5060 Bergisch-Gladbach 1
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HP41CX, 1837Bytes, 263 REGs,
SIZE043

Vom Aufruf unseres M. Meyer in
Prisma 1/91 angeregt, beiliegend ein
HP41CX Baustatik-Programm aus
meinem Fundus:

"Eingespannter Einfeldrahmen, Tra-
pez-oder Rechteckform"

Das Programm filit in den einschla-
gigen  Softwareangeboten, z.B.
Mucke-Software, Vieweg Pro-
grammbibliothek, UPLE-Verzeichnis
usw. eine Lucke. Der Unterzeichne-
te hat die im bekannten Buch
"Kleinlogel, Rahmenformeln" allge-
mein gehaltenen Lastansatze auf
Trapezlasten umgerechnet. Dies
kommt der Praxis entgegen, da
auBer Gleichlast auch Erddruck und
beliebige Dreiecklast direkt ange-
setzt und kombiniert werden kann.

Eine beliebige Anzahl von Einzel-
lastfallen (auch Wiederholung) wird
vom Programm selbsttatig Uberla-
gert.

Der jeweilige Stand der Summie-
rung kann mit “XEQ40" ausgedruckt
werden, bis mit "XEQ50" die Sum-
mierung auf Null gesetzt wird.

Die symmetrischen Falle "C" und
"D" erweitern das Angebot. So
kann z.B. mit einem positiven Fall
"C", plus einer negativen Lastan-
gabe in Fall "A" die Trapezlast am
rechten Stiel berechnet werden.

Die Rechnerkapazitit ist mit acht
Lastfallen voll ausgelastet.
Auflagerreaktionen  sind  positiv,
wenn der Richtungssinn den Bei-
spielen entspricht.

Biegungsmomente sind  positiv,
wenn die innere Rahmenfaser ge-
zogen wird.

Das Programm wird in der Praxis
verwendet und dirfte fehlerfrei sein.

Es wird gewamnt, den Ablauf der
Lastfélle "B" und "D" vorzeitig fur
andere Arbeiten abzubrechen, da
zwischen Schritt 354 und 395 die
Systemwerte "a" (in Reg. 05) und
"h" (in Reg. 03) vertauscht sind.
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Eingespannter Einfeldrahmen

Trapez
von Ludwig Kaindl

Gegebenenfalls beide Registerinhal-
te von Hand korrigieren, oder den
Ablauf bei Schritt 01 neu begin-
nen. In gleicher Aufmachung wird
von mir ein weiteres Programm
"Zweigelenkrahmen" verwendet,
welches die Berechnung des Bie-
gemomentenverlaufes von trapezbe-
lasteten Staben erméglicht.

Formeln zum Programm EGR
Eingespannter Rahmen

Festwerte:

JR = Tragheitsmoment Riegel,

JS = Tragheitsmoment Stiel.
x=2; B—b

k()‘a”‘ 3, gk

K1=2%k+3; K2=k#*(1+B)+B*(1+k);
Ni=k+2; N2=2#(1+B+B%)*k+B>
Lastabfall A:

Horizontale Trapezlast am
Stiel

X, = hz!(8!eu+7!e02'K1—§7‘eu+8!eo!tk2
! 360%N{

X, = h2#k(6*eut+9I*eo)
2 360=N1

linken

X3= 12-N2 #(B(2seo+eu)sK2+( - )

(8*eu+7#eo0+B(7*eu+8%eo)))

B> —-x2 tpu(tfai2seoren)_ys

MAS __yq:
I3>- X1:X3

HA=-(2%= ¥h-HD)

_h(2*eo+eu) _ Xi1-X2
HD= 12 h

—_\vA__h?#(2xeo+eu)-2%X3
VA=-VD=-hZa2eeote)-2ex3

Lastfall B:

Vertikale Trapezlast am linken Stiel;
X1 bis X3 wie Lastfall A, jedoch a
an Stelle von h;

MB und MC wie Lastfall A, jedoch
a an Stelle von h;

MA und MD wie Lastfall A.

Lastordinaten wie Lastfall A, jedoch
el an Stelle von eu und er an
Stelle von eo.

Computerclub Deutschland e.V.

oder Rechteckform

=HA=22%(2=er+el) _ Xi-X2
HD=HA= %h =

_a2=(2wer+el)-2#X3
6#|

VA= ‘—e'*Te"*a—VD

Lastfall C und D:

Die Schnittkrafte werden durch
Spiegelung der Falle A und B in
Schritt 246 erzeugt.

Lastfall E:
Lotrechte
Riegel

X1i= '!e|+er!
~  24=N1

Trapezlast auf dem

(el+er *b) * i) ol

*EeNI
_(L+R)
~6#N1

o*10(L-R)*K2+B(L-R)
25N2

mit (L R) b *(el—er)

X3=

MA-__ 5
2 > =+X1:X3
MB + [<*10%(L-R)
o > =—2%X1 * [“_2_ _B*xi

S 3=X1
HA=HD= 552 + 3:X1

mit S=——75— e'+2er %*a

> [o-(L R) z-xs]
5| 2w [

Lastfall F:
Einzellast auf Riegel

_(L+R) _ P=c=d 1
Xi=&Ni = b *3* &N

_oa#Px(d-c)=K2+B=(L-R)
X3= SN2

mit (L-R)=(1-2%c/b)*P*c*d/b
MA und MD wie Lastfall E:

MB > ——2uxi:[x2Beld0) gux3]
MC
HA=HD wie Lastfall E, mit S=P

A >=g g 2]
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Lastfall G: 00 o1 02 03 04 05 06 o7 08 09
HvonioReau e e k [JR&J2[JSA1 | h I | a |o=2|8=% | Kt | K2
MA=-MD=—%% 10 1l 12 13 1 15 16 17 18 19
MB—-MC-H'h'B'k'(2+B) N1 SMA| >MB | SMC | >MD | SHA | 2HD [ VA [ 2VD | b
= 5 2#N2
20 21 22 23 24 25 26 27 8lp 29
H (im Fall F)
HA=-HD=-3 N2 MA MB MC MD HA HD VA VD |sw
VA=-VD=-2*Mb§ Cunten30|@oben 31| | 32 33 34 35 36 =, 37 Xss s
Clinks_ |®rechts (Zahler | X, X5 X3 [megme, L8 g'l— _n
Lastfall H: M; (F) |E-mod. | "C c@) | " |(F)d Ss“"“‘
Temperaturénderung (L+R) 40 (L-R) 4 C.3 42 43 44 45 46 47 48 49
E=Elastizititsmodul, z.B. fur AL aR | amgy
Beton 34 000 MN/M2 8el+7er |7el+8er | 2er+el
e=Ausdehnungszahl, : %
hier 0,000 01 fiir Beton und Stahl Tabelle: Speicheraufteilung
t=Anderung in Grad Celsius. Plus
bei Zunahme R th e §a-0
E it ] t 1= 3¢ i H
MA=MD=+2EmRETt] 4 (1041) :’f/ g C\\jlf fi i =
MB=MC=- 3iExdReestel o A ) D e T
HA=HD=MA"MB  yA-vD=0
36 XEQ 11 72 1
01#LBL "EGR" 37 sSTO 05 73 RCL 07
02 SF 21 38 ST+ X 74 +
03 CF 12 39 RCL 04 75 RCL 00
04 CF 13 40 X<>Y 76 *
05 ADV 41 - 77 1
06 ADV 42 " B=" 78 RCL 00
07 ADV 43 STO 19 79 +
08 "EINGESP.RAHM" 44 XEQ 12 80 RCL 07
09 "|-EN,TRAPEZ-OD" 45 RCL 05 81 *
10 ACA 46 RCL 04 82 +
11 "ER RECHTECK," 47 / 83 " K2="
12 "} SYMMETRISCH" 48 STO 06 84 STO 09
13 PRA 49 RCL 19 85 XEQ 12
14 ADV 50 RCL 04 86 RCL 00
15 SF 27 51 / 87 2
16 CF 28 52 STO 07 88 +
17 CF 29 53 RCL 05 89 "N1="
18 FIX 3 54 RCL 03 90 STO 10
19 CLRG 55 R-P 91 XEQ 10
20 "JR=" 56 RCL 19 92 RCL 07
21 XEQ 11 57 / 93 x°2
22 sSTO 01 58 RCL 01 94 RCL 07
23 " Js=" 59 * 95 +
24 XEQ 11 60 RCL 02 96 1
25 STO 02 61 / 97 +
26 PRBUF 62 "K=" 98 ST+ X
27 SF 13 63 STO 00 99 RCL 00
28 "H=" 64 XEQ 12 100 *
29 XEQ 11 65 CF 13 101 RCL 07
30 sTO 03 66 ST+ X 102 x*2
3155 L=" 67 3 103 +
32 XEQ 11 68 + 104 " N2="
33 PRBUF 69 "K1=" 105 STO 20
34 STO 04 70 STO 08 106 XEQ 12
35 "a=" 71 XEQ 10 107 "su"
64 Computerclub Deutschland e.V. PRISMA 4-6/91
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TEGR"

Eingespannter Einfeldrahmen, symmetrisch, Trapez- oder Rechteckform

[l

Rechner HP41CX mit Drucker. MEMORY LOST. SIZE O43, Einlesen vom Laufwerk mit a EGRH a; XEQ a READP a; R/S
Literatur Kleinlogel. 5 Dialogfragen zum System, je R/S. Nun stehen die 8 Einzellastfélle(:)bis(gz

wie Beispiel, im USER-Modus auf Tastendruck zur Verfiigung. Bei lotrechtenStielen ist a

Mit 33,035 PRREGX konnen je Lastfall die Werte X1,X2,X3% ausgedruckt werden. Alle

daX

0O zu setzen.

Durchgénge werden

selbsttdtig aufsummiert. Der Stand der Summierung wird mit XEQ 40 gedruckt, mit XEQ 50 wird die Summe

im Rechner geldscht. Fiir Feldmomente unter Trapezlast ist im Programm "Zweigelenkrahmen"

LBL-15 vorgesehen.

llEEc;lel
EINGESP. RAHMEHN, TRAPEZ-0D
ER RECHTEZCK, SYMHETRISCH
KRINDL 1813 <KLEINLOGEL>

JR= 2,888 JS= 1,064
h= 12,889 1= 16,640
a= 2,888 b= 5,098
k= 4,835

Ki= 11,118 K2= 9,521
Ni= 6,835 HN2= 16,236

3

HOR. TRAPEZL.AK LI STIEL

FALL <R) @
eus 4,809 eo= 2,088
MR=-77,334

MB= 13,104

HC=-35,686 2 B C

MD= 33,435 TR
HA=-28,3%4 — - l%[—\éﬂl
HD= 7,186

VA=-8, 118 4 4

¥D= 8,118

YERT. TRAPEZL.AM LI.STIEL

FALL {B) .
el= 4 280 er= 2,806
MA=-2,158
Me= 8,364
MC=-8,989 Ly 2
MD= 8,329 ﬂ?‘x o
Wi 8,197 —a
HD= 8,197 °‘F."E’:.{'°
VA= 5,774 \
¥D= 8,226

LOTR. TRAPEZL AUF RIEGEL

FALL <E> @
2,808

el= 5,080 er=

HA= 8,647

HB"’ 3 \Jl. J R
HC=-4,616 s{fm 2
M= 2,822

Hi= 2,184 = 38
HD= 2,184 A D
YA= 11,617

¥D= 9,353

EINZELLAST AUF RIEGEL

FALL <F? ®

P= 2,988
c= 2,488 d= 3,608

HA= 8,857

ME=-8,326

MC=-8,625 &
MD= 8,329
HA= &
HD= 8,226
¥A= 1,158
¥p= 9,358

2236

HD= 4,217

HD= 43,541

H YON LIHYJ AIF ECKE S
FRLL <G @
H= 2,004

Hi=-4,217
HB= 4,679
HC=-4,674

HH=-1, 889

H.B C

e
HD= 1,068 Ab D
vnz-x.ssg Esuay

¥I= 1,557 L

TEMPERHOHUNG UM 3BGRAD C
FALL <H)

HC=-1,434
Hi= 1,758

E-H0D= 34288 MN/M2
HR= 8,253
HD= 8,263

MA= 1,758
=
1=
.A b D
vA= 8,889 ik

HB='1 ’ 484
yD= 8,408 (

SUMNE FALL +A+B+E+F+G+H

HR=-31,267 [XEQA4OQ
HB= 14,887 P

=-47, 993
HC=-4 i

+30°C

HA=-27, 824
HD= 18,375
VA= 8,867
¥D= 29,133

SUM PURGED

HOR. TRAPEZL.BEIDE STIELE
FALL <C>
eu= 4,888 =o0=
MR=-437,943
MB=-22,582
C=-22,582
HD "4-.1: 940
WR=-21,797
HD=-21,787
YR= 8,508
¥D= @,004

2,688

B

LI+RE STIEL

LOTR. TRAPEZL
FALL <D
EL= 4,000 ER= 2,580

Hn'-‘;ﬁil

MB=-1, 525
MC=-8,625 4 4
MD=-1,22¢ R
Hi= 8,395

W= 6,395 A D
VA= 6,09
VD= 5, B6E

PRISMA 4-6/91
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108
109
110
111
112
113
114

6

SF 25
PURFL
CRFLAS

ADV
XEQ
RTN

09

115#LBL 14
SF 13
" EU= "

116
117
118
119
120
121
122
123

125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169

66

XEQ
STO

11
30

(1] EO="

XEQ
STO

11
31

PRBUF
1244#LBL 15
CF 13

RCL
RCL
+

RCL

30
31

03

29
30

31

40
08

30

31

41
00

03

10

33
41

40

00

03

170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204

x"2
360
RCL

STO
RCL
RCL

RCL
RCL
10

RCL
ST+
RCL

STO
RCL

RCL

RCL
X2
*

12

/
RCL
/
STO
RTN

10
34
41
07
40

00

31

30

42
07

09

03

20

35

205#LBL 13

207 SF 12

208

PRA

209 CF 12

210

RTN

211#LBL

212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
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RCL
RCL
x"2
*

12
/
RCL

RCL
*

16
42
03

35

07

ENTER"
ENTER"

RCL
STO
ST+
RDN
RCL
+

CHS

34

22
12

34

232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245

STO
ST+
RCL
RCL
+

CHS
STO
ST+
RCL
RCL
STO
ST+
RTN

246#LBL

247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
2717
278
279
280
281
282
283
284

RCL
ST+
RCL
ST+
RCL
RCL
ST+
RDN
ST+
RCL
ST+
RCL
ST+
RCL
RCL
ST+
RDN
ST+
RCL
ST+
RCL
ST+
RCL
RCL
ST+
RDN
ST+
RCL
ST+
RCL
ST+
RCL
RCL
ST+
RDN
ST+
XEQ
RTN

23
13
33
35

21
11
35
33

24
14

18
22
13
23
12
22
23
22

23
21
14
24
11
21
24
21

24
26
15
25
16
25
26
25

26
28
17
27
18
27
28
27

28
44

285#LBL A

286
287
288
289
290
291
292
293

“+A"

APPREC

XEQ

13

"HOR.TRAPEZL. "
"FAM LI.STIEL "

PRA

" FALL <A>"
AVIEW
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294 XEQ 14 356 XEQ 15 418 APPREC
295 XEQ 16 357 XEQ 16 419 XEQ 13
2964LBL 17 358 RCL 42 420 "LOTR.TRAPEZL"
297 RCL 42 359 RCL 03 421 "} LI+RE STIEL"
298 RCL 03 360 x*2 422 ACA
299 * 361 * 423 PRBUF
300 12 362 12 424 " FALL <D>"
301 / 363 / 425 AVIEW
302 RCL 33 364 RCL 05 426 SF 01
303 RCL 34 365 / 427 XEQ 19
304 - 366 RCL 33 428 XEQ 18
305 RCL 03 367 RCL 34 429 RTN
306 / 368 - 4304LBL E
307 - 369 RCL 05 431 "+E"
308 STO 26 370 / 432 APPREC
309 ST+ 16 371 - 433 XEQ 13
310 CHs 372 sTO 25 434 "LOTR.TRAPEZL"
311 RCL 29 373 ST+ 15 435 "|- AUF RIEGEL"
312 + 374 STO 26 436 ACA
313 CHs 375 ST+ 16 437 PRBUF
314 STO 25 376 RCL 42 438 " FALL <E>"
315 ST+ 15 377 6 439 AVIEW
316 RCL 42 378 / 440 SF 13
317 6 379 RCL 03 441 " EL="
318 / 380 x"2 442 XEQ 11
319 RCL 03 381 * 443 sTO 30
320 x"2 382 RCL 35 444 " ER="
321 * 383 ST+ X 445 XEQ 11
322 RCL 35 384 - 446 sSTO 31
323 ST+ X 385 RCL 04 447 PRBUF
324 - 386 / 448 CF 13
325 RCL 04 387 sTO 28 449 RCL 30
326 / 388 ST+ 18 450 RCL 31
327 sTO 28 389 CHs 451 +

328 ST+ 18 390 RCL 29 452 2

329 CHS 391 + 453 /

330 sTO 27 392 sTO 27 454 RCL 19
331 ST+ 17 393 sT+ 17 455 *

332 Fc?c 01 394 RCL 03 456 STO 29
333 XEQ 44 395 X<> 05 457 RCL 19
334 RTN 396 sTO 03 458 2
335#LBL B 397 Fc?c 01 459 /

336 "+B" 398 XEQ 44 460 *

337 APPREC 399 RTN 461 STO 40
338 XEQ 13 400#LBL C 462 RCL 30
339 "VERT.TRAPEZL." 401 "+c" 463 RCL 31
340 "}AM LI.STIEL " 402 APPREC 464 -

341 PRA 403 XEQ 13 465 RCL 19
342 " FALL <B>" 404 "HOR.TRAPEZL." 466 X"2
343 AVIEW 405 "|-BEIDE STIELE" 467 *

344 sF 13 406 ACA 468 60
345#LBL 19 407 PRBUF 469 /

346 " EL=" 408 " FALL <C>" 470 STO 41
347 XEQ 11 409 AVIEW 471 10

348 sTO 30 410 XEQ 14 472 *

349 " ER=" 411 XEQ 16 473 sSTO 37
350 XEQ 11 412 SsF 01 474 XEQ 20
351 sTO 31 413 XEQ 17 475 RTN
352 PRBUF 414 XEQ 18 4764LBL F
353 RCL 03 415 RTN 477 "+F"
354 X<> 05 4164LBL D 478 APPREC
355 sTO 03 417 "+D" 479 XEQ 13
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480
481
482
483
484
485
486
487
488
489
490
491
492
493
494
495
496
497
498
499
500
501
502
503
504
505
506
507
508
509
510
511
512
513
514
515
516
517
518
519
520
521
522
523
524
525
526
527

"EINZELLAST A"
"'UF RIEGEL"
ACA

PRBUF

"  FALL <PF>"
AVIEW

"P‘"

XEQ 11
PRBUF

STO 29

SF 13

"c‘“

XEQ 11

STO 36

RCL 19

X<>Y

LU D:"

STO 38

XEQ 12

CF 13

RCL 29

*

RCL 36
*
RCL 19
{
sSTO 30
3
*
STO 40
1
RCL 36
ST+ X
RCL 19
/

RCL 30
*

STO 41
RCL 38
RCL 36

RCL 29
*

STO 37
XEQ 20
RTN

528#LBL 20

529
530
531
532
533
534
535
536
5317
538
539
540
541

68

RCL 37
RCL 06

*

RCL 09
*
RCL 07
RCL 41
*
+
2
/
RCL 20
/

542
543
544
545
546
547
548
549
550
551
552
553
554
555
556
557
558
559
560
561
562
563
564
565
566
567
568
569
570
571
572
573
574
575
576
577
578
579
580
581
582
583
584
585
586
587
588
589
590
591
592
593
594
595
596
597
598
599
600
601
602
603
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STO
RCL

RCL

RCL
RCL

STO
RCL
ST+
CHS
STO

STO
ST+
RCL
RCL

RCL

RCL

/
RCL

35
40
10

33
06
37

07
35

34
33

42

22
12
42

23
13
33
35

24
14
33
35

21
11

29
05

03

33

03

25
15
26
16
37

04

35

604
605
606
607
608
609
610
611
612
613
614
615
616
617
618
619
620
621
622

STO 41

sTO 27
ST+ 17
RCL 41
RCL 42
STO 28
ST+ 18
XEQ 44
RTN

623#LBL G

624
625
626
627
628
629
630
631
632
633
634
635
636
637
638
639
640
641
642
643
644
645
646
647
648
649
650
651
652
653
654
655
656
657
658
659
660
661
662
663
664
665

"+GII

APPREC

XEQ 13
"H VON
" Aur
ACA

PRBUF
" FALL
AVIEW
l'n:"

XEQ 11
PRBUF
STO 32
RCL 03
RCL 07

RCL 09

RCL 20

STO 24

STO 21
ST+ 11
RCL 32
RCL 03
RCL 07

* *

RCL 00

NN *»4+NT

RCL 20

LINKS"
ECKE B"

<G>"
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666 / 725 RCL 10 784 STO 32
667 STO 22 726 / 785 ENTER"
668 ST+ 12 727 STO 29 786#LBL 45
669 CHS 728 RCL 00 787 RCL IND 32
670 STO 23 729 1 788 "MA="
671 ST+ 13 730 + 789 XEQ 21
672 RCL 32 731 * 790 "MB="
673 2 732 STO 21 : 791 XEQ 21
674 / 733 sT+ 11 792 "MC="
675 STO 26 734 STO 24 793 XEQ 21
676 ST+ 16 735 ST+ 14 794 "MD="
677 CHS 736 RCL 29 795 XEQ 21
678 STO 25 737 RCL 00 796 "HA="
679 ST+ 15 738 * 797 XEQ 21
680 RCL 22 739 CHS 798 "HD="
681 ST+ X 740 STO 22 799 XEQ 21
682 RCL 19 741 ST+ 12 800 "VA="
683 / 742 STO 23 801 XEQ 21
684 STO 28 743 ST+ 13 802 "VD="
685 ST+ 18 744 RCL 21 803 XEQ 12
686 CHS 745 RCL 22 804 ADV

687 STO 27 746 - 805 GTO 09
688 ST+ 17 747 RCL 03 806#LBL 21
689 XEQ 44 748 / 807 XEQ 12
690 RTN 749 STO 25 808 ISG 32
691#LBL H 750 ST+ 15 809 RCL IND 32
692 "+H" 751 STO 26 810 RTN

693 APPREC 752 ST+ 16 8114#LBL 50
694 XEQ 13 753 0 812 XEQ 13
695 FIX O 754 STO 27 813 "SUM PURGED"
696 "TEMPERHOHUNG" 755 STO 28 814 AVIEW
697 "F UM" 756 XEQ 44 815 11.018
698 XEQ 11 757 RTN 816 CLRGX
699 "GRAD C" 758#LBL 40 817 "su"

700 ACA 759 XEQ 13 818 CLFL
701 PRBUF 760 "SUMME FALL " 819#LBL 09
702 STO 32 761 ACA 820 "FALL ?"
703 " FALL <H>" 762 CLX 821 CF 21
704 AVIEW 763 "su" 822 AVIEW
705 " E-MOD=" 764 SEEKPTA 823 SF 21
706 XEQ 11 765#LBL 41 824 CLA

707 PRBUF 766 SF 25 825 RTN

708 FIX 3 767 GETREC 826#LBL 11
709 3 768 FC? 25 827 TONE 5
710 * 769 GTO 42 828#LBL 00
711 RCL 01 770 ACA 829 CF 22
712 RCL 32 771 GTO 41 830 PROMPT
713 * 7724#LBL 42 831 FC? 22
714 * 773 PRBUF 832 GTO 00
715 RCL 04 774 11.1 833#LBL 10
716 * 775 STO 32 834 ACA

717 1 E5 776 XEQ 45 835 ACX

718 / 777 CLA 836 RTN

719 RCL 19 778 "XEQ50?" 837#LBL 12
720 / 779 ASTO X 838 XEQ 10
721 RCL 03 780 ADV 839 PRBUF
722 / 781 RTN 840 END

723 RCL 00 7824#LBL 44 Ludwig Kaindl,Hermann-L6nsstr. 26
724 / 783 21.1 W8012 Ottobrunn
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RS232-HPIL Interface

Testbericht fur den HP48SX

von Martin Meyer

Da steht es nun, ein kleines Kast-
chen in der GroBe des HP41C,
aber halt, es war doch fir den
HP48 gedacht...

Eine Probe aufs Exempel zeigt,
daB der HP48 tatsachlich dariber
passt, wie ja angepriesen worden
war, auch wenn er ein wenig Uber
das Gehause des Interfaces hi-
nausragt.

Das Gerat macht einen soliden Ein-
druck und liegt irgendwie gut in der
Hand, was fir einen mobilen Ein-
satz schon in’s Gewicht fallen wir-
de.

Das mir vorliegende Interface ist fir
den stationaren Einsatz gedacht
und somit Uber ein Steckernetzteil
mit dem lebenswichtigen "Saft" ver-
sorgt.

Auf der Rickseite des Gehauses
befinden sich die Anschlisse fir
die RS232-Schnittstelle (9-polig), ei-
ne Klinkenbuchse fir die Stromver-
sorgung, wie wir sie von den Kopf-
horem unseres Walkmans her ken-
nen. Ebenso befindet sich hier ein
kleiner roter Knopf, der die 9V-Ver-
sorgung ein- bzw. ausschaltet. Das
Steckernetzteil muB man aber trotz-
dem von Hand aus der Steckdose
Ziehen.

Eine Version des Interfaces fir Ac-
cu-Betrieb ist ebenso erhaltlich, da-
zu muB nur das Gehauseoberteil
ausgetauscht werden. Damit ist
also ein portabler Betrieb mit den
anderen netzunabhangigen Geraten
moglich, wofir die IL-Schleife ja
konzipiert worden war.

Lange Rede, kurzer Sinn, wenden
wir uns nun der Bedienung zu und
beginnen mit den

Voraussetzungen

1. Ein funktionsfahiger HP48SX mit
mindestens 32kByte freiem !
RAM. D.h. entweder ist der
Rechner vollig leer oder es wird
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eine Speichererweiterung beno-
tigt.

Der Hintergrund ist die Befehls-
bibliothek, die 20kByte groB ist,
in Worten zwanzigtausend...

2. Das RS232 Interface-Kit fir IBM-
kompatible oder Apple Macintosh.
Bendtigt wird in erster Linie das
serielle Kabel, mit dem der
HP48SX mit dem RS232-HPIL
Interface verbunden werden soll.

3. Das Datenibertragungsprogramm
KERMIT, um die Befehlslibrary in
den HP48 Ubertragen zu konnen.
Das eben erwahnte Programm
wird bei den entsprechenden In-
terface-Kits von HP mitgeliefert.
Fir Besitzer von ATARI-ST bzw.
TT gibt es schon seit Urzeiten
GEM-Kermit, daB ich benutzt
habe, um die Library von der
Diskette auf den HP48 zu uber-
tragen, es klappte tadellos.

Leider waren im Handbuch kei-
nerlei Angaben dariiber gemacht
worden, wie das SETUP des
1/O-Meniis auszusehen hat, bei

mir war es natirlich prompt
falsch eingestellt, Murphy laBt
graBen:

IR/wire: wire
ASCII/BINARY: ASCII
baud: 9600
parity: none 0
checksum type: 3

translation code: 1

Installation

In einer auf der Diskette befindli-
chen Textdatei sind die Schritte fir
die Installation der Befehlslibrary
kurz beschrieben, es reicht selbst
far den Laien aus.

Schwierigkeiten kann es nur bei
dem benotigten Speicherplatz ge-
ben, 20kByte sind eine stolze Gro-
Be, da muBte eigentlich durch RPL
oder Assemblerprogrammierung
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eine andere GroBenordnung zu er-
reichen sein. Wenn man bedenkt,
daB der HP48S keine Steckplatze
hat und somit nur Uber 32kByte
maximal verfigen kann, so kann
man nur diese eine Library im
Rechner geladen haben, fir weitere
Programme ist dann kein Platz
mehr. Daten dirfen also in der
HP-IL Schleife garnicht anfallen,
sonst lauft der Rechner gleich uber.

So, nach der langen Einleitung
kommen wir nun zu den Befehlen,
die ich der Einfachheit halber in der
alphabetischen  Reihenfolge des
Handbuchs abhandle.

Die Befehle sind alle auf Softkeys
erreichbar. Ich habe als Beispiel-
konfiguration einfach mein Digital-
kassettenlaufwerk HP82161A und
den Thermodrucker HP82162A als
Einheit 1 und 2 an das Interface
gehangt, siehe dazu Bild 1 auf der
nachsten Seite.

ACCID

Dieser Befehl liest die Geratenum-
mer eines IL-Gerates und legt die-
se im Stack 1: ab.

Das Digitalkassettenlaufwerk hat
z.B. die Nummer 16, der Thermo-
drucker die Nummer 32.

2 ENTER ACCID © 1: 32

AUTOIO

wahlt den Betriebsmodus AUTO, in
dem das Interface automatisch zu
druckerbezogenen Befehlen eine
Druckerienheit (AACCID 32 - 47)
oder fiir eine Massenspeicheropera-
tion wie DIRECTORY nach einer
Massenspeicherienheit (ACCID 16 -
31) sucht.

CLEARDEV

I16scht das in Stackebene 1: spezifi-
zierte Gerat. Steht dort eine 0, so
werden alle Gerate der Schleife zu-
rickgesetzt.
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( )\
HP82161A HP82162A
Kassettenlaufwerk Thermodrucker
E] e o m M =L
Deviee i Deviee 2

W & W

RS232-IL

Interface
Bild1:
Beispielkonfiguration

DEVID

liest von dem in Stackebene 1: be-
nannten Gerat den Identifikations-
string. Die in meinem Beispiel be-
nutzten Gerate melden keinen
String zuriick, also nehmen wir ein-
mal an, daB der Thinkjet anstait
des Thermodruckers das 2. Gerat
unserer Schleife ist:

2 ENTER DEVID = 1:"HP2225B*®

DEVSTAT

liest von der primaren Einheit das
Statusbyte. Hierin kann man z.B.
bei IL-Thermodrucker erkennen, ob
das Papier ausgegangen ist oder
beim Kassettenlaufwerk, daB er
noch "busy" ist, d.h. eventuell et-
was sucht.

1 ENTER DEVSTAT © 1: #20d

Ein Blick in das Handbuch sagt
uns, daB keine Kassette im Lauf-
werk ist...

DIRECTORY

Dies ist wohl der fir die meisten in-
teressanteste Befehl:.

Er liest ein HP41/71/75-Verzeichnis
von einem Massenspeicher, egal,
ob Diskette oder Kassette.

Das Ergebnis ist eine Zeichenkette,
die aus einer Anzahl Zeilen ent-
sprechend der Anzahl der Verzeich-
niseintrage besteht. Sind also auf
der Kassette 2 Dateien abgespei-
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chert, so hat der Textstring auch
nur 2 Zeilen (ohne Kopfzeile).

Es wird immer das komplette Ver-
zeichnis gelesen, was unter Um-
standen bei vielen Verzeichnisein-
tragen auch mal eine halbe Stunde
in Anspruch nimmt (120 Eintrage).
Der Text war dann uber S5kByte
groB, ein Anschauen mit EDIT
Uberforderte den HP48SX deutlich,
er war wieder fur mehrere Minuten
am Arbeiten.

Eine Anzeige der einzelnen Eintra-
ge (mindestens des Namens und
des Typs) warend der Ubertragung
der einzelnen Eintrage, wie es beim
HP41/71/75 der Fall ist, ist absolut
notwendig, damit man bei erfolgrei-
cher Suche nach einem Eintrag den
Befehl abbrechen kann und nicht
die lange Zeit warten muB, bis das
gesamte Verzeichnis gelesen wor-
den ist.

Warum das Lesen des Direktories
so lange dauern muB ist mir aus
technischer Sicht noch nicht so
ganz klar geworden.

Uberhaupt sind die Dateniibertra-
gungszeiten schlichtweg endlos,
wenn man es nur mit dem HP41
mit IL-Modul vergleicht, vom HP71
ganz zu schweigen. Bei einer Bear-
beitung groBerer Dateien sollte man
schon die Kaffeemaschine laufen
haben.

Nun aber ein Beispiel: Ich die Va-
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riablen 'ILpar und 'IOPAR’ auf ei-
ner leeren Kassette abgespeichert.

DIRECTORY ©

g LABEL 23e 08.09.91 16:26
IOPAR LIST 40h 08.09.91 16:28
ILpar LIST 36h 08.09.91 16:30"

Die erste Zeile ist die Kopfzeile, die
das Datum der Initialisierung angibt,
die 23e dirften die Anzahl der ma-
ximal verfugbaren Eintrage im Ver-
zeichnis sein. Das Handbuch
schweigt sich zu diesem Thema
aus, ebenso wie bislang jegliches
Beispiel sowie alle Hintergrundinfor-
mationen zu den verwendeten Be-
fehlen fehiten.

Hier besteht dringend Nachholbe-
darf!

Die Angabe 40h bedeutet, daB die
Variable IOPAR im HP48 einen
Platzbedarf von 40 Halbbytes hat,
das sind rein mathematisch be-
trachtet 20 Bytes. Auf dem Mas-
senspeicher belegt man aber trotz-
dem einen kompletten Sektor.

Die starkste Seite dieses Befehls ist
die Fahigkeit alle bislang verwende-
ten Formate zu lesen. Damit ist
man nach allen Seiten offen.

DIRPART

liest den angegeben Verzeichnisein-
trag oder auch von einem angege-
ben Verzeichniseintrag an eine be-
stimmte Anzahl von Verzeichnisein-
tragen von dem Massenspeicher,
das Ergebnis sieht dann aus wie
das Beispiel oben bei DIRECTORY.

FINDDEV

Mit diesem Befehl kann man ein
bestimmtes Gerat in der Schieife
suchen lassen, das Ergebnis ist

dessen Position innerhalb der
Schleife:
16 ENTER FINDDEV © 1: 1

Waére statt des Thermodruckers der
Thinkjet angeschlossen, so konnte
ich auch ihn explizit suchen lassen:

“HP2225B* ENTER FINDDEV =

Iz 2

INITIALIZE

Mit diesem Befehl kann man ein
Massenspeichermedium formatieren,
auch Disketten lassen sich komplett
nutzen.
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INSTR

Dieser Befehl ist das Pandant zu
IND bzw. INA des HP41, mit dem
man eine in 1: angegebene Anzahl
Zeichen von einem Massenspeicher
oder einer anderen beliebigen Da-
tenquelle in der Interface-Loop ein-
lesen kann:

12 ENTER INSTR =
37 "Belispieltext®

“x® ENTER INSTR =
253 "Beispielte®

Diesmal habe ich ein "Abbruchzei-
chen" angegeben, auch dies ist
moglich.

LOCALDEV

schaltet das angegebene Gerat in
den Local-Modus.

Einige Uber eine Tastatur bedienba-
re Gerate, z.B. ein Multimeter,
schalten sich in den sogenannten
Remote-Modus, sobald sie einen
Befehl uber ihre Schnittstelle erhal-
ten haben. Ab diesem Zeitpunkt ist
die Tastatur dieses Gerates ge-
sperrt, um eine Bedienung wahrend
der Programmierung durch einen
externen Controller zu verhindern.
Um dieses Gerat wieder Uber seine
Bedienelemente steuern zu konnen
gibt es in der Regel eine Taste Lo-
cal oder den eben erwahnten Be-
fehl LOCALDEV.

In meiner Beispielschleife gibt es
kein Gerat, das solche Bedienele-
mente hat. Deshalb hier an dieser
Stelle kein Beispiel.

MANIO

stellt den Modus manual 1O ein.
Dies bedeutet, daB der Controller
nicht mehr automatisch bei Druck-
befehlen nach einem Drucker sucht
oder bei Massenspeicherbefehlen
nach einem Massenspeicher (Devi-
ce-ID 16-31). Alle Befehle richten
sich dann an die mit SELECT ge-
wahlte primare Einheit.

NLOOP
ergibt die Anzahl der in der Schlei-
fe angeschlossenen Gerate:

NLOOP = 1: 2

OUTSTR

sendet einen String aus Stackebe-
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ne 1. im Gegensatz zu PRIIL un-
verandert an die primare Einheit.

“Belspileltext® ENTER OUTSTR

OUTSTRLF

arbeitet genauso wie OUTSTR, nur
daB hier an den String aus Stacke-
bene 1: noch der in der Variablen
PRTPAR spezifiziete Zeilenvor-
schub angehangt wird.

PRI1IL

druckt den Inhalt eines Objektes
aus.

Dabei werden alle Einstellungen be-
achtet, die auch fir PRIL Anwen-
dung finden: Ubersetzungstabelle in
TRANSIO, Systemflags etc.

PWRDOWN

Dieser Befehl schaltet alle Gerate,
die die Eigenschaft besitzen sich
selbst abschalten zu kénnen in den
Power Down Modus.

Das RS232-IL Interface schaltete
sich selbst auch ab, was fir den
Accu-Betrieb wichtig ist, wenn man
die Schleife fiir eine Weile totlegen
will und erst nach ein paar Tagen
wieder MeBwerte erfassen will.

Dem Handbuch entnahm ich nun,
daB jeder Befehl, z.B. NLOOP mei-
ne im Power Down Modus befindli-
chen Gerate wieder anwerfen wir-
de, ahnlich wie dies beim HP41 mit-
tels des Befehls PWRUP maglich
ist.

Die Ausfihrung dieses oder ande-
rer Befehle brachte leider meine in
Schlafstellung harrenden  Gerate
nicht wieder zu Leben, jeder Ver-
such endete mit der Fehlermeldung
Loop timeout.

Mir blieb also nur das Wiederbele-
ben von Hand ibrig, das Interface
schaltete sich wundersamerweise
wieder ein.

RCLSEL
leifert die IL-Adresse der primaren
Einheit in den Stack zurick.

READVAR

liest ein Objekt von einem Mas-
senspeicher direkt in eine Variable
mit demselben Namen wie angege-
ben.

TOPAR’ ENTER READVAR =

Computerclub Deutschland e.V.

Existiert diese Variable bereits, so
wird diese nicht einfach Uberschrie-
ben sondern es wird eine Variable
mit demselben Namen.x angelegt,
wobei x eine laufende Nummer von
1-9 ist. Liest man also eine Variable
mehrmals ein, so werden immer
neue Variablen angelegt.

Es lassen sich nicht nur HP48 Ob-
jekte eingelesen, es lassen sich
auch HP41/71 Dateien einlesen.
Eine HP71 Textdatei z.B. wird in
eine Liste von Zeichenketten umge-
wandelt, Datendateien in einen ein-
dimensionalen Vektor. Man kann
also seine alten Daten weiterverar-
beiten, eine sehr gute Losung.
Auch hier wieder der Wehrmuts-
tropfen: Es dauert alles schier end-
los lange.

REMOTEDEV

schaltet das in Stackebene 1: ange-
gebene Gerat in seinen Remote
Modus. Das z.B. Multimeter laBt
sich nun nicht mehr Gber sein Be-
dienfeld steuern sondern nur noch
mittels Befehlen Uber die IL-Schiei-
fe.

REMOVE
Ioscht die in 1: angegebene Datei
egal welchen Typs (HP41/71/75

etc.), auch das Flag SECURE kann
dabei bei Bedarf ignoriert werden.
Eine sehr gefahrliche Eigenschaft
der beiden eben beschriebenen Be-
fehle ist ihre ahnliche Schreibweise,
auf dem Softkey erscheinen nam-
lich nur die ersten 4 Buchstaben:
REMO

Man muB also schon genau wis-
sen, was man gerade vorhat und
welche Taste dafir zustandig ist.

RENAME
benennt eine Datei auf einem Mas-
senspeichermedium um:

{’Alter Name’ ‘Neuer Name’}

ENTER RENAME

Auch hier 1aBt sich der Status SE-
CURE ignorieren.

SECURE

sichert die in Stackebene 1: ange-
geben Datei auf einem Massenspei-
chermedium gegen unbeabsichtig-
tes Loschen.
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SELECT

setzt die primare Einheit neu. Dies
ist das Gerat, das im Modus MA-
NIO als einziges von z.B. Druckbe-
fehlen angesprochen wird, ohne
daB das Interface kontrolliert, ob
dies wirklich ein Druckgerat ist.

Man mochte ja eventuell auch auf
z.B. das IL-GPIO Interface ausdruk-
ken, um einen Drucker mit paralle-
ler Schnittstelle anzusteuern.

TRIGGERDEV

triggert z.B. das Multimeter jetzt
eine Messung vorzunehmen. An-
sonsten reagieren z.B. meine bei-
den Beispielgerate nicht auf dieses
Kommando.

UNSECURE

hebt den Schutz gegen Loschen ei-
ner Datei wieder auf, eigentlich lo-
gisch...

WRTVAR

schreibt die angegebene Variable
auf ein Massenspeichermedium. Die
Datei kann dabei gleich gesichtert
werden, was sich bei der langsa-
men Abarbeitung des Befehls auch
dringend empfiehit.

Die hiermit angelegt Datei kann nur
mittels des Befehls READVAR wie-
der gelesen werden.

ILROMVER

erzeugt eine Copyrightmeldung mit-
samt einer IL-Grafik und zeigt die
Version der verwendeten Software
an, in meinem Fall die Version A.

RS232VER

fragt das Interface nach seiner Ver-
sionsnummer der internen Softwa-
re:

RS232VER ©

1: "IL-CONVERTER: V1.0"
So, das waren alle Befehle. Das
Sortiment ist im Grund genommen
relativ komplett, vermisst habe ich
nur die Moglichkeit das Interface
aus seinem Modus Controller he-
raus zu holen, damit man z.B. vom
HP41 aus so tun kann, als ob das
Interface ein Zieldevice statt eines
Druckers oder ahnliches ist.

Damit lieB sich fir viele die An-
schaffung des Infrarotmoduls fir
eine direkte Datenubertragung er-
sparen.

Das mir vorliegende Handbuch
kann auch nicht der Weisheit letzter
SchiuB sein, weder in Form noch
Inhalt. Ich habe vor allem Details
zu den einzelnen Kommandos ver-
miBt, was schicken denn diese zum
Interface bzw. was kann denn das
Interface tberhaupt, wenn man die

H I LF E Umwandlungsprogramm

Seit Monaten bin Ich auf der Suche
nach einem Programm, daB es ‘mir er-
moglicht, auf dem PC erstellte Grafiken
in Grob’s umzuwandeln. Dabel habe ich
auch ein paar Anwendungen gefunden,
die meisten schelterten jedoch an der
Unmodglichkeit die GréBe des Grob's be-
stimmen zu konnen.

Vor kurzem stie ich auf ein Programm,
das sich VGA2GROB nennt und laut
VGA2GROB.DOC von Mallet Vicent (F)
geschrieben wurde. Dieses Programm
erlaubt es den oberen linken Tell des
Bildschirmes in ein Grob umzuwandeln,
es stellte sich aber als zu umstandlich
heraus die gewiinschte Grafik in den
oberen linken Rand zu bewegen, um es
dann Ubertragen zu kénnen.

Fir die Programmierer unter Euch hier
eine kleine Anregung: Da Ich sehr viel
schrelbe und meine Texte gerne mit
Grafiken versehe, arbeite ich sehr oft
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mit MS-WORD 5.0 und der dazu gelle-
ferten Anwendung CAPTURE.COM. Die-
ses Programm erlaubt es einen beliebi-
gen Bildschirmausschnitt zu “"capturie-
ren", d.h. als Datei auf Platte zu
schrelben.

Die neue Anwendung kdnnte wie folgt
aussehen:

1. Das Programm, welches Speicherre-

sident bleibt, wird gestartet.

(CAPTURE ermdglicht noch einige
Parameter einzustellen).
2. Nun wird dafir gesorgt, da die

gewiinschte Grafik auf den Bildschirm
kommt.

3. Nach Driicken einer Tastenkombina-
tion (bel CAPTURE SHIFT+DRUCK)
wird man aufgefordert dem GROB el-
nen Namen zu geben und es er-
scheinen auf dem Bildschirm zwel
waagrechte und zwei vertikale Linien,
die sich mit den Cursortasten bewe-
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mitgelieferte Library nicht verwen-
den will ?

Ein Abspecken der Library ware
dringend notig, man kann ja nicht
standig dieselbe von einem Rech-
ner herunterladen. Mit 20kByte ist
sie fir einen permanenten Verbleib
einfach zu groB. Eine Moglichkeit
des Herausnehmens nicht benotig-
ter Befehle ware auch ein gangba-
rer Weg, nicht jeder bendtigt LO-
CALDEV oder TRIGGER.

Im Handbuch vermisste ich auBer-
dem mindestens ein Beispiel pro
Befehl.

Bei dem stolzen Preis des Interfa-
ces kann man eine in den genann-
ten Punkten erganzte Bedienungs-
anleitung schon erwarten, wie dies
normalerweise bei W&W auch ib-
lich ist. Die mir vorliegende hatte
wohl eher den Charakter einer Vor-
abversion.

Um es auch von anderen Rechnern
mit RS232 Schnittstelle steuern zu
konnen benotigt man aber noch
eine weitere Anleitung fur die Fa-
higkeiten des Interfaces selbst, die-
se lag mir bislang nicht vor.
Insgesamt machte das Paket aber
einen recht ordentlichen Eindruck
und versagte bis auf das wieder
Auffwecken der IL-Gerate einwand-
frei. g

TIFF = GROB gesucht

gen lassen, um den gewiinschten
Ausschnitt und damit die GroBe des
Grob's zu definieren!!!

4. Das ganze schlieBt man mit RETURN
ab und schon wére das GROB er-
stellt.

Auf diese Welse ware man "Format-un-

gebunden" und es konnten samtliche

Grafikprogramme benutzt werden, um

Grob’s auf elnem wirklich einfachen

Weg erstellen zu kénnen.

Leider wird mit dem von HP gelieferten

Serial-Interface-Kit nur das Konvertie-

rungsprogramm GROB2TIF beigelegt,

warum nicht in beiden Richtungen?.

Fir elne Losung meines Problems ware

ich sehr dankbar und hoffe auf baldige
Neuigkeiten.

Francisco Somoza (3664)

Markt Strasse 32

W6090 Risselsheim
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Das Programm ist “Shareware". Wer
also dieses Programm lénger als eine
Woche benutzen mdchte, sollte $5 an
folgende Adresse schicken, um die
Spiellizenz zu erhalten:

“Ron Dippold

c/o Freezesoft

8318 Counterpane Lane
Juneau, Alaska 99801"

Vielleicht sollte ein Hinweis nicht feh-
len, daB das Nichtiibersenden der $5
an den Autor erstens unfair und zwei-
tens strafbar ist - die allgemeinen Re-
geln bei Shareware sollten beachtet
werden, da dieser Vertriebsweg die
standige Weiterentwicklung von Pro-
grammen sichert ...

Zu den einzelnen Programmteilen:

Ich habe das Programm entgegen
dem ausdriicklichen Begleittext mini-
mal verdndert. Zum einen habe ich
den Einleitungsteil weggelassen (er
folgt nachstehend) und zum anderen
habe ich die englischen Texte in dem
Programm durch entsprechende
deutsche Texte ersetzt. Weggelassen
wurden die Programme 'ABOUT’ und
'AB2’; diese wiederholen eigentlich
nur die Sharewareforderung und sind
fir das eigentliche Spiel nicht erfor-
derlich.

"ABOUT’

« # 83 h # PDIM MBB PICT STO
PICT

{#0h#39h} #83h# 7 h
BLANK

REPL 57 "(C)1990 Ron Dippold"
2 AB2 PICT { # 12 h # 4 h }

# 5 h # 31 h BLANK REPL
{#13 h # 5 h}

{#6F h # 33 h }

BOX 7 " 48 Blackjacj Vv1i*®

2 AB2 15 "-THIS IS SHAREWARE-"
1 AB2 21 *IF YOU KEEP THIS
You*

1 aB2 27
1 AB2 33
1 AB2 39
LNI

1 AB2 45 "JUNEAU, AK 99801 "
1AB2 { #0h #0h}

PVIEW O WAIT DROP PLAY »

“MUST SEND § 5 TO *
"-Ron Dippold JR.-"
® 8318 COUNTERPANE
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BlackJack

Spielprogramm (ca. 8 kB mit allen Grafik-

leilen)

von Georg Hoppen
'AB2’

« ->GROB DUP SIZE DROP 133
SWAP - 2 / ROT

R->B 2 -2LIST SWAP PICT 3
ROLLD REPL »

Die Veranderung der englischen Tex-
te in deutsche betrifft folgende Pro-
gramme: 'PLA2’ ("Dealer busted!"
wurde "Geber bankrott!"), 'PLA’ (“Bu-
sted!" wurde "bankroit!”),’QUIT (*You
had $" wurde "Sie haben $" "You have
no money" wurde "Sie sind véllig
blank® "You broke the bank" wurde
"Bank wurde gesprengt"), 'BJC’
("DOUBLE BLACKJACK" wurde
"Doppel Blackjack" "Your Blackjack"
wurde |hr Blackjack" "Dealer Black-
jack" wurde "Geber Blackjack"), 'WIN’
("You win" wurde "Sie gewinnen"),
"LOSE’ (*You loose" wurde “Sie verlie-
ren") und last but not least 'SHUFL’
("Shuffling" wurde "ich mische").

Eine Grafik (der Hauptteil - MBB) wur-
de ebenfalls dem deutschen Sprach-
gebrauch angepaft, im oberen Ka-
sten stand "You have: $ ....." nun steht
dort "Guthaben: $ .....", im mittleren
Kasten stand: "Place your Bet", dies
wurde “lhr Spieleinsatz". Wer also
gerne die Originaltexte verwenden
machte, sollte diese wieder einsetzen.
Der einfachste Weg fiir die Modifika-
tion von MBB ist, den deutsche Code
zu iibernehmen (also GROB MBB ab-
tippen) und dann nach '"MBB’ EVAL
PICT STO GRAPH mittels DOT+ und
DOT- die Veranderungen vorzunehe-
men. Das Ergebnis mit PICT RCL in
den Stack und dann wieder in '"MBB’
abspeichern.

Spielregeln fur diese Version von
Blackjack sind wie folgt: Es wird mit 52
Karten gespielt, sind diese alle, wird
neu gemischt (wenn schon einzelne
Karten gezogen wurden, verfallen die-
se). Wer mehr als 21 Punkte hat, ver-
liert sofort ohne daB der andere zie-
hen muB. Bildkarten zahlen 10 Punk-
te, das Ass entweder 1 oder 11 Punk-
te. Es wird zunachst der Spieleinsatz

Computerclub Deutschland e.V.

abgefragt (Standardwert sind $50).
Diese konnen Uber die Menitasten
entsprechend verandert werden (ma-
ximal $500). Nach dem Dricken von
BET werden die Karten gezogen, mit
HIT wird eine neue Karte verlangt,
DBL verdoppelt den Einsatz (also
auch die $500) und der Spieler erhait
nur noch eine einzige neue Karte - der
Bankhalter kann beliebig viele dazu
ziehen. STAND zeigt an, daB3 der er-
reichte Punktestand gelten soll.

Der Rest kann Uiber das Spielen selbst
ermittelt werden. Um weiterzuspislen
ist jedesmal OKAY zu driicken, der
Rechner prift, ob und wieviel Geld
noch vorhanden ist - bei Verlust des
Startgeldes von $1000 ist das Spiel
zuende oder es kann nur noch der
maximal vorhandene Betrag gesetzt
werden. Mit QUIT kann das Spiel ins-
gesamt verlassen werden (die Tasten
sind sonst umfunktioniert ...). Das
Spiel wird mit 'PLAY’ gestartet, es
werden ansonsten keine Men(tasten

benétigt.
485X BJH
% E ASE { 8 8 2
ezt hpet R sTORS § Y0
Y 'PT' 5T0 PBET 2
984 DEAL 3 S5F 1 DEAL 3
CF 2 DEAL 1 DEAL 11
0e6
IFC1<FC?
008 THEN PLA
IF UTEe?
P10 THEN QUIT
END
@12 _ END
» Bytes : 178
P14 cChecksum : # D73Eh
485X SHUFL
% "1ch mische" MSG
862 CDS 0BJ?> DROP 1 2068
START RAND 52 * 1
004 + IP ROLL RAND 52 ¥
1 + IP ROLLD
BB6 NEXT 52 9LIST
'EDS ' STO:52 “NC*'
@88 STO 1 CF PICT ¢
# 6h gh ¥ ROT
18 REPL
» Bytes : 206
@12 Checksum : # 651Dh
435X B>GRDOB
% 0BJ* SWAP DROP 2
B2 - 1 SWAP * = e
£ DEPTH ROLL 5 2
B4 START DEPTH
ROLL +
[E15]S 5 NEXT 3TR=»*
P@8 » Bytes @ 73
checksum @ # 982h
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IF.Fs5?
THEN 3HUFL
END BJH
UNTIL 2 F5?
END
217,5

» Bytes 217,
check=um # 313¢h

CERL
%

DHO
o e O
+
W

~.)€*.D SNz
m

THEN DROP {

END 2 CF DC
EVALS !

5TO 1 LIST

EVAL SWARP +
5TO DROP

1 5F DROP

» Butes :
checksum :

EEL_
I FQ #_oh # 39h

°3h # Th BLANK
REPL M5G 15 WAIT
PICT RCL SWAP 1 3
START DUP PICT {
ah # 8h  ROT
REPL +5 WAIT SWAP
NEXT DROPZ

70,5

170,
# ceish

358
# 5487h

LR

#H*

% 5 CF PT SWKAP GET
0BJ? @ _SWAP { ¢
5TART SWAP DBJ*
DROP2 "923456789T'

SWAP POS
IF DUP NOT
THEN DROP 1B
END

IES DUR i ==
THEN 5 SF
END +
NEXT
* Bytes
checksum

SHOWC
£ 3 p

X # gh P 1
R?*B 2 JLIST
EVAL 1 GET 2
P o

»

B?tes g
Checksum : #

PLAZ
% PICT { # @h # 39h
> # 83h #
REPL 1 SHOWC 7 CF
DOL SEOR_DUP ‘17
> SWAP DUP 7 > 11
AND 5 FS? AND OR

123,5
# BC1Ah

'p
s

208
210
812
814
816
818
820
485X
802
004
006
208
218
812
214
218
218
220
822
024
826
028
830
832
834
236
@33
040
042
044
846
248
250
485X
002
004
206
208
218
812
G14
816
218
020
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1FE
THEN 7 5F WHO
ELSE 1 DERL 1
RES 20w
THEN ¥
"Geber bankrott!
BLNK WIN 7 SF
END
F5?

230
# CEBBh

END
UNTIL 7
END

» Bytes :
Checksum :

PLA
£

IF BJC
THEN PICT £
# 3%h
IF 'PC(2)' EVAL
3 >BET 2 # M > OR
THEN PBB 14 CE
ELSE PBB2 14 S5F
END REPL ¢ # oh
# oh } PVIEW 9 CF
DO @ WAIT IP 15

IF DUP 13 ==
14 FS? AND
THEN DROP 11
15 SF
END
IF DUP 16 ==
THEN DROP 9
LAZ

# oh

IF DUP 11

DEAL
EETSES?
DROP

ELSES2
F

IF 21 £
THEN

IE™S
THEN
END

ElLSE
"Bankrotf{ "
LOSE 9 5F

EMD

END
ELSE DROP
END
END
UNTIL @ Fs5?
END

END
BEtes
Checksum

WHO
S =

FOR I I SCOR

IF 5 FS§?

THEN

IF DUP 12 (¢

THEN 16 +
END DUP PICT '
)" EVAL 3
+ R¥ I 29 # 19 -
R*B 2 *LIST ROT 1
#GROB REPL

?EXT DUpz

THEN DROPZ
"Unentschieden®
DROP

ELSE
T
THEN LOSE
ELSE WIN

PLRAZ

DROP
BLNK

56845
# F&Ezh

PC(I

MSG

8z2
Bz4

485X
a82
084
@06
098
210
812
814
216
818
228
922
024
826
@28
830

485X
@92
004
206
208
010
812
814
816
018
820
@22
024
026

485X
%1% Fag
B34
@es
0088
485X
1" V4
204
-1" 1
ees
@10

END
END
* Bytes : 277
checksum : # E®D3h
RUIT
PICT £ # 8h # 39h

&
¥ RPIC REPL
DO @ WAIT IP
IF DUP 16 ==
. THEN DROP
“Sie haben $" M
*STR + BYE

: AL HENIe
"Sie sind vollig bl
ank"

BYE

IF M
13800 >

THEN
"?ank wurde gespren
9 H
BYE

UNTIL
END CLEAR
Bytes :

= 28745
checEsun,: ;

62EDh

IF 8 FS5?

THEN 1 SHOWC
"Doppel Blackjack®
BLNK @

ELSE 1 SHOWC
"Thr Blackjack®
BLNK 11 SF WIN @

END

ELSE
IF 8 F5?
THEN 1 SHOWC
;Peber hat Blackjac

BLNK LOSE @
ELLSE™1
END
END
» Bgtes
Checksum

BY E

& FLGS STOF MSG
PICT { # oh #
# 83h # 7h BLANK
REPL CLERR 9 WAIT
DROP ERASE TEXT

KILL
» Bytes @ 188,5
Checksum : # 1DBch
hlI ™~

"Sie gewinnen®
HSG DROP BET

IF 11 FS?C

THEN 1,5 ¥

END

IF 15 FS?2C

THEN: 2%

END '
Chec?s :

314
# 7E6@h

123,5
# £8D5h
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48SX

485X LOSE
% "3ip yerlieren®
2082 MSh DROP BET
IF 15 F5?C
204 THEN 2 £
END NEG 'M' STO+
Bes IF M BET <

THEN M 'BET' S5TO
088 END
» Bytes @ 133
818 Cchecksum : # 3AFEh
485X PBEB =

€ £ # @8h # Bh ¥
Be2 PVIEW 0 WAIT IP

IF DUP 15 ==
P4 EEEN DROP 1
BE6 IF DUP 15 <
THEN 18 - MBA
B88 SHAP GET BET +
IF DUP 1@ ¢
6106 THEN DROP 18
END
p12 IF DUP 588 >
THEN DROP 588
014 EN
IF DUP M >
gie THEN DROP M
END 'BET' 5TO
818
ELSE DROP @
P20 END
END
822 » Bytes : 293
checksum : # 94FDh
485X PBET
PICT £ # 8h # @h
pBz } MBB REFL PICT £
# 4Fh & Ah ¥} M 2STR

@04 1 *LEROE REPL
0o PICT £ # 37h
@ee # 28h X "$" BET

*5TR +
008 IEEBET 100 %
%34"} END 3 +GROB
REPL PBZ
812 UNTIL
END ERASE
@14 » Bytes : 216
checksum @ 3FE3h

'PBB'

GROB 131 7 FFFFFDFFFF7FF
FFFDFFFF7FFFFFDFFFF70FBA
BFDFFFF7FFFFFDFFFFZFFFFF
5444568FBADFDFFFFZFFFFFD
FFFF7FFFFFSF65450F 3ADFDF
FFF7FFFFFDFFFF7FFFFF5C64
45@FBADFDFFFF7FFFFFDFFFF
7FFFFFDD65450F BADFDFFFF?
FFFFFDFFFF7FFFFF5C65560F
FFFFDFFFF?FFFFFDFFFF 7FFF
FFDFFFF70

LHIT | | ; BT
'PBB2'

GROB 131 7 FFFFFDFFFF7FF
FFFDFFFFZFFFFFDFFFF7GFBA
8FDFFFF7F99DFDFFFF7FFFFF
5444568FBADFDFFFF7FS5DFD
FFFF7FFFFFSF6545@F 3ADFDF
FFF7F59DFDFFFF?FFFFF5C64
450FBADFDFFFF7FSSDFDFFFF
7FFFFFDD65450F BADFDFFFF7
F991FDFFFF7FFFFF5C65560F
FFFFDFFFF7FFFFFDFFFF7FFF
FFDFFFF7@
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chl

GROB 15 27 FFF71BB49FF45
S55PARS5555DARSS555DAASS
S55DARSS5555DARSS5555DAASS
555DRAASS555DAASS555DAASS
S555DRASS5559FF41884FFF7

lEcl

GROB 15 27 EFFS1080413041
BB4100413041004100410041
B341004100410041004103041
004100410041084100410041
0041004108410841884EFF3

D

'MPIC'

GROB 131 15 FFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF7@FF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFF7@FFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFF7@FFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FF7@FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFF7@FFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF70
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFF7@FFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFF7OFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEF
FFFF7@FFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFF7@FFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
7@FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFF7@FFFFFFFFEFFE
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF70FF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEF
FFFFFF7@FFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFF70

'gPIC’

GROB 131 7 FFFFFDFFFF7FF
FFFDFFFF 7FFFFFDFFFF7@3AS
4DDFFFF?FFFFFDFFFF2FFFFF
D76517@BA6SDDFFFF?FFFFFD
FFFF7FFFFFDB55B7@B27DEDF
FFF?FFFFFDFFFF 7ZFFFFFDBSS
B7@BAGCEDFFFF7FFFFFDFFFF
7FFFFFDB65B7@3ASDEDFFFF?7
FFFFFDFFFFZFFFFFD754B70F
FFFFDFFFF7FFFFFDFFFF7FFF
FFDFFFF@@

|OER G|l T e

'MBB '

GROB 131 54 B3@0BB75555555
55555555BRAAD 464428100060
@B755555555555555532A%966
E4@85550108808755555555555
555537RA9E60@40855501 08875
55555555505555308A11EG408
55508308088FFFF755555555555
38A1FF@4@855501888FFFFFS
555555555538A91C648855508
18808388887555555555538A6
187405555600003000080060
0006B80BB0RR9703855500880
3B@BFFFFFFFFFFFFFFFF 9904
B8555000006300010006080080
B0BBBR94866885550080030808
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9757577E21C3888053068855
500080838889852559265A800
@B973788555008008380689652
777EE1C1080080897C6088555088
BOF31894525532A5828088DF
360855508B8BFD3089772557E
21E1086094070@855500808FF
70100000000800606BD4C708
5550188BFF78FFFFFFFFFFFF
FFFFSFF788FF701888FF70@0
0BBBBOBRBRBBB4SE7BEFF70
3B0OFF7BBES5DFS555D753086E
BACS©@81080010BBFF38B65DFF
EFFF753BRE/B8408108001088
F10800600000000000000600
981000BBBBBDFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFF70810080088083508
P0B00BBRBRBRBRBERB46816
B00R0BRB34210037380040600068
00B82040510080000342100808
00004000606 B2G4E8100000
80342100480010486260008F
844810008006342FBE48E107
483BEB7EL1ZESS52300000080834
21918322984442190082285FB
700000083421 °00422984442
113C3284FB706000803421908
B4E1974C3211422244FB7000
BB203421900420690644021142
2224F230000078F42190C320
1F8972193C7CESES8180018F@
F526088000000680002008004
4818001CFIFDFFFFFFEFFFFF
FFFFFFFFF748D10838FBF 188
20030000 RRBRRBBBBBRBEF3
P81878FF7BBEBAFBARARFS38
2F5495E8F30810828FF70@0E?S
F7555DF530@2FDF9512F 300060
BOFF3BBEFR6BBBBBBBBRZE4S
1419F 108B0@BBFF 188E7SS5FFF
FFFF7824EF34129F00@B831BF
@BREFAZ1000BBB48EFFFF718
100884413708B6F551260880
400000001510000441320006
FB2123000040000068815106008
0441380BB6F751FR00004800
P0001830000441380806DF29
2P00004000088C7810000441
3B80BB6DF7170000040060600
08100008441308B8B65F 71008
20400080000BC10000844 13000
BE5F79700008400060000F 10
980831308BO65D 7120608004 F
FFFFFFFF20000808083808088655
512B808BB4FFFFFFFF 30008800
8032086655510080808455555
5390000080803 780B6555FFF
FFFF75555553068080888868BF
B0B655500096808BR555555300
PBPBBBBBFF180865555555555
555555530C188080EBBEFF3086
5555555555555555530E30808
FFFFFF7@8655555555555955%
55530F7B0BFFF3EF 78865555
555555555555536F 70008006
330000B0RRBBRBEREEEBR0
PBBBBBFFFFFFFFFFZ?FFFFFDF
FFF7FFFFFDFFFF7@FFSCFDF7
1F7F74CFDF11F7?FFFFFD764C
7Q@FFSDFD?775F7F77DFDBDSF?7
FFFFFD7SFE78F85DFD365F77
44DFD115F7FFFFFD76EE7@OFF
SDFD?7SF7FFSDFDB7SF7FFFF
FD7?SFE7@FFSCFDF71F7F74CF
DF11F7FFFFFD76CE7@FFFFFD
;;;E?FFFFFDFFFF?FFFFFDFF
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Bytes in der CCD Tastatur

HP41CY, CCD, DeskJet Drucker,
(ThinkJet Drucker geht wegen
des Rahmens nicht)

Das Geriist habe ich schon im
PRISMA 4/90/14ff vorgestellt, mit
der Moglichkeit, die leeren Felder
mit Tastenbelegungen auszufillen.
In diesem Rahmen sind nun die
Bytes eingedruckt, die direkt mit der
Tastatur (USER OFF/SHIFT/ ent-
sprechende Taste) eingegeben wer-
den konnen. Der Ausdruck erfolgt
mit dem PC-8 Zeichensatz.

Bei den unten angegebenen Bytes
sind die Druckzeichen in ASCII,

HP41 Utilities

von Dr. Martin Hochenegger

Messung der Zeitdauer
von Programmen

HP41, TIME, fir PRGM 'Ti1’ zu-
sétzlich CCD-Modul

Im zu messenden Programm steht
vor Beginn der Zeitmessung TIME/
STOii, ein ein nicht benutztes Regi-
ster. In diesem Fall wurde R10 ge-
wahit. SIZE muB dann 2 11 sein!
Am Ende der Zeitmessung XEQ'T{
oder 'T2'. Falls dies am Ende des
zu messenden Programm ist, so
kann man durch R/S, R/S in dieses
zuriickkehren.

PC-8 und ISO-German verschieden. QESEEIN 125
02 TIME
03 RCL 10
BYTES 04 HMS-
3 A e 05 ENTER”
USER-OFF ALPHA-ON 08380
07 INT
08 CLA
97a] 98b | 99¢c[100d]10le STy
15=SI 14=SO 10=LF 91 93 ] 10 -I,H/-
102 f | 103 g [ 104 h | 1051 | 106 j 11 X<OY
27=Ec | 64 @ 354 140 ( | 41) 12 FRC
107 k | 108 1 | 109 m SST 13 E2
APPEND BST 14 *
110 n 110 [112p | CLA 43 EHTERS
39 ' | 34" [ ClA e ey
13q | 114r | 115s | 116t iy
95 el 9 19 X<>Y
117 u 118 v 119 w 120 % 20 FRC
38 & 4 5 6 21 E2
121 y 12242 12=FF 33 ! 22 *
96 \ 1 2 3 23 FIX 1
31 v | 32=BLANK| 59 ; R/S 2t Af:‘- x
92 123 -BYTE AVIEW 5% TRoMDT
27 END
A P i
31 = 01»LBL ®T1i® 11 ARCLI
64 @ Q § 02 TIME 12 =jM/™
S 03 RCL 10 13 FRC
I [ [ A 04 HMS- 14 E2
92 N \ O 05 CLA 15 *
93 ] 1 U 06 ARCLI 16 FIX 1
95 07 “}H/" 17 ARCL X
96 Ay N e 08 FRC 18 ®|s=
123 ( { a 09 E2 19 PROMPT
10 * 20 END
80 Computerclub Deutschland e.V.

Pitch & Points

HP41, Drucker (fiir ThinkJet nur
PITCH, kein IL-Drucker)

Wenn man wissen will, welche Zei-
chengroBe man fur ein vorgegebe-
nes Feld benotigt, so kann man
dieses Programm verwenden.

Gegeben:

Lange des Schriftfeldes in mm L
Textlange N
Hohe der Zeichen in mm H
Gesucht:

CPI (Pitch) Characters per Inch
Points inchl72

Die ausgegebenen Zahlen werden
dann in die entsprechenden Steuer-
sequenzen eingebaut.

01»LBL ®"PIPO"
02 FIX 1

03 "N=™

04 PROMPT

05 “"LAENGE="
06 PROMPT
07 /

08 25.4

09 *

10 "CpPI="™

11 ARCL X

12 PROMPT

13 "H="

14 PROMPT

15 2.8346

16 *

17 RND

18 “POINTS="
19 ARCL X
20 PROMPT

21 END

Dr. Martin Hochenegger
Heidelberger LandstraBe 97
W6100 Darmstadt
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T

0 S

T2

T

00000ttt
0Tt 00

T —

PIPO

Dr.M. Hochenegger

Zeile 4 wvon T2 123-17, CCD-Barcodes Dr.M. Hochenegger
e

T e
Zeile 1 von PIPO 1-3 CCD-Barcodes  Dr.M. Hochel
it TR i
Zeile 2 von PIPO 4-8 CCD-Barcodes Dr .M. Hoch
T

Fur die geplagten Nichtcomputerbe-
sitzer habe ich ein Dienstprogramm
von mir beigefiigt (B-GROB’), um die
ellenlangen GROB’s einigermafen
bequem und relativ fehlerfrei in den
Rechner zu bekommen. Die GROB’s
sollten in einen einheitlichen Abstand
von je 19 Zeichen unterteilt werden
(Bleistiftmarkierung) und dann Uber
eine Liste mit Stringbegrenzungen *"
eingegeben werden. Es empfiehlt
sich, nach jeder Eingabe ein
"Newspace® einzufligen, so hat man
am schnellsten eine Kontrolle dar-
tber, ob eventuell ein Zeichen zuwe-
nig oder zuviel eingetippt wurde - far
eine anschlieBende Fehlersuche hilft
dies ungemein, wenn das Ergebnis
vom Drucker Protokolliert wird. Das
Ergebnis ist ein Grafikobjekt im Stack,
das in eine Variable gespeichert wer-
den kann.

Wenn das Programm nicht ganz so
funktioniert wie es sollte gibt es zwei
mégliche Ursachen:

a) die # Adressen sind nicht richtig
abgetippt (Uberpriifen) und

b)es ist ein "BUG" im Programm, der
*sporadisch® auftritt: Wenn der
Bankhalter ziehen muB und es wird
neu gemischt, gerét der Rechner ab
und zu in eine “Endlosschleife” (er-
kennbar daran, daB die Sanduhr
langer als 5-6 Sekunden erscheint
ohne Textmeldung “ich mische").
Hier einfach den Rechner anhalten
(ATTN) und neu starten. Ich habe

PRISMA 4-6/91

bisher noch nicht herausgefunden,
warum dieser Fehler ab und zu auf-
tritt - da dies aber selten der Fall ist,

habe ich es dabei belassen.

Georg Hoppen

'MPICZ'

GROB 129 13 FFFFFFFFFFFF
FFFFFFFEFFFFFFFFFFFF 1 0FF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFF 1@FFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFF 10FFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FF18FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFF 18FFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF10
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFF 1@FFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFF18FFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFF 1 @FFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFF1@FFFFFFFF
FFEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
1@FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFF 1@FFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF10

'SUIT'

GROB 7 7 8OCIE3F7F7C1E3
&

GROB 7 7 8BC1AZF7AZ80C1
-

GROB 7 7 80412214224180
<&

GROB 7 7 22559414Z24180
)

Computerclub Deutschland e.V.

500C

Neues von der
DESKJET-Familie

Es ist immer wieder erstaunlich,
wie es Hewlett Packard nun schon
zum dritten Mal schafft im unteren
Preissegment MaBstabe zu setzen,
nicht nur fir den Preis.

In letzter Zeit erreichten mich viele
Fragen zu dem brandneuen DESK-
JET 500C, wobei das C fur Color,
also Farbe steht.

Ein echter Farbtintenstrahldrucker
mit 300dpi (=Laser-Auflésung) fir
schlappe 1700.-DM, das war schon
eine kleine Sensation.

Der Lieferumfang besteht auf den
ersten Blick aus denselben Teilen
wie beim 500 (ohne C). Halt, da ist
ja noch ein sehr massiv erschei-
nendes Kastchen mit zwei Schéach-
ten, in die, welch Zufall, die zwei
Tintenpatronen hineinpassen, die
sich ebenfalls im Karton befinden.

Wozu aber ein solcher Behélter?

Des Ratsels Lésung brachte dann
der Blick unter die "Haube" unseres
Druckers: Dort befindet sich, im

Fortsetzung auf Seite 84
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Als frisch gebackener HP48SX Be-
sitzer mochte ich auch einmal mei-
nen Beitrag zum Informationsaus-
tausch im PRISMA geben, hier in
Form der kleinen Utility FIND zum
Suchen von Objekten bzw. Variab-
len im hirarchischen Filesystem der
beiden "groBen" von HP:

Dankenswerterweise hat Hewilett
Packard den HP48 mit einem hirar-
chischen Filesystem beglickt.

Somit sollte es leicht moglich sein
ein wenig Ordnung zu halten.

Mir passiert es allerdings bisweilen,
daB ich bestimmte Objekte nicht
mehr wiederfinden kann, sprich
nicht mehr wei3, wo ich bestimmte
Objekte wiederfinden kann.

Dem hilft das Programm FIND ab:

Es durchsucht alle untergeordneten
Verzeichnisse ab dem aktuellen
Verzeichnis und legt den Pfadna-
men der gefundenen Objekte im
Stack ab.

Wird ein solcher Pfad mit EVAL
ausgewertet, dann befindet man
sich im gesuchten Verzeichnis, in
dem sich nun das Objekt aufrufen
laBt.

FIND erwartet im Stack 1: den Na-
men des gesuchten Objektes.

FIND
« PATH 15 TVARS — searxch
path dirs
« dirs SIZE DUP
IF
THEN 1 SWAP
FOR i ’‘dirs’
i GET EVAL search
FIND path EVAL
NEXT
ELSE DROP
END
VARS searxrch
IF POS
THEN PATH
END
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Objekte suchen
auf dem HP48

von Klaudius Chlebosch

Assemblerprojekt

Ich moéchte an dieser Stelle
auch noch auf ein Assem-
blerprojekt eingehen, zu dem
ich noch Kontakt zu Gleich-
gesinnten suche.

Die zwei Eigenschaften, die
mich am HP41 am meisten
gestort hatten sind beim
HP48 ja bessitigt:

Es ist ohne zuséatzlichen und
teuren Hardwareaufwand
moglich  Assemblerprogram-
me zu entwickeln. Program-
me konnen auf einem Host-
rechner assembliert und mit-
tels KERMIT (binar) in den

Taschenrechner herunterge-
laden werden.
Einen solchen Crossas-

sembler zu entwickeln ist
mein Projekt.

Als Programmiersprache ver-
wende ich ANSI-C. Meine
Entwicklungsumgebung ist
der ATARI-ST und TURBO-C
2.0, wobei ich besonderen
Wert auf die Portierbarkeit
der Ergebnisse lege.

Das entgultige Produkt soll
fur CCD-Mitglieder kostenlos
erhaltlich sein, da ich kseiner-
lei kommerzielles Interesse
mit diesem Programm verfol-
ge (welch gottlob doch noch
existierende Ausnahme im
Reiche der Hacker und
Kraks: Kommentar von MM).

Der momentane Stand der

Computerclub Deutschland e.V.

Entwicklung ist eine bereits
funktionierende erste Testver-
sion.

Leider steht mir als Grundla-
ge der Arbeit nur das Buch
'Customize Your HP28' zur
Verfugung. In diesem Buch

sind leider keine Angaben
uber die Pseudo-OpCodes
des HP71 IDS Assemblers

enthalten, die wohl aus Kom-
patibilitatsgrinden als Grund-
lage flr einen selbstgeschrie-
benen Assembler dienen sol-
Ite.

Ich suche nun Gleichgesinnte
mit hoffentlich etwas mehr
Know-How bezlglich des
HP48 Assemblers als ich, die
mich mit Informationen Uber
eventuell existierende Stan-
dards bei Assemblern fur die
Saturn-CPU versorgen kon-
nen und auch in der Lage
sind den Assembler zu te-
sten.

Also Leute, seid nicht feige
und lasst mich hinter den
Baum. Ich hoffe baldigst das
Telefon lauten zu hoéren um
einen neuen Schub fir mei-
ne Entwicklungsmotivation er-
halten zu kénnen.

Klaudius Chlebosch
Eschenweg 1
W7045 Nufringen

Tel.: 07032/82023 priv.

07031/620337 gesch.
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Ausloser fir dieses Programm war
ein Grundprogramm von Markus
EiBner (CCD 3203). Er ist auf die
Bahn zur Heimfahrt angewiesen,
hat ca. 15 Minuten zu FuB zum
Hauptbahnhof und kann sich als
Student nicht generell auf eine Zeit
festlegen.

Also:

Fahrplan abhangig von der aktuel-
len Zeit anzeigen. In seinem
Grundprogramm waren das die
nachsten 4 Zige inklusive Gleis-
nummer.

Ich habe das Programm so um-
geschrieben und erweitert, daB im
Fahrplan mit den Cursortasten auf-
und abgeblattert werden kann. Von
den nachsten 5 angezeigten Ziigen
ist der obere invers dargestellt.
Driickt man ENTER, wird fir den
Zug der oberen Zeile ein Alarm mit
20 Minuten Vorlaufzeit (natirlich
abhangig vom Weg zum Bahnhof
anzupassen) und einem Wiederho-
lungsintervall von 3 Minuten ge-
setzt. Dann kann man in Ruhe wei-
ter arbeiten, bis man ans Losmar-
schieren erinnert wird.

Weiterhin habe ich die Auswahl-
moglichkeit fir 2 verschiedene
Fahrplane (Namen hier DZUG und
FZUG) eingebaut, die "Arbeitsliste”
ist in der Variablen 'GZUG' abge-

legt.
Fur den Fahrplan DZUG genigt ein
ENTER bei der Input-Abfrage,

drickt man zu dem D eine weitere
Buchstaben-Taste, so wird FZUG
ausgewahit.

Alarme, bei denen die Vorlaufzeit
vor der aktuellen liegt, werden gar-
nicht erst angenommen (Hinweis
darauf ist die akustische Warnung),
die Anzeige schiebt sofort den
nachsten Zug nach oben und eine
neue Entscheidung ist moglich.
Uberschreiten des Datums ist be-
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FAHRPLAN

auf dem HP 48 SX

von Giinter Schapka

rucksichtigt, allerdings nicht wenn
man rickwarts blattert, das ergabe
keinen Sinn. Beim Scrollen der An-
zeige wird der einmal aufgebaute
Bildschirm nur in den entsprechen-
den Teilbereichen fiur Abfahrtszeit
und Gleisnummer Uberschrieben,
das geht recht schnell.

Die Zuge samt zugehdrigen Gleisen
standen urspringlich in zwei Listen,
jetzt zusammengefaBt in einer Liste
aus doppelt belegten Listen, jeweils
Zug | Gleis. Dadurch ist bei Fahr-
plan-Anderungen kein milhsames
Abzahlen der Position in den bei-
den Listen notwendig.

Beenden des Programms mit der
Rickpfeiltaste, dann bleibt kein
unnotiger Datenmiill auf dem Stack
zuriick.

ZUG
(Flag -40=1 heiBt immer Uhranzeige
zum Fahrplan)

« RCLF — £
« 2 FIX -40 SF "von:*"
{ D" { -1 0} \Ga}
INPUT
IF "D% ==
THEN DZUG
ELSE FZUG
END
DUP ’'GZUG’
=% it
« 1 DUP SIZE DUP ’'s’
STO SWAP OVER GET
OBJ— DROP2 t
IF <
THEN 1
ELSE 2 /
DUP
DO DUP SWAP ‘n’
STO 1 SWAP GET
DROP2 t
IF >
THEN
2 / DUP n SWAP

STO TIME

OBJ—
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ELSE
2 / DUP n +
END
SWAP DUP ROT
SWAP .5
UNTIL <
END
END
O RND ‘n’ STO 1 n
GET OBJ— DROP2 t
IF <
THEN 1 ‘n’
END
CLLCD
“"ZUG - ABFAHRZEITEN"
1 —-GROB PICT STO
PICT RCL {#0d #14d}
GROB 14 6
77D141902790119077900000
REPL { #65d #14d4d }
GROB 19 6
E2E230122A00D2E210922220
EEEA10000000
REPL PICT STO ANZ
DO -1 WAIT DOK
UNTIL 51 ==
END
DEPTH DROPN
»
{ sn } PURGE 0 ‘GZUG’
STO CLLCD £ STOF UPDIR

FF 2 MENU
il
»
(Racksprung in Ausgangsverzeich-

nis und Variablenmeni.)

ANZ
(x ist die Zeilennummer in der An-
zeige)

STO+

« 1 CF 15
FOR x
PICT #15d #4d #9d x
* + 2 —LIST 2 FIX
GzZUG n x + 1 - DUP 8
IF >
THEN s -
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CASE ’‘x==1’ ’'n==1'
AND

THEN 1 SF

END
END
GET OBJ—
DUP
IF 10 >
THEN ®= *®=
ELSE ®= ®=
END
SWAP —»STR SWAP + STD
SWAP DUP —»STR SWAP

DROP/ SWAP

Steuerung der Abstande fir die im-
mer konstant breite Anzeige.

/1. Zeile inverse Darstellung |

DOK
(Tastaturabfrage) ENTER-Taste

TEE100 <€
THEN * ®=
ELSE "®
END
SWAP + + 1 22 SUB 2
—GROB
TPl 10X mms ==
THEN NEG
END
REPL
NEXT PICT RCL —LCD

»

ALMS

(setzt Alarm)

« SWAP “ZUG: " SWAP 2
FIX »STR + " Gls: " +
ROT STD —»STR + 8192
180 * 4 - LIST STOALARM
CLLCD "OK" 4 DISP 1500
.2 BEEP 2 WAIT CLLCD
51

»

ALLMS

(erledigt Datum-Uberschreitung und
Vorlaufzeit fir Alarm)
.2=20 Minuten Vorlauf

« DROP DATE
IF 1 Fs?
THEN 1 DATE+
END
GZUG n GET|OBJ— DROP
SWAP DUP .2 HMS- HMS—
—HMS DUP TIME
IF <
THEN
IF 1 FC?C
THEN 2500 .5 BEEP
‘n’ INCR DROP ANZ
ELSE ALMS
END
ELSE ALMS
END »
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« IP
CASE DUP 51 ==
THEN ALLMS END
DUP 25 == Cursor aufwirts
THEN ‘n’ INCR
IF 8 >
THEN n 8 - ‘n’ STO
END
ANZ
END
DUP 35 == Cursor abwiérts
THEN ‘n’ DECR
IF 0 ==
THEN s n - 'n’ STO
END
ANZ
END 55 == Rickpfeil=Ende
THEN 51
END
END
»
Variablen:
Fahrplanliste :

in Unterlisten jeweils Abfahriszeit
und Gleisnummer

GZUG
0

DZUG
.39 6} { 4.18 5}
5.09 4} { 5.44 4 }
6.04 5} { 6.18 5 }
6.56 } { 7.13 4}

7.23 5 } (872338559

7.57 5} { 8.28 5 }

8.52 6 } { 9.38 5}

10.3 5} { 11.05 5 }
} { 13 5}

{

{

{

{

{

{

{

{12 5
{ 13.33 5} { 14.06 5 }
{156 } { 15.38 5 }

{ 15.58 5 } { 16.26 5 }
{ 16.45 4} { 17.35 3 }
{ 18.36 5 } { 19.11 4 }
{205} { 21.03 5 }

{ 22.24 5} { 23.2 01} }
FZUG

{ { 0211 ) 4%37 15 }
{ 2.01 11} { 4.18 5 }

{ 5.09 4} { 5.44 4}
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11.05 5} { 13 5 }
13.33 5} { 14.06 5 }
15 6 } { 15.58 5 }
16.26 5} { 17.35 3}
18.36 5 } { 19.11 4 }
20 5} { 22.24 5}
23.2 0} { 23.45 16 }

Sl gy i A A A i A A e ey

Giinter Schapka
Rebusgasse 11
DW6100 Darmstadt

Fortsetzung von Seite 81

Gegensatz zum Paintjet, nur eine
einzige Halterung fir eine Tinten-
patrone.

Somit muB man eine der beiden
Patronen irgendwo und irgendwie
aufoewahren, so, daB sie nicht
austrocknet. Genau dafir sorgt das
oben erwahnte Schachtelchen, ein
genauer Blick hinein zeigt die Gum-
midichtungen gegen das Austrock-
nen der Tinte.

Die schwarze Patrone ist die alte
geblieben, die wir seit den Zeiten
des ersten DESKJET kennen, na-
thrlich inzwischen wischfest.

Die farbige Patrone enthélt drei
Fraben (gelb, cyan und magneta),
aus den in 20%-Schritten alle
Mischfarben erzeugt werden kon-
nen, die Arbeit kann man aber ge-
trost seinem neuen Freund Uberlas-
sen.

Die Textfonts, deren saubere
Gestaltung so manchen Laserdruc-
ker-Fan erblassen lieB, sind aller-
dings nicht in Farbe ausdruckbar,
der 500C druckt nur Grafikdaten in
Farbe.

Skalierbare Windows-Schriften wer-
den natlrlich auch farbig gedruckt
(diese sind reine Grafikdaten), na-
tlrlich auch schwarz mit der Farb-
patrone; der Tintenverbrauch ist
aber immens gegenlber der
schwarzen Patrone.

Die Druckgeschwindigkeit wird mit
der schwarzen Patrone mit 3 Seiten
pro Minute angegeben, mit der
Farbpatrone wahite man den
Sprachgebrauch "4 Minuten pro
Seite"; es ist also auch eine

Fortsetzung auf Seite 95
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Dieser Artikel erscheint leider nicht
ganz zeitgerecht, es ist aber
schlieBlich jedes Jahr Ostern.
Andreas Stwiorok gibt in
dem Buch "Sterne und
Weltraum", 2/91, S.114,
Verlag Sterne und Welt-
raum, Minchen, ein BASIC-Prog-
ramm zur Berechnung des Osterda-
tums ohne jegliche Zeitbeschran-
kung an.

Die dabei verwendetet Originallitera-
tur, sonst unbequem erreichbar, ist
dort zitiert und der wesentliche Teil
davon auch abgedruckt.

Dieses Programm in den HP7iB
BASIC-Dialekt ibersetzt 1aBt den
verwendeten Algorithmus sehr gut
erkennen.

Die ebenso vorgelegte HP48-Vers-
ion ist mit den Kalenderprogram-
men DAT und JD (PRISMA 5-6/90)
zusammen im Verzeichnis CAL ab-
gelegt.

Diese drei Programme sind dann in
der Variable CST zusammengefaBt.
Dazu wird die Liste { DAT JD
ODAT } in die Ebene 1: gebracht
und dann der Befehl MENU ausge-
fahrt. Im abgedruckten Input- und
Ergebnisdisplay ist diese Menibe-
schriftung zu erkennen.

Das 71er und das 48er Programm
laufen in etwa gleich schnell.

Osterdatum

von Dr.G.Heilmann

ODAT
& 3TD

"Osterdafum

fur d Ja "
INPUT OBJ9 DUP DUPZ 7

MOD DUP + SWAP 4 MOD
DPUP + SHAP 19 MOD 3 PICK
1583

IF- «

THEN S 5F DUP 19
+ 30 MOD DUP DUP &
5 ROLL + 7 MOD +

ELSE 3 PICK 1i@@8 / IP
DUP DUP 4 /7 IP - DUP ROT
FUZNEPY= 1530 MOD AT
PICK 192 ¥ + 3@ MOD DUP
DUP 6 ¥ € ROLL + 4 ROLL
4 + 7 MOD + 7 MOD +

END DUP 10

IF

THEN 22 + € SF 0OC
END” &=

IF 5-ES2C

THEN QT

?ND DUP 26

THEN DROP 19

END SWAP ROT * d a
&

IF 'd#Z8 AND afie'
THEN DUPZ OC
END

3 DUP 25

IF ==
THEN DROP 18
END DUPZ OF

15
6 +

»
] # 52975d
is 622.5

205”
AP
L ROT, DROP2
n + "
" +
SHAP 3STR_+ ", " +
IF 6 F57C
THEN "Marz "
ELSE “April-™
END + SHRP SSTR. +
CLLCD 3 DISP 7 FREEZFE
gRLT

2t # 52315d
i: 130

RLLHMLT Y PRG
{ HOME CAL }

Osterdatum
fur das Jahr:

1931

Ostern:
S.April 1931

T T T

Dr.G.Heilmann
Obernhofer StraBe 15
5408 Seelbach

12 !

50 IF E<10 THEN E=

70 1IF E=Z6 THEN E=19

90 IF E=25 THEN E=18

40 IF Y<1583 THEN SFLAG 1

100 PRINT USING "’Ostern:
110 D=MOD(19#A+15,30) @ E=D+MOD(P+6+D+6,7) @ RETURN
120 E=IP(Y/100) @ Q=E-IP(E/4)

130 D=MOD(19*A+MODCQ-TP(E/3)+15,30),30) @ E=D+MOD(P+6xD+MOD(Q+4,7),7) @ RETURN

0DAT. Osterdatum nach C.F.GauB.

29 DESTROY ALL @ INTEGER A,D,E.P,Q.Y @ DIM F&i(5]
30 F$="Marz" @ INPUT “Jahr?";Y @ A=MOD(Y,19) @ P=2+*MOD(Y,4)+4*MODCY,7)
@ GOSUB 110 ELSE GOSUB 1720
E+27 @ GOTO 100

6@ E=E-9 @ F$="April" @ IF FLAG(1,0) THEN 100

80 IF D=28 AND A>1@ THEN 390 ELSE 100

S,K,! !’56=1

Yalkic i ExiE® sYp@ END

%

Wischfeste Tinte...

beim DESKJET ist ja nun endlich
Wirklichkeit geworden.

Unter der gleichen HP-Nummer wie
bisher wird nun ausschlieBlich diese
neue Tinte verkauft.

Der Ausdruck "wischfeste Tinte" ist

PRISMA 4-6/91

dabei von Hewlett Packard selbst
aufgebracht worden. Es handelt
sich dabei namlich in erster Linie
nicht um wasserfeste Tinte, die
kann es natirlich nicht geben,
sonst ware sie nicht flissig...

Computerclub Deutschland e.V.

Die Tinte soll vor allem Textmar-
kem und den so haufigen feuchten
Fingem wiederstehen.

Das dies tatsachlich funktioniert ha-
be ich selbst ausprobiert. Mir
scheint die jetzige Tinte auch ein
klein wenig schwarzer zu sein als
die Alte, das konnte aber subjektiv
bedingt zu sein. mm
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Der HP32S hat einen Nachfolger
bekommen.

Neu hinzugekommen ist vor allem
der Zahlentyp komplex sowie die

Moglichkeit numerische Integratio-
nen vorzunehmen.
Der eingebaute Gleichungsloser

wurde erheblich erweitert und an-
wenderfreundlicher gestaltet.

Der "alte" HP32S ist im 32Sl
volistandig enthalten, neu hinzuge-
kommen sind folgende Features:

Briiche
Gemeine Briiche konnen eingege-

Bug mit dem HP71B,
Version 1BBBB

Aufgrund meines Artikels im PRIS-
MA 5-6/90 habe ich eine ganze
Reihe von Zuschriften bekommen.
Erhebliche Probleme beklagen Be-
sitzer des HP71B mit der Betriebs-
systemversion 1BBBB:

Der Rechner gibt keine Tone, son-
dern nur unwilliges Geknacke von
sich, auch bleiben die Alarmtexte
nur sehr kurz in der Anzeige.

Da ich einen HP71B mit der Be-
triebssystemversion 2CDCC besitze
hatte ich bislang keine Chance die-
sen Fehler frihzeitig zu erkennen.

Fur Insider:

ALMCCD1 verandert den VECTOR,
um bei jedem Tastendruck ST 12
zu setzen, damit jeder Tastendruck
den Alarmton beendet.

In der Interrupt-Routine wird dann
mit A=IN gepriift, ob eine Taste ge-
driickt ist. Wichtig sind dabei die
Bits IN(0) bis IN(13), Tastaturspalte
1-14 und IN(15) fir ATTN.

IN(14) hat keine mir bekannte be-
sondere Bedeutung, konnte aber
eventuell von irgendwelchen Modu-
len gesetzt werden.
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Der neue HP32S II

ben, angezeigt und manipuliert wer-
den.

Gleichungsloser

Algebraische Gleichungen und For-
meln konnen direkt eingegeben und
gelost werden. Die Formeln kann
man in dieser Form auch in Pro-
grammen verwenden; dabei er-
scheinen die Gleichungen in einer
Programmzeile.

Einheitenkonvertierungen

Zusatzlich zu den bereits beim
HP32S vorhandenen Konvertierun-
gen stehen dem Anwender Funktio-

nen zur Massen-, Langen-, Volu-
men- und Temperaturkonvertierung
zur Verfiigung.

Weitere Funktionen

Mit dem HP32SII lassen sich direkt
Populations-Standardabweichung
sowie die x-te Wurzel aus y be-
rechnen.

Eine zweite Shift-Taste ermoglicht
ein schnelleres Zugreifen auf viele
der eingebauten Funktionen.

Quelle:
HP PC-Info 6/91
mm

Alarmsystem fur den HP71B

ALMCCDI

Korrekturen
von Wulf-Thorsten Gerdts

Aus irgendwelchen Griinden setzt
der HP71/1BBBB aber im Interrupt
das Bit 14 des IN-Registers, der
HP71/2CDCC tut das namlich nicht.
Ich lasse ALMCCDI1 in seiner Inter-
ruptroutine im Gegensatz zu vorher
jetzt das IN-Bit 14 ignorieren, schon
funktionierte alles prachtig.

Korrektur PRISMA 5-6/90

Beim Einlesen des ASCII-Files des
HP71 Listings von ALMCCD sind
alle ">" und "<" unter den Tisch ge-
fallen, da der Ventura-Publisher die-
se als Steuerzeichen-Prefix verwen-
det.
Wir bitten vielmals um Entschuldi-
gung fir dieses Maleur, die meisten
Anwender hatten es ja ganz schnell
gemerkt. Wer sich das Programm
von Henry Schimmer hatte schicken
lassen hatte natirlich keine Proble-
me.
Aus bislang noch nicht zu ermit-
telnden Grinden war das unvoll-
standige Listing zu allem Unglick
auch noch doppelt abgedruckt, wa-
rum dies passieren konnte war bis-
lang nicht zu klaren.

mm

Computerclub Deutschiand e.V.

Listing:

LEX ’ALMCCD1’
ID $#E1
MSG 0
POLL PH
ENTRY WCC
CHAR #D
KEY ‘ALM’
TOKEN #FO0
ENDTXT
ATYP EQU #E220
TBL GOSUB TBL1
NIBASC ’‘ONACKCAT’
NIBASC ’‘CLREXCRE’
NIBASC ’LSETOFF’
NIBASC ’‘GET’
TBL1 C=RSTK
CDOEX
R3=C
P= 3
CC RTNCC
DP CDOEX
C+P+1
CDOEX
P= 5
RTNCC
PS GOSBVL #3064
GOSBVL #3FB8
GOSUB TBL

Woulf-Thorsten Gerdts

Bunzlauer Weg 18
W3002 Wedemark 1

PRISMA 4-6/91
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B=0 A
PS1 B=B+1 A
C=DATO W
CSL W
?C=0 B
GOYES PSERR
CSR W
?A=C WP
GOYES PS2
GOSUB DP
GONC PS1
PS2 C=R3
CDOEX
CD1EX
C+P+1
CD1EX
C=B A
GOSBVL #2D28
c=C-1 A
GOSBVL #2426
REL (3) cc
REL (3) FIXP
REL (3) cc
REL(3) AA
REL(3) ccC
REL (3) PsSs
REL(3) Pss
REL(3) ccC
REL(3) GPS
FIXP GOVLNG #2A6E
AA GOSBVL #3FD9
?ST=0 0
GOYES PX
PSERR GOVLNG #2E35
PX GOVLNG #3172
PSS GOSUB FIXP
GOSBVL #36CD
GOSBVL #379D
GOSBVL #36CD
GOVLNG #3A03
DC GOSUB TBL
A=0 A
A=DAT1 1
A=A-1 A
B=A A
DC1 C=DATO W
A=A-1 A
GOC DCE
GOSUB DP
GONC DC1
DCE A=R3
ADOEX
D0=DO0- 2
P=P+1
LCASC ’ ’
P=P+1
GOSBVL #5423
D1=D1+ 1
A=B A
GOVLNG #5470
GPS GOSBVL #369D
LCHEX F2
?7AfC B
GOYES VS

PRISMA 4-6/91

GOSBVL #2CEB
CR3EX
C=0 W
LCHEX 111121
CR3EX
V0 GOSUB V1
P= 0
C=R3
C=C-1 A
?C=0 P
GOYES V2
?ST=1 3
GOYES V3
GONC V4
V2 ?ST=0 3
GOYES V3
V4 CSR W
R3=C
?C=0 W
GOYES V8
LCHEX F1
?Af#C B
GOYES V6
GOSBVL #2CEB
GONC V0
V8 GOSBVL #2A7A
GOC V6
V5 GOVLNG #2E2B
V1l CD1EX
D1=C
R2=C
GOSBVL #3FD9
RTNC
?ST=1 0
GOYES V3
?XM=0
GOYES V9
V3 C=R2
D1=C
ST=1 4
GOVLNG #2E66
V6 GOTO PX
V9 RTNCC
GSUXE GOTO AFN1
GSUX GOSBVL #F178
?A#0 W
GOYES GSUX1
GOSUB GGO
GOSUBL BU
GONC GSUXE
D1=D1- 5
D1=D1- 12
C=DAT1 B
ST=C
A=0 W
?ST=1 2
GOYES GSUX2
A=A+l S
GSUX2 GOTO GNIX
GSUX1 ?A#0 S
GOYES GSUX3
GOTO GSUXZ
GSUX3 GOSUB GGO
GOSUBL B2

GONC GSUXE
A=0 W
GSUX4 CD1EX
?C>=D A
GOYES GSUXS
CDLEX
A=A+1 W
GOSUBL CN
?ST=0 1
GOYES GSUXeé
GOSUBL NXA
GONC GSUX4

GSUX6 GOSBVL #1B322

GSUX5 GOTO GNIX1
V9Y RTNCC
AFNF C=RSTK
AFN1 P= 0
LCHEX 39
GOTO BC
SBSU GOSBVL #F178

SBSU1l GOSBVL #1B223

B=A W
GOSUBL B2
GONC AFNF

SBS1 CD1lEX
?C>=D A
GOYES V9Y
CD1EX
B=B-1 A
?B=0 A
RTNYES
GOSUBL NXA
GONC SBS1

GSU GOTO GSUX

GSUXZ GOSUB SBSULl
GOC GGET
GOSUB GGO
C=0 W
P= 0
LCHEX 91
A=C W
ASRC
GOTO GNIX

GGET CD1EX
D1=(5) #2F6CF
DAT1=C A
GOSUB GGO
A=DAT1 W
GOSBVL #ED21
A=0 M
ASR W
GOSUB GG2
GOSUB GG1
C=DAT1l B
C=C+C B
CDOEX
GOSUB GS4
GONC GNOR
DO=DO0- 10
D1=D1+ 10

GNOR D0=D0- 14
CDOEX
CSRB
R2=C
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C=R3

GOSBVL $#ED2C
CD1EX

CDOEX

AD1EX

R1l=A

GOSBVL #1A460
D1=A

A=R2

GB10 C=DATO B

?A=0 B

GOYES GB20
A=A-1 A
GOSBVL #18504
DO=DO0+ 2
GONC GB10

GB20 ST=1 0

P= 0
GOSBVL #181B7
C=R3

CDOEX
GOSBVL #F23C
A=DAT1 W
GOSUB GSTO
GOSUB GG1
GOSUB GS4
A=0 W
GONC GNA
C=0 W
C=DAT1 B
GOSUB CL
D1=D1+ 2
C=DAT1 B
R1=C

C=0 W
D1=D1+ 2
C=DAT1 6
GOSUB GS11
R2=C

C=A W
GOSBVL #ECB4
GOSUB CL1
R1=C

C=R2
SETHEX
GOSUB GS31

GOSBVL #1B322
P= 0

LCHEX 010
A=A-C X
LCHEX 01
?7A#C X
GOYES NZM
P= 14
LCHEX 8
?A=C P
GOYES NZM
LCHEX 2
?A>C P
GOYES NZM1
LCHEX 5

NZM1 A=A-C P
NZM P= 0

?ST=0 2
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GOYES GNA
A=A-1 S
GNA GOSUB GG2
GOSUB GS1
C=A W
GOSBVL #13335
C=0 W
C=D B
GOSUB CL
C=B B
GOSBVL #ED40
A=A+C W
P= 0
LCHEX 08
GOSUB GS2
GOSUB GS1
A=0 W
R1=A
GOSUB GS31
=0
LCHEX 04
GOSUB GS2
GOSUB GG1
B=0 W
B=B+1 S
A=0 W
C=DAT1 B
C=C+C B
GONC GNIC
A=A+B S
GNIC B=B+B S
GOSUBL CN
?ST=0 1
GOYES GNIP
A=A+B S
GNIP B=B+B S
?ST=0 0
GOYES GNIX
A=A+B S
GNIX ASRC
GNIX1l GOSUB GG2
GOTO WES
GGl A=DATO B
P= 0
LCHEX F1
?A=C B
GOYES GGO
C=RSTK
GOTO WES
GGO0 DO=D0+ 2
GOSBVL #FA35
GOSBVL #F186
CD1EX
D1=C
GOSBVL #ED3D
CDOEX
R3=C
GOSBVL $#F7B0
D1=(5) #2F6CF
C=DAT1 A
CD1EX
C=0 W
RTN
GS2 C=0 XS
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GOSBVL #1B322

A=A-C X

GG2 SETHEX
C=R3
CDOEX
GOSBVL #ED2C
CD1EX
C=A W
GOSBVL #F216

GSTO GOVLNG #F5F8

GS1 GOSUB GG1
C=DAT1 12
GOSUB CsS1

GS11 GOVLNG #13229
GS31 GOSBVL #13252

GOSUB CL1
GS3 GOSUB CL
C=B B
GOSUB CL
Cc=D B
A=C W
RTN
GS4 D1=D1+ 13
C=DAT1 A
D1=D1+ 1
ST=C
?ST=1 3
RTNYES
RTN
CL1 C=R1
CL CSL W
CSL W
C=A B
RTN
REL(5) DC
REL(5) Ps
WCC C=0 A
C=DATO 1
DO=DO0+ 1
B=C A
GOSBVL #2426
REL (3) EXT
REL(3) ALA
REL (3) AG
REL (3) W5V
REL(3) AcCV
REL(3) W4V
REL (3) W2
REL (3) W1
REL (3) ALA
REL (3) GSU
W5V GOLONG W5
ACV GOLONG AC
W4V GOLONG W4
ALA GOSUB BU

GONC ALAE
D1=D1l- 12
D1=D1- 5
C=DAT1 A
ST=C

ST=0 2
B=B-1 A
?B=0 P
GOYES ALAl

ST=1 2
ALAl C=ST
DAT1=C A
ALAE GOTO COE
IV P= 0
LCHEX 36
GOTO BC
AG GOSUB SBSU
GONC IV
GOSUB AGO
WES GOTO WEX
BU SETHEX
P= 0

LCASC * STPPA’
D1=(5) #2F558

A=DAT1 A
AD1EX

BUL A=DAT1 W
?A=C W
GOYES BUE
?A#0 B
GOYES BU2

BUX RTNCC

BU2 D1=D1+ 16
D1=D1+ 16
A=DAT1 A
CD1EX
C=C+A A
CD1EX
GONC BU1

BUE D1=D1+ 16
A=0 A
A=DAT1 4
LC(5) ATYP
?7A=C A
GOYES BUE1l
C=0 A
RTN

BUE1l D1=D1+ 16
A=DAT1 A
D1=D1+ 5
C=0 A
RTNSC

ST D0=(5) #2Fs8C5

C=DATO W
CR2EX
DATO=C W
DO=D0+ 16
STl C=DATO W

CR1EX
DATO=C W
D0O=D0+ 16
C=DATO W
CROEX
DATO=C W
RTN

INP GOSBVL #E90C

D1=D1+ 16
RTN

HMSB GOSBVL #F186

GOSUB INP
C=0 A
LCHEX 4
GOSUB RJA
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GOSUB Cs
ACEX W

GOSBVL #13274

R3=A
RTN

ARJ SETDEC
A=A+C X

RJU GOVLNG #12AE2

RJA GOSUB ARJ
RJA2 ACEX W

RJAL B=0 W
D=0 W
D=C B
RTN
CS GOSUB Cs1
CsS2 B=C B
CS1 CSR W
CSR W
RTN
W2 GOSUB HMSB
CD1EX
R2=C
GOSUB SNA3
GOSUB CS1
CSRB
A=R2
AD1EX
A=DAT1 W
R2=A
GOSUB JPHR
GOTO PL2
W1l GOSUB HMSB
C=DAT1 A
A=0 W
C=C+1 P
GOC DATBL
GOSUB INP
DATBL R1=A
C=DAT1 W
R2=C
GOSUB JPH
PL2 SETHEX
C=DAT1 W
C=C+1 P
GOC TEXT
D1=D1+ 16
TEXT GOSBVL #BD31
SETHEX
C=R3
B=A A
BSRB
B=B+C W
RO=A
CD1EX
R1l=C
C=C+A A
CD1EX
C=0 A
LCHEX BE
?7C>A A
GOYES TOK
LCHEX 25

BC GOVLNG #9393
TOK D1=D1+ 14
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C=0 W
P= 12
C=DAT1 P
C=C+B W
R3=C
EXT GOSUB ST
GOSUB BU
GOC TOK1
R2=C
?Cc#0 A
GOYES NNV
LCHEX 3F
GONC BC
NNV C=0 A
LCHEX 25
D=0 S
GOSBVL #1AFO01
CON(5) #84cC4
GONC CRF1
TFE GOVLNG #944D
CRF1 C=R1
D1=C
C=R2
DAT1=C W
D1=D1+ 16
LC(5) ATYP
DAT1=C A
TOK1 GOSUB BU
AD1EX
D1=A
D1=D1- 16
D1=D1- 16
D1=D1- 5
B=0 W
C=R3
C=C+C B
B=C B
CD1EX
GOSBVL #1AF01
CON(5) #133C
A=RO
GOSUB ST
C=A A
CROEX
B=0 W
B=C B
AD1EX
C=R3
DAT1=C 14
D1=D1+ 14
C=R2
?C=0 W
GOYES COS
DAT1=C 10
D1=D1+ 10
CO5 A=R1
CD1EX
GOSBVL #1308
C=R0
CD1EX
GOSUB POS
COE GOSUB P1
WEX GOLONG W4E
POS CD1EX
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DO=C
GOSUB B2
C=DATO M
CSR M
CSR M
B=C M
POS1 CD1EX
D1=C
?C>=D A
GOYES POS2
C=DATL M
CSR M
CSR M
?7C>B M
GOYES POS2
GOSUB NXA
GONC POS1
NXA C=0 A
C=DAT1 B
C=C+C B
AD1EX
A=A+C A
AD1EX
RTNCC
POS2 A=0 W
A=DATO B
A=A+A B
CD1EX
D1=C
C=C-A A
GOSBVL $#ED3D
C=A B
D=C W
ADOEX
CD1EX
?C<A A
GOYES POS3
B=C A
B=B-A A
B=B-1 A
GOSUB SHI1
C=A A
GOSUB SHI
C=A A
A=A+l A
GOTO POS4
POS3 ACEX A
C=C+D A
ACEX A
B=A A
B=B-C A
B=B-1 A
D1=C
GOSUB SHI
C=A A
GOSUB SHI1
CD1EX
A=C A
C=C+1 A

POS4 GOSBVL #1B41B

DO=C

GOSUB SHI
C=DATO S
GOSBVL #1308

GOSBVL #1B432

DO=C

GOSBVL #1B418

DATO=C S
D=D-1 B
?D#0 B
GOYES POS4
D1=A
?C>A A
RTNYES
C=D W
GOSBVL #ED2C
D1=C
RTN

SHI1 C=C-1 A

SHI GOVLNG #1B435

JPH A=R1l
GOSUB RJU
?A=0 B
GOYES JU
ACEX W
D=C W
GOSUB G
C=D W
A=C W

JU DOo=(5) #2Fr8cC5

DATO=A A
A=R1

C=0 W

P= 0
LCHEX 8
GOSUB ARJ
SETHEX
7A#0 A
GOYES X1
CD1EX
RSTK=C
GOSUB SNA3

Do=(5) #2F8C5

GOSUB CS1
CSRB
GOSUB GS11
C=RSTK
CD1EX
GOTO X2

X1 GOSUB RJA2
P= 3
A=0 W
A=C WP
P= 0
GOSBVL #ED2F
GOSUB CsS2
D=C B

GOSBVL #13304

X2 C=A W
D=C W
GOSUB KEIN
GOSUB MAL
JPHR A=R3
C=A+C W
CSL W
CSL W
P= 0
LCHEX 7
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R3=C
C=0 W
CR2EX
A=C W
C=C+1 P
GONC X8
X8l RTNCC
X8 ?A=0 W
GOYES X81
CR3EX
P= 8
?A=0 S
GOYES X4
P= 12
X4 CPEX 13
LCHEX C
CR3EX
LCHEX 010
GOSUB ARJ
SETHEX
C=A W

GOSBVL #1B42C

B=0 W
GOSUB Cs2
BSL W
BSL W
B=B+C B
?C=0 B
GOYES JD8
D=C A
GOSUB G
C=D A
B=C B

JD8 C=B W
R2=C
C=A W
GOSUB RJAL
GOSUB CS
A=0 W
ACEX B
CSR W
C=0 M
SETDEC
C=C+C A
A=A+C A
CSR A
C=C+C A
A=A+C A

GOSBVL #13274

GOSBVL $#ED40
A=R2
C=C+A W
R2=C
RTNCC
MAL C=0 W
P= 1
SETHEX
LCHEX 1518
GOVLNG #ECBB
KEIN A=DATO B
?A=0 B
GOYES KX
KEIX P= 0
LCHEX 9
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?Af#C P
GOYES K1
K2 D=D-1 W
GOSUB D7B
P= 0
?c#0 P
GOYES K2U
LCHEX 7
K2U A=DATO B
ASR A
GOSUB WG
?A#C P
GOYES K2
KX GOTO KF
K1 ?A#0 P
GOYES K3
K4 GOSUB D7A
P= 0
LCHEX 3
?B#C P
GOYES K4
D=D-1 W
K3 GOSUB D7A
P= 0
?c#0 P
GOYES KS
LCHEX 7
K5 A=DATO B
ASR A
GOSUB WG
7A#C P
GOYES K3
A=DATO B
LCHEX 8
?A=C P
GOYES KF
?A=0 P
GOYES KF
K7 C=D W
K9 RO=C

GOSBVL #13335

GOSUB KF
SETDEC
A=A-1 W
GOSUB DIV7
SETHEX
A=A+1 W
C=DATO B
P= 0
?C=A P
GOYES K8
A=RO
GOSUB LC7
C=C+A W
GONC K9

K8 C=RO
D=C W

KF C=D W
A=C W
RTN

WG ST=C
LCHEX 8
?A=C P
GOYES WG1
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C=ST
RTN

WGl C=ST
ACEX P
ST=C
LCHEX 1
?A=C P
GOYES WGEN
C=C+1 A
?A=C P
GOYES WGEN
C=A P
RTN

WGEN C=ST
ACEX P
RTN

LC7 C=0 W
P= 0
LCHEX 7
RTN

D7A D=D+1 W

D7B GOSUB KF
A=A+1 W

DIV7 GOSUB LC7
GOVLNG #EC7B

G P= 0
SETDEC
DSRC
?D=0 P
GOYES GR
LCHEX 8
?D#C P
GOYES GH
DSLC
?D>=C P
RTNYES
?D=0 P
RTNYES

GR C=RSTK
GOVLNG #E920

GH ?D>C P
GOYES GR
LCHEX 5
?D>C P
GOYES GH1
LCHEX 2

GH1 D=D+C P
DSLC
LCHEX 6
?D=C P
GOYES GR
C=C+1 A
?D=C P
GOYES GR
RTN

AGO C=DAT1 W
CD1EX
RO=C
CD1EX

GOSBVL #1B438

ST=C

?ST=0 5
RTNYES
?ST=1 7

GOYES ARE
C=DAT1 A
ST=C
ST=1 7
C=ST
DAT1=C A
GOTO AFI
ARE ST=0 5
C=ST
GOSBVL #1B41E
DAT1=C W
CD1EX
RSTK=C
GOSUB SNA3
GOSUB CS1
B=C W
BSRB
C=RSTK
D1=C
DO=C
DO=D0+ 14
A=B W
R1l=A
NEURE C=0 W
C=DAT1 12
GOSUB CS1
D=C W
C=0 W
C=DATO 10
GOSBVL #ED2F
C=C+D W
GOSBVL #13229
D1=D1+ 2
DAT1=C 10
D1=D1- 2
C=A W
GOSBVL #13335
SETDEC
C=0 W
D0=D0+ 2
C=DATO0 B
DO=D0- 2
B=B+C W
P= 0
LCHEX 12
MTE ?B<C B
GOYES MOK
B=B-C B
A=A+l A
GOTO MTE
MOK GOSBVL #13304
D=C W
A=DATO B
?A=0 B
GOYES ND
GOSUB KEIX
ND GOSUB KF
GOSUB MAL
MIKO D1=D1+ 2
C=0 W
C=DAT1 10
C=C+A W
DAT1=C 10
D1=D1- 2
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A=R1

P?A<KC W
GOYES NDOK
A=DATO B
P= 0
LCHEX 9
?A=C P
GOYES NDER
GOTO NEURE

NDER LCHEX 93A80

A=0 W
A=C A
GOTO MIKO

NDOK CD1EX

RSTK=C
GOSUB SNA3
B=C W
C=RSTK
RSTK=C
CD1EX

C=0 W
D1=D1+ 2
C=DAT1 10
GOSUB SNA
C=RSTK
CD1EX
GOSUB POS

AFI CD1EX

RO=C
GOSUB B2
R1=C

AF1l CD1lEX

D1=C

A=R1l
?C>=A A
GOYES AF3
C=0 W
C=DAT1 14
GOSBVL #1B438
ST=C
?ST=0 5
GOYES AF3
C=DAT1 A
C=C+C B
GONC AF2
GOSUB NXA
GONC AF1l

AF3 P= 0

LCHEX C4
GOSBVL #13601

AF2 CD1lEX

A=R1

?C<A A
GOYES AF2l
C=RO

AF21 A=RO

CD1EX
ADOEX
RTN

SNA DO=(5) #2F755

A=0 W
A=DATO0 12
CSL W
CSL W
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C=C+C W
?AKC W
GOYES SNALl
ACEX W

SNAl1 ?A>B W
GOYES SNA2
ACEX W

SNA2 DATO=A 12

SNA3 GOVLNG #125B2

B2 C=RSTK
D=C A
GOSUB BUL
C=D A
RSTK=C
RTNNC
D1=D1- §

B3 CD1EX
D1=C
C=C+A A
D1=D1+ 5
D=C A
RTNSC

PH ABEX A
?A=0 B
GOYES C3
GOSBVL #23E3
CON(2) #F9
REL(3) P1
CON(2) #FcC
REL (3) Y7
CON(2) #FE
REL(3) Y7
CON(2) #FD
REL(3) Ds
CON(2) #2D
REL (3) FTY
CON(2) #2E
REL(3) LI
CON(2) ©0
ABEX A
RTNSXM

C3 C=R3
D1=C
A=R2
D1=D1- 14
CD1EX
?A>C A
GOYES C6
D1=C
R3=C
LCASC ’ ALM:1G’
DAT1=C 14

C6 RTNSXM

LI ABEX A
LC(5) ATYP
?A=C A
GOYES LI2
RTNSXM

LI2 D1=D1+ 16
D1=D1+ 16
CD1EX
B=C A
GOSUBL WSRALl
C=B A
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D1=C
A=DAT1 A
GOSUB B3
GOSBVL #ED3D
CD1EX
R3=C

A=0 W
R1l=A
A=A-1 A
R2=A
A=DATO B
LCHEX F1
B=C A
7A#C B
GOYES LI7
DO=DO+ 1
A=DATO A
ASR A
R1l=A
DO=D0+ 5
C=DATO B
?B#C B
GOYES LIS
DO=DO0+ 2
A=DATO 4

LI8 GOSBVL #1B2D2

R2=A

LI7 A=R1l

GOSBVL #1B2D2
C=R2

GOSBVL #ED3D
C=A A

GOSBVL #ED3D
R2=C

C=R3

CD1EX

LI3 CD1lEX

A=R3

GOSBVL #EDOA
?7C>=A A
GOYES ZZE
CD1EX

C=R3

CD1EX

D1=C

R3=C

C=R2

C=C+1 A
R2=C

A=C A
GOSBVL #ED2C
B=C A
GOSBVL #ED2C
?A<B A
GOYES LI4
?A>C A
GOYES ZZE
GOSUB ZEIG
GOSUB ZZEIG
GOSUB CN
?ST=0 3
GOYES LI4
D1=D1+ 14
GOSUBL JHI

GOSUB ZZEIG
LI4 GOSUB NXA
GONC LI3

ZZEIG GOSUBL CRLF

GOSBVL #76AD
C=R3
CD1EX
RTNC
C=RSTK

ZZE GOSUBL WSRA
XM=0
RTNCC

FTY ABEX A
LC(5) ATYP
?A=C A
GOYES FTY1
RTNSXM

FTY1l GOSUB FTY2
BSS 3
CON(2) 5
NIBASC ‘APPT ’
CON(1) 1
CON(4) ATYP
NIBHEX FF

FTY2 C=RSTK
CD1EX
A=0 S
A=A+l S
RTNCC

ST2 DO=(5) #2F901

GOLONG ST1
P1 GOSUB BUL
GOC P1J

P1E RTNSXM
P1J D1=D1- 5
D1=D1- 12
C=DAT1 A

ST=C
?ST=1 2
GOYES P1E
GOSUB ST2
DO=(2) #41
P= 1
C5 C=RSTK
DATO=C A
DO=DO+ 16
P=P-1
GONC C5
C=D A
DATO=C A
LBA GOSUB SNA3
B=C W
BSR W
BSR W
BSRB
GOSUB B2
LBO CD1lEX
D1=C
?C>=D A
GOYES PE
GOSUB CN
?ST=0 1
GOYES LB2X
GOSUB NXA
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GONC LBO
LB2X C=0 W

C=DAT1 12

CSR W

CSR W

?B<C W

GOYES LB3X

GOSUB SAN

GOLONG W8
SAN LCHEX C4

SAN1 GOVLNG #135FA

W8Z D1=D1+ 13
C=DAT1 A
ST=C
ST=1 0
ST=1 1
C=ST
DAT1=C A
D1=D1- 13
?ST=0 3
GOYES LBS5X
?ST=1 2
GOYES LBS5X
GOSUB AGO

LB5X GOTO LBA

LB3X BSL W
BSL W
B=B+B W
GOSUB SNA

PE GOSUB DSX
GOSUB ST2
Do=(2) #61
C=DATO A
D=C A
P= 1

C4 DO=DO- 16
C=DATO A
RSTK=C
P=P-1
GONC C4
RTNSXM

W4E GOTO WEND

W4 GOSUB WIPE
GOSUB B2
GONC W4E

PRA1l CD1lEX
?C>=D A
GOYES W4E

PRN CD1EX
A=0 A
A=DAT1 B
GOSUB CN
?ST=1 0
GOYES PRAG
GOSUB NXL
GONC PRAl

PRAG D1=D1+ 13
ST=0 0

C=ST
DAT1=C P
D1=D1+ 1
A=A+A B
ADOEX
DO=DO0- 14
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?ST=0 3
GOYES PRANR
D1=D1+ 10
DO=DO- 10
PRANR A=DAT1 B
LCASC 1’
7A%#C B
GOYES PRA3
D1=D1+ 2
DO=DO0- 2
A=0 W
ADOEX
ASRB
P= 2

GOSBVL #9723
GOSBVL #2296
GOSUB VNT
LCHEX 20000
PRA4 C=C-1 A
GOC PRAS
?ST=0 12
GOYES PRA4
PRA5 GOSUB IRT
PRAA GOTO WAE
PRA3 AD1EX
CDOEX
B=C A
Do=(5) #2Fr480
CDOEX
GOSBVL #1308
CDOEX
A=DATO B
LCASC 7>’
?7A#C B
GOYES PRAG6
LCASC ’ ’
DATO=C B

PRA6 GOSBVL #14Cs8A

GOVLNG #2620
VNT GOSUB VNT1
INTOFF
A=0 W
A=IN
ASRC
A=A+A A
A=A+A XS
?A=0 W
GOYES I2
ST=1 12
C=0 A
Il C=C+1 X
GONC Il
I2 INTON
GOVLNG #DB
VNT1L ST=0 12
Do=(5) #2F43C
C=DATO A
DO=(4) #F971
DATO=C A
C=RSTK
GOTO IRT1

IRT DO=(5) #2F971

C=DATO A
ST=1 12
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IRT1 DO=(4) #F43C
DATO=C A
P= 0
LCHEX F
ouUT=Cs
RTN

CN2 C=R3

CN3 CD1EX

CN D1=D1+ 13
C=DAT1 A
D1=D1- 13
ST=C
RTN

DS C=D A
R2=C

DSX GOSUB B2
GONC DSE

DS1 CD1lEX
?C>=D A
GOYES DSE1l
CD1EX
C=DAT1 A
ST=C
?ST=1 7
GOYES Ds2
GOSUB CN
?ST=1 1
GOYES DsS3

DS2 GOSUB NXL
GONC Ds1

DSE1l LCHEX C4
GOSBVL #13601
GONC DSE

DS3 GOSUB SAN

DSE C=R2
D=C A

Y7E RTNSXM

Y7 C=D A
R2=C
R3=A
GOSUB P1
GOSUB BUL
GONC DSE
D1=D1- 5
D1=D1l- 12
C=DAT1 B
ST=C
?ST=1 2
GOYES DSE
GOSUB B2

Y71 CD1EX
?C>=D A
GOYES P
GOSUB CN3
?ST=1 0
GOYES Y72
GOSUB NXL
GONC Y71

Y72 AR3EX
A=A+l A
A=A+l B
GOC UA
A=0 W
LCHEX 35

A=C B
GOSBVL #12917
P GOTO DSE
UA C=RSTK
R3=C
LCHEX CD
GOSBVL #13601
LCHEX CE
GOSUB SAN1
C=0 A
LCHEX E
B=C A
LCHEX 809
GOSBVL #1197D
GONC UAl
LCHEX
0D4358454D4C41
DAT1=C 14
UAl1 C=R3
RSTK=C
GOTO P
CLEAR GOSUB BUL
D1=D1- 16
D1=D1- 16
D1=D1- 5
A=R3
DO=A
C=0 A
C=DATO0 B
C=C+C B
A=A+C A
C=-C A
B=C A
CD1EX
RTN

ACFN GOLONG AFN1

AC GOSBVL #F186

CD1EX
RO=C
R1=A
GOSUB B2
GONC ACFN
R3=C
CD1EX
R2=C
C=R0O
CD1EX
C=DAT1 S
A=R1l
C=C+1 S
GOC AY
GOTO AM

NX1 C=R3

NX2 CD1lEX

NXL GOLONG NXA
BUL GOLONG BU
AY GOSBVL #BD31

R1=A
CD1EX
RO=C
C=R3
D=C A
C=R2
CD1EX
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AD C=RO

CDOEX
CD1EX
R3=C
D1=C
?C>=D A
GOYES Q
GOSUB CN
D1=D1l+ 14
?ST=0 3
GOYES AD1
D1=D1l+ 10

AD1 C=R1

ADOEX

A=A+C A
ADOEX

AD1EX

A=A+C A
AD1EX

GOSBVL #1B1C7
GOC AK

NES GOSUB CLEAR

GOSBVL #1AFO01
CON(5) #133C
GOSUB AFI
GOTO PRAA

AK GOSUB NX1

GONC AD

Q P= 0

LCHEX 0036
P= 9
GOSBVL #93BC

WEND SETHEX

GOVLNG #8A48

AM GOSBVL #1B223

B=A A
C=R3
D=C A
C=R2
CD1EX

AM1 CD1EX

R3=C
?C>=D A
GOYES Q
GOSUB NX2
B=B-1 A
?B#0 A
GOYES AM1
GONC NES

TIMH DO=(5) #2F8C5

P= 0

LCASC “00.00.00’
GOSUB XSPC
LCASC 7:00:00”

XSPC DATO=C W

DO=DO0+ 16

SPC LCAsC ' ’

DATO=C W
DO=DO0+ 2
RTN

U4 DO=(5) #2F8ES
U3 CDEX W

GOSUB U2
C=B A
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GOSUB U2
C=A A
GOSUB U2
CDEX W
RTN
U2 DAT9=C 1
DO=DO0- 2
CSR W
DATO=C 1
DO=DO0- 4
RTN
WIPE P= 0
D1=(5) #2r4so0
C=0 A
LCHEX D8
GOVLNG #1BOAF
ZEIG GOSUB TIMH
GOSUB CN2
?ST=0 0
GOYES ZEIl
LCASC ’x’
DO=D0- 2
DATO=C B
DO=D0+ 2
ZEI1 LCASC ’ ’
?ST=0 1
GOYES ZEI2
LCASC ‘P’
A=DAT1 B
A=A+A B
GONC ZEI2
LCASC ’‘a’
ZEI2 DATO=C A
DO=DO0+ 4
C=0 A
P= 3
CPEX 3
D1=D1+ 12
C=DAT1 XS
LCASC ’N’
?ST=0 3
GOYES ZEI4
LCASC ‘R’
?ST=0 2
GOYES ZEI4
LCASC ‘A’
ZEI4 DATO=C A
DO=D0+ 4
C=0 A
GOSUB SPC
C=R3
CD1EX
C=0 W
D1=D1+ 2
C=DAT1 10
GOSBVL #130ES5
GOSUB U4
GOSBVL #1B418
A=C B
GOSUBL CS
D=C B
GOSUB RNSU
C=R3
CD1EX
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C=0 A
C=DAT1 B
C=C+C B
CDOEX
D1=D1+ 13
DO=DO0- 14
C=DAT1 A
ST=C
D1=D1+ 1
?ST=0 3
GOYES ZEIS
D1=D1+ 10
DO=DO0- 10
ZEI5 A=0 W
ADOEX
ASRB
GOTO ZsSP
SE1? CD1EX
SE? C=R2
GOSBVL #ED2C
D=C W
CD1EX
D1=C
?C<D A
RTNYES
RTN
W5RA1l P= 0
LCHEX 4
D1=(5) #2Fe6Cl
DAT1=C 1
WSRA GOSUBL BU
RTNNC
D1=D1- 12
D1=D1- §
C=DAT1 S
CD1EX
D1=(5) #2F6Cl
A=DAT1 S
DAT1=C S
CD1EX
DAT1=A S
RTNSC
QUIT GOSUB WSRA
GOSBVL #14C8A
WOUT GOLONG COE
W5 P= 0
GOSBVL #18534
GOSUB W5RAL

GONC QUIT
GOSUBL B2
CD1EX
R3=C

?C>=D A
GOYES QUIT
CDEX A

GOSBVL #ED3D
CDEX A
R2=C
CD1EX

W5B GOSUB SE?
GONC W51
AD1EX
D1=A
GOSUB CN

?ST=0 1 R3=C
GOYES W51 GOSUB NX2
R3=A CD1EX
GOSUB NXL GONC UP1
GONC WS5B FUP C=R2

W51 GOSUB ZEIG R3=C

W52 GOSUB CLN
W53 GOSBVL #CF7

FUP1 GOTO W51
TIM GOSUB TIMH

GOSBVL #152BA C=0 W
GONC TAl DATO=C W
LCHEX 32 GOSBVL #130DB
?B=C B GOSUB U4
GOYES TA2 GOSBVL #1B418
C=C+1 A A=C B
?B=C B GOSUBL CS
GOYES TA2 D=C B

TAl1 GOSBVL #212E GOSUB U3
GOSBVL #10EE P= 0

GOC W53 D1=(5) #2Frs8cs
TA2 A=B A GOSBVL #15147
ST=0 0 TIM1 GOTO W51
GOSBVL #23E3 REPI GOSUB CN2

CON(2) 51 D1=D1+ 14
REL (3) DWN ?ST=0 3
CON(2) 163 GOYES TIM1
REL(3) FDWN GOSUB JHI
CON(2) 50 GOTO W52
REL(3) UP JHI P= 0
CON(2) 162 DO=(5) #2F8C5
REL(3) FUP LCASC ‘0+00
CON(2) 99 DATO=C W
REL(3) QUIT DO=D0+ 16
CON(2) 43 LCASC “:00:00+0’
REL(3) QUIT DATO=C W
CON(2) 5 DO=D0+ 16
REL(3) TIM LCHEX 003030
CON(2) 4 DATO=C 6
REL (3) REPI A=0 W
CON(2) 86 A=DAT1 B
REL(3) XRU ?7A#0 B
CON(2) 91 GOYES RN3
REL (3) DEL GOTO RN2
CON(2) 71 RN3 ASR W
REL(3) AGOW GOSUB RN1
CON(2) 73 NIBASC ‘SaSoMoDi’
REL(3) RST NIBASC ’‘MiDoFrWe’
CON(2) 46 RN1 C=RSTK
REL(3) RUN A=A-1 A
CON(2) © A=A+A A

DWN1L GOTO W51 A=A+A A

FDWN ST=1 0 A=A+C A

DWN GOSUB NX1 ADOEX
GOSUB SE? C=DATO A
GONC DWN1 Do=(5) #2F8C5
CD1EX DATO=C A
R3=C A=0 A
?ST=0 0 A=DAT1 1
GOYES DWN1 GOSUB RN4
GONC FDWN NIBASC ’ 12345+-"

UP C=R2 RN4 LCHEX 6
A=R3 ?A<C P
B=A A GOYES RNS

UPL ?C=B A A=A-1 A
GOYES DWN1 A=A-1 A
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RN5 A=A+A A
C=RSTK
C=C+A A
CDOEX
C=DATO B
DO=(5) #2F8C9
DATO=C B
RN2 DO=(5) #2F8CF
D1=D1+ 2
C=DAT1 A
GOSUB U2
D1=D1+ 2
C=0 W
C=DAT1 6
SETHEX
GOSBVL #13229
D=C W
GOSBVL #ECAF
SETHEX
Do=(5) #2F8D5
GOSUB U2
CDEX W
GOSBVL $#13252
D0=(5) #2F8E7
RNSU GOSUB U3
P= 0
D1=(5) #2F8C5
A=0 A
ZSP2 D1=D1+ 2
A=A+l A
C=DAT1 B
?C#0 B
GOYES ZSP2
D1=(2) #cC5
ZSP DO=A
P= 0
GOSBVL #18542
ADOEX
ST=1 4
C=R2
RO=C
C=RSTK
CDOEX
GOSBVL #17E15
C=R0

?ST=0 0
GOYES XRU1
ST=0 0
GONC XRU2

XRU1 ST=1 0
XRU2 C=ST

DAT1=C A
GOTO W51

DEL C=R2

R4=C

GOSUB CLEAR
GOSBVL #1AF01
CON(5) #133C
GOSUBL AFI
C=R2

CD1EX
D1=Di+ 16
D1=D1+ 16
C=DAT1 A
AD1EX

D1=A

C=C+A A
GOSBVL #ED3D
D1=D1+ 5
CD1EX

A=R4

C=A S

R2=C

GOSUB SE1?
GOC DEL1
GOTO QUIT

DEL1 C=R3

GOSUB SE17?
GOC RST2
C=R2

R3=C

GOTO FDWN

AGOW GOSUB CN2

?ST=0 1
GOYES RST2
GOSUBL AGO
GOSUB SE?
GONC RST2
CD1EX

GOC RST3

C=R3
GOLONG PRN
W8 D1=D1+ 12
P= 0
A=0 A
A=DAT1 P
D1=D1- 12
LCHEX 9
?7C<A P
GOYES OUT
R1=A
GOSUBL VNT
W8l C=R1
GOSBVL #2426
REL(3) OUT
REL(3) T1
REL(3) T2
REL(3) T3
REL(3) T4
REL(3) TS
REL(3) T6
REL(3) T2
REL(3) T4
REL(3) Té6

Tl GOSBVL #EC5A

OUT GOSUBL IRT
GOLONG W8Z
T2 LCHEX 100
D=C A
LCHEX 800
GOSUB TUT
GOTO WT
T31 P= 0
LCHEX 400
GOSUB T33
P= 0
LCHEX 300
T33 D=C A
LCHEX 200
TUT GOSUB TUTE
RTNC
C=0 M
D=0 M
GOVLNG #EB40
T3 GOSUB T31

LCHEX EO00
GOSUB TUT
T59 GOTO OUT
T6 LCHEX 4

Tél ST=C
C=0 W
LCHEX 60
RO=C
ST=0 11
T62 B=0 W
B=B-1 P
C=RO
GOSBVL #EBEB
P= 0
GOSUB TUTE
GOC T59
A=RO
?ST=1 11
GOYES T63
A=A-1 A
LCHEX 10
GONC T64
T63 A=A+l A
LCHEX 60
T64 RO=A
?7A#C B
GOYES Té62
?ST=1 11
GOYES T65
ST=1 11
GONC Té62
T65 C=ST
C=C-1 P
GONC T61
WT P= 0
A=R1l
LCHEX 10007
?A<LC P
GOYES T59
WT4 GOSUB TUTE
GOC T59
C=C-1 A
GONC WT4
GOTO W8l
TUTE ACEX W

R2=C RST GOSUB CN2 GOSUB T31 D0=(5) #2E3FF
CDOEX D1=D1+ 13 GOSUB T31 C=DATO A
RSTK=C ?ST=0 3 T32 GOTO OUT CSTEX
RTN GOYES RST2 T4 LCHEX 40 ?ST=1 2

CLN DO0=(5) #2F478 ST=1 1 T41 ST=C GOYES TUTEL
C=DATO A C=ST GOSBVL $#ECS5A TUTEL CSTEX
CSTEX DAT1=C A GOSUB TUTE ACEX W
ST=1 9 D1=D1- 13 GOC T32 RTNC
CSTEX GOSUBL AGO C=ST ?ST=1 12
DATO=C A CDOEX C=C-1 B RTNYES

CRLF C=R2 RST3 R3=C GONC T41 RTN
CDOEX RST2 GOTO W51 GOTO WT
GOSBVL #17DC1 RUN ?ST=1 13 TS5 LCHEX 0BO
C=R2 GOYES RST2 D=C A
CDOEX GOSUB CN2 LCHEX E00
R2=C ?ST#1 0 GOSUB TUT
RTN GOYES RST2 P= 0

XRU GOSUB CN2 GOSUB WS5RA LCHEX A00
D1=D1+ 13 GOSUB WIPE D=C A
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Fortsetzung von Seite 84

Geschwindigkeitsfrage, welche Pa-
trone man verwendet.

Wenn man sich diese doch nicht
unwesentlichen  Einschrankungen
ansient, so erkennt man recht
schnell die eigentlich Anwendung
dieses neuen Gerates: Leute, die
normalerweise Texte und Grafiken
lautios und gestochen scharf zu
Papier bringen moéchten, gele-
gentlich aber eine farbige Seite be-
notigen, und sei es nur eine
Hardcopy des Bildschirms.

Fur diese seltenen Falle ist der
Tausch der Patrone gerade noch
zumutbar, es sind wirklich nur zwei
Handgriffe, fast idiotensicher, ohne
jetzt empfindlichen Mitbirgem auf
den Schlips treten zu wollen...

Der 500C unterstiitzt nicht mehr
die EPSON FX80 Emulationskas-
sette.

Die normalen Schriftkassetten des
DESKJET/DESKJET + sowie 500
kénnen aber ohne Einschrankungen
weiter verwendet werden.

Der 500C kann auch spezielle
Overheadfolien  bedrucken, das
Ergebnis ist aber natlrlich nicht so
gut wie das eines Plotters, aber
immerhin...

Es gibt inzwischen auch einen neu-
en Druckkopf (HP51626A) mit dop-
pelt soviel Tinte bei gleichen Ab-
messungen wie der alte. Durch
eine Veranderung im Innern der
Patrone wurde mehr Platz fur die
Tinte geschaffen, auch wieder ein
Beitag zu mehr Umweltschutz
durch weniger Mll.

In dieser Hinsicht ist HP immer
wieder richtungseisend. mm
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Alternatives
Schnittstellen

paket

Ich habe in Darmstadt ein Produkt
entdeckt, daB ich Euch kurz vorstel-
len mochte, weil es sehr interessant
ist.

Es geht um ein Schnitistellenset fiir
den HP 48SX zum IBM PC, das aus
Software und Hardware (Kabel mit 9
oder wahlweise 25 poligen DSUB)
bestent. Uber die Software mdchte
ich naher berichten.

DataConverter in der Version 3.0 pra-
sentiert sich u.a. mit folgenden Merk-
malen:

Maussteuerung, Pulldownmentls,
mehrere Fenster gleichzeitig offen,
Hotkeys usw.

Doch was kann die Software?

Es wird damit leicht, Programme fiir
den HP 48 zu entwickeln. AuBerdem
kann man sich GROBs im Grafikmo-
dus anschauen, sie in TIFF-Dateien
konvertieren und derlei Dinge mehr.

Die Entwicklung von Programmen
geht folgendermaBen vor sich:

Man kann einen Quelltext neu erstel-
len oder auch einen vom HP holen
und editieren.

Mit einem eingebauten Editor (Frem-
deditorbenutzung méglich) veréndert
man den Text und Ubertragt ihn per
Knopfdruck zum HP.

Auf dem HP 1aBt man dann das Pro-
gramm laufen, so wie man es norma-
lerweise auch tun wiirde.

Ist ein Fehler drin, kann man diesen
beheben (auf dem PC) und kann
dann den Quelltext ereut Ubertragen.
Das geht erheblich schneller, als auf
dem HP den Editor aufzurufen und
dort zu korrigieren ftrotz der Ubertrag-
ung!

AuBerdem kann man auf dem PC
wesentlich mehr Zeilen gleichzeitig
sehen als in den Anzeige des HP.
Man kann beim Editieren entweder
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den Quelltext verwenden, den man
nach dem Ubertragen vom HP be-
kommen hat (mit allen ersetzten Zei-
chen). Oder man kann den Quelltext
konvertieren, so daB z.B. wieder "«"
statt "1/2" und "»" statt "t" im Text
steht, was den Zeichen des HP
entspricht. Diese Konvertierungsmog-
lichkeit ist sehr hilfreich, da man die
gleichen Zeichen sieht, wie auf dem
HP.

Die Dokumentation (39 kB auf Disket-
te) gibt nicht nur dariiber ausfiihrlich
Auskunft, sondern auch Uber alle an-
deren Funktionen, Uber die ich aber
nicht naher berichten will.

Eine Besonderheit besteht in der
Mbglichkeit, mit eigenen Programmen
(sogenannten  Usermodulen)  den
Funktionsumfang zu erweitern. Als
Usermodul wird z.B. ein Programm
zur Erzeugung von Postscript - Da-
teien aus GROBs mitgeliefert.

Insgesamt halte ich den Preis von 99
DM fir angemessen, da das Erstellen
von Programmen fir den HP damit
schneller von statten geht als mit
dem ‘"Interface Kit' von Hewlett Pac-
kard.

Bei letzterem muB man dauernd zwi-
schen Editor und Kermit springen,
was nun wirklich kein SpaB ist. Wenn
es um das Weiterbearbeiten von Da-
ten geht, ist man bei dem ‘Interface
Kit" ganz aufgeschmissen.

Zu beziehen ist das ganze von:

EDV und Ind.elektronik

Richard Kreppner

Postfach 11 08 17

6100 Darmstadt 11

Tel.: 06151/318277

Fax.: 06151/316729

Stephan Werner
In den Eichgéarten 43
W6338 Rechtenbach
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Verkaufe:

HP 28S DM 300.-
Thermodrucker 82240A DM 200.-
HP 41CX plus Magnetkartenleser

nur zusammen DM 600.-
HP 48SX plus Handbuch DM 500.-
Edgar Mauntz, Tel.: 06031/3430

Mo-Fr ab 17 Uhr.

Plotter HP 7475
mit HP-IB Interface, neuwertig.
Detlev Mainx, Tel.: 07024/3759.

Verkaufe gegen Gebot:

HP 41CV mit W&W Turbo

Serial No 2222542379
W&W Ramboc 32 kByte
W&WRambox 64 kByte
Nagnetkartenleser HP 82104A

Serial No 2444580583
Thermo Printer HP 82143A

Serial No 2042540110
Ladegeraét fiir Thermo Printer
Akku fiir Hp 41 8 Sick
Ladegerat fir HP 41 Akkus
Time-Modul
CCD-Modul
Math -Modul
X-Function-Modul
X-Memory-Modul HP 82181A 2 Stck
Diverse Magnetkarten, teilweise beschrie-
ben, teilw. neu
Handbiicher zu o.g. Positionen
Diverse Literatur zum HP 41 aus dem
Heldermann Verlag Berlin
Software aus dem PCC-Modul
Dr.-Ing. Peter Wutsdorff, TassilostraBe 4,
6143 Lorsch, Tel.: 06251/51978.

Verkaufe:

HP 86B, Rechner komplett mit Speicherer-
weiterung 128 k HP 82909A, Disketten-
laufwerk HP 9121D, Drucker HP 82906A,
ROM-Drawer HP 82936A, Assembler-
ROM HP 00087-15007, System-Monitor
HP 82928A, Matrix-ROM’s HP 00087-
15004, GPIO Interface HP 829400A, I/0
ROM HP 00087-15008, Advanced Pro-
gramming ROM’s HP 00087-15005 und
diverse Software.

Preis: Verhandlungssache.

filr HP 41: Thermodrucker HP 82143A, DM
150.-.

Alles mit Handbtichern und in sehr gutem
Zustand.

Peter Futterer, Postfach 1145, 7740 Tri-
berg, 07722/4749.

Verkaufe

Hardware: 41CX; Magnetkartenleser; Bar-
codeleser; Drucker 82143A; CCD-ROM:;
Advantage-ROM; 140 Magnetkarten; Ak-
kus und Ladegeréte flir Rechner, Drucker.

Literatur: Synthetic Programming on the
HP41C; Best of PRISMA; Das HP-IL-Sy-
stem.

Alles in 1A+ Zustand! Nur komplett und
ohne Diskussionen DM 650.-.
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Werner Marschik, Alter Weg 16, 5910
Kreuztal 2, Tel. 02732/12305 nach 20 Uhr.

Verkaufe HP 48SX

serieller AnschiuB an 1BM, Gleichungslé-
ser Bibliothek. Wenig gebraucht. Preis
VS. Telefon 030/745 00 03 nach 19 Uhr.

Zu Verkaufen:

Serie 70:

HP 71B, neuw. 500.-
IL-Modul 82401A, neu 100.-
Magnetkartenleser 82400A, neu 50.-
HP 41 Translator Pac 82490A, neu  75.-
Finance Pac 82482A, neu 50.-
Tastenfeldschablonen f. HP 75, 5St.  20.-
Serie 40:

HP 48SX Version E, neu 600.-
Infrarotdrucker 82240B, neu 150.-
HP 41CV, gebr. 200.-
Thermodrucker 82143A, neuw. 200.-
IL-Modul 82160A, neu 120.-
Time-Modul 82182A, neu 40.~
Quad-RAM 82170A, neu 40.-
Extended 1/O 82183A, gebr. 50.-
Plotter-Modul 82184A, gebr. 50.-
Mathe-Modul 00041-14023, gebr. 25.-
Statistik-Modul 00041-15008, neu 40.-
Finanz-Modul 00041-15014, neu 40.-
Games Pac 00041-15022, neu 30.-
Securities Pac 00041-15026, neu 40.-
Real Estate Pac 00041-15016, neu  40.-
HP-IL:

Cassettenlaufwerk 82161A, gebr.  250.-
ThinkJet 2225B, gebr. 350.-
Thermodrucker 82162A, gebr. 200.-
Video-Interface 82163B, gebr. 100.-
Thomas Mareis, CranachstraBBe 1,

8000 Miinchen 40.

Biete fiir HP 41 zum Verkauf:
Barcodelesestift HP 82163A (DM 100)
Quad-Modul HP 82170A (DM 20)

Drucker ohne Akku HP 82143A (DM 50)
17 Rollen Thermopapier (DM 20)
Biicher: W. Meschede: Plotten und Druk-
ken auf dem HP 41 Thermodrucker; W.C.
Wickes: Synthetische Programmierung
auf dem HP 41 (2. erw. Auflage) pro

Buch DM 18.-.

Gerhard Deltau, In der Harth 11, 6342
Haiger 13, Tel.: 02774/3749 vorzugswei-
se nach 20.30 Uhr.

Biete an:

HP 75D mit 64k-Expansion Pod HP
82718A, opt. Lesestift und eingebautem
US-Modem (Handbticher englisch)
DM 600.-
8k-RAM-Modul fir HP 75 HP 82700A
DM 120.-
30 Blank Cards fur HP 75/HP 71
DM 50.-
Surveying Pack 00075-15012 fiir HP 75
DM 60.-
Quad-RAM fiir HP 41C (mit eingebauter
Lithiumbatterie) DM 40.-

Uwe Berg, Tel.: 06174/623 89.

Verkaufe:

HP 71B DM 500
HP Digital Casette Drive 82161A DM 400
Video-interface und Netzgerét
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HP-IL 80-Column HP 82163 DM 250
Bildschirm Zenith ZVM 1220-EA DM 120

HP ThinkJet 2225BB DM 300
Module:

Text-Editor 5061-7240 DM 80
Mathematics DM 80
HP-IL Interface HP 82401A DM 120
Bucher:

HP 71 Referenzhandbuch

HP 71 Benutzerhandbuch

HP 71 Software Developers Handbook
HP 71 Hardware Internal Design Specifi-
kation

HP 71 Hardware Internal Design Vol I-ilI
A+B Gesamt: DM 150
Bei Kauf aller Posten Gesamt: DM 1800
Angebote an: Dr. Michael Wuttke, Am
Nordbahnhof 81, 6100 Darmstadt, Tel.:
06151/71 68 61 nach 19 Uhr.

Suche HP 71 mit VER$ = 1BBBB
Forth-Modul

CMT-Eprom-Programmer

CMT-Eproms

CMT-RAM-Box

Dr. Hanspeter Waldmann, Schwendier
Weg 19, 7959 Kirchberg, Tel. 07354/8729

Suche filr HP 41C ein Extended /O
ROM HP 82183A, VB DM 100.-.

P. Jochen, 7410 Reutlingen, Heilbronner
StraBe 240, Tel. 07121/63 01 63.

Verkaufe

37 Stk. PRISMA Ausgaben 9/83 - 5/88,
nur komplett, VHB DM 165
HP 110 VHB DM 555

Suche glinstigen "Zweitrechner" HP 10/
11/41C/28C 0.4.. Tel.: 07268/1697.

HP 35 neuwertig, gegen Gebot zu verkau-
fen. Tel. 0208/89 02 17.

Verkaufe Drucker HP 2225B mit IL-An-
schiuB komplett, zusétzlich: Staubschutz-
haube, neuer Druckkopf, ca. 1500 Blatt
Spezialpapier DM 600.-
Horst Klittich, Ersinger StraBe 31, 7530
Pforzheim, Tel. 07231/424 30.

Suche HP IL-RS Schnittstelle. Tel.!
030/621 65 15.

Kostenlos abzugeben 1 x HP 85, 1 x
HP86 mit Diskettenlaufwerken und Hand-
buchern. Tel. 06171/786 51 ab 19.30 Uhr

Verkaufe CCD-Module fir HP 41, DM
80.-.Suche CMT-RAM-Disc fir HP Interfa-
ce Loop.

Christoph Klug, LeibnizstraBe 19, 3200
Hildesheim, Tel. 05121/324 78.

Suche: HP 41CX mit zwei eingebauten
X-Memories (max. 300 DM) oder Doppel-
X-Memory (max. 90 DM). AuBerdem HP
328, auch ohne Anleitung (max. 40 DM)
und IR-Drucker 82240B (max. 120 DM).
Tel. 05302/5378 ab 18 Uhr oder Wochen-
ende.

Verkaufe:
HP 75¢ + 8k Erweit.

DM 200

PRISMA 4-6/91



Clubbédrse

HP 41-71 Translator

HP 48SX

Alle Gerate mit Handbiichern.
Gunther Vollmer, 07472/8245 ab 18 Uhr.

DM 70
DM 550

HP 48SX DM 550
HP 71B DM 300
HP 28S DM 250
HP 125 mit kleinem Fehler DM 150
128 kB RAM-Card fiir Vectra (HP

82215A) DM 200

32 kB RAM-Card fur Vectra (HP 82214A)
beide RAM's orig. Verp. DM 70
Monitor HP 35721B (monochromDM 200
ThinkJet-Printer (Centronics) fir 9 Volt
DC mit Hp-Netzteil DM 350
SIMM (Single Inline Memory Module)

256 kB, 80 ns, 9 Bit DM 20
Thermopapier 57 mm 6 Rollen 2 25 m
orig. Verp. (HP 82045) 8 Mon. alt DM 25
Data Casette fiir Laufwerk HP 82161, un-
benutzt, orig. verschlossen DM 10

Gysbert Hagemann, Alter Weg 1, 6653
Blieskastel 2, Tel. 06842/2805.

Biete an Hardware:

Lederkoffer (Corvallis) NP 800.- DM
Barcode Lesestift

IL-Drucker

IL-Modul

5 m Kabel-Verl. Kabel 2 x

5 Casetten fiir Casettendrive incl. Pro-
grammen

3 Tastaturschablonen

12 Rollen Thermopapier
Magnetkartenleser

ca. 150 Magnetkarten zum Teil incl. Pro-
grammen

HP 41-Overlaykit

Financial Modul

HP DIN A4 Drucker HP 82905B mit IL-
Schnittst. (evtl. defekt)

Software Programme:

FB-Heizung

Warmebedarfsrechnung
Rohrnetzdimensionierung
Brotje-Heizkdrperberechnung
Buderus-Heizkérperberechnung
Schéffer-Heizkérperberechnung
Einkommensteuerberechnung Corvallis
ca. 50 sonstige kleine Programme

+ viel Literatur.

Obige Hard- und Software - Abgabe nur
komplett Komplettpreis DM 500.-
Bernd Altenhoff

PagenstecherstraBe 34, 4500 Osna-
briick, Tel. 0541/628 26/220 62.

Suche zur HP 41CX-Pheripherie zu kau-
fen: HP 7470A/Opt 003 Plotter/Manual
HP 82153A D Barcodeleser/Manual

CMT HP-IL RAM-Disk mit RS232-Schnitt-
stelle, 130 kB bevorzugt, Manual.

Horst Schoffeld, MellenseestraBe 14,
1136 Berlin, Tel. 00372/511 02 51.

Raritat zu verkaufen

HP 65 erster programmierbarer Taschen-
rechner aus dem Jahre 1975, sehr guter
Zustand.

Walter Winkler, Talweg 132, CH-8610
Uster/Schweiz, Tel. 0041/1/941 50 04.
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Suche: HP 75 Module Math, I/0O und
Wandmodul; HP Modulsimulator 16k incl.
Software; Hp 75 original Tragetasche;
evil. Programmsammiungen mit Magnet-
karten; z.B. HP 75 Assembler auf Ma-
gnetkarten + Cass. und Originalhand-
buch. Suche Blank Cards und HP 75
Schablonen fiir die Tastatur. Preise VS.

Suche auch Fotokopien von alten Prisma-
Artikeln tiber HP 75 Tests und mit HP 75
Software. Gegen Unkostenerstattung.

Biete: HP 75 Forth Compiler bzw. Inter-
preter, Editor, Assembler, Debuger und
Disassembler incl. Source; laufféhig mit
und ohne RAM-Modul, 1 Kassete + origi-
nal Handbuch + Lehrbuch DM 170.-

Biete HP 82718A 64k Ramfloppy fir HP
75C/D nutzbar fir Daten und Programm-
speicherung, batteriegepuffert, resetfest,
300 Baud Modem eingebaut ohne FTZ
bzw. ZZF (Betrieb am Postnetz strafbar!)
NP Uber 2000 DM, jetzt 590 DM.

Peter Habicht, LindenstraBe 24,6363 Ech-
zell 1, Tel. 06008/7235 ab 13 Uhr.

Verkaufe:

Compagq-16-VGA-Grafikkarte

1 Jahr alt, NP DM 1100.- fir DM 700.-
HP 71B mit IL-Schnittstelle, Mathe-Mo-
dul, Kartenleser komplett DM 750.-
HP DeskJet RAM-Erweiterung

256 kB DM 350.-
Tel. 0431/32 80 32.

Verkaufe HP 71B

HP 71B + IL.-Modul DM 550
Kartenleser 82400A DM 155
Texteditor 7240 DM 105
71/41 Translator 7269 DM 105
IL-Modul 82401A DM 105

Tatzl: Prakt. Anwendungen mit dem
HP71B DM 15
J. Gruss: Textverarbeitung fir HP 71

+ Disk 3 1/2" DM 50
Diskettenlaufwerk 3 1/2" 9114A + Akku
und Netzteil DM 495
4 Netzadapter 82066 Stiick DM 15

Fur HP 41C

2 Speichermodule 82106A (je 64 Regi-
ster zusatzlich) je DM 15
-- Alles mit original Dokumentation, Hand-
bucher, etc. --

Peter Klaiber, Dahlengrund 10, 2100
Hamburg 90, Tel. 040/760 73 66, abends.

Zu verkaufen HP 71B Turbo mit Transla-

tor fur HP 41, mit Magnetkartenleser, 32

k Modul, HP-IL 82401A Modul, wie neu
DM 800

HP Diskette 9114B auch fir Batteriebe-

trieb DM 600
Display 8x40 von W&W DM 200
Ladegerat fur Diskette W&W DM 40
HP Video Interface 92198 DM 150

HP Thermodrucker Infrarot 82240 DM 50
HP Netzadapt. f. Drucker 82241AB DM 20
HP Netzadapter fiir HP 71B DM 20
alle Biicher dazu, plus Nachnahme
Gesamtpreis DM 1880
M. Rogos, RéntgenstraBe 90, 7200 Tutt-
lingen, Tel. 07461/3796 ab 18.30 Uhr.
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Aus meinem Vorflihrgeratebestand biete
ich folgende Geréate an:

HP 45711FD MS-DOS Computer: HP
Portable Plus, 512 kB Arbeitsspeicher,
384 kB RAM-Disk, IL-Interface, RS232 In-
terface, ROM/EPROM-Halter mit div. Soft-
ware (z.B. WordPerfect 5.0, Norton Utili-
ties 4.0 jeweils im EPROM). Baujahr
1987, Akku im Juli erneuert, Preisvorstel-
lung 2000.- DM.

HP 9114A IL-Diskettenlaufwerk, Baujahr
1984, Akku im August 1991 erneuert.
Preisvorstellung 300.- DM.

HP 9114B IL-Diskettenlaufwerk, Baujahr
1986, Akku im September 1991 erneuert,
Preisvorstellung 500.- DM.

HP 9114B IL-Diskettenlaufwerk, Baujahr
1986, unbenutzt originalverpackt, Preis-
vorstellung 800.- DM.

HP 82161A IL-Kassettenlaufwerk, Bau-
jahr 1985, Akku neu, Preisvorstellung
300.- DM.

HP 2225 HP ThinkJet Tintenstrahldruk-
ker mit IL-Interface, Baujahr 1986, Akku
im Januar 1991 ernuert, Preisvorstellung
400.- DM.

Jorg B. Warmuth, Heron Computer, Tel.
030/791 20 73 (Mo-Fr 10-18, Sa 10-14
Uhr).
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SERVICELEISTUNGEN

BEST OF PRISMA
Schutzgebiihr: 30,- DM

Nachsendedienst PRISMA

Schutzgebiihr:  5,- DM pro Heft filr Jahrgénge 1982-86
10,- DM pro Hett fiir Jahrgénge ab 1987

Inhaltsverzeichnis PRISMA
Schutzgebtihr:  3,- DM in Briefmarken

Programmbiliothek HP-71

Die bistang in PRISMA erschienenen Programme kénnen durch
Einsenden eines geeigneten Datentragers (3,5" Disketts, Digital-
kassette oder Magnetkarte) und eines SAFU angefordert werden.

MS-DOS Inhaltsverzeichnis

Kann durch das Einsenden einer formatierten 360 kB oder 1,2 MB
5,25"-Diskette oder einer formatierten 720 kB oder 1,44 MB 3,5"-
Diskette und einem SAFU angefordert werden.

ATARI Inhaltsverzeichnis

Kann durch das Einsenden einer 3,5"-Diskette + SAFU bei Werner
Muiller angefordert werden.

UPLE

Das UPLE-Verzeichnis mit der Kurzbeschreibung der einzelnen
Programme sowie den Bezugsbedingungen kann gegen Einsen-
den von DM 10,- in Briefmarken angefordert werden.

Programme aus BEST OF PRISMA

a) Eine Kopie der Programme von BEST OF PRISMA auf Kas-
sette erfordert das Beilegen einer Leerkassette und eines
SAFU.

b) Fiir Barcodes von BEST OF PRISMA-Programmen gibt es
folgendes Verfahren:
Schickt eine Liste mit den Namen und der Seitenangabe (der
Barcodeseiten) an die Clubadresse, pro Barcodeseite legt
bitte 40 Pf., plus 2,40 DM fiir das Verschicken, in Briefmarken
bei. Die Liste der verfiigbaren Programme ist in Heft 3/88 auf
der Seite 35 abgedruckt, sie kann gegen einen SAFU ange-
fordert werden.

Der Bozug sémtlicher Clubleistungen erfolgt tiber die Clubadres-
se, soweit dies nicht anders angegeben ist, oder telefonisch bei

Dieter Wolf:
(069) 76 59 12

Die eventuell anfallenden Unkostenbeitrége kénnen als Verrech-
nungsscheck beigelegt werden, Bargeld ist aus Sicherheitsgriin-
den nicht zu empfehlen; ist dies nicht der Fall, so wird Rechnung
gestellt, dies macht die Sache nattirlich nicht unbedingt einfacher,
bzw. schneller.

Formvorschriften fir Schreiben an die Clubadresse gibt es keine;
das Schreiben kann durchaus handschriftlich verfasst sein, ein
normaler Sterblicher sollte es noch lesen kénnen. Vor allem den
Absender und die Mitgliedsnummer deutlich schreiben !

(SAFU = Selbst Adressierter Ereiumschlag)

CLUBADRESSEN

1. Vorsitzender

N.N.

2. Vorsitzender

Alf-Norman Tietze (1909),

Sossenheimer Mihlgasse 10,

6000 Frankfurt 80, © (069) 34 62 40, GEO1:A.N.TIETZE

Schatzmeister

Dieter Wolf (1734),

PutzerstraBe 29, 6000 Frankfurt 90,
® (069) 76 59 12, GEO1:D.WOLF

1. Belsitzer
Norbert Resch (2739),
TsingtauerstraBe 69, 8000 Miinchen 82

2. Beisitzer

Werner Dworak (607),

Allewind 51, 7900 Ulm,

® (07304) 32 74, GEO1:W.DWORAK

MS-DOS Service / Beirat
Alexander Wolf (3303),
PutzerstraBe 29, 6000 Frankfurt 90,
® (069) 76 59 12

ATARI Service / Beirat

Dr. Werner Milller (1865),

SchallstraBe 6, 5000 K&In 41,

® (0221) 40 23 55, MBK1:W.MUELLER

Regionalgruppe Berlin
Jorg Warmuth (79), WartburgstraBe 17, 1000 Berlin 62

Regionalgruppe Hamburg

Alfred Czaya (2225), An der Bahn 1, 2081 Sillfeld,

® (040) 43 36 68 (Mo.-Do. abends)

Horst Ziegler (1361), Schiislerweg 18b, 2100 Hamburg 90,
® (040) 79 05 67 2

Regionalgruppe Karisruhe / Beirat

Stefan Schwall (1695), RappenwdérthstraBe 42,
7500 Karlsruhe 21, © (0721) 57 67 56, GEO1:S.SCHWALL

Regionalgruppe Rheinland/Ruhrgebiet

Jochen Haas (2874), RoBstraBe 27, 5000 Koin 30,

© (0221) 519870

Regionalgruppe Miinchen

Victor Lecoq (2246), SeumestraBe 8, 8000 Minchen 70,
© (089) 78 93 79

Regionalgruppe Rhein-Main

Andreas Eschmann (2289), LahnstraBe 2, 6206 Raunheim,
© (06142) 46 64 2

Beirat

Wolfgang Fritz (125), WelfenstraBe 35, 7500 Karlsruhe

Beirat

Peter Kemmerling (2466), Danziger Stra3e 17, 4030 Ratingen
Beirat

Martin Meyer (1000), Kelkheimer StraBe 20, 6232 Bad Soden 1

E-Technik
Werner Meschede (2670), Sorpestr. 4, 5788 Siedlingshausen

Grabau GR7 Interface
Holger von Stillfried (264 1), Am Langdiek 13, 2000 Hamburg 61

Hardware 41

Winfried Maschke (413), Ursulakloster 4, 5000 Kéin 1,
® (0221) 131297

HP-71 Assembler (LEX-Files)

Matthias Rabe (2062), Teichsheide 13, 4800 Bielefeld,
GEO1:M.RABE

Mathematik

Andreas Wolpers (349), SteinstraBe 15, 7500 Karlsruhe

Naturwissenschaften

Thor Gehrmann (3423), Hobeuken 18, 4322 Spockhével 2,

® (02339) 39 63

Programmbibliothek HP-71

Henry Schimmer (786), Homburger Landstr. 63,

6000 Frankfurt 50

“Clubadresse”

CCD e.V.,, Postf. 11 04 11, 6000 Frankfurt 1, ® (069) 76 59 12
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4 4 Beiuns gibt's keine Probleme, nur COMPUTER
VYAVEBOSTINYETE @ L

HEWLETT
W&W Software Products GmbH

UD-41/71 RESTPOSTERIN

ALGE[ENES ZUBELOY cHOrEHODULE FUR DEL] LD-7|
Serie 10 Worksheets (50er Pack) DM 20,- CMI71-32KE (32kByte EPROIM-Modul) DIt gy -
Overlays (5er Pack) DIl 15 - .
Hartlederhulle HP-Serie 10 Rechner DI 60,- |/0-GEWA[E
Teakholz Tischstander DIt 60,-  SERIAIPIUS |1 (Gehduse mit 32k RAI1 und Zusatzdisplay) DI 1459, -
Metallstander DI 15,-  SERIAIPLUS Il (Gehduse mit 129k RAM und Zusatzdisplay) DM 1899, -
Holzstander fur Aufklapprechner (HP-28 etc.) il 40
Stander for HP-11, €1, 22, 32 v.a. aus Acryl oder Holz DIt 30.-  sOISTIGES ZUBELION
L . CIMT-71 Wasserschutzgehduse Dil 299 -
SUEICHERENLIEITERUNGET] FUR DEJ| LB HP-71 Hartlederhille b 1o, -
Umbau von HP-1ICK auf CU TURBO 6'k (ab = 25495208010 DM 599, -  UP-71 Holzstander DM 55
. HD-71 Staubschutzoverlay b 55
HODULE FUN DEF| HE- , Firmuare HP-IL MODEN fir HP-11 und LP-71 DN 7[]0
HP A-Memory-Modul (82181A) DIt 140 -
HP X-Function-Iodul (82180AD} DM 180, - BICLEY
HP Time-Todul (82182A) DIt 150, - loux/Coffif: An easy course in using the HP-28C Bl 5
HP A-1/0-Tlodul (82183A) DIt 190, - loux/Coffif: An easy course in using the HP-285 i o
Grafik-ROM (16k-Modul fir Geschafts- u. Funktionsgrafiken DI 499, - . Hubner: Anuenderprogramme zum HP-28C/$ D 19, -
. Jarett: Erueiterte Funktionen des HP-1 leicht gemacht DI b -
LB-1| ZUBELON Kraus: Der HP-41C/CV in Handuerk und Industrie DN 2 -
[etall-Klappstander zur Montage unter dem HP-l DI 15, -  Keuse: Optimales Peogrammieren mit dem HP-4l bt Iy -
Holzstander fir HP-11 DM 15, -  TMeschede: Plotten u. Drucken mit dem HP-41 Thermodrucker DM i
Weiche HP-11 Echtlederholle (schuarz) DN 30, -  Prankel: Grafik mit dem HP-41 D 9
Hartlederhille fir HP-1i (offene Ausfihrung) Dt 99 -  Saul: The Chemestry Collection - Seven HP-11 Programs DI 28, -
HP-11 Overlays (Tastaturschablonen, schuarz, 10er Pack) DM 25, -  Synthetic Quick Reference Card D 2 -
HP-11 Staubschutzoverlay DM 10,-  Sunthetic Quick Reference Guide it 10 -
Zigarettenanzinderadapter fir HD-Gerdte DM 59 -  MUickes: Synthetisches Programmieren auf dem HP-41 DiE 5
Horn: HP-71-BASIC made easy Dif 18

SUEICHENENLIEITENUNGETN] FUR DET] LB-7]
CMT-CR-61 (6'4kByte Speichererueiterungsmodul) it 7A0- lEdg/e

Rechner u. Zubehor auf Anfrage
HE-TEINESED [B-ATISCHIUL (Vorfihrgerat) DIt 399, -

L o e UEFEHUIG 5O LAIIGE VOUIAT BEICLT

HD-165X PAKETANGEBOTE!!

HP-%85A + Mathematikmodul Jedes Paket
HP-185X + Mechanical Engineering Pac ﬁnezelmsdule O£ : ugtm D" 892999

HP-185K + General Chemestr U Pac Alle Todule mif ausfunrlichem deufschen Handbuch.
HP-%85A + Electrical Engineering Pac  Weiteres Zubehor auf Anfrage!

HOTLINE: 02202/42021

W&W Software Products GmbH, Odenthaler Str. 214. 5060 Bergisch Gladbach 2, FAX: 32794




