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Zwei interessante Produkte prasentiert die Italienische Firma SMART Techno
logies: Eine Steckkarte mit neuen Funktionen fur einen breiten Anwenderkreis
sowie einen Konverter von RS232 des HP48 auf Centronics Parallel fur all
diejenigen, deren Drucker keine zusatzliche serielle Schnittstelle (wie alle
HP-Drucker seit DESKJET) haben. Im nachsten Heft wird dazu ein Testbericht
erscheinen. mm
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Clubborse

Verkaufe:
Magnetkartenleser HP 82104 A mit ca.
300 Magnetkarten und Zubehor

DM 300-
Suche:
Programm zum Berechnen vermaschter
Rohrnetze nach dem Hardy-Cross-Ver-
fahren fur HP-41 oder HP-48
Jurgen Mang, Lindener StraBe 7, 6751
Krickenbach, Tel.: 06307/525

Verkaufe komplett:
- H P 4 1 C X

+ Doppel X-Memory
+ CCD-Modul
+MATH-Modul
+ 2 CCD-Akku-Satze
+ CCD-Ladegerat

- Magnetkartenleser
+ 20 Karten

- Barcodelesestift
- IL-Modul
- IL-Thermodrucker

+ Ladegerat
- IL-Kassettenlaufwerk

+ Ladegerat
+ 3 Kassetten

- sonstiges Zubehor
Preis: DM 1.000.-

Dipl.-lng. Peter Schuster, BahnhofstraBe
59, 6345 Eschenburg 4, Tel.: 02770/681

Verkaufe:
HP 48SX, serieller AnschluB an IBM, Glei
chungsloser Bibliothek, wenig gebraucht,
Preis VS.
Telefon: 030/745 00 03 (nach 19 Uhr).

Suche:
Tischrechner HP 97
Magnetkartenleser fue HP 41
IR-ModulfiieHP41
Bernhard Platz, Neue StraBe 26, 7042
Aidlingen, Tel.: 07031/14-2044 (Mo-Fr
8.30- 17.00 Uhr).

Verkaufe ffir Serie 70:
H P 7 1 B 5 0 0 . -
I L M o d u l 8 2 4 0 1 A 1 5 0 . -
Kassettenlaufwerk 82 161 A 300.-
The rmod rucke r 82 1162 A 200 -
V i d e o i n t e r f a c e 8 2 1 6 3 B 8 0 . -
3 2 k R A M - E r w e i t e r u n g 2 0 0 . -
4 k R A M - E r w e i t e r u n g 8 0 -
M a t h e M o d u l 9 0 . -
T e x t M o d u l 8 0 . -
HP- IL Conver te r 82 166 A 80 . -
Klaus Bendfeldt, Konigsberger StraBe
25, 5920 Bad Berleburg, Tel.:
02751/2114.
Suche:
IL-Modul HP 82 160 A, IL-Kabel.
H. Migura, Tel.: 0211/71 35 17

Verkaufe:
HP-IL Cassettenlaufwerk HP 82 161 A

DM 250.-
HP-IL Vidoeinterface PAC SCREEN zum
anschluB von HP-IL Rechnern an Monitor
(einschlieBlich Monitor -bemstein-)

DM 250.-
Dipl.-lng. Ulrich Kulle, Memeler StraBe
26, 3000 Hannover 51

Suche HP 71 Speichererweiterung 64
KByte als Einschubmodul.
E. Hartmann, SteinbergstraBe 14, 8064
Altomiinster, Tel. 08254/8581.

Suche:
HP-75 Module Math, datacom und HP-
Modulsimulator 16k incl. Software.
HP-75 original Tragetasche.
Evtl. Programmsammlungen mit Magnet
karten, z.B. HP-75 Assembler auf Ma
gnetkarten + Cassette und Originalhand-
buch.
Suche Blank Cards und HP-75 Schablo-
nen fiir die Tastatur.
Preise VS.
Suche CCD-Programme und vor allem
LEX-Files auf Magnetkarten, z.B. nasty,
Physcons, CCDBASIC, Peekpoke, Peke-
pook, LIF1 UTIL, wrap, derive und disas
sembler (die beiden letzten in BASIC).
Biete bis zu DM 25 pro LEX Magnetkarte.
Biete:
HP-75 Forth Compiler b,zw. Interpreter,
Editor, Assembler, Debugger und Disas
sembler incl. Source; lauffahig mit und
ohne RAM-Modul. 1 Kassette + original
Handbuch + Lehrbuch DM 149.-.
Peter Habicht, LindenstraBe 24, W-6363
Echzell 1, Tel.: 06008/7235 ab 13 Uhr.

Verkaufe:
HP 97 Calculator (Tischrechner) DM 600
HP-IMB-lnterface (HP 82 169 A) DM 300
H P 8 5 D M 6 0 0
H P 8 5 B D M 1 . 0 0 0
HP IB-Interface (HP 32 937 A) DM 400
HP 16k Memory-Module (HP 82 903 A)

DM300
2 X HP MassStorage ROM DM 200
H P I n p u t - O u t p u t R O M D M 2 0 0
HP Plot ter-Pr inter ROM DM 200
H P M a t r i x R O M D M 2 0 0
HP Advanced Progr. ROM DM 200
HP-Diskettenlaufwerk 9121 DM 200
HP-Nadeldrucker (wie Epson FX80+)

DM200
StaBkprogramme fiir HP 85 auf Anfrage.
Alle Gerate sind funktfonsfahig, gut erhal
ten und mit den entsprechenden Kabeln
und HandbOchern versehen.
W. Brettschneider, Tel.: 030/792 50 97.

Suche HP-97 oder HP-41 mit Kartenle
ser. Tel.: 07156/33 268.
Verkaufe Magnetkarten, DM -.50 pro Kar
te. Martin Meyer, Tel.: 06196/23 150

Zu verkaufen:
2 x HP-ThinkJet mit HP-IL Interface, mit
Akku und Ladegerat, VB DM 490.-
HP 9114 B 3 1/2- Diskettenlaufwerk mit
Akku und Ladegerat, HP-IL Interface,
VB DM 590.-.
Telefon gesch. 06172/49 70 56
privat 06003/7806 Hans Schramm.

Suche HP 41CX mit eckigen Display-Ek-
ken (alte Version). C. Klug 05121/32 478.

Verkaufe:
HP 48SX mit deutschem Handbuch DM
480.-. Telefon 07472/8245 ab 18 Uhr.

Suche HP 82 166 A IL-Converter.
C. Klug 05121/32 478.

Zu verkaufen:
Serie 110:
- HP-110 Portable, Accu neu, dt

DM800.-
Serie 70:
- H P - 7 1 B . n e u w . D M 1 0 0 . -
- IL-Modul 82401 A, neu DM50.-
- HP-41 Translator Pac 82490A,

n e u D M 7 5 . -
- Finance Pac 82482A, neu

DM 50.-
- Tastenfeldschabionen f. HP-75,

5 S t . D M 2 0 . -
Serie 40:
- Thermodrucker82143A, neuw.

DM 200.-
- Time-Modul 82182A, neu

DM 40.-
- Quad-RAM 82170A, neu DM 40.-
- Plotter-Modul 82184A, gebr.

DM 50.-- Games Pac 00041-15022, neu
30.-- Securities Pac 00041 -15026, neu

DM 40.-
- Real Estate Pac 00041 -15016,

n e u D M 4 0 . -
- Magnetkarten f. 82104A, unben.

4 0 S t . 1 0 . -
HP-IL:
- Cassettenlaufwerk 82161 A, neuw.

DM 300.-- ThinkJet 2225B, gebr. DM250.-
- Diskettenlaufwerk 9114A, gebr.

DM 380.-
- Diskettenlaufwerk 9114B, gebr.,

A c c u n e u D M 4 5 0 . -
Thomas Mareis, CranachstraBe 1, 8000
Munchen 40, Tel.: 089/129 56 65.
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Wieviele
Ausgaben

kommen '92 heraus? Dies ist die haufig gesteltte Frage am Telefon,
wenn Mitglieder anrufen. Wenn wir das wuBten!

Die Redaktion besteht im Grunde nur noch aus Martin Meyer, Alf-Nor-
man ist beruf lich sehrausgeiastet und hat folglich nur noch sehr wenig
Zeit fur PRISMA, Michael Krocker und ich selbst unterstutzen zwar
Martin, soweit dies in unseren Kraften steht, aber die Hauptlast hangt
an Martin.

Darin ist auch begrtindet, daB wir keine RegelmaBigkeit in die Erschei-
nungsweise von PRISMA bringen konnen. Das zur Verfugung stehen-
de Material wird in Form gebracht, danach ist es jedesmal ein Kraftakt,
den Umbruch zu machen und die Druckvoriagen fur PRISMA zu
erstellen. Dann ist jedesmal eine Erhoiungspause fallig, schlieBlich
sind alle Beteiligten an PRISMA nebenbei tatig.

Das einzige was wir versprechen konnen ist: PRISMA wird weiterhin
mit geballten Informationen zu den Taschencomputem von HP er
scheinen. Dabei ist der bisherige Trend zu relativ dicken Heften nicht
zu vermeiden, siehe oben.

Trotz der zu seltenen Erscheinungsweise ist die Menge der vermittel-
ten Information groBer geworden. Dies deshalb, weil durch die Ver
schiebung der Beitrage zum HP48 bei gleicher Seitenzahl die Infor-
matjonsdichte steigt. 48er-Listings nehmen nunmal weniger Platz im
Heft ein als 41 er-Listings plus Barcodes.

Die Hefte, die '91 zuzuordnen sind, hatten einen Gesamtumfang von
244 Seiten, davon rund 230 redaktionelle Seiten, obwohl nur drei
Ausgaben erschienen sind. Dazu kommt die Informatjonsverdichtung
die schon angesprochen wurde.

Dies nahrt bei mir die Hoffnung, die Mehrtieit der Mitglieder des CCD
mdge denken wie der Anrufer, der sinngemaG sagte: "Es ist fur mich
nicht so wichtig wie oft PRISMA erschient, Hauptsache PRISMA er
scheint."

Dies soli nun keineswegs als Ausrede dienen, um den auch fur uns
unbefriedigenden Zustand der zu seltenen Erscheinungsweise auf
ewige Zeiten festzuschreiben. Im Moment bleibt nur nichts anderes
ubrig.

Happy computing
Euer Dieter Wolf

NB.: Es ist schon ein seltsames Gefuhl das Protokoll der Mitgliederver-
sammlung abzutippen und dabei nochmal den Ablauf nachzulesen. Dies
war die letzte Zusammenkunft mit Gerhard Link. Die Erinnerung an ihn und
seinen tragischer Tod laBt mich innehatten ob der jetzt so bizarr erschei-
nenden Formulierungen im Protokoll.

Computerclub Deutschland e.V.



Magazin

Protokoll der Mitglieder-
versammlung des Computer
club Deutschland e.V.
vom 07.12.1991
von Rechtsanwalt Ludwig Widi
Ort: Intercity Restaurant Frankfurt,
Hauptbahnhof Frankfurt

Beginn: 11.15 Uhr

Tagesordnung:
1. BegruBung durch den Vorstand
2. Feststellung der BeschluBfahig-

kert und anderer Formalitaten
3. Bericht des Vorstandes
4. Bericht des Beirats
5. Bericht der Kassenprufer
6. Entlastung des Vorstandes
7. Neuwahl des Beirates
8. Haushaltsplan 1991
9. Prisma
10. Antrage

a.Antrag auf Satzungsanderung
b.Antrag betreffend Mitgliederver-
sammlung 1992
c. Sonstige Antrage

11. Verschiedenes
Zu 1.: Die erschienenen Mitglieder
wurden vom 1. Vorsilzenden des Ver
eins, Herrn Gerhard Link, begruBt.
Zu 2.: Die BeschluBfahigkeil wurde
festgestellt auf der Grundlage, daB die
vorangegangene ordentliche Milglie-
derversammlung vom 6. April 1991
gemaB § 14 III der Satzung nicht be-
schluBfahig war, gemaB § 14 III S. 2
und S. 3 der Satzung deshalb eine
erneute Milgliederversammlung ein-
zuberufen war, welche ohne Ruck-
sicht auf die Zahl der erschienenen
Mitglieder beschluBfahig ist. Hierauf
wurde in der Ladung im Heft Prisma
Mar^Juni 1991 satzungsgemaB hin
gewiesen.

Tagesordnung dahingehend in ihrem
Ablauf geandert, daB Tagesord-
nungspunkt 10. vor Tagesordnungs-
punkt 8. behandelt wird.
Zu 3.: Der 1. Vorsitzende berichtete
iiber das Vereinsgeschehen und die
Entwicklung des Vereins seil der letz
ten Mitgliederversammlung, sowie
uber die Moglichkeiten kunftiger Ent
wicklung. Er berichtete uber eine rege
Beteiligung an den Vorstandssitzun-
gen. Der Schatzmeister Dieter Wolf
berichtete iiber die finanzielle Situa
tion des Vereins, welche als ausgegli-
chen dargestellt wurde.

Zu 4.: Das Beiratsmitglied Martin Mey
er berichtete uber die Arbeit des Bei
rats. Dieser hat an den Vorstandssil-
zungen regelmaBig teilgenommen;
die wesentliche Beiratsarbeit erfolgt in
den Regionalgruppen.
Zu 5.: Der Kassenprufer Schulle be
richtet, daB der weitere gewahtte Kas
senprufer Bluhm nicht mitgewirkt hat.
An seiner Stelle hat das Beiratsmit
glied Martin Meyer an der Kassenpru-
fung teilgenommen. Der Kassenpru
fer bescheinigte dem Vorstand korrek
te Erledigung der finanziellen Angele
genheiten und beantragte ohne Ein
schrankung die Entlastung des Vor
standes fiir das Jahr 1990.
Zu 6.: Dem Vorstand wurde einstim-
mig Entlastung erteilt.
Zu 7.: Zu Beiraten wurden gewahlt die
Mitglieder Stefan Schwall, Peter Kem-
merling, Alexander Wolf, Georg Hop-
pen, Martin Meyer, Wolfgang Fritz und
Werner Muller im Block bei zwei Ent-
haltungen und keiner Gegenstimme.

Auf Antrag des Vorstandes wird die Zu 8.: Der Haushaltsplan fur das Jahr

1991 wurde einstimmig genehmigt.

Zu 9.: Erscheinungsform und Inhalt
der Vereinszeitschrift Prisma wurden
besprochen.
Zu 10.: a. Auf Antrag des Vorstandes
wurde § 14 III der geltenden Satzung
neu gefaBt und beschlossen wie folgt:

"Die Mitgliederversammlung ist be
schluBfahig, wenn mindestens 30
Vereinsmitglieder anwesend sind. Bei
BeschluBunfahigkeit kann der Vor
stand fruhestens eine Stunde nach
Beginn der Mitgliederversammlung
diese fiir sofort am gleichen Ort mund-
lich nochmals einberufen. Diese dann
stattfindende Mitgliederversammlung
ist ohne Riicksicht auf die Zahl der
erschienenen Mitglieder beschluBfa
hig. In der jeweiligen ordnungsge-
maBen Einberufung der Mitgliederver
sammlung ist darauf hinzuweisen,
daB im Falle der BeschluBunfahigkeit
sie sofortige Einberufung einer so
dann beschluBfahigen Mitgliederver
sammlung erfolgen kann."
Die Satzungsanderung wurde ein
stimmig beschlossen.
b. Auf Vorschlag des Vorstandes wur
de von der Mitgliederversammlung bei
vier Enthaltungen ohne einer Gegen
stimme beschlossen:

"Die Mitgliederversammlung vom 7.
Dezember 1991 ersetzt die ordentli
che Mitgliederversammlung fur das
Jahr 1992. Die satzungsgemaBen Re-
chenschaftsberichte fiir das Jahr 1991
sind in der Mitgliederversammlung
des Jahres 1993 nachzuholen."

c. Sonstige Antrage wurden nicht ge
stellt.
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48 SX

Kabelsalat
Die PC-Diat mit nur 48SX Kalorien
Ralf Pfeifer (116)

Wer auBer dem 48SX noch einen
Computer hat, kann seine Daten dort
siehern. Damit die Ubertragung
funktioniert, bietet der 48SX eine Rei
he von Funktionen an, die erheblich
besser dokumentiert wurden, als die
Software, die dem Ubertragungskabel
von HP beiliegt. Wer hier irgendwo
Probleme hat, beginnt am Besten mit
der Liste IOPAR. Zunachst loscht man
sie, fiihrt HOME aus und startet mil
der blauen (!) Vortaste und I/O eine
Ubertragung, die man mil ON sofort
wieder unterbricht. Dieser Vorgang
hat eine geeignete lOPAR-Liste er
zeugt. Wichtig: Die Systemlisten wie
IOPAR oder PPAR sollten immer im
HOME-Verzeichnis stehen, damit
man in jedem Verzeichnis die ein
gebauten Funktionen verwenden
kann. Mit dem Menu I/O SETUP
braucht man danach nur noch den
Ubertragungsweg (wire) und die
Ubertragungsart (fur die Ubertragung
zum PC empfiehlt HP den ASCII-Mo
dus) wahlen.
Auf dem PC muB man Kermit starten
und einstellen. Beim ersten Anlauf
klappt dies aber sicher nicht. Zunachst
muB man Kermit auf den richtigen
Ausgang (Schnittstelle) und auf 9600
Baud einstellen, denn bei mir blockiert
COM1 immer eine Ratte (manche
nennen dieses Biest auch liebevoll
Maus) und Kermit startet nur mit 2400
Baud. Ohne den entscheidenden Tip
des Michael Ritter von der 48-Gruppe
an der FH Koln, ware die folgende
Anleitung nie entstanden: Sie verwen
det den Uralt-Zeilenedilor EDLIN, der
eigentlich nur den Vorteil hat, daB er
auf jedem DOS verfugbar ist; [EN
TER] in eckigen Klammern bezeich
net die Eingabetaste (CR, Wagen-
riicklauf) auf dem PC, die in aller Re
gel zwar ENTER macht aber nicht so
heiBt.

Wir erzeugen nun eine Datei mit dem
Namen K.BAT, bevor wir aber starten,
bleibt noch die Frage, wohin K.BAT

soil. Mein Vorschlag: Zunachst fuhren
wir:

TYPE AUTOEXEC.BAT
aus, denn dort befindet sich garantiert
eine Zeile mil dem Befehl PATH. Die
sem wiederum folgen die Namen eini
ger Verzeichnisse (z.B. C:\DOS oder
C:\DRDOS ist sicher dabei). Da der
PC alle angegebenen Verzeichnisse
durchsucht, kann man Kermit von
uberall starten, denn dieses liest und
schreibt namlich in das gerade ge-
wahlte Verzeichnis, auch wenn sich
K.BAT oder KERMIT.EXE nicht darin
aufhalt. Wir beginnen mit dem Ver-
zeichniswechsel und dann mit

CD \ DOS (ENTER)
EDLIN K.BAT (ENTER)

Der PC sollte jelzt "Neue Datei" anzei
gen, eine andere Meldung, wie "Ende
der Eingabedatei", deutet darauf hin,
daB eine Datei K.BAT bereits existiert
weshalb man in diesem Falle sofort
mit

Q (ENTER) J (ENTER)
abbricht, und mil einem neuen Namen
(z.B. KER.BAT o.a.) nochmal von vor
ne beginnt.

I (ENTER)
schaltet in den Einfugemodus, dann
kommt die eigentlich wichtige Zeile:

C:\HP\KERMIT SET PORT 2, SET
BAUD 9600. STAY (ENTER)

Mil Strg und C (oder Ctrl und C auf der
engl. Tastatur) beendet man das Ein
fiigen. Jetzt kann man es sich
nocheinmal uberlegen: Falls etwas
nicht richtig war, kann man alles mit

Q (ENTER) J (ENTER)
abbrechen oder die kleine Batch-Da-
tei mit

E (ENTER)
speichern.
Vor KERMIT muB der Rad stehen (bei
mir befindet es sich auf dem Laufwerk

C im Verzeichnis HP wahrend K.BAT
anderswo steht). Zwischen KERMIT
und STAY durfen noch weitere Ein
stellungen vorgenommen werden, die
man sauber mit Komma trennen muB.
Dabei sollte man allerdings auf eine
sinnvolle Reihenfolge achten, es
macht namlich wenig Sinn, im o.g.
Beispiel zuerst die Schnittstelle mil
9600 Baud einzustellen und sie dann
zu wechseln I Zum richtigen Start ruft
man nur noch K [ENTER] auf (.BAT
braucht man nicht).

Manchmal bricht die Ubertragung vom
Computer mit der Meldung Invalid
Name ab. Das Problem ist der Punkt
(.), den der HP-48SX nicht in Namen
erlaubt, wenn man Zahlen mit Dezi-
malkomma (wie in den meisten euro
paischen Landern) und nicht mit Dezi
malpunkt anzeigen laBt. Das ist in der
Regel dann der Fall, wenn man vom
Computer eine Datei ubertragen will,
die nicht nur einen Namen, sondern
auch eine Namenserweiterung hat,
z.B.

FISH.GRO
Abhilfe: Entweder schaltet man den
48er auf den Dezimalpunkt um

(orange Vortaste) MODES
(orange Vortaste) PREV

und die Meniitaste FM, drucken (das
kleine Quadrat im Menulabel ver-
schwindet), oder man startet die Uber
tragung auf dem Rechner mit RECN,
und wahlt einen erlaubten Namen,
z.B. nur FISH, hier also entweder
"FISH" RECN oder'FISH' RECN.

Es konnte allerdings auch sein, daB
der Name Kleinbuehstaben enthieil,
die der 48 zwar unterscheidet, der PC
aber nicht. Beispiel: Ein Programm
soil die Funktion SIN des HP-48 erwei-
tern. Unter diesem Namen kann es
der 48 nicht speichern, weil Program
me nicht die Namen von eingebauten
Funktionen haben diirfen. Also spei
chert man es unter Sin. Schickt man
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48 SX

Sin zum PC, dann speichert dieser es
unter SIN, da der ja nicht zwischen
groB und klein unterscheidet. Holl
man SIN spater auf den 48 zuriick,
dann kommt es als (verbotenes) SIN
an, weshalb man auch hier die Uber
tragung mit RECN durchfuhren sollte.

Moglicherweise hat Kermit aber auch
Probleme mit dem Namen: Als ich ein
Programm mit dem Namen CON
ubertragen wollte drehte Kermit auf
dem PC durch und schrieb mir das
GROB auf den Monitor !? (Siehe die
Anmerkung der Redaktion am SchluB
des Artikels).

Im Paket mit dem Kabel zum 48SX
liegen einige praktische Programme
bei. Eines davon ist GROB2TIF.EXE,
welches GROB's vom HP-48SX in
TIFF-Dateien umwandelt. Diesen wie
derum bescheinigt die Bedienungsan-
leitung zu GROB2TIF.EXE, daB sie
von vielen Textverarbeitungen, DTP
und Grafikprogrammen verstanden
wird. Die Frage ist also nur noch, wie
kann man das nutzen? Mein Pro
gramm PRP, welches ich zum Pro-
grammausdruck auf dem IR-Drucker
erstellt habe, konnte ich nun so
umschreiben, daB die Ausgabe des
Programms in ein GROB erfolgt. Das
groBe Problem bei der Funktion
-K3ROB besteht ja darin, daB es in
einem String den LF (=LineFeed, Zei
lenumbruch, entspricht 10 CHR oder
blaue Vortaste und Dezimalpunkt)
einfach ignoriert, und den String in ein
einzeiliges GROB verwandelt. Um
das zu vermeiden, habe ich folgende
Strategie gewahlt:
1. Den String in kleinere Strings zer-

sagen. Jeder dieser kleineren
Strings beginnt nach einem LF und
hort vor dem nachsten auf. Die
LF-Zeichen werden ganz heraus-
geworfen, denn sie erscheinen im
GROB als unerwiinschte Quadra
te.

2. Ein groBes GROB mit BLANK er
zeugen, welches den String spater
aufnimmt. Jeder dieser kleinen
Strings erhalt im spateren groBen
GROB eine Zeile (klar, denn das
LF-Zeichen hatte das ja auch ge
tan, wenn man den String gedruckt
hatte). Aus der Anzahl der kleinen
Strings und der GroBe der Buch
staben ergibt sich dann die Hohe
des groBen GROBs, die Breite legt
dagegen der langste String fest.

3. Die kleinen Strings ins groBe
GROB einfiigen. Dazu verwandelt
man die kleinen Strings zunachst
mit 1-»GROB, 2-»GROB oder 3
-»GROB (je nach gewiinschter
Zeichenhohe) in kleine GROBs,
welche man dann mil REPL ins
groBe GROB einfugt.

Listings in Texten
Das Programm SPRG (Send PRo-
Gram) verwendet die gleiche Darstel
lung fiir Programme wie PRP. Das
erscheint ziemlich unubersichtlich, al
lerdings erfolgt der Zeilenumbruch wie
in der Anzeige des HP-48 (ausgenom-
men langere Strings), so daB die Su
che nach falschen Befehlen im Pro
gramm mil Hilfe des Listings sehr ein
fach wird.
Durch die Ubertragung der GROBs
gibt es auch keine Probleme mil dem
Zeichensatz, die Zeichendarstellung
hat zwar die Qualitat von Bauklotz-
chen (es wird die Punktmatrix des HP-
48 verwendet) aber Sonderzeichen
kommen korrekt zu Papier.
Bedienung: Das Programm SPRG er
wartet in Ebene 1
1. den Namen eines Programms

oder
2. den Namen eines Verzeichnisses

aus dem alle Programme einzeln
als GROBs iibertragen werden
sollen. SPRG ignoriert alles, was
kein Programm ist und durchsucht
auch Unterverzeichnisse.

3. SPRG nimmt auch eine Liste, wel
che Namen von Programmen
und/oder Verzeichnissen enthalt.

Um alle Variablen im Rechner auszu-
drucken, konnte man

HOME VARS SPRG
ausfuhren.
Dabei sollte man folgendes beachten:
Auf dem HP-48 diirfen Programme
Namen mit biszu 127 Zeichen haben.
Auf einem PC erlaubt das DOS nur
Namen mit max. 8 Zeichen plus drei
Zeichen fur eine Namenserweiterung
(hier wahlt SPRG immer .GRO), ein
langerer Name wird daher vom Kermit
des Computers nach dem 8. Zeichen
abgeschnitten. AuBerdem numeriert
Kermit gleiche Namen durch, wer also
zwei Verzeichnisses drucken laBt, die
versehiedene Programme enthalten,
braucht sich iiber die angehangten
Ziffern auf dem PC nicht wundern.

PFEIFER WEI. 1S.41.9S ItOfrHB
48SX SPRG

« £ y + RCLF SWAP
802 tt 38040300fl0180FF2h

STOF 1 1 3 PICK004 SIZE
START GET I006 CASE DUP VTYPE

15 SAME
008 THEN EVAL 8

TVARS 15 TVARS +
010 IF DUP SIZE

THEN SPRG
012 ELSE DROP

END UPDIR
014 END DUP VTYPE

8 *016 THEN DROP
END "48SX "

018 OVER + "PFEIFER "
DATE TIME TSTR + 2

020 +LIST OVER RCL DUP" Bytes : " + SWAP
022 BYTES 10 CHR +

"Checksum : " +
024 SWAP + + 1001

DO DUP 2 MOD026 NOT OVER "
IFTE " " + ROT + 2

028 OVER 10 CHR POS DUP
CASE NOT

030 THEN DROP
OVER SIZE032 END DUP
26 >

034 THEN DROP
OVER SIZE SUB 1 24036 END 1 -

END SUB
038 LASTARG + OVER SIZE

SUB SWAP 4 ROLL +
040 ROT ROT SWAP 1 +

OVER SIZE
042 UNTIL NOT

END DR0P2
044 LIST* tt 8Fh OVER 9

* R+B BLANK 0 R+B
046 DUP 2 +LIST 4 ROLL

1 +GR0B REPL £ tt 0h048 tt 7h > 4 ROLL 3
+GR0B REPL 2 ROT 1

050 -
FOR j tt 0h j052 9 * R+B 2 +LIST ROT

2 +GROB REPL
054 NEXT + g« ".GRO" +
056 '9' SWAP 2 +LIST 1

+LIST SEND CLOSEIO058 »
END

060 NEXT DR0P2 STOF» Bytes : 700,5
062 Checksum : # A9Elh

Hier hat sich SPRG selbst als GROB an den
PC geschickt. Die TIFF-Datei wurde auf ca.
70 % verkleinert.

SchlieBlich haben PC und 48 nicht
den gleichen Zeichensatz, um hier Ar-
ger zu vermeiden, sollte das 48SX-
Programm einen Namen haben, der
nur die Zeichen 32127 aus dem AS-
Cll-Satz enthalt (Die Tabelle befindet
sich in Teil 2, Anhang C des HP48
Handbuchs).

Auf der Seite des 48SX regelt SPRG
alles weitgehend automatisch: Der
ASCII-Modus und das Kabel als

Computerclub Deutschland e.V. PRISMA 1/92



48 SX

Schnittstelle werden gewahlt und der
48SX beginnt automatisch mit der
Ubertragung.
Vorsicht: GroBen, die nicht von Flags
gesteuert werden (z.B. Baud in der
Liste IOPAR) verandert SPRG nicht.
Die Arbeit auf dem PC ist viel aufwen-
diger, daher ein Beispiel:
Das Programm SPRG soil sich selbst
als GROB an den PC schicken. Dazu
geben wir folgendes auf dem HP-48
ein:

'SPRG' ENTER SPRG
dann starten wir auf dem PC das
Ubertragungsprogramm mil K [EN
TER] (die oben erstellte Batch-Datei).
Der Kermit-Befehl SERVER veranlaBt
den PC das Ohr auf das Kabel zu
legen um dem 48SX zu lauschen.
Jetzt kann man eine Pause machen
um ein paar Brotchen zu vertilgen, es
dauert halt ein biBchen, vereinzelt
piept der PC, aber das sollte kein
Grund zur Beunruhigung sein. Wenn
der 48SX fertig ist, kann man durch
gleichzeitiges Drucken von Strg und C
eine weitere Empfangnis des PC ver-
hiiten. Wer nur ein Programm ubertra
gen mochte, kann statt SERVER auch
RECEIVE oder kurz R eingeben, dann
kommt es sofort nach der Ubertra
gung zum temporaren "Kermitus",
dem Ableben der Verbindung zwi
schen 48SX und PC.

Egal ob man sich fiir R oder SERVER
entschieden hat, verlaBt man Kermit
endgiiltig mit:

EXIT (ENTER)
ein. Wie man sich leicht mit dem Be
fehl DIR (diesen DOS-Befehl versteht
auch Kermit) uberzeugen kann ist auf
dem PC eine neue Datei mil dem Na
men SPRG.GRO entstanden (sofern
der Name nicht bereits existiert hat).
Die weitere Bearbeitung der GROBs
auf dem PC geht dann so weiter:

GROB2TIF.EXE < SPRG.GRO >
SPRG.TIF (ENTER)

Das Programm GROB2TIF.EXE
braucht zwei versehiedene Namen,
der eine (SPRG.GRO) ist die Quelle
und SPRG.TIF das Ziel, in welchem
die TIFF-Datei SPRG steht. Die En
dung TIF sollte man immer verwen
den, damit sowohl Benutzer als auch
Software diese Datei als brauchbare
Grafikdatei erkennen. Das Verfahren

scheint zwar ein wenig umstandlich,
aber wer die Listings mit dem Infrarot-
drucker erzeugt und nachtraglich in
den Text einklebt erhalt trotz groBe-
rem Zeitaufwand eine schlechtere
Qualitat.

Hier allerdings noch ein paar Nach-
teile: GROB2TIF.EXE stellt TIFF-Da-
teien nur in einer GroBe her. Wer also
Listings verkleinern oder vergroBern
mochte, braucht dafiir also ein cleve-
res Text-, DTP oder Grafikprogramm.
AuBerdem erzeugt SPRG im 48SX
sehr groBe Grafikobjekte, die ohne
ausreichenden Platz zum Abbruch
wegen Speichermangel fuhren, so
braucht SPRG als GROB im 48SX ca.
10 kBytes, und zur einwandfreien
Ubertragung braucht man etwa den
doppelte Platz. Damit SPRG im ge
samten RAM wirken kann, sollte es im
HOME-Verzeichnis stehen.

Der besondere Trick bei den Program-
men PRP und SPRG war der, daB
man ein Programm auf zwei Arten in
einen String verwandelt werden kann:
Entweder mil dem Befehl -»STR oder
indem man einen String addiert (hier
ist es ein leerer String, d.h. ohne Zei
chen, aber er kann beliebige Zeichen
enthalten), also durch:

"" + (der String muB kein Zeichen

enthalten)
Bei Programmen bewirkt die letztere
Methode die bekannte Darstellung
durch PRP und SPRG. Die Funktion
-+STR hingegen erzeugt eine ganz
andere Darstellung. AuBerdem ver
wandelt diese Funktion alle Objekte in
Strings (Strings, die mit -+STR behan
delt werden, bleiben unverandert).
Hier eine kleine Tabelle der unter
schiedlichen Wirkungen:

Strings, da hier der 48SX die gewohn-
ten Formen der Felder erhalt, und sie
nicht wie beim Ausdruck mit dem IR-
Drucker zerpf liickt.

Objekttyp "" + ->STR

Programm, Zeilenumbruch Zeilenumbruch
Verzeichnis nach max. 19 nur vor

Zeichen strukturieren
(ausgenommen Befehlen

Strings) (FOR, DO,
END, STEP,
THEN, «...)

'Namen' werden ohne' 'auch im
in String String

verwandelt enthalten

Vektoren Umwandlung Umwandlung
mit ohne

Zeilenumbruche
n

Zeilenumbruche

PFEIFER

48SX
002
004
006
008
010
012
014
016
018
020
022
024
026
028
030
032

WED 15.01.9Z 11:03:53
TXTGROB
«{ 69 11 } OVER
GET * n h« +STR 10 CHR + 0
C }

POS

2 +
R+B

ROT
DO DUP 18 CHR
1 SWAP 1 - SUB

LASTARG + 1 + OVER
SIZE SUB 4 ROLLD
DUP ROT + 4 ROLLD
SIZE MAX ROT ROT

UNTIL DUP SIZE
NOT

END DROP LIST+
DUP h * SWAP
R O L L 6 * 1 +
OVER 1 + R+B BLANK
0 R+B SWAP 1 4 ROLL

FOR j ROT n
+GR0B ROT OVER SIZE
DROP > LASTARG IFTE
ROT ROT # lh j R+B
2 +LIST SWAP REPL h

STEP 0 R+B DUP
2 +LIST ROT

IF n 1 SAME
THEN 3 PICK

SIZE SWAP DROP 2
+LIST SUB

ELSE DR0P2
END

» Bytes : 373
Checksum : tt 113Dh

Besonders reiaZvoll finde ich dabei die
Umwandlung von Feldern (Arrays) in

Strings in Grobs
Das Programm TXTGROB verhalt
sich ahnlieh wie die eingebaute Funk
tion -+GROB und erwartet folgende
Eingaben: Ein beliebiges Objekt in
Ebene 2 und eine 1,2 oder 3 in Ebene
1, um die ZeichengroBe festzulegen.
Im Unterschied zu -»GROB verwan
delt es mil ->STR das Objekt in einen
String (Strings bleiben unverandert)
und bricht es an den Newline-Befeh-
len (10 CHR) um, auBerdem ist die
ZeichengroBe 0 in Ebene 1 unzulas
sig. Das Programm baut den Text so
ins GROB ein, daB der Rand rundher
um ein Pixel breit ist. Fiir die (propor
tionate) ZeichengroBe 1 reduziert das
Programm anschlieBend nocheinmal
die GroBe des GROBs.
Dieses Programm kann man naturlich
auch verwenden, wenn man mit dem
PC gar nichts zu tun haben will, son
dern nur im LCD einen Text invers
darstellen mochte, zum Beispiel fol
genden Zweizeiler:
"Kriegt der Rechner einen Schock,
singt Heinz Schenk im Blauen Bock"

1 TXTGROB NEG ->LCD
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Beliebige Objekte im PC
Ein Programm, welches beliebige
Strings in grafische Objekte verwan
delt, stellt SOBJ (Send OBJekt) dar.
Es nimmt das Objekt, verwandelt es
mit TXTGROB und gibt es dann an
den PC weiter. Dabei ist die 2 in Zeile
4 von SOBJ dafiir verantwortlich, daB
ausschlieBlich die ZeichengroBe 2
verwendet wird (kann man aber an
dern).
Die von SOBJ erwartete Eingabe ent
spricht der des Befehls SEND. In Ebe
ne 1 erwartet SOBJ:

1. Einen Namen. Das gespeicherte
Objekt wird als GROB an den PC
geschickt.

PFEIFEFI MED lB.iil.3B 14:05:21
48SX SOBJ« <: > + RCLF SWAP
002 # 38040300A018OFF2h

STOF
004 « 2 TXTGROB + 9

« ".GRO" + '9'
006 SWAP 2 +LIST 1

+LIST
008 IFERR SEND

THEN DROP
010 END CLOSEIO

» + p012 « LIST+ 1 SWAP
014 START C > +

LIST+
016 CASE DUP 2 >

OVER NOT OR
018 THEN DROPN

END 2 SAME
020 THEN SWAP

IFERR RCL
022 THEN TEXT

END p
024 EVAL

END DUP
026 IFERR RCL

THEN DR0P2
028 ELSE p EVALEND
030 END

NEXT
032 » STOF

» Bytes : 268
034 Checksum : tt 785Bh

2. Eine Liste mit Namen. Diese Liste
arbeitet der 48SX in umgekehrter
Reihenfolge ab, und schickt die
Variablen an den PC.

Statt den Namen in 1. und 2. darf man
auch eine Liste eingeben, die an er
ster Stelle entweder den Namen oder
(und das ist mehr als SEND kann) das
Objekt enthalt, und an zweiter Stelle
den neuen Namen, unter dem es auf
dem PC abgelegt werden soil. SOBJ
ignoriert alle unzulassigen Eingaben.

Beispiel: Mil 'SOBJ' SOBJ schickt sich
das Programm selbst an den PC. Mit

{ABC SOBJ}
landen ABC und SOBJ auf dem PC,
mil

{{ (T 2) XY } DEF}
bringt man den Vektor unter dem Na
men XY auf den PC und die Variable
DEF wird unter ihrem eigenen Namen
verschickt.

{{ SPRG UVW}}
verschickt SPRG als UVW, aber Vor
sicht: Hier muB doppelt ge{} werden,
sonst schickt SOBJ sowohl SPRG als
auch UVW (sofern vorhanden) als ein
zelne Objekte an den PC. Alles klar ?
Um die Dateien auf dem PC besser zu
identifizieren, hangt SOBJ immer ein
.GRO als Dateinamenserweiterung
an I
Um den PC empfangsbereil zu ma
chen, und um nach der Ubertragung
die GROBs in TIFF-Dateien zu ver-
wandeln, verfahrt man wie bei SPRG.
Im Display gonnt der 48SX den Zei
chen nur 8 Pixel Hohe. Das reicht
allerdings nicht, wenn die Unterlangen
der Kleinbuehstaben mit den GroB-

2 6 6 , 2 ]
2 9 , 2 ]

Hier hat SOBJ die Dampftafel aus Pas de
deux 6 (PRISMA 2/3-91) verwandelt. Die
Abbildung ist auf ca. 70% verkleinert.

buchstaben der nachsten Zeile ver-
schmelzen, weshalb alle Programme
hier pro Zeile 9 Pixel vergeben um die
Lesbarkeit verbessern.
AuBerdem kann der SEND-Befehl
eine Anweisung
der Form:

f{G/?OBABC)}SEND
nicht verarbeiten, denn in diesen Li
sten sind nur 'Namen' von Variablen
erlaubt (eine sinnlose Einschran
kung), weshalb sich meine Program

me mit einem kleinen Trick aus der
Klemme helfen:
das GROB wird fiir die Dauer der
Ubertragung in einer lokalen Varia
blen ,zwischengespeichert (GROB in
Ebene 1, sein Name in Ebene 2):

-> g« ".GRO" + 'g' SWAP
2 ->LIST 1 ->UST SEND »

Hier noch ein anderes Anwendungs-
beispiel fur GROB2TIF.EXE: Mit der
Funktion ASN kann man die Funktion
LCD-> auf jede beliebige Taste zu-
weisen. So ist es moglich, jede Dar
stellung im Stack sofort als GROB zu
siehern. Wenn ein Programm eine
neue Meniizeile mit TMENU anlegt,
kann man so das LCD mil LCD-+ ko
pieren, mit SEND an den PC iibertra
gen und als TIFF-Datei in eine Text-
verarbeitung ubernehmen.

Bibliotheken
Durch den 2. Teil des Handbuches
geistern selfsame Objekte, die sog.
Bibliotheken. Mit deren Hilfe kann
man beliebieg Variable (Programme,
Konstanten u.s.w.) zu einem kleinen
Paket schniiren, welches mit folgen
den Eigenarten aufwartet:
1. Die Variablen (z.B. Programme)

lassen sich nicht verandern und
nicht einsehen.

2. Die Variablen lassen sich nicht
trennen, wichtige Teile kann man
nicht herauslosen.

3. Variable konnen unsichtbar wer
den, so daB diese nur noch von
den Programmen dieser Biblio
thek genutzt werden konnen.

4. Autorenhinweis, Versionsnummer
und unverbindliche Preisempfeh-
lung konnen so ebenfalls dauer
haft eingebaut werden.

Schneller sind solche Bibliotheken al
lerdings kaum und auf dem 48er las
sen sich diese leider nicht erzeugen.
Notwendige Voraussetzung ist nicht
nur das Kabel und Kermit, sondern
auch ein weiteres Programm fiir den
PC, welches nicht auf dem normalen
Vertriebsweg erhaitlich ist. Es heiBt
USRLIB.EXE (Version 2.2 liegt mir
vor, 2.3 soil es geben), lauft auf dem
PC und verwandelt dort ein normales
Verzeichnis in eine Bibliothek. Das
Programm stammt von HP, auBerdem
ist seine Nutzung und Weitergabe ko
stenlos, solange man damit kein Geld
verdient, allerdings gibt es auBer der
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Bedienungsanleitung keine weitere
Unterstiitzung. Ich versuche dieses
Programm iiber die MS-DOS-Gruppe
in Umlauf zu bringen (s.u.), man be
kommt es allerdings auch uber die
HP-Mailbox in den USA.
Der Ablauf ist recht einfach:
0. Bevor etwas in die Hose geht, erst

'mai alles im Rechner auf dem PC
in Sicherheit bringen. Um alles un
ter dem Namen HP48 zu spei
chern wirft man auf dem PC Kermit
an und befiehlt dem 48er:
:IO: "HP48.BAK" ARCHIVE
Die Endung .BAK (=Back-up) hin-
dert die Editierfunktionen mancher
PC-Helferlein an dieser Versiche-
rungskopie herumzudoktern.

1. Ein Verzeichnis im RAM zusam-
menstellen, welches alle Varia
blen enthalt, die spater in der Bi
bliothek erscheinen sollen. Da al
lerdings eine Bibliothek keine Ver-
zeichnisstruktur enthalten kann,
sollte man in dem Verzeichnis kei
ne weiteren Unterverzeichnisse
anlegen.

2. Austesten, ob alles funktioniert
und die Variablen in der richtigen
Reihenfolge anordnen.

3. Jetzt erzeugt man in dem Ver
zeichnis mil den eigenen Varia
blen (meist Programme) einige
weitere Variable, denen eine be
sondere Bedeutung zukommt, und
die alle mit dem Dollarzeichen be
ginnen. Unbedingt erforderlich
sind die unter a und b genannten:

a. Die Bibliothek braucht eine
Nummer. Dabei hat man die
A u s w a h l v o n 0 2 0 4 7
(#0#7FFh). Allerdings sollte
man sich auf den Bereich von
769 bis 1792 beschranken,
und hier wiederum den Be
reich von 1537 bis 1792bevor-
zugen, da alle anderen Be
reiche reserviert oder bereits
belegt wurden. Diese Nummer
speichert man (dezimal oder
binar) als
nnnn '$ROMID' STO

b. Die Bibliothek braucht einen
Namen. Bis zu fiinf Zeichen er
scheinen spater dann auf der
Meniitaste, bis zu 22 Zeichen
lassen sich mit REVIEW
erkennen (Space erlaubt).

Dazu speichert man einen
String:
"Name" '$TITLE'

c. Moglich ist auch ein Pro
gramm, welches die Bibliothek
beim ersten Laden z.B. einbin-
det. Es darf aber in keinem Fal
le zu einem Errorfuhren und es
darf nichts vom Stack nehmen
(da das Programm nach einem
Systemhalt startet, ist da auch
nichts). Das Programm spei
chert man dann mit
«... » '$CONFIG' STO
Die Variable '$CONFIG' muB
man als versteckte Variable
angeben, sonst erscheint sie
spater in der Bibliothek.

d. Etwas undurchsichtig finde ich
die Aufgabe der Variablen
'$MESSAGE'. Zunachst soil
man in versehiedene Variable
Strings speichern. Dann nimmt
man eine Liste mit den Namen
dieser Variablen und speichert
sie in $MESSAGE, damit dar
aus spater eine Meldungsta-
belle werden kann. Es geht
aber auch ohne.

e. Man kann Variable in der Bi
bliothek verstecken, z.B. Un-
terprogramme, die fiir sich al
leine ziemlich sinnlos bleiben,
die aber von mehreren Pro
grammen der Bibliothek ge
braucht werden. Dazu kann
man die Variablen $VISIBLE
(fiir die Sichtbaren) und $HID-
DEN (fiir die Unsichtbaren)
verwenden. Falls beide vorlie
gen, beachtet der PC nur
$HIDDEN, die man wegen
$CONFIG ohnehin anlegen
sollte, Variable die nicht in
$HIDDEN auftauchen bleiben
sichtbar, so daB $VISIBLE
eigentlich uberflussig ist. Um
Variable zu verstecken, sam-
melt man deren Namen in ei
ner Liste und speichert sie:
{...} '$HIDDEN'STO

f. Moglicherweise soil die Biblio
thek veranderiiche Daten ent
halten. Nehmen wir z.B. eine
Sammlung von S teuer -
beratungsprogrammen. Die
darin enthaltenen Steuersatze,
Tabellen u.s.w. haben in der
Regel nur ein begrenztes Halt-

barkeitsdatum. Man kann nun
das Zahlenmaterial ebenfalls
in die Bibliothek ubernehmen.
Sobald sich die Bibliothek in
stalliert, legt sie aber die Zah
len im RAM als Variable an.
Die internen Programme grei-
fen ebenfalls auf das RAM zu,
weil dort die Daten regelmaBig
aktualisiert werden konnen.
Die Liste mit den Namen der
Variablen speichert man mit:
{ ...} '$VARS' STO

4. Nun schaltet man den 48er auf
b inare Ubert ragung und
schickt das Verzeichnis mit
Kermit an den PC.

5. Auf dem PC startet man das
Programm USRLIB.EXE mit
den Namen des Verzeichnis
ses und einem Namen, der das
Ergebnis (also die Bibliothek)
aufnehmen kann:
USRUB STEUER TEUER
Man kann an USRLIB noch ei
nige Parameter anhangen, die
werden aber durch die unter
Punkt 3 angelegten Variablen
abgedeckt. Die Namen von
Quellverzeichnis und Ziel-
bibliothek sollten verschieden
sein, danach kann man TEU
ER mit Kermit an den 48er zu-
riickschicken Fertig I

HP weist auf einige Schwierigkeiten
mit Bibliotheken hin, so kann z.B.

'A' 5 GETI
nicht ausgeffihrt werden (wichtig,
wenn eine Variable in der Bibliothek
eine Liste enthalt, die von anderen
Programmen genutzt werden soil).
Eine Abhilfe ist nicht notig, denn wer
so programmiert, braucht Bibliothe
ken um seine Programme vor der
spottelnden Weltoffentlichkeit zu ver
stecken. Als Abhilfe funktioniert nam
lich

A 5 GETI
viel besser, schneller und kurzer.
Da sich Objekte in Bibliotheken wie
Programme im ROM verhalten, kann
man naturlich Befehle wie STO und
PUT vergessen, wenn sie etwas in der
fertigen Bibliothek verandern sollen.
Auch wenn die Programme vorher
einwandfrei liefen kann es sein, daB
die von USRLIB.EXE erzeugte Biblio
thek nicht richtig geht. HP empfiehlt
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daher vollstandiges Austesten der fer
tigen Bibliothek und lehnt natiirlich
jede Garantie und jede Unterstiitzung
fiir dieses kostenlose Programm ab
(Ratingen anrufen nutzt also nichts).
Am Besten machen wir dazu ein klei
nes Beispiel:
Die hier vorgestellten Programme
SPRG, SOBJ und TXTGROB sollen in
eine Bibliothek. Dazu rufen wir zu
nachst die drei Programme in den
Stack zuriick:

'SPRG' RCL LASTARG
'SOBJ'RCL LASTARG
'TXTGROB' RCL LASTARG

Dann erstellen wir auf dem 48SX ein
neues Verzeichnis z.B. mit dem Na
men LIB:

'LIB' CRDIR
und wechseln hinein, indem wir die
Meniitaste A (nach CRDIR steht da
LIB drauf) drucken. Jetzt die drei Pro
gramme speichern:

STO STO STO
Einen Autoren- und Versionshinweis
bauen wir dann noch mit folgendem
Programm ein:
« "Version 1.0 vom 2.02.92

Von Harry Hacker.
Dieses Programm demoliert Ihren Rech
ner. Schade, dafi Sie es zu spat bemerk-
ten."

1 DISP 3 FREEZE »
'VERSION' STO

Naturlich kann man hier auch seriose
Kommentare einbauen.
Als Nummer geben wir der Bibliothek
eine 999, also:

999 'SROMID' STO
und auBerdem den Titel mit

"GROBs in TIFF-Dateien" 'STITLE'
Da wir keine der vier Dateien verstek-
ken wollen, brauchen wir weder eine
Datei $HIDDEN noch die Datei $VISI-
BLE anlegen. Es reicht vollkommen
aus, dieses Verzeichnis mit diesen
sechs Variablen via Kermit an den PC
zu schicken:

K (ENTER) R (ENTER)
und im I/O SETUP Menii des 48ers
wahlt man die Obertragungsart binary
und fiihrt dann

UPDIR 'LIB' SENDOBJ

aus. Jetzt beginnt man auf dem PC die
Umwandlung mil

PUSH (ENTER)
wobei der Befehl PUSH es ermoglicht,
den folgenden

USRLIB UB PCGROB (ENTER)
Befehl auszufiihren, ohne Kermit zu
beenden und

EXIT (ENTER)
ins Kermit zuruckkehrt. Die neue Datei
PCGROB schickt man jetzt an den
48SX zuriick:

SEND PCGROB (ENTER)
Auf dem HP-48SX speichert man die
se zunachst in PORT 0 und bindet sie
dann ein:

PCGROB RCL :0:PCGROB STO
:0:999 ATTACH OFF ON

Nach dem Einschalten beginnt die An
zeige kurz zu flimmern (harmlos) auB
erdem bewirkt ein Systemhalt, daB die
Inhalte von Stack und den Last-Funk-
tionen geloscht werden. Vorsicht: Die
Meniitaste GROB ist im LIBRARY-
Menii nur dann sichtbar, wenn man
sich in dem Verzeichnis befindet, in
welchem man ATTACH ausgefuhrt
hat (oder dessen Unterverzeichnis-
sen). Die Bibliotheken werden nam
lich wie ein normales Programm an
ein Verzeichnis angehangt, und sind
nur in diesem oder dessen Unterver-
zeichnissen verwendbar. Weitere Ein
schrankung: Nur das HOME-Ver-
zeichnis kann mehr als eine Bibliothek
anbinden I Zum SchluB noch ein paar
Aufraumarbeiten: Sowohl 'LIB' als
auch PCGROB kann man aus dem
VARVerzeichnis loschen:

'UB' PGDIR 'PCGROB' PURGE
Um ein Objekt in Port 0 wieder loszu-
werden, wechselt man in LIBRARY
PORTO, druckt ENTRY (auf der aTa-
ste), die Meniitaste des zu loschen-
den Objekts und dann PURGE. Und
nun viel SpaB beim Testen.

Datenkompression
dem PC

auf

Fur die Ubermittlung von HP48 Pro
grammen kann man dank Kermit nor
male Disketten verwenden. Allerdings
gibt es einen kleinen organisatori-
schen Nachteil: Die Programme flie
gen wild in der Gegend herum, sie
sind nicht mehr strukturiert.

Dagegen gibt es folgende Moglichkei
ten der Abhilfe:
1. Statt nur einzelne Programme

zum PC zu senden, faBt man diese
bereits auf dem HP-48 (teilweise)
in Verzeichnissen (soweit logisch
passend) zusammen. Im Ge
gensatz zu Verzeichnissen fiir die
Erstellung von Bibliotheken darf
man hier auch Unterverzeichnisse
anlegen. AuBerdem kann man an
dere Variable, die man norma
lerweise nicht ubertragt, ebenfalls
einbauen, so daB ein sinvolles Pa
ket entsteht. Auf diese Art habe ich
z.B. meine Trigonometriepro-
gramme aus Pas de deux 1 samt
Variablen zusammengefaBt.

2. Man nimmt eines der iiblichen
Daten kompressionsprogramme
fiir den PC und faBt die HP48 Pro
gramme und erklarende Texte in
einer Datei zusammen.

Die letztere Methode hat folgende
Vorteile:
1. Auf dem PC bleibt nur eine Datei

zuriick, die aber nach dem Aus-
packen (Dekomprimieren, Expan-
dieren) alle 48Programme, Ver
zeichnisse und Textdateien wie
derherstellt.

2. Bei der Weitergabe gehen keine
HP-48 Programme verloren, weil
nur eine komprimierte Datei uber
tragen wird.

3. Komprimierte Programme sparen
Platz.

Der gewonnene Speicher hat zwei
Quellen: Zum einen verdichten die
Kompressionsprogramme wirklich,
weil sie sich wiederholende Zeichen-
folgen erkennen und ersetzen. Zum
anderen verbessert sich die Speicher-
verwaltung: Auf einer Festplatte ist der
Speicher in Sektoren (ublicherweise
1024 Bytes lang) aufgeteilt. Hat man
zwei Programme mit 500 und 1500
Bytes Lange, dann wurden diese in
zwei Sektoren passen, aber die Spei-
cherverwailung erlaubt nur eine Datei
pro Sektor. Das Programm mit den
1500 Bytes bekommt also zwei Sekto
ren, das Programm mit den 500 Bytes
kann aber nicht angehangt werden
und bekommt deshalb einen eigenen,
neuen Sektor. Ein Kompressions-
programm macht dagegen aus den
beiden Programmen eine Datei und
die kann dann in zwei, bei guter Kom-
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pression sogar in einen Sektor ge
schrieben werden !

An dieser Stelle mochte ich das Pro
gramm LHA.EXE vorstellen. Es ist fiir
nichtgewerbliche Zwecke frei einsetz-
bar und von seinen vielen Moglichkei
ten kann es auch selbstexpandieren-
de Dateien schreiben, d.h. man faBt
zunachst alle 48er Programme zu
sammen und macht daraus eine .EXE
Datei (EXE kommt von EXEcution
nicht von Expand), die beim Aufruf
automatisch alle Programme aus-
packt. Der Vorteil liegt darin, daB der
Empfanger des Programms kein Ex-
pansionsprogramm braucht und die
Suche nach dem richtigen Expan-
sionsprogramm/Version spart !

Selbstexpandierende Programme
brauchen etwas mehr Platz aber das
fallt nur bei vielen komprimierten Da
teien auf dem selben Datentrager ins
Gewicht. Andererseits kann man
durch die Weitergabe des Kompres-
sionsprogramms auch dem Empfan
ger eine Freude bereiten, weil der
dann auch seine Dateien besser ver
schicken kann.

Hier der wichtigste Teil der Bedie-
nungsanleitung fur LHA.EXE. Dabei

sollte LHA.EXE im gleichen Verzeich
nis wie KERMIT.EXE stehen (bei mir
ware das im Verzeichnis HP).
1. In das Verzeichnis von KERMIT

und LHA wechseln, z.B.
CD \HP [ENTER]

2. Auf dem PC ein neues Verzeichnis
einrichten und wechseln z.B.

MD PROGRAMM (ENTER)
CD PROGRAMM (ENTER)

3. Kermit starten

K (ENTER) SER (ENTER)
4. Auf dem HP48 alle Variablen mit

SEND an den PC schicken. Dabei
ist es egal, ob der ASCII oder bi-
nare Ubertragungsmodus gewahlt
wurde. Der Erfolg des Packpro-
gramms ist normalerweise auch
vom Modus abhangig (aber wie ?).

5. Nun kann man in das Verzeichnis
PROGRAMM noch Texte kopie
ren, wenn man z.B. eine LIES-
MICH.TXT oder READ.ME Datei
einbauen will (wegen Autorenan-
schrift, Erklarungen o.a.)

6. LHA starten:
CD.. (ENTER)

Amerkung der Redaktion:
Bestimmte Namen haben fiir DOS eine festgelegte Bedeutung. Dies sind
sogenannte DOS-Einheitennamen. Dabei handelt es sich um reservierte Na
men, die als Dateinamen nicht verwendet werden durfen.

Reservierter Name Einheit

CON KonsoltastaturAbildschirm

AUX oder COM1 Erster serieller AnschluB

COM2 Zweiter serieller AnschluB

COM3 Dritter serieller AnschluB

COM4 Vierter serieller AnschluB

LPT1 oder PRN Erster Paralleldrucker

LPT2 Zweiter Paralleldrucker

LPT3 Dritter Paralleldrucker

NUL Nicht existierende Einheit zum Testen von
Anwendungen. Ist NUL die Ausgabeeinheit,
werden die Schreiboperationen nur simuliert.

L H A A M E I E R Z W O P R O -
GRAMM\ (ENTER)
Jetzt erzeugt LHA eine Datei, die
alle Dateien im Verzeichnis PRO
GRAMM zusammenpackt und als
MEIERZWO.LZH ausgibt. Um
daraus eine selbstexpandierende
Datei zu machen muB man noch-
einmal
LHA S MEIERZWO (ENTER)
ausfuhren. Dann erscheint neben
MEIERZWO.LZH auch noch die
Datei MEIERZWO.EXE auf dem
PC.

Um Dateien mit der Endung .LZH aus-
zupacken, braucht man ebenfalls
LHA. EXE. Dazu gibt man

LHAX MEIERZWO
ein. LHA erkennt automatisch die
MEIERZWO-Datei mit der richtigen
Endung .LZH.
Genaueres uber LHA.EXE steht in
dessen Bedienungsanleitung. Soweit
mir bekannt, wurden diese Program
me bereits von der MS DOS-Gruppe
verteilt.

Programmaustausch
Damit jedes CCD-Mitglied die Mog
lichkeit hat, mit USRLIB, LHA und mei
nen bisher in PRISMA veroffentlichten
Programmen zu arbeiten, habe ich
iiber den Diskettendienst der MS-
DOS-Gruppe eine Datei mit dem Na
men PFEIFER1.EXE weitergegeben.
Sie enthalt die aktuellsten Versionen
meiner Programme und packt diese
beim Start automatisch aus. Einige
Programme habe ich in Verzeich
nissen zusammengefaBt, genaueres
kann man aber nach dem Auspacken
mit

TYPE LIESMICH.TXT I MORE
erfahren. In einigen Programmen
(auch den hier vorgestellten) kann
man die dort (aus Griinden der Les-
barkeit) vorkommenden 10 CHR im
mer durch einen String mit dem Newli-
ne-Befehl (Zeilenschaltung, blaue
Vortaste und Dezimalpunkt) ersetzen.
Hinweis: PC ist hochstwahrscheinlich ein
eingetragenes Warenzeichen der Inter
national Business Machines Corp. (IBM).
Hewlett-Packard ist moglicherweise der
Hersteller des HP-48SX.

Der von Ralf Pfeifer geschilderte Effekt ist also durch die Ausgabe zur Konsole
entstanden. dw

Ralf Pfeifer (116), Rubensstr. 5,
5000 Koln 50
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Suche nach
Objekt-Typen
von Michael Ritter

Diese Routine sucht in einem
vorgegebenen Objekt nach
Element-Typen, z.B. nach
globalen Variablen.

Die Routine SEARCH
Diese Routine erzeugt aus
einem vorgegebenen Objekt
und einer vorgegebenen Ob-
jekt-Typ-Nummer eine Liste,
in der alle Elemente, die der
angegebenen Nummer ent-
sprechen, enthalten sind.

Als Vorgabe sind moglich:
Programm, Liste oder alge-
braisches Objekt.

Ist das Argument fiir die
Routine keines der zulassi
gen Objekte, oder enthalt
das Argument keine Elemen
te des angegebenen Typs,
wird eine leere Liste ausge
geben.

Die Zerlegung des vorgege
benen Objektes erfolgt wie
bei der Routine ->UPN.
StoBt die Routine in dem
zerlegten Objekt auf ein Pro
gramm, eine Liste oder ein
algebraisches Objekt, so
werden diese Objekte eben
falls zerlegt und die Bearbei-
tungsschleife um die Anzahl
der hinzugekommenen Ele
mente erwei ter t (WHILE
Schleife).
Mit ' if t s same ...' wer
den die gewiinschten Ele
mente herausgefiltert und in
die Liste aufgenommen.
'if pos o same ...' ver-
meidet doppelte Aufnahmen
in die Ergebnisliste.

Ein Beispiel dazu: Dazu ein Beispiel:

i HOME >
1USR

4:
3=
2: « fl X + SIN C ' »
l i 6
In dem Programm soil nach
globalen Variablen (Typ: 6)
gesucht werden.

Mit SEARCH ergibt sich:
1USR

I HOME >
4:
3:
2-
U { fl X C }

Zur Verwendung der Ob-
jekttypen-Nummem (Benut-
zerhandbuch I, Seite 102),
bleibt noch folgendes anzu-
merken.

Die Suche nach Programmen
und Listen ergibt eine leere
Liste, da diese Objekte auf-
gelost werden und deshalb
nicht mehr gefunden werden.
Da algebraische Objekte
ebenfalls zerlegt werden, lie
fert die Suche danach keine
algebraischen Objekte, son
dern Userdefinierte-Funktio-
nen.

Indizierte Variablen werden
wie Userdefinierte-Funktionen
behandelt. Die Reihenfolge
der Elemente in der Ergeb
nisliste sagt nichts uber die
Reihenfolge im Ausgangsob
jekt aus.

< HOME }
uisn

4:
3:
2=
U

,F(23;5)+3'
9

^£i_______lM

ergibt:

{ HDME >
1USR

4:

n { 'F1 }

Die Verwendung von Ob-
jekttypen-Nummem zwischen
0 und 17 stellt in der Regel
kein Problem dar, die Suche
nach eingebauten Funktionen
und Befehlen ist ebenfalls
moglich.

Eine Suche nach Systemob-
jekten, z.B System Binary
Typ 20 ergibt auf die User-
definierte-Funktion des Bei-
spiels angewendet, eine Liste
in der Form { <2h> }, an
der man prima erkennen
kann, daB die Funktion zwei
Argumente benotigt.

Ebenso prima befordert ein
EVAL hinter dieser Liste ein
"Try to recover Memory?"
zutage.

Die System-Objekt-Typen
zwischen 20 und 31 sind also
mit erhohter Vorsicht anzu
wenden.
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SEARCH
« SWAP DUP TYPE ROT
C > + t s e

«
CRSE dup <: > *

t 5 SAME AND t 8
SAME OR t 9 SAME OR

THEN tt lC973h
SYSEVAL 1 SWAP

FOR i DUP
TYPE 'f STO

WHILE DUP
QUOTE TYPE 9 SAME
OVER { )M5 SAME
AND OR t 8 SAME OR

REPEAT
tt lC973h SYSEVAL 1
-NEG 'i' STO+ DUP
TYPE 'f STO

END
IF t s

SAME
THEN e

OVER
IF POS

8 SAME
THEN

STO+
ELSE

DROP
END

ELSE DROP
END

NEXT e
END t s SAME
THEN C > +
END DROP e

END
»

Checksum: # 908Dh
Bytes : 386

Michael Ritter
Fasanenstr. 8

5060 Bergisch Gladbach 1

AOS UPN
Konvertierung von algebraischem
Objekt zur UPN-Programmzeile
von Michael Ritter
Ich mochte in im Folgenden eine
Routine vorstellen, die auf die Ver
offentlichung der Syseval Adressen
zuriick geht.
Diese Routine wandelt algebraische
Objekte in eine UPN-Programmzeile
um.

Es wird die SYSEVAL-Adresse
(#1C973h) verwendet.
Die Systemroutine, die sich hinter
dieser Adresse verbirgt, zerlegt Ob
jekte in einzelne Elemente. So z.B.
algebraische Objekte in einzelne
Funktionen und Variablen. Ein Auf
ruf der Adresse ohne Argument im
Stack hinterlaBt ca. 4000 ! Exter
nals im Stack. Das Ausfuhren die
ser Externals bedeutet in der Regel
den Speicherverlust.

Die Routine -»UPN
Diese Routine konvertiert algebra
ische Objekte in eine UPN-Prog
rammzeile.
Nach Ausfuhren des Sysevals liegt
die UPN-Programmzeile eigentlich
schon vor. In Stack 1: ist das letzte
Element der UPN-Zeile enthalten, in
Stack 2: das Vortetzte usw.
Diese Elemente werden in einem
String gesammelt und mit den
Programmbegrenzern versehen.
Die Abfrage
' IF TYPE 19 >
vermeidet, dafi Systemobjekte in
den String gelangen konnen.
Der Befehl 'STR->' erzeugt das
Programmobjekt.
Ein Beispiel zur Anwendung:
RAD

i HOME >
11ISR

0H.Oa.93 lH:lfi:50

4:
3:
2 =
1: 'SINCA+XVC
m i i U i i ^ H H■ laaPf l laaHlaH

RAD
< HDME }

lUSft
oH.os.aa 1H=1M0

wird mit -+UPN

4:
3s
2s
1: « fl X + SIN C -' »
H i l i ^ i a H I H H i ■■■■■■■
Konvertiert man algebraische Ob
jekte, die z.B. Integrale oder Diffe
rentiate enthalten, werden die
Argumente fur diese Funktionen
nicht zerlegt, da standardmaBig al
gebraische Objekte benotigt wer
den.
Algebraische Objekte, die indizierte
Variablen enthalten, werden nicht
richtig umgewandelt, da die Indizie-
rung als Argument fur eine Userde-
finierte-Funktion angesehen wird.
Sollten indizierte Variablen beruck
sichtigt werden, muBte das Pro
gramm anhand der im Verzeichnis
vorhandenen Variablen entscheiden,
ob indizierte Variablen vorliegen
und in diesem Fall den Befehl GET
einfugen. Da dies durch alte Va
riablen leicht zu unbeabsichtigten
Ergebnissen fiihrt, wurde darauf
verzichtet.

+UPN
« NEWOB DUP TYPE

IF 9 SAME
THEN "«" SWAP

tt lC973h SYSEVAL
"»" 1 ROT

START SWAP DUP
IF TYPE 19 >
THEN DROP
ELSE QUOTE

SWAP + " " SWAP +
END

NEXT + STR*
END

»
Checksum: tt 12D0h
Bytes : 136 ,5

Michael Ritter
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Neues aus
Corvallis USA
Neuer 48LX, 28E, IR-Druk-
ker und Software

AuBerlich kaum verandert geht der
HP-48SX in's zweite Jahr.
Dennoch hat HP den Preis (jetzt
698 US$) und das Innere griindlich
renoviert.

Ziel ist es, die Moglichkeiten der al
ten "Saturn"-CPU zu steigern, und
zugleich moglichst viele periphere
Komponenten des HP-95LX zu nut
zen, um die Produktionskosten zu
senken.

Zunachst fallt die normgerechte RS
232 Schnittstelle auf und das neue
LCD.
Statt 131x64 Pixel hat letzteres jetzt
wie der 95LX 240x128 Pixel (aber
in etwas kleineren Abmessungen),
einen Grafikprozessor mit eigenem
RAM (GGA=Gray Graphics Adapter,
graues VGA), sowie ein aktives
Display mit besserem Kontrast (es
ist nur schwarz/wei, funktioniert
aber wie Farb-LCDs) die den Rech
ner schon beim Einschalten schnel
ler erscheinen lassen.

Neue Wege beschritt man auch bei
der CPU:
Wahrend man bisher durch ver-
gleichsweise niedrige Integrations-
dichte den Chip mit geringen
Ausfallraten fertigen konnte, ermog
licht ein neues Verfahren die ge
trennte Herstellung von CPU, RAM,
ROM und Treiberbausteinen (Chip-
satz), und deren anschlieBende
Verbindung durch Elektronenstrahl-
schweiBen zu einem Chip bei fast
gleicher AusschuBrate.

HP verdoppelte die Taktfrequenz

auf 8 MHz, der Prozessor schafft
statt 4 Bit Wortbreite jetzt 20 Bit,
verfugt iiber einen zusatzlichen in-
ternen 32K groBen Cache und be
kommt serienmaig 512 kB RAM.

Fast alle hoheren Funktionen fiihrt
die neue CPU als Maschinenbefehl
in einem Takt durch, so daB der
"Saturn" auch Coprozessor-Qualita-
ten hat, und insbesondere komple
xe Zahlen schneller bearbeitet.

Zu der bereits erwahnten RS 232
Schnit tstel le kommt auch ein
schnellerer IR-Port und mit 44,3
kBit/s (voll Duplex) arbeitet, auBer
dem kann man mit dem neuen DE
VI CE-Befehl versehiedene Gerate
(den neuen Drucker oder das neue
Laufwerk) selektieren.

Um die Signaliibertragung allerdings
zuverlassig zu gestalten, muBten
Laserdioden aus den CD-Playern
her, deren koharentes Licht beson
ders zur Signaliibertragung geeig
net ist.
Durch eine Facettenoptik (hier
stand die Stubenfliege Pate) streut
man das normalerweise gebiindelte
Laserlicht, damit die Peripheriegera-
te nicht auf einer optischen Bank
ausgerichtet werden mussen.

Ein Barcodeplotter gehort inzwi
schen ebenfalls zur Grundausstat-
tung, das Lesen von Barcodes wird
indes ein teurer SpaB, der mit der
verbesserten IR-Diode wie bei den
Scannerkassen im Supermarkt ab-
lauft, aber ein spezielles Treibermo-
dul (150 US$, ab Herbst) erfordert.

Uberarbeitet hat HP auch einige Al
gorithmen. Der Nullstellensucher
(SOLVE) kann endlich auch kom
plexe Nullstellen finden, ein neuer
interaktiver Grafikeditor hilft den
GROBs auf die Spriinge, und eine
Reihe von Funktionen konnen
mehr:

Die von Prof. Stephen Hawking be-
wiesene Existenz der "Funktional-
deterministischen Kongruenzen"
setzte HP erstmalig zum ALGE-
BRAXAS Verfahren um, so da die
symbolische Integration, COLCT
und EXPAN praktisch jede Umform-
ung entweder durchfuhren oder de
ren Unmogl ichkei t fests te l len
konnen (sofern die Batterieleben-
serwartung das noch zulaBt).

Neuer HP28E
Seit dem Erscheinen des 48SX und
des kleineren 48S (der entfallt bald
wieder) hat der 28S in der Kaufer-
gunst und im Preis nachgelassen.
Inzwischen produziert HP deshalb
an der Rentabilitatsgrenze, weshalb
die Entscheidung fiel, eine Spar-
version des 48LX als 28E (E=Eco-
nomy, 349 USS) anzubieten:
AuBerlich bis auf das groBere LCD
und die IR-Dioden ein 28S, aber
sonst baugleich mit dem 48LX. Auf
Module, RS 232 und die meisten
l/O-Funktionen muB der 28E ver
zichten.

Auch hier spart HP ganz schon:
Der 28E lauft nur mit halber Ge
schwindigkeit, und das RAM hat
nur 128 KB, denn fur ihn werden
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bevorzugt Komponenten zweiter
Wahl aus der 48LX Produktion ein
gesetzt, z.B. wenn ein Teil eines
512 KB RAMs nicht funktioniert.

Neuer HP95LX ?
Dank ihrer guten Kontakte zu ge-
sprachigen HP-Mitarbeitem, verof
fentlichte der (US-)amerikanische
HP-ComputerClub bereits Daten zu
einem noch geheimen Projekt, dem
neuen 95AT, und die Fakten schei
nen es zu bestatigen.

Die Verkaufszahlen des 95LX uber-
raschten selbst HP, denn beson
ders Versicherungen statten ihre
AuBendienstmitarbeiter mit dem
95LX aus, HP ist auf dem besten
Wege, wie beim DeskJet und beim
LaserJet zum Marktfiihrer zu wer
den.

ATARI, mit dem Portfolio (ebenfalls
mit 8088 Prozessor) langer und er-
folgloser im Geschaft, versucht sich
an diesem Kuchen doch noch ein
Stuck abzuschneiden, weshalb
auch die Werbung auf den 95LX
eindrischt (in den USA ist verglei-
chende Werbung erlaubt) und im
neuen Portfolio ein Softwarepaket
anbietet, welches den 95LX iiber-
trifft (z.B. mit WINWORD).

48SX

Als Gegenschlag - so der Anwen-
derclub - kommt der 95AT Ende
des Jahres mit einem von NEC
entwickelten Prozessor (soil V2
heiBen und kombiniert 80386SX
und den mathematischen Coprozes-
sor 80387SX), 2 MB RAM und eine
"CMOS Harddisk" mit 4 MB, welche
mit max. 2 weiteren Modulen auf 12
MB aufgestockt oder entsprechend
partitioniert werden kann.

Die bisherigen Softwarepakete er-
ganzt man um ELLBOWS 1.0 (eine
an WINDOWS angelehnte grafische
Benutzerfiihrung), einige Funktionen
aus dem Norton Commander, der
schon bisher verfugbare HP 19B II
erhalt im 95AT zusatzliche Funktio
nen und Programmiermoglichkei-
ten, aber ob eine Textverarbeitung
auf diesen winzigen Tastaturen
dem Gelben vom Ei die Farbe rei
chen kann, darf bezweifelt werden,
auch wenn Lotus Manuscript 2.1
fiir den 95AT unvermeidlich scheint.

Einen Faux-pas soil das neuen
Modell ebenfalls ausbugeln:
Von den drei Druckertreibern des
aktuellen 95LX unterstutzt nur einer
einen HP-Drucker, der neue soil
aber mit alien HP's (auch dem DIN
AO Plotter) und den EPSON LQ-
Modellen sprechen.

ThermoJet IR-Drucker
Am IR-Drucker will HP festhalten.
Der neue Drucker fiir alle Taschen
rechner und den 95LX bekommt
auch eine Sendediode, so daB er
den Rechnern den Fortgang seiner
Arbeit mitteilen kann.

AuBerdem soil ein groBerer Druck-
puffer (8-KB statt bisher 200 Zei
chen) den Rechner entlasten.

Aber die richtige Speed-Performan
ce kommt aus dem neuen Druck-
verfahren:
Das Thermopapier lauft zwischen
zwei Walzen, eine dritte wirkt als
Druckkopf, die entgegen der Pa-
piervorschubrichtung dreht und
schrag (!) zum Papier eingebaut ist

ccv'
. Ill

(das Prinzip entspricht der Kopf-
trommel beim VHS-Videorecorder)
und alle 240 Pixel einer Zeile zu-
gleich druckt.
Eine zusatzliche Burste verhindert
einen verschmutzten Druckkopf. In
NLQ entspricht das Ergebnis sogar
einem 24-Nadel-Drucker. Auch in
der Gerauschkulisse hat der Druk-
ker zugelegt, statt einem morschen
"quietsch-rascht" ertont neuerdings
das miirbe DeskJet-Schlurfen. Fiir
299 USS ist das ein biBchen zuviel.

Windows & 48LX
Zum SchluB noch eine Ankiindi-
gung aus dem Hause HP:

WINDPOCKET
emul ie r t a l l e
Model le vom
28C bis zum
4 8 L X u n t e r
WINDOWS.
Ob HP an ei

nen echten Bedarf glaubt (es
schont die Tasten des Rechners,
wenn man sie mit der Maus an-
fahrt) oder ob es sich nur um einen
Werbegag handelt (um Computer-
b e s i t z e r n d e n e c h t e n 4 8 S X
schmackhaft zu machen) wird erst
die Preisempfehlung zeigen.

Wesentlich kostengiinstiger er
scheint das Programm GRABSCH
des osterreichischen Hackers Ger-
not Wildkart.
Dieses Shareware Programm be
sitzt einen Simulator fur die Saturn-
CPU und "zieht" das Betriebssys
tem des 48LX auf den Computer,
um es dort laufen zu lassen.

Wer Informationen uber diese Pro
dukte haben mochte sollte mit der
HP-Vertriebszentrale (Hewlett-Pac-
kard-StraBe, 6380 Bad Homburg)
etwas Geduld haben - die deutsche
Markteinfuhrung ist erst fiir den
Herbst geplant, weshalb ausfiihrli-
che Unterlagen derzeit nur in Eng
lisch und nur nach geduldigem
Nachfragen verfugbar sind.

Rainer zu Fall (1166)
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Programmsammlung
Ubersicht uber Pas de deux 1-7
von Ralf Pfeifer

Inhalt:
Programme aus den Artikeln

Pas de deux Teil 1-7 (Abge-
kiirzt PDD n)
Graphisto 48 (Abgekurzt GRA)
Kabelsaiat (Abgekurzt KABEL)

Copyright:
I . Al le hier aufgefuhrten Pro

gramme stehen den CCD-
Mitgliedem zu nicht-kommer-
ziellen sowie Schulen und
Universitaten zu Lehrzwecken
kostenlos zur Verfugung.

Die Weitergabe ist nur dann zulas
sig, wenn
II. der Empfanger zu den unter

1. genannten Gruppen gehort
III. er die Bedingungen des Co

pyright akzeptiert
IV. den Hinweis auf Autor und

Copyright-Bedingungen erhalt
V. die UbermittJung vollkommen

unentgeltlich erfolgt.
Garantie:
Die Nutzung der Programme ge
schieht auf eigene Gefahr. Als Au
tor lehne ich jede Verantwortung fiir
Schaden aller Art, Frust oder son-
stiger psychischer oder physischer
Beeintrachtigung ab.
Das gleiche gilt fiir Folgeschaden
(z.B. durch Wutanfalle, zerriittete
Ehen bzw. Rechnergehause).

Die Programme wurden nach lo-
gischer Zusammengehorigkeit orga
nisiert. Die folgende Tabelle er
moglicht die Referenz zu den Do-
kumentationen in den entsprechen
den PRISMA-Ausgaben. Die Pfade
in Klammern kann man aufrufen,
um das Programm mit RCL zu-
riickzurufen (RCL erlaubt solche
Eingaben ohne das aktuelle Ver
zeichnis zu wechseln).

Hinweis:
Version PDD n bedeutet, daB die
Version in einer anderen Folge von

Pas de deux verelndert wurde, und
dort nach der Bedienungsanleitung MINV
gesucht werden sollte.

(Version PDD 6) MATH
Matrixinversion mit
Nachiteration math

Die erste Spalte enthalt den Namen
des Programms, die zweite be
schreibt es kurz, und die dritte gibt
die Verzeichnisse an.
Beispiel: Wenn TRI im Verzeichnis
MATH TRIG zu finden ist, bedeutet
das, da zunachst das Verzeichnis
MATH gi. wahlt werden muB, in
welchem sich das Unterverzeichnis
TRIG befindet. Nach Auswahl von
TRIG kann man das Programm
starten (ggf. NXT-Taste betatigen)

Pas de deux 1 (prisma 3/90)

£±. Interaktives Einga-
bemenu zur Drei-
ecksberechnung MATH TRIG

HOEHE Berechnet die
Hohen im Dreieck math trig

SHALB Seitenhalbierende math trig
WHALB Winkelhalbierende MATH trig
FLKR Flache und In- und

Umkreis des Drei-
e c k s m a t h t r i g

TRI Berechnungsprog-
ramm fur Dreiecke math trig

ZYKL Hilfsprogramm
(vertauscht Variab
le zyklisch) math trig

DKAL Zeigt im LCD Mo-
natskalender an datum

O F G a u s c h e
Osterformel datum

->MJ Hilfsprogramm
(fragt nach Monat
und Jahr) DATUM

PRP Print Programm
(Programmzeilen-
d r u c k e r ) p r p

PRDIR Print Directory
druckt die Ver-
zeichnisstruktur prp

GLN Verwandelt Poly
nome in algebra
ische Objekte

Pas de deux 2 (prisma 4/90)
GGT GroBter gemeinsa

mer Teiler
(schnellste & kiir-
zeste Version)

XEXP Integration (rekur-
siv)

XSIN Integration
(rekursiv)

XCOS Integration (rekur
siv)

FR13 Wann ist Freitag
der 13.

KAL Kalenderdrucker
CJ Calender Date to

Julian Day Num
ber

JC Julian Day Num
ber to Calender
Date

DOW Day of the week
->MJ Hilfsprogramm (s.

PDD1)
MCOD Morse Coder
CODE Verschlusselt ei

nen String
DCD Entschlusselt ei

nen String
KRYPT Kryptologisches

Hilfsprogramm
MKRY Mini Kryptologie
SORT Universelles Sor-

tjerprogramm
(Version PDD 7)

ZSORT Sortiert die Stati
stikmatrix 2 DAT
(Version PDD 7)

math

math integ

math integ

math integ

DATE

DATE

DATE

DATE

DATE

DATE

MISC

MISC GEHEIM

MISC GEHEIM

MISC GEHEIM

MISC GEHEIM

MISC

SORTIEREN

STAT

Pas de deux 3 (prisma 5/6-90)
HORNER Hornerschema fur

P o l y n o m e m a t h g l
1. Ableitung MATH gl
Vektor in alge-
braisches PolynomMATWGL
Polynomdivision math gl

ABU
->EQ

POLY/
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PADD Polynomaddition MATHGL Sta t i s t i kmat r i x s ta t
PMUL Polynommultiplika- MINV Matrixinversion math

tion MATHGL NEWTON Newtoninterpola-
COL COL fur Polynome MATHGL tion fur Polynome math
INDP? Bestimmt unab JRPT Jahrliche Alarm-

hangige Variable wiederholung
in PPAR TRAPEZ Flache eines

NULLWEG Entfernt Nullstel- Polygonzuges math
len GRAFIK

KR Krummung einer Pas de deux 7 (prisma 4-6/91)
Funktion

BOGEN Bogenlange einer
Funktion

POLYFIT Polynomische
Regression

NLIN Lineare Regress-
i n n m i t m n t - i r n r n n

MATH

MATH

STAT

INSERT

SORT

PSORT
BISORT

Fugt in Vektoren,
Usten, Stack ein misc
Der Universalsor- misc
t i e r e r s o r t i e r e n
Stacksortieren misc sort.
Stacksortieren misc sort.

GM

I V I I I E I I I I I I C I I I C I C I I

Variablen (Version
PPD 6)
Geometrisches
Mittel

STAT

STAT

BITSORT Stacksortieren misc sort.
DUOSORT Fur komplexes Misc

S o r t i e r e n s o r t i e r e n
DAT Hilfsprogramm um misc

HM

QM
TIMER

TMHR

Harmonisches Mit
tel
Qadratisches Mitte
Mit Programmlauf-
zeiten in Ticks
Mit Programmlauf-
zeiten im HMS-
Format

STAT
STAT

DUDEN

-▶ROM

-♦ARAB

Daten zu sortieren sortieren
Hilfsprogramm
zum alphabeti- misc
sehen Sortieren sortieren
Arabische in ro
mische Zahlen misc
Romische in
arabische Zahlen misc

NGL Gleichungen 1.-4.

Pas de deux 4+5 (prisma 1/91) Grades mit For
meln gelost MATH GL

SDET Symbolische De SSORT Statistikmatrix sor
terminate MATH SYMB t i e r e n S T A T

CEQN Charakteristische
Gleichung MATH SYMB Graphisto - 48 (PRISMA 4-6/91)

SMUL Multiplikation BALLASTVerkurzt die
zweier symbo- Wartezeit bei der
lischer Matrizen MATH SYMB Garbage Collection grafik

DIM GroBe einer symb. GAND Uberlagert GROBs
Matrix MATH SYMB m i t A N D G R A F I K

APLY1 Wendet eine Funk
tion auf eine Ma

GNOT Invertiert Bereiche
i n G R O B s G R A F I K

trix an MATH SYMB GPACK Entfernt Leerzeilen
APLY2 Verknupft zwei und -spalten am

symb. Matrizen MATH SYMB Rand von GROBs GRAFIK
NLGS Nichtlineare Glei- MATH GPLOT Plottet RAM-spa-

chungssysteme MATRIX r e n d G R A F I K
VDISP Anzeigeprogramm MATH SQPL Plottet noch RAM-

fur NLGS MATRIX s p a r e n d e r g r a fi k
PRIM Primfaktorenzerle- IDISP Erweitertes DISP grafik

gung MATH Hinweis: Die gesamte Programm-

Pas de deux 6 (prisma 2/3-91)
serie ist fur Mitglieder der Disket-
tengmppen (MS-DOS ATARI) auf

SINTER Tabelleninterpola- den Infodisketten zu finden.
tion STAT Ralf Pfeifer

COL? Findet X- und Y- Rubensstr. 5
Spalte der D5000 Koln 50

Workspace- Erganzung
Zum Workspace-Programm von
Georg Hoppen, Prisma 1/91, S.19
habe ich einige Erganzungen.
Man kann aus den Workspacebe-
reichen heraus andere Anwendun
gen laufen lassen, die in anderen
Unterverzeichnisasten von HOME
'leben', nach deren Ablauf ist wie
der der Ausgangsbereich im Work
space aktiv.
Im Programm STRT wird die Exi
stenz einer Variablen ISHJSI im
Verzeichnis WSU abgefragt.
Wenn IsWIgl mit z.B. dem Inhalt
"GS GX" da ist, dann lauft Pro
gramm GX im Verzeichnis GS ab.
Damit dies auch richtig funktioniert,
muB in der Variablen Ecmmbi im
Verzeichnis WSU folgendes abge
speichert sein:
{ { "GX" « PATH 1 ->LIST
S T RT » } } .
Darin ist GX der Programmname
(deshalb in Anfuhrungszeichen),
kann aber auch ein anderer aussa-
gekraftjger Text sein (dann ohne
Anfuhrungszeichen).
Die Pfadliste wird nocheinmal in ei
ner Liste gespeichert, da sonst der
Befehl EVAL im Programm STRT
die Liste evaluiert, d.h. ohne etwas
anderes zu machen in das Aus-
gangsverzeichnis zuriickkehrt. So
ist nach EVAL die Pfadliste vorhan
den und kann zur spateren Riick
kehr benutzt werden. Diese Anwen
dung ist bei mir eine schnelle Tele-
fonliste, siehe separater Artikel.
Werden in einem Workspace noch
weitere Unterverzeichnisse ge
braucht, um z.B. Programme von
Daten getrennt zu halten (fiir die
generelle Ubersicht oft unerlaBlich
!), dann muB dieser Weg manuell
in der Variablen Btaai des jeweili
gen Verzeichnisses niedergelegt
werden.
Beispiel fiir Programm XX, das in
der XSDT-Ebene darunter laufen
soil :
{ { "XX" « XSDT XX » } }

Giinter Schapka
Rebusgasse 11; D6100 Darmstadt
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Schnelle Telefonliste
von Giinter Schapka

Voraussetzung: Toolkit von Donelly.
Im Prisma 5/6-90 war ein AdreBver-
waltungsprogramm von M. Breiden-
bach und H. Lehmann vorgestellt
worden.
Durch die bequemen Funktionen
Editieren und Sortieren habe ich
dieses seitdem fiir die Pflege einer
Telefonliste in Benutzung.
Mein Suchprogramm gab es bereits
vorher, es besteht mittJerweile aus
einem allgemeinen Suchunterpro-
gramm GX2 sowie dem speziellen
Telefonsuch-Unterprogramm GX1.
Im Hauptprogramm GX wird ent
schieden, welches Unterprogramm
zu benutzen ist:
Bei Eingabe nur eines Namens
(d.h. nur eine Stackebene belegt)
>» Telefonliste, bei zusatzlicher
Eingabe eines Filenamens (d.h.
zwei Stackebenen belegt) das ent
sprechende File.
GX akzeptiert beim Aufruf eine Li

ste in Ebene 1 des Stacks, das ist
z.B. die Pfadliste, wenn aus einem
Workspace aufgerufen wurde.
Im Laufe der Zeit wuchs die Tele
fonliste.
Infolge der GroBe brauchte das ur
spriingliche, jetzt allgemeine Such
programm entsprechend lange, um
einen Eintrag zu finden, da es mit
dem POS-Befehl die komplette Da
tei abklappert.
Diese Methode hat den Vorteil,
auch bei Namensmerkmalen an an
deren als der ersten Stelle alle Ein
trage abzuliefern, wenn z.B. hinter
dem Name irgendwo CCD steht.
Aus diesem Grund wurde das Tele-
fonsuchteil so abgeandert, daB es
mit dem ersten Buchstaben des
Suchnamens in einem Indexstring
die entsprechende Position in der
TL-Datei direkt anspringt, dann mit
tels POS das Auftauchen des
Suchstrings ermittelt und anzeigt.
So ist die Suchzeit erfreulich kurz,

wenn der Erstname eingegeben
wurde.
Bei anderen Eintragen wird ab der
Position des ersten Buchstabens
die komplette Datei abgesucht, wie
gehabt, ist es dann zwar langsam,
findet aber sicher alle Eintrage.
Wrd nach Anzeige eines Eintrags
mit der Riickpfeiltaste geantwortet,
dann erfolgt keine weitere Suche,
sondern ein schneller Abbruch; bei
jeder anderen Antworttaste wird der
Rest der Datei auch noch durch
sucht.
Das Erstellen der Indexstrings IN
DEX erfolgt mittels Programm NIND
(Neue Indizierung), die Uberprufung
eines vorhandenen INDEX Files
kann mittels TIND (Test INDEX)
vorgenommen werden:
Ziffermaflige Ausgabe der Alphabet-
positionen in einer Liste.
Weitere Details zu den Program-
men findet Ihr jeweils beim Kom
mentar.

TIND staben zurucfc
« { } - > i n l i Leerliste in lokaler Va

riablen li zum Abspei
chern des Ergebnisses.

N E X T S - > L I S T

' l i ' S T O i n 1 2 6

jetzt nur Anfangsbuch-
staben ki Liste

« 1 2 6 26 Buchstaben hat das F O R i l i i 6 4 + Feststellen der Position
F O R i i n i Alphabet CHR POS i SWAP jedes Buchstabens und

SUBNUM l i SWAP + SUBNUM liefert fur ak PUTCHR Ablegen im Indexstring
tuelle Position im Al NEXT in.
phabet den Ziffemwert » - » i n
des Index N 1 DUP 26

' l i ' S T O Anzeige der Liste im F O R i i n i Nullen fur nicht vorhan-
N E X T l i Stack SUBNUM DUP2 dene Buchstaben wer

» » I F > den ersetzt durch die
THEN DROP DUP Position des Vorgan-

NIND i n i R O T P U T C H R gers
« F I L E O B J - > I N D E X 0 - * RLE (hier Telefonliste) ' i n ' S T O / Anzeige des neuen

auf dem Stack ELSE SWAP / Index-Strings als Liste,
s i n l i s: Size von RLE DROP der String steht noch

in: INDEX-String END im Stack und muB ma
H: Index-Liste zur An NEXT DROP in nuell auf INDEX ge

« 1 s zeige mit TIND i ) D U P T I N D » ' speichert werden.
F O R i s 1 S R L L Alle Stackobjekte 1* Beisplel- INDEX-USTE

nach oben rotiert d.h. { 1 4 5 6 8 9 1 1 1 3 Doppeleintrage zeigen,
erstes Listenelement in 1 8 1 8 2 0 2 4 2 8 2 8 daB die Folge-Buchsta-
Ebene 1. 3 0 3 1 3 1 3 3 3 4 4 0 ben in der Liste nicht

CaAR CAR gibt ersten Buch- 4 3 4 6 4 7 4 7 4 7 4 7 } vorkommen, d.h. Suche
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wurde sonst zu weit SUBNUM t SWAP 1 Indexstring holen
hinten beginnen und SWAP EXTRACT DROP 1 ersten Eintrag mit die
entsprechend lange t S I Z E sem Anfangs-Buchsta-
dauern. ben aus Liste holen
Hier z.B. keine Eintrage FOR j
fiir J, N, Q und W-Z IF DUP n

GX POS auf Suchstring
« THEN DUP uberprufen

IFERR DUP keine Liste im Stack » CLLCD 3 DISP -1 gefunden >» Anzeige
THEN { } Leerliste WAIT IP DUP Tastencode als Integer
ELSE DROP sonst Duplikat loschen I F 2 5 = =
END -> p p. lokale Variable fur SWAP 94 == OR bei Ruckpfeil oder Spa

Pfad THEN 1 ce sofort beenden und
« " T L . L I S T E " { Pfad zuriick in WRK-

" : F i l e t Be reich
:Text :H { 2 MENU DROP p EVAL
0 } \Ga } INPUT OBJ-+ Eingabe K I L L
DTAG "" + Eingabe zu Textstring ELSE t andere Tasten: werter

machen SWAP NXTOB suchen
IFERR SWAP Nur 1 Zeile Eingabe + END
THEN p 6X1 Pfadliste im Stack: Auf ELSE

ruf Telefonsuche END t SWAP
ELSE p ROT 6X2 2 Zeilen Eingabe + NXTOB

Pfadliste: allgemeines NEXT 1 MENU wenn komplette Liste
Suchprogramm durchsucht

END CLEAR 1 DROP p EVAL Pfad zuriick in WRK-
MENU » » H Bereich
» »

GX2
GX1 « 0 -» n p t x
« -» p Pfad in lokale Variable « n EVAL 1 Liste auf Stack

* p speichern DO 6ETI DUP t
« PATH HOME ZZZ Programm zum Holen POS

FILE INDEX ROT EVAL von Uste + Index-String I F 0 * Suchstring vorhanden
» 0 -» n t i vorlaufig in lok Variable THEN CLLCD 3 » Anzeige

t speichern, gesuchter DISP -1 WAIT DROP
Name in n. ELSE DROP

« t E V A L ' i ' Index-String in lok Var. i END
STO ' t ' STO n 1 Liste in lokale Variable t UNTIL DUP 1 == komplette Liste durch-
SUBNUM 64 - i SWAP Position des 1. Buchsta- END p EVAL gesucht: Pfad zuriick

bes des gesuchten Na » » }
mens aus dem Giinter Schapka

Nach einem Rechnerabsturz fragt
der 48er, ob er versuchen soil, so
viel Memory wie moglich zuriickzu-
holen. Hat man ein Sortiment Alar
me gehabt, so sollte man diese
Frage auf alle Falle mit JA beant
worten. Wenn nach dem Zuriickho-
len die Verzeichnisnamen mit D.01,
D.02 usw. durchnumeriert sind,
dann ist der Inhalt von HOME weg.
Die Alarme stecken dann im letzten

Alarme zuruckholen
dieser numerierten Verzeichnisse,
allerdings nicht mehr im USER-
sondern im intemen Systemformat.
Fiir uns normalerweise nicht zu ge-
brauchen; lediglich der Text ist
noch lesbar, Speicherversuche mit
tels STOALARM fuhren zu keinem
Erfolg.
Erfolg aber liefert die SYSEVAL-Li-
ste: # 0E1D8h SYSEVAL wandelt
das interne Alarmformat in's User-

format um. Das kleine Programm
arbeitet die komplette Liste ab.

« IFERR OBJ->
THEN DROP
ELSE 1 SWAP

FOR i # E lD8h
SYSEVAL STOALARM
D R O P G i i n t e r S c h a p k a

N E X T R e b u s g a s s e 1 1
E N D » 6 1 0 0 D a r m s t a d t
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Taschenrechner

RAM/ROM Editor
beim HP42S
- 32kByte RAM ??
von Ralf Pfeifer

In PRISMA 1/89 habe ich den
HP42S vorgestellt, ein Gerat, wel
ches kompatibel zum HP41C/CV ist.

In dieser Vorstellung erwahnte ich
zwei Punkte, die inzwischen wohl
der Korrektur bediirfen:
Zum einen hatte ich festegestellt,
daB der HP42S die synthetische
Programmierung nicht unterstutzt.
Das ist grob falsch, denn der Rech
ner besitzt einen Editor, mit dem
man an jeder beliebigen Stelle im
Adressbereich (d.h. RAM wie auch
ROM) herumwerkeln kann, das
RAM laBt sich damit auch veran
dern.

Der Einstieg in diesen Editor erfolgt
beim HP42S genauso wie beim
HP48SX:

us- Rechner einschalten,
cs- ON, drucken, LOG drucken,

ON loslassen, LOG wieder
loslassen.

ds- Die Pfeiltaste schaltet den
Editor ein.

Nun erscheint links oben die Adres
se #023F1 (das # bedeutet Hexade-
zimalzahl) und hinter dem Doppel
punkt 16 HEX-Zeichen aus dem
ROM. In diesem Modus sind fol
gende Tasten aktiv:
+ Adresse um #1 erhohen

Adresse um #1 erniedrigen
* Adresse um #100 erhohen
/ Adresse um #100 erniedrigen
▲ Adresse um #1000 erhohen
▼ Adresse um #1000 erniedrigen
COS Obere Displayzeile ausdruk-

ken und um #10 erhohen

Die obere Tastenreihe entspricht
den HEX-Zahlen #A-#F (so wie im
BASE-Menii), zusammen mit den
Zifferntasten kann man damit jedes

Zeichen in's RAM schreiben.
Im ROM bewirken die Tasten ledig
lich die Erhohung der Adresse um
#1.
Uber die Wirkung der Pfeiltaste und
des Dezimalpunktes habe ich noch
keine Erkenntnisse, nach dem Ein
stieg in den Editor bewirkt der
Punkt irgendeine merkwiirdige An
zeige.
Der Ausstieg aus dem Editor geht
wieder wie beim HP48SX, indem
man einen Systemhalt durchfiihrt:
vs- ON dr i icken, Wurzeltaste

driicken,
ps- ON loslassen, Wurzeltaste

wieder loslassen.

Dies fiihrt zu "Machine Reset", aber
offensichtlich loscht der HP42S
hierbei nichts, Stack und ALPHA-
Register bleiben erhalten.
Nun zum RAM-Bereich:
Dieser beginnt bei #50000. Ab hier
wirken auch die Zifferntasten 0-9
und A-F so, daB das Zeichen
rechts vom Doppelpunkt ersetzt
wird und zugleich nach rechts aus
der Anzeige verschwindet. Will man
die Veranderung betrachten, so
muB man nach der Anderung noch
einmal mit zuriickgehen.

Der Adresszahler numeriert die
Halbbytes (= 4Bit) durch, man kann
leicht nachrechnen, daB fiir den
von HP genannten RAM-Bereich
von 8192 Bytes zu 8 Bit genau
16384 = #4000 Adressen existieren
mussen.
Wenn man a lso be i Adresse
#50000 beg inn t , dann so l l te
#53FFF die letzte Adresse sein, die
man mit dem Editor verandern
kann.
Tatsachlich kann man aber alle

Halbbytes bis Adresse #5FFFF ver
andern, der HP42S muB also uber
32kByte internes RAM verfugen.
Merkwurdig finde ich auBerdem,
daB mein ALPHA-Register zwischen
#583F8 und #5844B liegt, weitere
Adressen kenne ich bislang (noch)
nicht.
Wichtig zu wissen ist, daB der
HP42 auch die Halbbytes ver
tauscht.
Steht im ALPHA-Register "ABC", so
schreibt der HP41 #414243 in's
RAM, der HP42 verdreht aber zu
#142434, so wie es der HP48SX
und der HP28S auch tuen.
Der zweite Punkt, der sich vielleicht
korrigieren laBt, ist die Rechenge-
schwindigkeit.
In 1/89 habe ich festgestellt, daB
der HP42S nur 1,7 Mai schneller
arbeitet als der HP41C.
Fiihrt man aber Funktionen iiber
die Tastatur durch, so ist das Gerat
unheimlich schnell.
Eine 7*7 Matrix zu invertieren be
deutet eine Menge Rechenarbeit:
Bei dieser GroBe brauchen die
schnel lsten Algorythmen etwa
73=343 Punktoperationen (* bzw. I),
dennoch kommen der "langsame"
HP42S und der "schnelle" HP48SX
in der gleichen Zeit zur Losung.
Hier hat Hewlett Packard den
HP42S anscheinend stark ge-
bremst, und vom HP28 wissen wir
aus PRISMA 90.03.37, wie man die
Taktfrequenz per Software veran
dert.
Wenn also jemand die richtige Stel
le im RAM findet, dann konnte man
die alten 4fer Programme so richtig
in Schwung bringen.

Ralf Pfeifer
RubenstraBe 50
D5000 Koln 50
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Orte aller Korper
mit stCickweise elliptischen
Bahnen im Sonnensystem
von Dr. G. Heilmann

AuBere Planeten, Kleinplaneten,
wiederkehrende Kometen
Erweiterung von EPH
(PRISMA 5/6/90)
Diese Erweiterung beseitigt einmal
einen Fehler in PRZ:
statt .33 heiBt es dort .033. Dann
ist in der Transformation E A, elip-
tisch nach aquatorial, bei der
Transformation auf ein neues Aqui-
noktoum die Neigung der Erdachse
fehlerhaft.

Es ist notwendig, einige Programm-
teile aufzuspalten, weil die vorlie
gende Erweiterung die Transfor
mation von Bahnelementen auf die
aktuelle Epoche erfolgt.
Weiter sind einige Namen von Un-
terprogrammen geandert, um Bytes
zu sparen.
Es gibt folgende Umbenennungen:
IPS in IS, HS in H, SH in G, MM
in D und TOG in TG.

Aufspaltungen sind:
IS in IS KK mit EN, LS in DB
B->E, PRZ in PRN PRL.
FKP und SKP fallen weg. KP ist
neu und allein mit Stackoperationen
gemacht.
Anderungen auBer Namensande-
rungen enthalten:
IS, B->E, PRN, RM.
Neu ist EN, die Berechnung des
Anfangs des Bernoulli-Jahres aus
der Jahreszahl (iiii).
Damit ist EPH so geandert, daB
Korper aufgenommen werden kon
nen, deren Bahnen nur mit oskulie-
renden Bahnelementen befriedigend
beschrieben werden konnen. Das
Bindeglied zum bisherigen Pro
gramm bildet das Unterprogramm
AS.

Von AS wird folgende Eingabe ver
langt:
Ebene 7: eine Liste von Listen mit

oskulierenden Bahnele
menten,

Ebene 6: die Anzahl k>0 von Un-
terlisten dieser Liste,

Ebene 5: die Anahl von Tagen, die
die oskulierenden Bahn-
elemente einer Unterliste
gelten,

Ebene 4: das julianische Datum der
Epoche, fiir die die Bahn-
elemente der ersten Un
terliste berechnet sind,

Ebene 3: den Namen des Korpers,
Ebene 2: Aquatorialdurchmesser in

km,
Ebene 1: das Aquinoktium, auf das

sich die Bahnelemente
beziehen (jjjj).

Die Liste fiir Ebene 6: enthalt die
Unterlisten, der Zeit ihrer Giiltigkeit
aufsteigend geordnet.:
a: Lange der Hauptachse in astro-

nomischen Einheiten,
e: Exzentrizitat e, 0<e<1,
M: Mittlere Anomalie,
n: mittlere tagliche Bewegung,
i: Bahnneigung gegen Ekliptik,
Q:Lange des aufsteigenden Kno-

tens,
w: Lange des Perihels.

Statt M wird auch L, die mittlere
Lange und w auch w, der Winkel
zwischen Perihel und aufsteigen-
dem Knoten, angegeben.
Es gilt: L=M+w und uj=a)+£2.
Diese Eingabe fiir AS erzeugen die
Programme JUP und SAT des Li
stings fiir die Planeten Jupiter und
Saturn, die Daten gelten vom
28.7.1990 bis 18.1.1995. Diese Bahn
elemente sind fiir die meisten Be

durfnisse uber einen noch groBeren
Zeitraum brauchbar.
Dann aber erscheint wahrend der
Berechnung die Meldung "unter-
schritten" beziehungsweise "iiber-
schritten".

Die Bedienung des Programms
bleibt unverandert.

Die Ausgabe ist jetzt mit Benen-
nung versehen und im aquatorialen
Modus erweitert Muster).
t ist der Stundenwinkel zum Be-
obachtungszeitpunkt am Beobach-
tungsort. Daraus ist eine leichte
Naherung fiir die Kulminationszeit
des Korpers angebbar.
d ist der scheinbare Durchmesser
des Korpers.

Auch nicht-periodische
sind erfaBbar.
Dann isr=t e>1.

Kometen

In B->E ist dann eine Bedingung
einzufiigen, die zwischen KP und
den Programmen fiir hyperbolische
Bahnen entscheidet. Diese Pro
gramme sind im ersten Unterver-
zeichnis von EPH aufzunehmen.

Bahnelemente befinden sich z.B. in
Ahnerts Kalender fiir Sternfreunde
1991, J.A.Barth, Lepzig 1990 und in
O. Montenbruck, Grundlagen der
Ephemeridenrechnung, Dr.Vehren-
bert GmbH, Miinchen 1984.

Wichtiger Hinweis: (siehe Text)
muB nach UT laufen. Beim ersten
Gebrauch muB IN bestatigt werden,
um die Ortskoordinaten einzugeben.

Dr. G. Heilmann
Obernhofer Str. 15

D5408 Seelbach

Programme siehe nachste Seiten -»
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48SX

48SX S T Z« SZ S 15 / *HMS 4 48SX
< £ £ 5.203264

48SX S R T
« { ( 9 . 5 1 6 11

082 FIX *STR
"sternzei t : " SWAP + 002 .048228 100.8077

.0830802 1.3065
002 .055233 204.8104

.0335797 2.4907
004 CLLCD 1 DISP 1

FREEZE 004 100.0444 14.9836 }
{ 5.203234 .048241

004 113.1112 92.5688 }
£ 9.517149 .054984

006 > B y t e s : 7 5 . 5
Checksun : t B68Eh 006 117.4245 .0830809 006 211.2553 .0335742

1.3065 100.0443 2.4907 113,1111
92 .8022 } t008 14.9816 > £ 008

48SX S O N 5.203176 .048256 9.519141 .854637
« "Sonne" 23200 20 010 134.0432 .0830823 010 217.8103 .0335637

002 SF 6 IS> B y t e s : 5 1 . 5
Checksun : # lB7Rh

1.3065 100.0443
14.978 > { 5.203094

2.4905 113.1105
012 012 92.9268 > £

004 .048275 150.662 9.521974 .054226
914 .0830843 1.3065 014 224.492 .0335487

48SX M O M 100.0443 14.9749 } 2.4903 113.1089
92.926 > { 9.52555« SZ T RM 90 SWAP - 016 £ 5.202993 .048296 016

902 *V3 DUP RBS SHRP 167.2793 .0830867 .053788 231.3094
DUP V* T E*fl *V3 018 1.3065 100.0445 018 .0335298 2.49

004 6378.14 S 90 B - 14.9739 } £ 113.106 92.7904 ) <*V3 - V* 020 5.202879 .04832 020 9.529784 .853356
006 IF 4 FS? 183.8937 .0830894 238.265 .8335075
008

THEN DR ROT DROP
ELSE ROT DROP DQ 022 1.3065 100.0447

14.9766 } £
022 2.4897 113.1018

92.5172 ) £ 9.5346
ROT 1 FIX 3476 OVER 024 5.202757 .048343 024 .052964 245.3541010 / 3438 * "d" *TRG 200.5048 .0830923 .8334821 2.4894
* S T R _ a r c n i n 026 1.3065 100.045

14.9835 ) £
026 113.8964 92.1189 }012 " + 0 £ 9.539923 .852645FIX SHRP r *TRG

*STR " kn" + + + 028 5.202637 .048366 028 252.5641 .8334541014 217.113 .0830952 2.4891 113,8981
91.5841 5 tEND 030 1.3065 100.0454 030

016 " + SHRP
14.9944 > £ 9.545664 .852428

NEG DUP L5 032 5.202527 .048386 032 259.8728 .8334239018 149597870 * SHRP -
PH "Nond" " 233.7197 .0830979 2.4888 113.8835

034 1.3064 100.0456 034 98.959 > ( 9.551712020 " + 15.0076 } £ .85234 267.2465SHRP + KC 036 5.202437 .048402 036 .8333921 2.4886022 > B y t e s : 3 3 2
checksun : # 83REh 250.3274 .0831 113.8773 98.2697 }

038 1.3064 100.0458 038 } 10 208 2448280.5
15.0207 } } 10 200
2448200 .5 *Jup i te r "

"Saturn" 128808
15 EPH 040 040 1950 RS

15 IPL 142796 1950 RS > B y t e s : 8 6 9
checksun : # 6483h00 E 042 » B y t e s : 8 7 0

Checksun : # 2DB3h
042

08 STZ
08 SON
08 MON 48SX I M 4SSX S Z .<

IF 1 FS?08 MER
08 VEN 002

< 2 TG
> By tes : 18
checksun : # 229flh

002
08 MAR
08 JUP 004

THEN
" D a t u n , Z e i t : " {" :d:
: z . 0
" ( 1 0 }

08 SAT
08 IN

48SX
« 1 TG 006■ 08 DT 002 » By tes : 18
Checksun : # 6009h08 PZ 008 V } INPUT OBJ*

08 AZ
00 S

ELSE DATE TIME
48SX R Z 010 END HMS*

00 T « 3 TG IF 2 FS?C
00 B
00 L

002 > By tes : 18
Checksun : # R94Bh

012 THEN
"Bre i te , Lange , fiqu

00 Q 014 i n . "
92 N 48SX R Z f

00 A « 4 TG 016 " .B .58 .1839
05 CST 002 > By tes : 18

Checksun : # 4502h
■L . - 7 . 5 11 9

08 SZ 018 : q : 1 9 5 8 "
08 IS £ 1 8 } V > INPUT
08 AS 48SX E M 020 OBJ* EN 'Q' STO
08 KK « 1900 - HMS* 15 / 'L' STO
08 LS 002 365.24219878 * 022 HNS* 'B' STO
08 DB .31352 + 36525 / END DUP 1.0827379
03 B*E 004 » Sy tes : 62

Checksun : # D2F7h 024 * SHAP 1.0119 4
08 E*A ROLL DDAYS .5 + DUP
08 PRN 026 ROT 24 / + 36525
08 PRL 48SX M E R SWAP OVER / 'T' STO
08 A*H « "l ierkur" 4878 7 028 / DUP .0929 *
08 P*R 002 IS

» B y t e s : 3 9 . 5
Checksun : # 60B2h

8640184.542 + *
08 C*S 030 23925.836 + G + L -
08 PH 004 15 * D 'S' STO
08 KP 032 » B y t e s : 4 4 9

Checksum : # AB08h08 RM 48SX V E M
08 EN « "Venus" 12104 8
08 H 002 IS
08 D > B y t e s : 3 8 . 5

Checksun : # lfll0h
48SX K C

08 G 804 « CLLCD 1 DISP 3
08 KC 002 FREEZE
08 DA 48SX M R R > B y t e s : 2 2 . 5

Checksun : t 25FDh08 DQ « "Mars" 6794 9 IS 004
08 TG 002 > B y t e s : 3 7 . 5

Checksun : # BF06h
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48SX

48SX I S
< SF 'A' STO 'N'

002 STO SZ LS
CASE 7 FS?C

004 THEN .387099
.205614 .00882

006 102.2794
149472.5153 28.7537

008 .3705 7.0829 .0019
47.146 1.185

010 END 8 F5?C
THEN .723332

012 .006821 -.000048
212.6032 58517.8039

814 54.3838 .508 3.3936
.001 75.78 .9

816 END 9 FS?C
THEN 1.523692

018 .093313 .000092
319.5294 19139.8585

020 235.4322 1.0698
1.8503 - .0007

022 48.786 .771
END

024 END
IF 6 FC?

026 THEN DB B*E DUP
ROT + DUP

028 END V* KK> B y t e s : 4 9 6 . 5
Checksum : # F3B7h .038

48SX R S« EN 'E' STO "R1
002 STO 'N' STO SZ

2415020 - T 36525 *
004 SWAP - DUP2 SWAP /

1.5 + IP DUP 1
006 IF <

THEN DROP 1
008 " u n t e r s c h r i t t e n !

CLLCD 1 DISP 1
010 FREEZE

END 4 ROLL SWAP
012 DUP2

IF <
014 THEN DROP

" u b e r s c h r i t t e n !
016 CLLCD 1 DISP 1

FREEZE
013 ELSE SWAP DROP

END SWAP OVER 1 -
820 4 ROLL * - 3 ROLLD

GET OBJ* DROP OVER
022 - SWAP 90 OVER OVER

- 5 PICK E T PRN
024 OVER 10 ROLLD 3

PICK 11 ROLLD PRL 3
026 ROLLD + 1 7 ROLL

P*R 5 ROLL 8 ROLL -
028 P*R NEG 1 8 ROLL

P*R 5 ROLL * SWAP 4
030 ROLL * - SWAP -15

CF -16 CF *V2 -16
032 SF V* SWAP DROP 4

ROLL + ROT SWAP 7
034 ROLL 7 ROLL 6 ROLL

8 ROLL * 7 ROLL +
036 B*E LS + 6 SF V* KK

> B y t e s : 5 6 1 . 5
Checksum : # lF7Ah038

48SX H
« * + SWAP SIN

002 > B y t e s : 2 0
Checksun : # 209Bh

48SX I _ S« 1 .816751 T
002 .000042 * -

358.4753 35999.0498
004 T * + KP 281.2208

1.7192 T * + + 90
006 *V3

> B y t e s : 1 2 5
Checksun : # 8220h008

48SX K K
002 IF 3 4 FC? SWAP

FS? AND
004 THEN T Q PRN PRL

8
ELSE T006
END E*A

008 IF 4 FS?
THEN DA

010 ELSE DQ SWAP A
OVER / .0013788 * 1

012 FIX 'd' *TAG *STR
IF 20 FS?C

014 THEN " arcmin■
016 ELSE " arcsec
018 END + SWAP 4

FIX V *TAG *STR +
828 " au" + +

END N "
822 " + SWAP

+
IF 4 6 FC? SWAP824

FC? AND
826 THEN "" + SWAP
028 ROT PH

END
038 IF 4 6 FC?C SWAP

FS? AND
032 THEN SWAP ROT

DR0P2
034 END KC

> Bytes : 347
Checksum : # FC3h036

48SX R - > R
< -15 CF -16 SF *V2

002 -16 CF V*> B y t e s : 5 4
Checksun : # 4AE2h004

48SX B * E
« KP ROT + P*R ROT

002 P*R C*S SHRP 4 ROLL
+ SWAP *V3

084 > By tes ■ 57 .5
Checksum : t 5066h

48SX E - * R« -.813004 *
002 23.452295 + 4 ROLL

ROT P*R 4 ROLL P*R
884 4 PICK P+R 4 ROLL 5

ROLL P*R NEG 4 ROLL
806 + SWRP ROT + C*S

> B y t e s : 11 3 . 5
Checksun : # CE59h088

48SX R R N
« OVER - SWAP 1 -

002 NEG * t U
« t DUP .04 * U

004 .5 * 869.81 + - * U
DUP .61 * 3289.48 +

006 * 629554.98 + + G t
DUP -.033 * U -.067

008 * 47.883 + + * G t
DUP 1.111 * U 2.222

818 * 5829.897 + + * G
>

> B y t e s : 2 7 2 . 5
Checksun : # 6883h

012

48SX P R L
« 6 ROLL 5 ROLL P*R

882 6 ROLL 6 PICK - P*R
5 PICK P*R 4 ROLL 6

884 ROLL P*R SWRP ROT -
SWAP ROT + SHRP C*S

886 SWAP 5 ROLL + 4
ROLL + SHAP

888 » By tes : 117 .5 ,
Checksum : # F886h

48SX c->s< -15 CF -16 CF *V3
002 -15 SF -16 SF V*

> B y t e s : 6 7
Checksum : # D547h004

48SX R H
< DOT LASTARG ABS

002 SWAP ABS * / 1 + 2
/ 3 FIX 'k ' *TAG

804 *STR +> B y t e s : 5 9 . 5
Checksun : # 6812h006

48SX K R
« -3 SF RAD D*R IT

082 _ DUP + MOD D'JP
IF TT >

004 THEN 21 SF IT DUP+ SWAP -
006 END DUP2 + DUP

IF TT >
008 THEN DROP TT

END DUP DUP SIN 5
010 PICK * - 3 PICK - 3

PICK DUP DUP SIN 7
012 PICK * - 5 PICK -

DO OVER 5 PICK -
014 4 PICK ROT / 1 - /

+ DUP DUP SIN 7
816 PICK * - 5 PICK -

DUP 7 RND 0
018 UNTIL ==

END DROP 4 ROLLD
020 3 DROPN

IF 21 FS?C
022 THEN TT DUP + SHAP
824 END R*D DEG 1 3

ROLL DUP2 5 PICK
026 COS * - 5 ROLL * 4

ROLLD + LASTARG - /
028 -T SWAP 2 / TAN *

ATAN DUP + D
030 » B y t e s : 3 6 3

Checksum : # 1766h
48SX O R

« 1 FIX S ROT -
002 SHAP B fl*H 90 SWAP- ROT DROP SHRP D
084 'a' *TRG *STR '_"n
006 + SWAP 'h' *TRG

*STR + "_"
008 " +

» B y t e s : 1 2 0 . 5
Checksum : # CRDBh010

48SX T G€ DUP
002 IF FS?

THEN CF
004 ELSE SF

END
006 » B y t e s : 3 0

checksun : # FABFh

48SX R - > H
« 4 ROLL ROT P*R 4

002 ROLL P*R NEG SWAP 4
PICK P*R NEG 4 ROLL

004 5 ROLL P*R SWAP ROT
+ SWAP ROT + ROT

006 SHAP C*S
> B y t e s : 9 7 . 5
Checksum : # 7132h008

48SX O
« 360 MOD

082 > B y t e s : 2 3
Checksun : # 64BEh

48SX G
« 3608 /

882 » B y t e s : 2 3
Checksun : # D840h
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48SX

48SX R M
< DUP DUP -.001133

002 * 481267.883142 + *
270.434164 +. D OVER

004 DUP .009192 *
477198.849108 + *

006 296.104608 + D 3
PICK DUP .002078 *

008 1934.142008 - *
259.183275 + D 4

010 PICK DUP .000303 *
36000.768925 + *

012 279.696678 + D 5
ROLL DUP -.00015 *

014 35999.04975 + *
358.475833 + D * a

016 b c d e< 6378.14 3423 b
018 DUP DUP + COS 10 *

SWAP COS 187 * + +
020 bad- DUP + DUP

ROT DUP2 - SWAP ROT
022 + COS 3 * ROT COS

28 * + SHAP COS 34
024 * + + G SIN / b DUP

DUP + SWAP +
026 LASTARG e - LASTARG+ LASTARG ad- DUP
028 DUP + 4 ROLL +

LASTARG - LASTARG
030 ROT SHAP - LASTRRG

SWAP 7 ROLL -
032 LASTARG 6 ROLL SHAP- LASTARG SHAP SIN
034 2378 * SWAP SIN

-668 H 165 H 4586 H
036 206 H 22640 H 212 H

192 H -125 H -110 H
038 148 H 769 H 36 * +

a C - DUP + SIN 412
040 * SWAP OVER - G a +

DUP C - ROT e SIN
042 541 * + G + SIN

18528 * d DUP + a C
044 + - b + LASTARG -

LASTARG DROP e +
046 LRSTRRG - LASTARG

DROP a C - b - DUP
048 b - 8 ROLL SWAP SIN

-25 H 21 H -526 H
050 11 H -23 H -31 H 44* + G
052 >

» B y t e s : 1 0 9 3
Checksun : # 54C2h054

Jeder, der am 29.09.91 fur nachts 2
Uhr einen Alarm zum Umstellen von
Sommer- auf Winterzeit gesetzt hatte
(zum Beispiel wie von Ralf Pfeifer
schon vorgeschlagen), wird sich mor
gens sehr gewundert haben!
In der Tat war die Zeit verstellt jedoch
um kurz nach 9:00 Uhr bereits um 8
Stunden und nicht wie erwartet nur
um eine Stunde.

Grund: Der Alarm war infolge der
Zeitriickstellung immer aktiv geblieben
und hat jede Stunde emeut um eine
Stunde die Uhr zurtickgestellt

Diese Sache laBt sich folgenderma-
Gen recht einfach beheben:
Im Alarm fur die Zeitumstellung wird
ein Hilfsalarm gesetzt, der nach der
Umstellung aktiv wird; er sucht zuerst

aquatorial: Flag 4 geloscht
Jlond

14.3650_h
-28.4235_"
15.0688_h
30.4_arcmin
39$049._km
8.418

■ a-
:.$:
: t :
:d :
• r:
:k:

Sonne
:a: 9.4112_h
:A: 13.5155."
:t: 28.8220Ji
:d: 31.6_aranin
:r: 1.8127_au
BHMBSI
Venus

10.0924_h
3.2426_"
19.3445_h
56,7_arcsec
0.2943_au
8.823

• a-
: i :: t ::d:
: r ::k:

Jupi ter
:«: 9.4656_h
:6: 14.1114_"
:t: 19.5756_h
:d: 38.9_arcsec
•r- 6.3653_au
D H

48SX OB« T * + SWAP T *
002 ROT + ROT T * 4 STD

ROLL + 8 ROLL 7
004 ROLL T * 8 ROLL + 6

ROLL T * 7 ROLL +
0 0 6 > B y t e s : 9 7 . 5

Checksum : * F831h

azimutal: Flag 4 gesetzt

Mond
:a: 69.2_"
:h: -42.6_"
:k: 0.411

HaBgnaaBBBJMa
Sonne
:a: 185.9_"
:h: 30.5_"

iffirmninmiw11"1""
Venus
:a: 107.2_"
:hs 18.1_"

48SX OQ« 4 FIX 90 SWRP -
002 SHRP D DUP S SWAP-

SWAP 15 / *HMS "a"
004 *TRG *STR "_h■ +
006 ROT *HMS '*' *TRG

*STR + "_•
088 " ♦ SWAP

D 15 / *HHS 't*
010 *TRG *STR + "_h" +
0 1 2 > B y t e s : 1 7 5

Checksum : # 9813h

Sommer-/Winterzeit
automatisch stellen
von Giinter Schapka
den Ruckstellalarm und loscht ihn, so
wie anschlieBend auch sich selbst
und loscht sich.
Seine Falligkeilszeit muB zwischen
den beiden Umstellzeiten liegen, hier
10 Sekunden nach der Umstellung,
namlich um 1:0010 Uhr.

Die Stackanzeige "WIZ' beim nach
sten Einschalten erinnert noch einmal
daran, daB da etwas abgelaufen ist
Das ist alles, ein Beispiel fur 1992 sie
he unten, der Ubersicht halber wie ein
Programm auseinandergezogen. Akti
vieren mittels STOALARM.
Im ubrigen braucht die Jahreszahl
nicht angegeben zu werden, dann ak
zeptiert der HP 48 den Alarm im ge
rade laufenden Jahr.

sucht sich selbst, sucht Schaltalarm-\
Umschaltalarm

\ H i l f s l o s c h a l a r m
{ 2 8 . 0 9 1 9 9 2 2
« -29491200 CLKADJ

CLLCD { 28 .091992 —
1 . 0 0 1
« { 2 8 . 0 9 1 9 9 2 2 } —

FINDALARM DEL.IAL.ARM
DROP { 28.091992 -
1.001 } FINDALARM
DELALARM DROP "WIZ
» M e l d u n g S

0 } STOALARM SWAP
DROP OFF

0 }
GUNTER SCHAPKA

Rebusgasse 11
D6100 Darmstadt
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71B

Datumsberech-
nungen fur die
Astronomie
LEX-File
von Wulf-Thorsten Gerdts
und Dr. Hanspeter Waldmann

Dieser LEX-File ist als Utility
Astronomie-Programme gedacht.
Er enthalt die folgenden Befehle

D2
D3

D4
D5
D6
D7
D8
D9
DA
DB
DC
DD
DE
DF

HMHR
HMS+

HMS
HRHM
HR
JULDAT
TAGED
UHR$
UHRZ$
UHR
XIN DAT
XINZEIT
XSEKL
XSTERNZ

XFN
XFN

XFN
XFN
XFN
Stmt
XFN
XFN
XFN
Stmt
Stmt
Stmt
XFN
XFN

94210
94211

94212
94213
94214
94215
94216
94217
94218
94219
94220
94221
94222
94223

ben,

([#])

CALEND2 ID=5E SIZE=3078 Byte
Polls!
C 8 D AT J U L X F N 9 4 2 0 0
C9 DATUM$ XFN 94201
CA DATUM + Stmt 94202
CB DATUM1$ XFN 94203 (#,#,#[,#])
C C D AT U M S t m t 9 4 2 0 4
C D D O W $ X F N 9 4 2 0 5
C E D O W X F N 9 4 2 0 6
C F G H $ X F N 9 4 2 0 7
D O H M $ X F N 9 4 2 0 8
D 1 H M + X F N 9 4 2 0 9

fur geschutzt. Das angezeigte Datum
kann durch ENDLINE bestatigt
werden, oder man ersetzt es durch
ein neues.
Wird das Jahr zweistellig eingege-

so werden alle Jahre uber 60
als 19.. und alle

(#,#,#)

w
(#,#[,#] [,#][,#][,#][,#][,#]
[,#][,#][,#][,#][,#][,#][,#])
(#)

[,#][,#][,#][,#][,#][,#][,#])w
(#)m

(-)
(#)

(#)
(#,#)

Eingabe-Befehle
XINDAT T,M,J
Im Display erscheint "Datum?", ge
folgt von dem momentanen Datum
im Format TT.MM.JJ.
Die beiden Punkte sind schreib-

Uhrzeit und der in
ten Zeitzone.
Die Doppelpunkte
schreibgeschiitzt.

Werte unter 60
als 20.. interpre
tiert.
Ein vierstelliges
Jahr wird immer
als solches kom
plett eingegeben
und dann nicht
gekurzt.
Nach ENDLINE
steht der Tag in
T- und der Mo
nat in M- und
das Jahr stets
vierstellig im J-
Register.
XINZEIT Z,Z2
(Z= Register fiir
die Ortszeit, Z2=
Register fiir die
Zeitzone)
Im Display er
scheint "OZZZb?",
gefolgt von der
momentanen

Z2 gespeicher-

sind wieder

Die angezeigten Daten konnen
durch ENDLINE bestatigt werden

oder durch neue ersetzt werden.
Negative Zeitzonen erhalten ein Mi
nus, positive ein Plus oder eine
Leerstelle.
Die Zeiten werden dezimal in den
entsprechenden Registern gespei
chert.

Datumsfunktionen
DATUM$ (= DATUM$(0))
Das momentane Datum wird im
Format TT.MM.JJ angegeben.
Datum$((1)) erzeugt das Format
TT.MM.JJJJ.

DATUM1$(T,M,J)
erzeugt aus den Zahlen in T, M
und J-Register ein Datum im For
mat TT.MM.JJ.
DATUM1$(T,M,J,0) hat das gleiche
Ergebnis, DATUM1$(T,M,J,1) er
zeugt wieder das Format TT.MM.
JJJJ.
DATUM1$(T,M,J,-1) gibt das Jahr so
wieder, wie es im J-Register steht.
DATUM+ T,M.J,N,T1,M1.J1
Zum Datum im T, M und J-Register
werden N Tage addiert und das
neue Datum im T1, M1 und J1-Regi-
ster gespeichert.

DATUM T,J,M
Das momentane Datum wird im T,
M und J-Register gespeichert.

TAGEDfT.M.J.TI.MI.JI)
Die Tagesdifferenz zwischen dem
Datum TT.MM.JJJJ und T1T1.M1M1,
JU1J1J1 wird berechnet.
Der Wert ist positiv, wenn das 1.
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Datum junger als das 2. Datum ist.

DOW$(T,M,J)
gibt den Wochentag des Datums
TT.MM.JJJJ im Format MoDiMlDo
FrSaSo an.

DOW(T,M,J)
gibt den Wochentag des Datums
TT.MM.JJJJ im Format 1-7 an.

DATJUL(T,M,J,Z)
gibt das julianische Datum des
Datums TT.MM.JJJJ zum Zeitpunkt
Z (dezimale Uhrzeit) bezogen auf
den 0.5. Januar 1900 an.
Beispiel:
Julianisches Datum fur den 29.1.
1981, 1:42 = DATJUL(29,1,1981,HR(
1.42)) = 29613.5708333.
Wird dazu der Wert 2415020 ad
diert, so erhalt man das voile julia
nische Datum.

JULDAT N,T,M,J,Z
ist die Umkehrung von DATJUL.
JULDAT von 29613.5708333,T,M,J,
Z ergibt wieder den 29.1.1981, 1:42.
Die Zeit muB allerdings gerundet
werden, z.B. mit HM$).

Uhrze'rt-Befehle
UHR
Es wird eine laufende Uhr im For
mat HH.MM:SS Wo TT.MM.JJ an
gezeigt.
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das Datum im Format HH:MM:SS
Wo TT.MM.JJ als String ausgege
ben.

UHRZ$(Z)
Die in Z gespeicherte Zahl wird im
Format HH.MM wiedergegeben.

Zeit und Winkelfunktionen
HR(Z)
wandelt eine Zeit im Format HH.
MMSSs.. in HH.hhh... um.

HMS(Z)
wandelt HH.hhh... in HH.MMSSs...
um.

HMS+(Z,Z1,Z2,...)
addiert maximal 15 Zeiten im HH.
MMmmm...-Format.

HRHM(Z)
wandelt eine Zeit im Format HH.
MMmm... in HH.hhh... um.

HMHR(Z)
wandelt eine Zeit im Format HH.
hhh... in HH.MMmmm... um.

HM+(Z,jZ1.Z2,...)
addiert maximal 15 Zeiten im For
mat HH.MMmmm...

HM$(Z)
Die dezimale Zeit in Z wird im For
mat HH:MM wiedergegeben.

GH$(Z,N,C)
gibt eine Zeit (Wnkel) Z im Sexa-

Stelle des Kommas zu stehen
kommt.
C ist eine Code-Zahl, die das Run-
dungsformat bestimmt.
Dabei bedeuten:
2 = zweistellig = HH.MM
3 = dreistellig = HH.MMm
4 = vierstellig = HH.MMSS
5 = funfstellig = HH.MMSSs

Beispiel:
GH$(52.38833333,1,4) ergibt
52°26'18"

Astronomische Werte

XSEKLfZ)
gibt die Schiefe der Ekliptik zum
Zeitpunkt Z (in DATJUL/36525) an.

XSEKL(DATJUL(1,1,1990,0)/36525)=
23.4405817883
(Wert gemaB Astronomic Almanach,
C1 =23.44059164)

XSTERNZ(N.Z)
gibt die Sternzeit in Grad amjulia-
nischen Datum N zur Zeit Z an.

XSTERNZ(DATJUL(8,7,1990,0)/
36525, HR (9.4430)) = 72.2101140804
Dividiert man diesen Wert durch 15,
so erhalt man die Zeit in dezimalen
Stunden.

Im HMS-Format ergibt sich 4:48:50.
4274 (Wert gemaB Astronomic Al-

UHR$ gesimalformat aus. manach, B7 = 4:48:50.4956).
Es wird die momentane Uhrzeit und N ist die Zeichennummer, die an

calend2 L ID#5E 00D: 0577 00F7 COOB FOOF 8E 020: 594E 4441 445C DD85 92
307 8 .00 Bytes OOE: 2D0B 1E00 FFDO FCFO 65 021: 94E4 A554 9445 DD98 9A

OOF: 0D8E 0211 10D7 F07F 4F 022: 5355 4B4C 4 EDD 8535 CF
010: 210D 801A 6610 F511 8B 023: 4554 25E4 A5FD 1FF9 50

0123 4567 89AB CDEF ck O i l : 5551 0FB4 4144 5A45 09 024: 6940 0011 B135 1121 05
012: 5C48 CB44 1445 55D4 6A 025: CD13 7 8B6 C113 510B IE

000: 3414 C454 E444 2302 FD 013: 429C B441 4455 5D4B F9 026: 3D2 4 2 3 A3 C414 3402 F9
001: 802E 0050 9103 3019 4A 014: 2ACD 4414 4555 D413 C4 027: 15DD 008D 0745 09FF C5
002: CE71 0E58 CFDO OOOO I A 015: 42BC 9441 4455 5D4C F7 028: FF7 2 1008 F681 F016 17
003: F6EO OOOO 0602 OOOO 35 016: C744 F475 42DC 544F A9 029: 18F6 81F0 1618 F681 5D
004: 0077 OOFF 0034 800F 14 017: 475E C574 8442 FC58 6A 02A: F016 18F6 81F0 1361 95
005: E104 3200 DD20 EC80 E7 018: 4D44 20D5 84D4 B21D 57 02B: 0B1B E95F 2146 1361 92
006: 0FE3 0AE4 OODB 400F 58 019: 7 84D 4842 52D7 84D4 EO 02C: 8F15 278F 2EA2 1100 B9
007: 600F 6508 C600 FF50 DE 01A: 35B2 3D58 4D43 54D7 06 02D: 18F1 5278 F2EA 2110 31
008: 22B0 0F86 ODAD 00F1 75 01B: 8425 84D4 5D38 4256 07 02E: 118F 1527 8F2E A211 AA
009: 70BF 010F A70C F010 BB 01C: DBA4 55C4 4414 457D 81 02F: 19AF 5118 AF70 48F4 74
OOA: F580 0801 0F09 005A 93 OID: 9451 4745 4448 D755 FF 030: 0331 1081 8F15 278F 97
OOB: 00F9 903F 010F 4A08 8C 01E: 8425 42 9D 9558 425A 6E 031: 2EA2 1AF6 8FCD CE01 2E
00C: 4A00 FBAO 3D50 ODAB 48 OIF: 542A D555 8425 BDB8 F6 032: 18A7 28F5 3331 1BE9 16
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0 3 3 : 5F21 4613 618F 100A CF 06C: 57 E7 BED7 E1F7 96E7 OB 0 A 5 : 7230 64FF 7610 8F04 76
0 3 4 : FBAF A8F2 23B1 1507 39 06D: FDD7 7 6FA FA7 8 BD8D 56 0 A 6 : 9C08 DCA4 C07 8 106D 3B
0 3 5 : 18FA F48F 223B 11 5 0 OA 06E: 84A8 08F1 9DB0 8F2E 9E 0 A 7 : EF86 061A F22E 3012 E6
0 3 6 : 718F 1108 F223 B115 AF 06F: A211 0117 F8F1 9DB0 90 0 A 8 : 0302 0186 OEEA F22E 29
0 3 7 : 0 7 11 B134 7631 1CF7 A 3 0 7 0 : 8F2E A211 0217 F8F1 D9 0 A 9 : 3062 0E60 11B1 09F2 12
0 3 8 : F017 B211 CF1C F710 2F 0 7 1 : 9DB0 8D2E A217 6CF7 5 B OAA: AFCI 507A FC16 F 1 5 0 I A
0 3 9 : 17D1 11CF 1CF1 CF70 68 0 7 2 : 501A F230 5A7A 3078 5 B OAB: 7 0 11 B129 F265 EF1B 10
03A: F08D 84A8 02 OA F237 AC 0 7 3 : FB7C E06C EE88 8337 BC OAC: 109F 2AFD AF7A FDAF C l
03B: 4666 6EEE 8166 3501 E A 0 7 4 : 8DFA FA8F 223B 1AF6 B6 OAD: 6152 7AF8 16F1 5270 OB
03C: 1B82 281E 832F 2203 98 0 7 5 : 048D 832F 0888 3379 3 A OAE: 11B1 29F2 6CDF 8D66 B9
03D: 12F9 62 E2 12BA C712 EF 0 7 6 : BFDA CC7A 20D4 F6FF 02 OAF: 3C08 DA91 E081 1840 B4
03E: B94F 6064 A011 A135 88 0 7 7 : 4496 FFD4 96FF 44F6 FA OBO: 6900 8118 5084 1842 9B
03F: 8548 DB2E 208F 1D63 65 0 7 8 : FF64 27FF 3516 FF35 D l OBI : 8F19 DB08 FFB6 C013 D l
0 4 0 : 056D 8FBE C206 6001 23 0 7 9 : F6FF 07C4 C2C2 C284 7 E 0B2: 610B 717F 721F 738F 9D
0 4 1 : 0B13 7135 10A8 F9DF 65 0 7 A : 017F 8D36 6818 8884 55 0B3: 7A8F 7BBF 790F 8722 7F
0 4 2 : 3056 0603 0870 9F20 4A 0 7 B : 48F1 9DB0 17F1 0073 E3 0 B 4 : 3745 F75F E7D1 F709 17
0 4 3 : 11BA 065B 0831 6066 5 9 07C: 2FAF 6AF7 11AA F511 AC 0 B 5 : F779 F7A5 F716 F7DD 5F
0 4 4 : EFAO 64B0 863B 1680 FE 07D: 18F4 0331 8F4B CE08 D7 0B6: E795 F7A8 F78D E79F CF
0 4 5 : 0873 2 111 A135 8548 3A 0 7 E : F223 B112 07D2 E8F8 A 8 0B7: E75F E7 86 F7F6 F871 52
0 4 6 : D66E 2011 BAC7 AC2B B5 0 7 F : A4C0 1188 F049 C08F 82 0B8: 0 0 11 B136 D2E6 81E8 54
0 4 7 : F6AC B94A 50A4 E10B AC 0 8 0 : 363C 0702 E8F0 49C0 EC 0 B 9 : F499 C08D 832F 0888 00
0 4 8 : 2090 A606 73F8 D271 8E 0 8 1 : 8FA9 1E02 08F4 99C0 20 OBA: 338F 19DB 08F2 EA21 D7
0 4 9 : 3015 371F 995F 2147 48 0 8 2 : 6F2F 7DBE AF6A F711 F3 OBB: 2030 298E 50A8 E305 7E
04A: 1371 5170 4208 D8F5 96 0 8 3 : AAF5 111 8 D403 3188 88 OBC: 98A5 0A8E 8408 5184 FD
04B: F020 14 A3 11 F 9 62B0 31 0 8 4 : 8888 667A DF10 017F 3D OBD: 2304 98E5 0852 1001 6C
04C: 078D 84A8 0161 8F53 5C 0 8 5 : 70DF 1108 409F A808 C2 OBE: 7F8F 19DB 08F3 22B1 34
04D: AF08 F681 F08F 0B7F 9A 0 8 6 : 5 OAF EB72 8F4B CE08 EB OBF: 1361 B149 F214 816F A6
04E: 01FE 95 F2 1471 3701 3 0 0 8 7 : F223 B186 050A 4CAF OF OCO: 1441 7F07 1097 10F1 9F
04F: 2 OAF 2331 EEE8 1660 D7 0 8 8 : 6048 D832 F080 1840 42 0C1: 1906 228F FC9C 0 11 0 91
0 5 0 : 1F7F 708F 2B52 1AFA 8F 0 8 9 : 94A4 18F1 9DB0 17F9 D3 0C2: A 3 2 A FA1B 5C8F 2154 4A
0 5 1 : 7A80 81CB F4BF 4AF2 4C 0 8 A : 5850 8500 910B 725C OF 0C3: 48F2 EA21 AF8A F210 A5
0 5 2 : 3408 1518 FB7C EOAF 30 0 8 B : H B O AAF2 AEB8 F34D 73 0C4: A 11 8 816D 2 IOC 812A 52
0 5 3 : 68D5 3331 8F22 3B10 A 8 08C: EOAE 98F3 4DE0 AE68 DB 0C5: FE04 8F1A 0B16 7106 DB
0 5 4 : 4645 F13D FF6A FFF2 45 08D: 60A0 BF2B F2D6 AF52 AF 0C6: 3106 F006 4206 3306 6C
0 5 5 : 0777 F7 9A FAFB AFA7 D8 08E: 0317 A860 5030 91B5 83 0C7: 540A FCAF 2AE6 109B 77
0 5 6 : 5DF7 B4F7 79FA F47 6 C5 08F: C8F2 8F33 8903 1E21 ED 0C8: F4BF 4100 6F30 AFCA B7
0 5 7 : CF7C 3F78 8F7A BF8D 37 0 9 0 : B9C8 F214 C165 14C7 A3 0C9: F2A8 610A BF46 ADFA DA
0 5 8 : 84A8 0136 8FD3 DE01 8C 0 9 1 : B8C3 45C8 F284 08D3 OC OCA: FCAF 2AE6 10AB F4BF DA
0 5 9 : 378F D3DE 010C 0 111 C6 0 9 2 : 6681 8888 3484 0841 05 OCB: 464C FAFC AF2A 8610 10
05A: C8FC 2DE0 1358 FC2D 8 A 0 9 3 : 80DF 8949 0850 6F10 F 6 OCC: BBF4 6DDF 1120 5310 7D
05B: E013 4017 ACF1 BE95 33 0 9 4 : 208F 19DB 0 1 7 F 95 8A EB OCD: 6966 11AF 0102 111 B 60
05C: F214 6136 18F1 5276 93 0 9 5 : E851 94C5 0850 2073 E 4 OCE: 7410 1111 9661 1AF0 CC
05D: ECF7 0EF7 E408 F439 C l 0 9 6 : 8D10 317F 0477 1C11 A 8 OCF: 1011 10B7 4100 1B14 C9
05E: C08D 363C 07 6E F8F4 77 0 9 7 : 1208 6031 8712 1BF0 E4 ODO: 9F20 414E 8F12 4B11 2F
05F: F6C0 2205 8FFC 9C0A A 2 0 9 8 : ADOB F410 1692 0AF8 0 6 0D1: 14A7 A104 118A F5BF 5C
0 6 0 : FA8F 2EA2 1AF6 8FCD I D 0 9 9 : BF19 5DD1 3406 9109 A 8 0D2: 5BF5 1B5C 8F21 4E90 52
0 6 1 : CE08 D533 312D AF23 16 09A: E690 3400 020A E2CA I D 0D3: ACO 3 1D21 4C16 1979 OF
0 6 2 : 1422 0E60 1AF2 2836 13 09B: 1011 1BAF 711A AF51 AC 0D4: D031 FB8F 3389 0 11 8 FD
0 6 3 : 5069 3962 0305 0171 I B 09C: 118F 4033 18F5 3331 49 0D5: AF53 11A8 F338 9 0 11 93
0 6 4 : 9F8F 9D3D 08F4 F6C0 80 09D: 101A F910 AAFB 10B1 AB 0D6: C8FB 34B1 14C1 6 111 63
0 6 5 : 8F7 9 6C08 F7E3 D08F BO 09E: B5C8 F220 113A F831 48 0D7: 9D53 11A8 F338 9 0 11 87
0 6 6 : A91E 07 IB F8F6 34C0 87 09F: 1A8F 3389 031E 214C 6D 0D8: 4810 3039 06D1 31E2 B7
0 6 7 : 2205 8FFC 9C00 120A CO OAO: 1611 12AF 8311 A8F3 10 0D9: 14C1 6 111 AAF5 3 IOA AF
0 6 8 : F235 26EE EE81 6618 4 4 0 A 1 : 3890 31E2 14C1 6131 OD ODA: 8F33 8903 1721 4C16 5D
0 6 9 : D5EB FF7E FFF8 F681 DE 0A2: 1A11 1AF8 BF09 5850 D5 ODB: 111 4 8103 0398 6606 BF
06A: F07C 0E7F 3FAF BAFA 42 0A3: 3038 F338 9064 DE8D 26 ODC: 7401 1AAF 5311 A8F3 4E
06B: 748E 7AFD 7D2F AF47 AO 0A4: 4F6C 0792 08D6 34C0 77 ODD: 3890 1148 1030 4902 11
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ODE: D131 E214 C161 UBA 7B 11 7 : 8408 418C 6A9F 8888 B5 1 5 0 : AC01 BE94 F214 ED72 B9
ODF: F531 0A8F 3389 0312 51 11 8 : 8888 8888 8882 F852 A l 1 5 1 : 0310 2963 B131 B296 D l
OEO: 214C 1613 1FF1 4C1B 74 11 9 : 669F 8118 5085 2841 11 1 5 2 : 3213 1D29 6360 6 8 AC EC
OE1: 159F 2146 1343 45C8 E8 11A: 8CE6 9F81 1841 6DEF 88 1 5 3 : A4C0 4101 1B29 4F28 39
0E2: F284 0201 7F04 8D36 2E 11B: 7000 14A2 0310 39E2 54 1 5 4 : E690 0 1 0 0 0420 3102 55
OE3: 6818 1184 0852 8510 78 11C: 5130 99E6 DO BE OBFO 72 1 5 5 : 8E2E 0006 1111 5171 2E
0E4: 7109 8E6C CF11 9062 A2 11D: 1610 18D0 29E0 D220 E2 1 5 6 : 7 F 11 0151 7 11 A 1368 IC
OE5: 211B 1368 FFC9 C010 35 H E : 31D0 8A20 0E68 A240 06 1 5 7 : E75F E070 68FA B811 61
0 E 6 : 9B36 B36A FA8F 2EA2 I B H F : 0107 048D 84A8 0970 00 1 5 8 : 17 F8 5185 0852 1537 FF
OE7: 12 OA F231 0696 6903 43 1 2 0 : FFEE 2FF8 E873 F1B5 C5 1 5 9 : 8E18 5 F 11 B136 D2E6 51
0 E 8 : 104A 7 ABF 0BB4 1361 D3 1 2 1 : C8F2 3F44 1647 57D6 BO 15A: 81E1 F995 F214 7137 F3
0 E 9 : 0B04 1B5C 8F21 1994 78 1 2 2 : F302 0315 4716 F3F0 34 15B: 8F49 9C0A FA8E 6DEE CO
OEA: AC03 1D21 4C16 1814 57 1 2 3 : 3E20 303E 2030 3021 07 15C: 8ECE EE07 068F AB81 5B
OEB: 9589 0810 6E10 3103 7E 1 2 4 : 5471 6F31 0214 C161 23 15D: 18EB BEE6 EEDA F08E DO
OEC: 14C1 6181 095C B014 D8 1 2 5 : 3 IFF 14C8 FBDO 318F 64 15E: CCBF 1618 E3CB FBF4 DF
OED: C161 B24A F820 31FB 80 1 2 6 : 814B 11B5 D8F2 8E8B C3 15F: BF48 F223 B1A3 CA3C 57
OEE: 8F33 8901 8531 A314 2C 1 2 7 : 308E 2B30 8EA9 301F 51 1 6 0 : 0120 1540 181B F615 D4
OEF: C U B 1366 32F8 118F C5 1 2 8 : 5C8F 2208 FEOC 1020 18 1 6 1 : 4018 3BF6 2015 4018 08
OFO: 19DB 0B34 B348 FFB6 C4 1 2 9 : 1B35 5F23 47 84 EF14 OB 1 6 2 : 1BF6 1540 018E 8EFF D4
OF1: C08E 62BF 2 2 8 F FC9C BC 12A: 48FF D151 8F99 C417 64 1 6 3 : BF61 6701 AF1A E5 8F 9F
OF2: OAFA 8F2E A211 OOBF BC 12B: 92F5 4F8F A3A8 120A 6E 1 6 4 : E881 193E 908D D449 5A
0F3: 4BF4 1361 0B1B 5C8F FD 12C: F21B E94F 214A 3102 B9 1 6 5 : 0068 FD7 9 115F E070 DD
0F4: 2AF8 0420 311A 8F33 21 12D: 9664 3319 1D51 9A91 35 1 6 6 : 1882 28F4 5DB0 AFE1 BC
0F5: 8903 1A31 4C16 111 0 8D 12E: 4A30 698E 8005 E504 FE 1 6 7 : OBAF 2203 ElOO 0026 A2
OF6: D831 1A8F 3389 0638 02 12F: AFOA E4BF OBFO 1BA9 EE 1 6 8 : 8601 4051 8F2 3 4C0A 83
OF7: F8F2 B521 AFAA F236 41 130: 4F2 6 0101 BA94 F28E BD 1 6 9 : F220 3E10 OOOO 0489 74
OF8: OOOO 3A28 FB7C E020 ID 1 3 1 : C9EF 8E69 EF1B 494F I E 1 6 A : 0969 9755 1100 AF41 DA
OF9: AF23 05A7 A307 8FB7 Cl 132: 28E9 8EF1 BE84 F28E 3B 16B: 0120 AF23 E699 OOOO 4F
OFA: CEOD 47C1 0D4F 6449 26 133: C7EF BF4B F410 0203 07 16C: 0005 1783 1138 F234 4E
OFB: 6D49 644F 6642 7351 76 134: 1018 EFE2 0061 1015 EE 16D: COAF 2203 E400 0039 EE
OFC: 635F 607C 4C2C 2136 6B 135: 1720 8E44 2F8E C61F 73 1 6 E : 8670 0063 7 2 11 11B8 FE
OFD: 1462 4310 2 IOA 8FBD A2 136: 0706 8FAB 81 IA F014 EF 1 6 F : E453 F 11 9 AF71 188F 9E
OFE: 0311 09BF 6BD2 BF2B 2B 137: B8E1 C1F8 E531 F070 C7 1 7 0 : 363C 0100 AFCI 01JVF A9
OFF: F2AE B20A F531 7A1B AC 138: 68FA B811 1577 BF6B 29 1 7 1 : C7 44 08E8 43F8 F4F6 54
1 0 0 : 5C8F 28F3 3890 3502 62 139: F615 57AF OAEA 8E69 F8 1 7 2 : C07 3 308F A34C 08F7 9C
1 0 1 : 0202 1547 1651 1A15 E5 13A: 1F8E A01F 0706 8 FAB 6E 1 7 3 : 96C0 111A F 8 11 08FA 5F
1 0 2 : 4716 5 11 9 8F23 4B1A C8 13B: 811A F015 B5BF 4BF4 CA 1 7 4 : 91E0 D2E6 81E8 F499 03
1 0 3 : E58F 834B 1DA8 F42A 65 13C: 8E27 1F07 8F14 AHO EE 1 7 5 : C08D 832F 0AF2 2D31 16
1 0 4 : 7 IBF 0BB4 8F12 DEOA A2 13D: 48D8 4A80 2 OAF 2322 F9 1 7 6 : 6320 3028 D049 C081 BA
1 0 5 : E4AF C317 A8F3 3890 F5 13E: EE81 68C8 2 OFB 8EEF F3 1 7 7 : 18FD 8DB0 100A F220 6E
1 0 6 : 31E2 1851 4C18 514C 34 13F: 8 EFF F136 1340 68F6 CO 1 7 8 : 3E39 9000 OOOO 0030 34
1 0 7 : 31 A3 18F1 8514 C185 ID 1 4 0 : 81F0 1618 F681 F007 30 1 7 9 : 58F2 34C0 AF22 03F4 E2
1 0 8 : 14C1 8301 0 0 8 F 7A51 OC 1 4 1 : 10A1 B5C8 F23F F4A5 9D 17A: 9900 OOOO 0004 6197 IE
1 0 9 : 07 CD E8F1 7510 2034 55 1 4 2 : C202 A5A5 F6F3 1547 C8 17B: B401 188E D82F 2 OAF 4E
IOA: 5C8F 2840 048D 3668 36 1 4 3 : 16F3 F020 30 3A 3030 B3 17C: 23F8 9900 OOOO 5210 B9
10B: 15C1 FFOO 0007 2BE2 7F 1 4 4 : 3020 2154 716F 3903 44 17D: 3197 7201 188E 962F E7
IOC: E315 1AF7 D320 345C B l 1 4 5 : 03 A3 0303 15C9 1693 7F 17E: 2 OAF 23E1 OOOO 0049 90
10D: 8F28 FCB9 108F 2B52 6A 1 4 6 : 1FF1 4C1B 3E8F 2948 B l 17F: 2254 3274 0069 4F8F FF
10E: 1AFA 81CA E0A7 4AF2 BC 1 4 7 : 9031 D214 CB34 B348 AD 1 8 0 : 049C 08D3 63C0 08
10F: 3200 2A7A 3058 FD09 28 1 4 8 : F2EA 211B DE8F 2AF6 5C
11 0 : 218F 2C60 041B 8D84 DD 1 4 9 : 048E A610 8FBD 031B A7 Wulf-Thorsten Gerdts
111 : A808 8888 8888 8888 B l 14A: F6BF 6 IBF D8F2 8E05 6E Bunzlauer Weg 18
11 2 : 882F 8428 5185 010A 6D 14B: 101F 5C8F 2208 FEOC 49 D3002 Wedemark
11 3 : AF21 0810 91CF 17F7 5B 14C: 1020 1B25 5F23 5022 FO
11 4 : D501 1B13 6 11 9 AF71 73 14D: 9FF1 5C58 FFD1 518F 9A Dr. Hanspeter Waldmann
11 5 : 188F 663C OAF 9 1091 9C 14E: 99C4 173F C54F 8FA3 B4 Schwendierweg 19
11 6 : 0011 AA4E 10A9 4EEC FB 14F: A811 B0A4 F2 8E BDOO C9 D795S Kirch Derg
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Centronics-
Schnittstelle
Relais-lnterface im Eigenbau
von Peter Jochen

Rechner: alle PC mit Centronics-
Ausgang, HP-71 mit IL-Konverter.
Wie bereits in PRISMA 5/6-90
beschrieben, ist der parallele Druk-
ker-Port auch zum Ausgeben von
Steuersignalen geeignet, die man
nach Verstarkung zum Schalten ei
nes oder mehrerer Relais verwen
den kann.
Mit einem 8-Bit breiten Datenbus
kann man prinzipiell 256 Kanale
ansteuern. Jedoch wollen wir uns
hier auf maximal 8 Kanale be-
schranken, weil dann eine zusatzli
che Dekodier-Logik entfallt, und
jede Datenleitung des Drucker-Ports
einem Relais zugeordnet werden
kann. Es werden dann nur wenige
Bauteile (Aufwand etwa 10 DM) be
notigt, wobei das teuerste Teil der
36-polige Centronics-Stecker ist.
Wenn man lediglich Zeitschalter
nach Programm ein- und ausschal
ten will, ist hierzu der technische
Aufwand denkbar einfach:
man benotigt pro Relais-Kanal ein
D-Flipflop ("Latch") sowie nachfol
gend einen Schalttransistor, der ge
eignet ist, ein Relais anzusteuern.
Das Prinzip zum Ansteuern einelner
Kanale bzw. Daten-Bits ist folgen-
dermaen erklart:
das 8-Bit-Datenwort z.B. 0000
0011bin = 3dez steht fur die Dauer
von ca. 10 usee (siehe Text) am
Parallel-Port an und setzt die
Centronics-Pins Nr. 2 und 3 (d.h.
Data-Bit 1 und 2) fiir diese Zeit-
dauer kurz auf "High".

Wird an diese Pins je ein D-Flipflop
angeschlossen, so laBt sich dieser
Zustand an deren Ausgang spei
chern, bis das nachste Daten wort

gesendet wird.
Vom Centronics-Port (Bild 1) mus
sen nicht alle Pins beschaltet wer
den. Unbedingt erforderlich sind fol
gende Pins:
I Data Strobe (invertiert)
2-9 Data 1 Data 8
19-29 Ground
I I B u s y
Pin I Bezeichnung (E/A)
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
16
17
18
19
20
21
22
23
25
25
26
27
28
29

Bild 1.

DATA STROBE
DATA 1
DATA 2
DATA 3
DATA 4
DATA 5
DATA 6
DATA 7
DATA 8
ACKNLG
BUSY

(E)
(E)
(E)
(E)
(E)
(E)
(E)
(E)
(E)
(A)
(A)

PE (Papierende) (A)
SLCT (Drucker angewahlt) (A)
0V
Chassis Masse
+5V (vom Drucker)
Masse, verdrillt mit Leitung 1
Masse, verdrillt mit Leitung 2
Masse, verdrillt mit Leitung 3
Masse, verdrillt mit Leitung 4
Masse, verdrillt mit Leitung 5
Masse, verdrillt mit Leitung 6
Masse, verdrillt mit Leitung 7
Masse, verdrillt mit Leitung 8
Masse, verdrillt mit Leitung 9
Masse, verdrillt mit Leitung 10
Masse, verdrillt mit Leitung 11

Einfacher Aufbau.
In Bild 2 ist ein Maximaiaufbau fiir

einen Relais-Kanal zu sehen.
Die Einfachheit dieser Schaltung
beruht auf einem Trick, den ich
dem Buch von Friedeman [1] ent-
nommen habe.
Danach wird der Busy-Eingang (11)
des Centronics-Steckers auf "Low"
(Ground) gelegt und signalisiert
dem Computer, daB der Drucker
bzw. das Interface standig zum
Empfang neuer Daten bereit ist.
Der alte Schaltzustand am Ausgang
der D-Flipflops bleibt solange erhal
ten, bis ein neues Datenwort an
den Port gesendet wird. Nach Bild
2 werden alle 8 Datenleitungen des
Centronics-Ports an die Daten-Ein-
gange von IC1 gelegt.
IC1 ist ein Baustein, der 8 D-Flip-
flops enthalt.
Diesen gibt es in der Version 74HC
373 (geeignet bis 5 mA Ausgangs-
strom) und in der Version 74LS373,
der nur mit ca. 2 mA belastet wer
den kann.
Bei Verwendung der letzteren Vers
ion muB der nachfolgende Transi
stor entsprechend hohere Verstar
kung besitzen oder es sollte besser
ein Darlington verwendet werden.
Das Taktsignal des Drucker-Ports
(Pin 1, Strobe) muB noch invertiert
werden, bevor es den LE-Eingang
(Latch enable) des IC1 erreicht.
Als Inverter eignet sich z.B. eine
Einheit des CMOS-Bausteins 4069,
in dem 6 gleichartige Inverter ent
halten sind.

Da dieses Schalt-lnterface nur we
nige Bauteile enthalt und fur erste
Versuche nur 1 oder 2 Kanale be
notigt werden, erubrigt sich ein
Printplatten-Aufbau.
Ich habe einen Versuchsaufbau mit
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einem Schaltrelais auf einer Lochra-
sterplatte der GroBe 10 x 10 cm2
bequem verdrahten konnen.
Zum Austesten von Steuerprogram-
men oder auch zum Demonstrieren,
welche Bits am Drucker-Port ge
setzt sind, eignet sich ein Aufbau
nach Bild 3.
Im Falle des HC-Bausteins konnen
die Ausgange den Strom fur die
Leuchtdioden (ca. 5 mA) direkt
aufbringen (Bild 3a).
Steht nur die LS-Version zur Ver
fugung, muB der Ausgangsstrom
uber 4069-lnverter verstarkt werden
(Bid 3b).
Wegen des Gegentaktausganges
der Inverter sind die Leuchtdioden
jettf an den positiven Pol der Bat
terie zu legen.
Das Steuerwort kann hierdurch
"bildlich" dargestellt werden, wenn
die Leuchtdioden in einer Reihe an-
geordnet sind.
Ein Steuerprogramm
Zum AbschluB ist in Bild 4 ein klei
nes Steuerprogramm zum Betrieb
eines Zeitschalters wiedergegeben.
Nach dem Start des Programmes
auf dem HP-71 mit RUN wird vom
Programm die Einschaltdauer in
Stunden abgefragt. In Zeile 93 wird
Kanal 1 aktiviert und mit Zeile 150
nach Erreichen der vorgegebenen
Dauer wieder abgeschaltet. Das
Programm ist in HP-71 Basic ge
schrieben, kann aber leicht in ande
re Basic-Dialekte ubersetzt werden.

1Q-
20-

> >

3 0
40-
5 0 -

■ f ; 6 0 - u

€2

TJ

3
i 7 0 -

Co 80-

§ 90-

S **
<0 190-

30 O-

T 7 Vec

D7
£ 07

l<. D5
05
LE

20

2k0

Relais
fiir 6V

H /
1 /I I B C 3 3 7

C2

10 1 LZ1: LADEZEIT-BEGRENZUNB
20 DESTROY ALL
30 FIX 1
60 L1=0
70 PRINT CHR*<0>;
80 INPUT 'LADEZEIT IN H=';L9
90 L2=L9*60
92 BEEP
93 PRINT CHR*(1)5 | Kl EINSCHALTEN
100 M2=VAL(TIME*C4,53)
110 DISP Ll;' VON ';L2;'MINUTEN'
120 lvll=VAL(TIME$C4,5D)
130 IF M10M2 THEN L1=L1+1 ELSE BOTO 120
140 IF L1>=L2 THEN 150 ELSE 100
150 PRINT CHR*(0); ! Kl AUSSCHALTEN
155 BEEP
160 DISP 'AKKU GELADEN!
170 END Bild 4

Weiterfuhrende Literatur:
[1] G.Friedeman, "Control the

world with HP-IL", Helder-
mann-Verlag, Berlin. ISBN 0-
9612174-9-9
W.Link, "Messen, Steuern und
Regeln mit Basic", Franzis-
Verlag, Munchen. ISBN 3-
7723-7411-5

[2]
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Bemessung von Re-
genuberlaufbecken
von Jurgen Mang

284 Zeilen, 574 Bytes, 82 Register,
Size 029, HP-41 CV

Mit dem vorliegenden Programm
"RUEB" ist es moglich, analog dem
Formblatt in Anhang 4 des ATV-Ar-
beitsblattes A 128 [1] die Ermittlung
des Speichervolumens von Regenu-
berlaufbecken durchzufuhren.

Nach Eingabe der erforderlichen
Werte ertont ein Signal und der
Rechner gibt alle Eingabewerte
sowie die berechneten Ergebnisse
aus.
Ist ein Drucker angeschlossen, so
erfolgt die Ausgabe uber diesen.
Wrd das Programm uber die Taste
"A" gestartet, so werden die zuvor
eingegebenen Werte nicht geloscht,
sondern als Vorgabewerte ange
zeigt.
Die im Programm verwendeten Be-
rechnungsformeln sind in Anhang 5
und auf dem Formblatt der ATV-
Richtlinie enthalten.

Eine Uberprufung der Einsatzgren-
zen des Bemessungsdiagrammes
mull seperat durchgefuhrt werden.
Der Vorteil liegt jedoch darin, daB
auch Grenzfalle durchgerechnet
werden konnen.

Verwendete Einheiten:

Mittlere
Jahresniederschlagshohe [mm]
undurchlassige Gesamtflache [ha]
FlieBzeit [min]
AbfluBwerte D/s]
AbfluGspenden [l/(s*ha)]
CSB-Konzentration [mg/l]
spezifisches Speichervolumen [m3/ha]
erforderliches Qesamtvolumen [m3]

Verwendete Literatur:

[1 ] Abwasser techn ische Vereini-
gung (ATV):
"Richt l in ien fur d ie Bemes-

Beispiel:

Mittlere Jahresniederschlagshohe hNa = 722,00 mm
undurchlassige Gesamtflache Au = 10,00 ha
langste Fliezeit im Gesamtgebiet tf = 7,00 min
mittlere Gelandeneigungsgruppe NGm = 2,00
MW-AbfluB der Klaranlage Qm = 12,30 l/s
TW-AbfluB, 24h-Tagesmittel Q.24 = 3,80 l/s
TW-AbfluB, Tagesspitze Qtx = 6,60 l/s
RegenabfluB aus Trenngebieten QrT24 = 0,00 l/s
CSB-Konzentration im TW-AbfluB Ct = 443,00 mg/l
mittlerer FremdwasserabfluB Qf24 = 1,00 l/s

Auslastungswert der Klaranlage n = 2,02
RegenabfluB, 24h-Tagesmittel Qr24 = 8,50 l/s
RegenabfluBspende % = 0,85 l/(s*ha)
TW-AbfluBspende aus Gesamtgebiet 9(24 = 0,38 l/(s*ha)
FlieBzeitabminderung * i = 0,97
mittlerer RegenabfluB bei Entlastung Ore = 55,33 l/s
mittleres Mischverhaltnis m = 14,56
xa-Wert fur Kanalablagerungen Xa = 13,82
EinfluBwert TW-Konzentration ac = 1,000
EinfluBwert Jahresniederschlag a h = -0,098
EinfluBwert Kanalablagerungen a a = 0,352
Bemessungskonzentration cb = 752,42 mg/l
rechnerische Entlastungskonzentration ce = 148,48 mg/l
zulassige Entlastungsrate eo = 47,15 %
spezifisches Speichervolumen vs = 18,25 m3/ha
erforderliches Gesamtspeichervolumen V = 182,48 m3

32

sung und Gestaltung von Re-
genentlastungen in Mischwas-
serkanalen", ATV-Arbeitsblatt
A 128
Gelbdruck April 1990, GFA,
St. Augustin

01 ♦LBL "RUEB"
02 29
03 PSIZE
04 CLRG
05 CF 28
06 SF 29
07 SF 27
08 FIX 2
09+LBL A
10 CF 00
11 XEQ 04
12 "RUEB-BEMESSUNG"

Computerclub Deutschland e.V.

13 " r - ATV A - 1 2 8 "
14 AVIEW
15 XEQ 04
16+LBL 05
1 7 1 , 0 2 6
1 8 1 , 0 1
19 FS? 00
20 RDN
21 STO 00
22 "HNA"
23 XEQ 00
24 "AU"
25 XEQ 00
2 6 " T F "
27 XEQ 00
2 8 "NGM"
2 9 XEQ 00
30 "QM"
31 XEQ 00
32 "QT24"
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33 XEQ 00 96
34 "QTX" 97 t
35 XEQ 00 98 ,'STO 11
36 "QRT24" 99 1RCL 05
37 XEQ 00 100 RCL 06
38 "CT" 101 RCL 08
39 ADV 102 +
40 XEQ 00 103 -
41 "QF24" 104 STO 12
42 XEQ 00 105 RCL 02
43 "N" 106 /
44 XEQ 00 107 STO 13
45 "QR24" 108 RCL 06
46 XEQ 00 109 RCL 02
47 "QR" 110 /
48 XEQ 00 111 STO 14
49 "QT24" 112 50
50 ADV 113 RCL 03
51 XEQ 00 114 100
52 "AF" 115 +
53 XEQ 00 116 /
54 "QRE" 117 , 5
55 XEQ 00 118 +
56 "M" 119 ,885
57 XEQ 00 120 X<Y?
58 "XA" 121 RDN
59 XEQ 00 122 STO 15
60 FIX 3 123 RCL 13
61 "AC" 124 3 ,2
62 XEQ 00 125 *
63 "AH" 126 3
64 XEQ 00 127 +
65 "AA" 128 *
66 XEQ 00 129 RCL 02
67 FIX 2 130 *
68 "CB" 131 STO 16
69 XEQ 00 132 RCL 08
70 "CE" 133 +
71 XEQ 00 134 RCL 06
72 "EO" 135 /
73 XEQ 00 136 STO 17
7 4 "VS" 137 RCL 06
75 ADV 138 24
7 6 XEQ 00 139 *
77 SF 12 140 RCL 07
78 ADV 141 /
7 9 " V " 142 STO 18
8 0 + L B L 0 0 143 RCL 09
81 FS? 00 144 600
82 GTO 06 145 /
83 RCL IND 00 146 1
8 4 " | - < " 147 X<Y?
85 ARCL X 148 RDN
86 " \->" 149 STO 19
Bl PROMPT 150 600
88 STO IND 00 151 RCL 01
89 ISG 00 152 X<Y?
90 RTN 153 RDN
91 RCL 05 154 1000
92 RCL 10 155 X>Y?
9 3 - 156 RDN
94 RCL 07 157 800
95 RCL 10 158 1

159 1
160 -
161 STO 20
162 RCL 04
163 1
164 -
165 2
166 *
167 1
168 +
169 ,001
170 *
171 430
172 *
173 RCL 14
174 ,45
175 Y*X
176 *
177 2
178 XOJ
179 -
180 10
181 /
182 24
183 RCL 18
184 /
185 X~2
186 *
187 0
188 X<Y?
189 RDN
190 STO 21
191 RCL 20
192 RCL 19
193 +
194 +
195 600
196 *
197 STO 22
198 107
199 RCL 17
200 *
201 +
202 RCL 17
203 1
204 +
205 /
206 STO 23
207 70
208 -
209 370CI
210 XOJ
211 /
212 STO 24
213 400Cl
214 25
215 RCL 13
216 *
217 +
218 RCL 13
219 ,551
220 +
221 /

222 STO 27
2 2 3 3 6 , 8
224 RCL 13
2 2 5 1 3 , 5
2 2 6 *
227 +
228 RCL 13
2 2 9 , 5
230 +
2 3 1 /
232 STO 28
233 RCL 27
234 RCL 24
235 6
236 +
2 3 7 /
238 RCL 28
2 3 9 -
2 4 0 3 , 8 4
2 41 RCL 13
2 4 2 *
2 4 3 3 , 6
244 +
245 X<Y?
2 46 RDN
247 STO 25
248 RCL 02
2 4 9 *
250 STO 26
251 SF 00
252 TONE 1
253 GTO 05
254+LBL 04
255 FC? 21
256 RTN
257 SF 12
2 5 8 " "
259 ACA
2 60 ACA
261 ACA
2 62 ADV
263 CF 12
264 RTN
265+LBL 06
266 FS? 21
267 FMT
268 RCL IND 00
2 6 9 " | - - "
270 ARCL X
271 FS? 21
272 GTO 08
273 PROMPT
274 ISG 00
275 RTN
27 6 GTO A
277+LBL 08
278 ACA
279 ADV
280 ISG 00
281 RTN
2 82 STOP
2 83 GTO A
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RUEB
Z e i l e 1 v o n R U E B f 1 — 5 1 C C D - B a r c o d e s J U r g e n M a n

Z e i l e 2 v o n R U E B ( 6 - 6 ) C C D - B a r c o d e s J i i r g e n M a n g

Z e i l e 3 v o n R U E B I 7 - 1 2 ) C C D - B a r c o d e s J i i r g e n M a n

Ze i l e 4 von RUEB

Z e i l e 6 v o n R U E B ( 3 1 - 3 4 ) C C D - B a r c o d e s J i i r g e n M a n

Z e i l e 7 v o n R U E B ( 3 5 - 4 0 ) C C D - B a r c o d e s J i i r g e n M a n >I
Zei le 8 von RUEB

Z e i l a 9 v o n R U E B [ 4 6 - 4 9 ) C C D - B a r c o d e s J i i r g e n M a m

Z e i l e 1 0 v o n R U E B ( 5 0 - 6 0 ) C C D - B a r c o d e s J i i r g e n H a m

Z e i l e 1 2 v o n R U E B ( 6 6 - 6 9 ) C C D - B a r c o d e s J U r g e n H a n g

Z e i l e 1 3 v o n R U E B ( 7 0 - 7 8 ) C C D - B a r c o d e s J i i r g e n M a m

Z e i l e 1 5 v o n R U E B [ 8 3 - 8 7 ) C C D - B a r c o d e s J fl r g e n M a n

,?M,f,J.n, .™, ,Y.on RUEB (88-92) CCD-Barcodes Ji i rgen Mam

Mmni in i i i un i von RUEB (102-106) CCD-Barcodes J i i rgen Hang

,?.Si iS.. iS.. . . .S9.1n RUEB (107-115) CCD-Barcodes Ji i rgen Mam

Z e i l e 2 0 v o n R U E B ( 11 6 - 11 6 ) C C D - B a r c o d e s J i i r g e n M a n

Z e i l e 2 1 v o n R U E B ( 11 7 - 1 2 3 ) C C D - B a r c o d e s J i i r g e n M a m

Z e i l e 2 2 _ y o n _ J R U E B ( 1 2 4 - 1 3 4 ) C C D - B a r c o d e s J fl r g e n H a n ,

Z e i l e 2 3 v o n R U E B ( 1 3 5 - 1 4 3 ) C C D - B a r c o d e s J i i r g e n H a m

Z e i l e 2 4 v o n R U E B ( 1 4 4 - 1 4 9 ) C C D - B a r c o d e s J Q r g e n H a n g

Z e i l e 2 6 v o n R U E B ( 1 6 1 - 1 7 2 ) C C D - B a r c o d e s J Q r g e n H a n g

Z e i l e 2 7 v o n R U E B ( 1 7 3 - 1 8 4 ) C C D - B a r c o d e s J fl r g e n H a n g

Z e i l e 2 8 v o n R U E B ( 1 8 5 - 1 9 7 ) C C D - B a r c o d e s J fl r g e n H a n g

Z e i l e 3 0 y o n R U E B ( 2 0 8 - 2 1 8 ) C C D - B a r c o d e s J fl r g e n H a n g

n, f i , i , t , „? . i .m,X°n RUEB (219-229) CCD-Barcodes J f l rgen Hangiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiniiiiiiiii
i?mf iHmi» in i i i y,? im PP8 (230-242) CCD-Barcodes J f l rgen Mang

Z e i l e 3 3 m n f fl O ( 2 4 3 - 2 5 5 ) C C D - B a r c o d e s J fl r g e n H a n g

Z e i l e 3 4 v o n R U E B ( 2 5 6 - 2 6 7 ) C C D - B a r c o d e s J fl r g e n H a n g

li l l lVimilMHII i imifiAii imMMB fiim8-279! CCD-Barcodes Jflrgen Mang

,?,Si,},nni?if mf?in,„.,EKSS.,., £280-288) CCD-Barcodes Jiirgen Mam

i?iimnMiim»iiii»MSiiiiimimiiiiiiii L297"300) CCD-Barcodes Jiirgen Man.

Z fi l e J f y o n R U E B ( 3 0 1 - 3 0 5 ) C C D - B a r c o d e s J i i r g e n H a m

J fl l J ( 1 v o n R U E B ( 3 1 7 - 3 2 2 ) C C D - B a r c o d e s J fl r

l?lf«ll lKllH«IIIIIMlfimMlliimilfl (340-341) CCD-Barcodes Jflrgen Mang

Jurgen Mang
Lindener StraBe 7

D6751 Krickenbach
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Belastungsglieder und
Volleinspannmomente
von Jurgen Mang

389 Zeilen, 617 Bytes, 89 Register,
Size 032, HP-41 CV, X-F/M

Das vorliegende Programm "BV" er
mittelt fur ein beidseitig eingespann-
ten Trager mit beliebiger Belastung
die Belastungsglieder sowie die
Volleinspannmomente. Als Grundla
ge diente das Programm "Bela
stungsglieder und Volleinspannmo
mente" aus der UPLE, der Autor
war Thomas Meyer.
Das vorliegende Programm wurde
um die Lastfalle Feldmoment, Stut-
zensenkung und Themperaturbe-
lastung erweitert. Bei mehreren
Lasten werden die Ergebnisse auf-
summiert und am Programmende
angezeigt.
Verwendete Einheiten
- Elastizitatsmodul [m4]
- Temperaturdifferenz [°K o. °C]
- Temperaturkoeffizient [1/°K]
- Tragerlangen und

T r a g e r h o h e n [ m ]
- L a s t e n [ k N b z w . k N / m ]
- M o m e n t e [ k N m ]
- Stu tzensenkung [mm]

Tastenbelegung
Taste Funktion
a Neustart des Programms
A Belastung im Feld (Streckenlasten,

Einzellasten und Momente).
Wenn a2=0 dann 2 Moglichkeiten:

B Einzeilast
C Moment (linksdrehend ist posi

tiv!)
D Stutzensenkung
E Ausgabe der Ergebnisse

Programmbeisplel
- Elastizitatsmodul
- Bauteilhohe
- Tragheitsmoment
- Temperaturkoeffizient
- TU-TO

2,1*108k\
0,40 m
0,0025 m"
1,0*10"5 \
-3,0 °K

Erlauterung Eingabe Taste Anzeige
1. Start mit XEQ "BV", oder Taste "a" E=?

im USER-Modus
2. Elastizitatsmodul (wenn nicht erforderlich, 2,1*10"8 R/S I=?

driicke sofort R/S)
3. Tragheitsmoment (wenn nicht eforderlich, 0,0025 R/S TU-TO=?

drucke sofort R/S)
4. Temperaturdifferenz (wenn nicht -3,00 R/S A-T=?

vorhanden, drucke sofort R/S, Sprung zu 7 . )
5. Temperaturkoeffizient 1,0*10~5 R/S H=?
6. Bauteilhohe 0,40 R/S L=?
7. Gesamtlange des Tragerabschnittes 10,00 R/S A/D/E ?
8. Taste "A" fur Lasten im Feld A a1=?
9. Abstand der Last vom linken Lager 2,00 R/S a2=?
10. Lange der Belastung 3,00 R/S a3=?
11. Abstand der Last zum rechten Lager 5,00 R/S Q1=?
12. Lastordinate Links 10,00 R/S Q2=?
13. Lastordinate Rechts 10,00 R/S A/D/E ?
14. Taste "A" fiir Lasten im Feld A a1=?
15. Abstand der Last vom linken Lager 7,00 R/S a2=?
16. Lange der Belastung 3,00 R/S a3=?
17. Abstand der Last zum rechten Lager 0,00 R/S Q1=?
18. Lastordinate Links 15,00 R/S Q2=?
19. Lastordinate Rechts 0,00 R/S A/D/E ?
20. Taste "A" fiir Lasten im Feld A a1=?
21. Abstand der Last vom linken Lager 1,00 R/S a2=?
22. Lange der Belastung 0,00 R/S a3=?
23. Abstand der Last zum rechten Lager 9,00 R/S B/C ?
24. Taste "C" fiir Moment C M=?
25. GroBe des Momentes (linksdrehend -40,00 R/S A/D/E ?

ist positiv definiert)
26. Taste "A" fur Lasten im Feld A a1=?
27. Abstand der Last vom linken Lager 6,00 R/S a2=?
28. Lange der Belastung 0,00 R/S a3=?
29. Abstand der Last zum rechten Lager 4,00 R/S B/C ?
30. Taste "B" fur Einzeilast B P=?
31. GroBe der Einzeilast 50,00 R/S A/D/E ?
32. Taste "D" fur Stutzensenkung D a<MM>=?
33. Stutzensenkung Links 4,00 R/S b<MM>=?
34. Stutzensenkung Rechts (Da Hebung, -1,00 R/S A/D/E ?

Eingabe negativ)
35. Taste "E" fur Ergebnisausgabe E
36. Belastungsglied Links L=100,37
37. Belastungsglied Rechts R/S R=422,01
38. Einspannmoment Links R/S Ma=73,75
39. Einspannmoment Rechts R/S Mb=-247,9
40. Durch nochmaliges Drucken von "R/S" kann wi sder neu gestartet vverden.
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AbschlieBende Bemerkungen:
- Wenn der Trager nur auf einer Seite eingespannt

ist, so muB uber die Belastungsglieder die Endein-
spannung berechnung werden.

- Ein Kontrollausdruck ist nicht vorgesehen.
- Wenn kein X/F-Modul vorhanden ist, so miissen die

Zeilen 23 und 24 entfernt und stattdessen die Regi
ster 1 bis 13 mit der Zahl "0" belegt werden.

Die Berechnungsformeln stammen aus der Zeitschrift
"Die Bautechnik", Ausgabe 2/1981, Seite 61/62 und
K.-J. Schneider: Bautabellen, 8. Auflage, Seite 4.27,
Werner-Verlag

Jurgen Mang
Lindener Str. 7

6751 Krickenbach

a

10kN

P = 5 0 k N 1 5 k N

10kN

M = 40kN/m

j 1 . 0 0 , , 1 . 0 0 , , 3 . 0 0 „ 1-00 „ 1.00- J f * p
3.00

10.00

Ol^LBL "BV"
02 32
03 PSIZE
0 4uLBL a
05 CLRG
06 SF 27
07 CF OO
08 "E«?"
09 PROMPT
10 STO 16
11 " I - ? "
12 PROMPT
13 STO 23
14 "TU-TO=?"
15 PROMPT
16 STO 18
17 X*0?
18 XEQ 06
19 "L»?"
20 PROMPT
21 STO 20
2 2 ♦LBL 05
23 0,01301
2 4 CLRGX
25 RON
26 CF OO
27 "A/D/E ?"
2 8 AVIEH
2 9 STOP
30+LBL A
31 "a l«?"
32 PROMPT

33 STO 21
34 "a2-7"
35 PROMPT
36 STO 02
37 X-07
38 XEQ 01
39 "a3«?"
40 PROMPT
41 STO 22
42 ST+ 01
43 RDN
44 RCL 01
45 +
46 ST+ 00
47 +
48 ST* 02
49 ST/ 00
50 ST/ 01
51 FS? 00
52 GTO 03
53 "Q1-?"
54 PROMPT
55 STO 03
56 "Q2-?"
57 PROMPT
58 STO 04
59+LBL 00
60 RCL 00
61 RCL 01
62 +
63 RCL 01
64 *

65 RCL 00
66 1
67 +
68 XOY
69 -
70 1
71 RCL 00
72 -
73 *
74 3
75 RCL 00
76 -
77 RCL 01
78 -
79 RCL 01
80 *
81 RCL 00
82 *
83 +
84 RCL 00
85 RCL 01
86 -
87 X*2
88 ,7
89 *
90 +
91 6
92 /
93 STO 05
94 RCL 00
95 RCL 01
96 *

97 RCL 00
98 RCL 01
99 -
100 X~2
101 ,2
102 *
103 +
104 2
105 /
106 STO 06
107 RCL 00
108 2
109 *
110 RCL 01
111 +
112 RCL 05
113 *
114 RCL 00
115 RCL 06
116 *
117 -
118 RCL 03
119 *
120 2
121 RCL 01
122 *
123 RCL 00
124 +
125 RCL 05
126 *
127 RCL 01
128 RCL 06
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129 *
130 -
131 RCL 04
132 *
133 +
134 RCL 02
135 *
136 FS? 00
137 XEQ 02
138 ST+ 14
139 ST+ 28
140 RCL 06
141 RCL 00
142 RCL 01
143 +
144 1
145 -
146 2
147 /
148 -
149 STO 06
150 3
151 RCL 00
152 2
153 *
154 RCL 01
155 +
156 -
157 RCL 05
158 *
159 1
160 RCL 00
161 -
162 RCL 06
163 *
164 -
165 RCL 03
166 *
167 2
168 RCL 01
169 *
170 RCL 00
171 +
172 3
173 XOY
174 -
175 RCL 05
176 *
177 1
17 8 RCL 01
179 -
180 RCL 06
181 *
182 -
183 RCL 04
184 *
185 +
186 RCL 02
187 *
188 FS? 00
189 XEQ 02
190 ST+ 15
191 ST+ 29
192 GTO 05
193 RTN

194+LBL 01
195 RDN
196 ,01
197 ST- 01
198 ST- Y
199 RDN
200 ,02
201 STO 02
202 SF 00
203 RTN
204uLBL 02
205 ,02
206 1/X
207 *
208 RTN
209+LBL 03
210 XEQ 10
211 "B/C ? "
212 AVIEH
213 STOE
214+LBL B
215 "P-?
216 PROMPT
217 STO 25
218 RCL 31
219 1
220 +
221 RCL 25
222 *
223 RCL 21
224 *
225 RCL 22
226 *
227 RCL 20
228 /
229 ST+ 14
230 ST+ 28
231 RCL 30
232 1
233 +
234 RCL 21
235 *
236 RCL 22
237 *
238 RCL 25
239 *
240 RCL 20
241 /
242 ST+ 15
243 ST+ 29
244 GTO 05
245+LBL C
246 "M-? "
247 PROMPT
248 STO 19
249 RCL 31
250 X~2
251 3
252 *
253 1
254 XOY
255 -
256 RCL 19
257 *
258 ST+ 14

259 RCL 30 324 *
260 X*2 325 RCL 16
261 3 326 *
262 * 327 6
263 1 32 8 *
264 XOY 329 RCL 20
265 - 330 X~2
266 RCL 19 331 /
267 CHS 332 ST+ 15
268 * 333 ST+ 26
269 ST+ 15 334 CHS
270 3 335 ST+ 14
271 RCL 30 336 ST+ 27
272 * 337 GTO 05
273 1 3 3 8 + L B L 0 9
274 - 339 -3
275 RCL 31 340 /
276 * 341 ST+ 26
277 RCL 19 342 ST+ 27
278 CHS 343 RTN
279 * 3 4 4 + L B L 1 0
280 ST+ 26 345 RCL 21
281 3 346 RCL 20
282 RCL 31 347 /
283 * 348 STO 30
284 1 349 RCL 22
285 - 350 RCL 20
286 RCL 30 351 /
287 * 352 STO 31
288 RCL 19 353 RTN
289 * 3 5 4 + L B L E
290 ST+ 27 355 " L « "
291 GTO 05 356 .ARCL 14
292+LBL 06 357 AV I E H
293 " A - l - ? " 358 STOP
294 PROMPT 359 " R - "
295 RCL 16 360 ARCL 15
296 * 361 AV I E H
297 RCL 18 362 STOP
298 * 363 RCL 28
299 "H-? 364 2
300 PROMPT 365 *
301 / 366 RCL 29
302 RCL 23 367 -
303 * 368 - 3
304 3 369 /
305 * 370 RCL 26
306 ST+ 14 371 +
307 ST+ 15 372 " M a - "
308 XEQ 09 373 ARCL X
309 RTN 37 4 AV I E H
310+LBL D 375 STOP
311 "a<MM>-?" 37 6 RCL 29
312 PROMPT 377 2
313 1000 378 *
314 / 37 9 RCL 28
315 STO 24 380 -
316 "b<MM>«?" 381 -3
317 PROMPT 382 /
318 1000 383 RCL 27
319 / 384 +
320 RCL 24 385 " M b - "
321 XOY 386 ARCL X
322 - 387 AVIEH
323 RCL 23 388 STOP
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Simulierung von Befehlen,wenn das entsprechende
Modul fehlt
HP 41, Drucker

ACAXY ist im CCD-Modul enthal
ten:
A-Register....Text
X-Register....zu druckende Zahl
Y-Register.... Druckbreite
Nach Ausfuhrung des Programmes
steht die Druckbreite im X-Register,
die ausgedruckte Zahl ist geloscht.
Wird Flag 20 gesetzt, so werden
Text und Zahl durch .... verbunden.
B r o t 3 , 6 0
Milch 0,91

01♦LBL "ACAXY"
02 XOY
03 STO Z
04 ACA
05 ALENG
0 6 -
07 CLA
08 ARCL Y
09 ALENG
1 0 -
11 FC? 20
12 32
13 FS? 20
14 46
15+LBL 00
16 ACCHR
17 DSE Y
18 GTO 00
19 X<> Z
20 ACX
21 RCL T
22 END

ACLX ist ebenfalls im CCD-Modul
enthalten xxx.yyy im X-Register
heiBt, daB Byte yyy wird xxx-mal in
den Druckerspeicher gebracht.
5,049
XEQ "ACLX"
PRBUF bedeutet:

Im Gegensatz zum ACLX des

HP41 Utilities
von Dr. Martin Hochenegger

CCD-Moduls kann der X-Wert auch
groBer als 99 sein.

Ol^LBL "ACLX"
02 ENTER"
03 INT
04 XOY
05 FRC
0 6 E 3
0 7 *
08 CLA
09 XTOA
10+LBL 00
11 ACA
12 DSE Y
13 GTO 00
14 END

BJNIN
Das Advantage-Modul erlaubt durch
die Funktion BININ die Eingabe der
gesetzten und nicht gesetzten By
tes einer Dualzahl. Der Dezimalwert
wird ausgegeben.

Im Programm BIN werden nach ED
(Zeile 7) die gesetzten Bytes als 1,
die nicht gesetzten als 0 eingege
ben. Fiihrende O-Bytes brauchen
nicht eingegeben zu werden. Zu
beachten ist, daB eine 1 als ge-
setztes Byte erkannt wird, wahrend
alle anderen Zeichen als 0 interpre
tiert werden.

Nach der Eingabe kein R/S, son
dern ON drucken, um aus dem ED-
Modus heraus zu kommen. Die
Dezimalzahl steht dann im X_Regi-
ster.

01+LBL "B IN '
02 FIX 0
0 3 " Y "

04 2
05 CRFLAS
06 AOFF
07 ED
0 8 .
09 STO 01
10 SEEKPT
11 GETREC
12 ALENG
13 STO 00
14+LBL 00
15 49
16 ATOX
17 X=Y?
18 XEQ 01
19 DSE 00
20 GTO 00
21 RCL 01
2 2 " Y "
23 PURFL
24 STOP
25+LBL 01
26 2
27 RCL 00
2 8 E
2 9 -
30 Y^X
31 ST+ 01
32 END

BIN1 und BIN2 erlauben es, wie
ACOL von E. Wohler, PRISMA
85.4.19, die Positionen der gesetzen
Bytes in beliebiger Reihenfolge ein
zugeben.

O l ^ L B L " B I N 1 "
0 2 .
03 STO 00
04 F IX 0
05 SF 28
06 "POS="

L A B E L BIN BIN1 BIN2 ACOL
Erforderl. Hardware HP-41 CY EXT I/O - -
Zeitbedarf ca. [s] 10 10 7 10
PPL 56 56 43 60
Wiederholung XEQ "BIN" R/S R/S R/S
SIZE 2=2 * 2 a1 2.0
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07 PROMPT 2 4 - 10 ENTER"
0 8 C L A 2 5 Y * X 11 F R C
0 9 A R C L X 2 6 S T + 0 0 1 2 E l
10 ALENG 27 DSE 01 1 3 *
11 S TO 0 1 28 GTO 02 1 4 2
1 2 E 2 9 R C L 0 0 1 5 X O Y
1 3 - 30 END 1 6 E
1 4 L A S T X 1 7 -
1 5♦L B L 0 1 0 1 + L B L " B I N 2 " 1 8 Y ~ X
1 6 " \ - , " 0 2 F I X 0 1 9 S T + 0 0
17 AROT 0 3 . 2 0 X O Y
18 DSE Y 04 STO 00 2 1 I N T
1 9 G T O O i 0 5 " P O S = " 2 2 X * 0 ?
2 0 + L B L 0 2 06 PROMPT 2 3 G TO 0 0
2 1 2 0 7 + L B L 0 0 2 4 R C L 0 0
22 ANUMDEL 0 8 E l 25 END
2 3 E 0 9 /

Anderer Drucker - anderer 09 ASTO 04 Files im Extended Memory
Zeichensatz 10 "" s iehe Tabel le

HP 41 CX, CCD
RENFL (REName FiLe)
Angeregt durch die Programme von
A. Jakob und 0. Roth (Lit. 1) habe
ich diese so zusammengeschnitten,

HP41 CX, CCD, EXT I/O (bei Prog-
rammanderung durch AROT nicht
notig), Drucker, SIZE a 008

Umwandlung der Umlaute und B

11 A S TO 0 5
1 2 " " s i e h e
13 ASTO 06
1 4 " " s i e h e
15 ASTO 07
1 6 1 . 0 0 7
17 STO 00

Tabelle

Tabelle

von einem Zeichensatz in einen an daB ein kurzes und biindiges Pro
deren. g ramm he rauskam, das nu r zu r

Beim Kauf eines Druckers ist es 1 8 4 L B L 0 0 U m b e n e n n u n g d e s e r s t e n R i e s
dient.

(meist) notig, den File zu durchfor- 1 9 .
s ten und d ie Bytes der Umlaute 20 SEEKPT 0 1♦L B L " R E N F L "
und des zu andern. Dieses Pro- 21♦LBL 01 0 2 S F 2 7
gramm ist dazu gedacht, den AS- 2 2 C L A 0 3 1 9 1
Cll-Zeichensatz, in den von ISO- 2 3 A R C L I N D 0 0 04 "NEW NAME="
German zu ve rwande ln . I n den 24 ABSP 05 PaMTA
geradzahligen Zeilen 2 bis 14 ist 2 5 ^ L B L 0 2 0 6 " | -
das erste Byte das von ASCII das 26 POSFL 0 7 7
zweite das von ISO-German. Die 2 7 X < 0 ? 0 8 A R O T
F2 in der Auflistung der syntheti- 28 GTO 03 0 9 C L X
schen Zeilen kann man vergessen. 2 9 E 1 0 R C L [

30 DELCBR 11 POKER
D R U C K E R 3 1 C L A 12 END

IL T J D J 3 2 A R C L I N D 0 0
33 ATOXL
34 INSCHR
35 GTO 01
3 6 ^ L B L 0 3
3 7 I S G 0 0
38 GTO 00
39 END

CLXM (CLear X-Mem)
Zum Loschen des gesamten X-Me-
mories sind versehiedene Methoden
bekannt (Lit. 2-4). Nach einer sol
chen Loschung ist fiir den Benutzer
das XMEM leer, jedoch nicht fiir
den Rechner !
Durch Umbenennung des ersten Fi

a
6
ii
A
6
0
B

22
24
26
21
23
25
5

204
206
207
216
218
219
222

123
124
125
91
92
93
126

O l ^ L B L " A e - U e Z " Tabelle der verwendeten Strings: les kommt der gesamte Inhalt wie
02 " " s i ehe Tabe l l e 002 F 2 C C 7B der zum Vorsche in , g le ich , was
0 3 A S T O 0 1 004 F 2 C E 7C man in das Alpha-Register eingibt.
04 " " s i ehe Tabe l l e 006 F 2 C F 7D Das in L i t . 4 ) angegebene Pro
0 5 A S T O 0 2 008 F 2 D 8 5 B gramm zur Loschung scheint das
06 " " siehe Tabelle 0 1 0 : F 2 D A 5C kiirzeste und bequemste zu sein.
0 7 A S T O 0 3 0 1 2 : F 2 D B 5D Es kann auch durchgetastet wer
O i . 1 1 l l siehe Tabelle 014: F 2 D E 7 E den:
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64 ENTER CLX POKER.
Ich habe es noch ein wenig ge-
kiirzt:
6 4 . P O K E R .

01♦LBL "CLXM"
02 64
03 .
04 POKER
05 END

Literatur:
1) 0. Roth, PRISMA 86.5.18; A.

Jakob, PRISMA 86.6.25
2) KJarret, Erweiterte Funktio

nen des HP 41 leicht ge
macht. Deutsche Ausgabe
von H. Dalkowski, Helder-
mann Verlag, Berlin, 1989, S.
149.

3) A. McConack K. Jarret, HP 41
Advanced Programming Tips,

Synthetix, Berkeley, 1987, p.
86/87.

4) S. Fegert, H. Dalkowski, Eine
Programmsammlung fur den
HP 41, Heldermann Verlag,
Berlin, 1989, S. 34.

Synthetisches PPC Siegel
HP 41, CCD oder Barcodeleser, IL-
Drucker
Das Programm in J. S. Dearing,
Tips und Ticks und Routinen fur
den Taschenrechner der Serie HP
41, S. 146, Heldermann Verlag, Ber
lin 1984, ist falsch. Die amerika-
nische Ausgabe Calculator Tips &
Routines, Corvallis Software, INC,
1981, p. 89, hat den selben Fehler,
obwohl deren Programmausdruck
mit meinem iibereinstimmt. Der
Rechner bleibt bei jenem Programm

auf Zeile 5 mit der Fehlermeldung
DATA ERROR stehen.
Das Programm muB richtig heiBen
(ohne die beiden Textzeilen):

O l ^ L B L " L G "
02 " " s i ehe Tabe l l e
03 " " siehe Tabelle
04 XO ]
05 ACSPEC
06 XO \
07 ACSPEC
08 XO [
09 ACSPEC
10 PRBUF
11 END

Tabelle der verwendeten Strings:
002: 17 194 228 124 60 122 241 17
102 62 30 61 120 249
003: 127 17 158 29 155 191 78 135

A C A X Y B I N 1
Z e i l e 1 v o n A C A X Y ( 1 - 4 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r Z e i l e 1 v o n B I N 1 ( 1 - 5 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

Z e i l e 2 v o n A C A X Y ( 5 - 11 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r Z e i l e 2 v o n B I N 1 ( 6 - 11 ) C C D - B a r c o d e s D r . M - H o c h e n e g g e r

Z e i l e 3 v o n A C A X Y ( 1 2 - 2 0 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r Z e i l e 3 v o n B I N 1 ( 1 2 - 1 8 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

Z e i l e 4 v o n A C A X Y ( 2 1 - 2 7 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r Z e i l e 4 v o n B I N 1 ( 1 9 - 2 7 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

Illlllllllllllllllllllllilllll
ACLX
Z e i l e 1 v o n A C L X ( X - 6 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

Z e i l e 5 v o n B I N 1 ( 2 8 - 3 2 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

Ae-Uez
Z e i l e 2 v o n A C L X ( 7 - 1 4 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r Z e i l e 1 v o n A E U E S ( 1 - 2 0 C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

Z e i l e 3 v o n A C L X ( 1 5 - 1 4 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r Z e i l e 2 v o n A E U E S ( 3 - 8 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

BIN Z e i l e 3 v o n A E U E S i $ - 1 2 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

Z e i l e 1 v o n B I N ( 1 - 5 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r
Z e i l e 4 v o n A E U E S ( 1 4 - 1 8 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

Z e i l e 2 v o n B I N [ 6 - 1 3 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r
Z e i l e 5 v o n A E U E S ( 1 9 - 2 7 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

Z e i l e 3 v o n B I N ( 1 4 - 2 0 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r
Z e i l e 6 v o n A E U E S ( 2 8 - 3 5 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

Z e i l e 4 v o n B I N ( 2 1 - 3 1 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

Z e i l e 5 v o n B I N ( 3 2 - 3 2 ) C C D - B a r c o d e s D r . H . H o c h e n e g g e r

Z e i l e 7 v o n A E U E S ( 3 6 - 3 9 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r
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CLXM
Z e i l e 1 v o n C L X M C 1 - 3 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

BIN2

Z e i l e 2 v o n B I N 2 ! f e — 1 2 1 ' C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r Z e i l e 2 v o n C L X M ( 4 - 5 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

Z e i l e 3 v o n B I N 2 f 1 3 - 2 3 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

LG
Z e i l e 4 . , , v o n B I H 2 f 2 4 - 2 7 1 C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r Z e i l e 1 v o n L G C 1 " 2 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

RENFL
Z e i l e 1 v o n R E N F L ( 1 - 3 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

Z e i l e 2 v o n R E N F L ( 4 - 5 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

Z e i l e 3 v o n R E N F L ( 6 - 9 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r

Z e i l e 4 v o n R E N F L ( 1 0 - 1 5 ) C C D - B a r c o d e s D r . M . H o c h e n e g g e r Dr. Martin Hochenegger
Heidelberger Landstrafie 97

D6100 Darmstadt 13

Korrektur zu
Maschine&Sprache Ten u
PRISMA 4-6/92
Mir sind beim Abtipppen des Mam-
mutartikels von Georg Hoppen leider
einige scheinbar unwichtige Tippfeh-
ler unterlaufen, die bei dem einen oder
anderen Interessierten zum gefurch-
teten MEMORY LOST gefuhrt haben.
Also vor Maschinenspracheexperi-
menten immer einen Backup in einem
Port oder auf dem nachstliegenden
Rechner machen! - Grundsatzlich
fehlt der Hinweis, daB alle Bytes-An-
gaben um 4 zu erhohen sind, da die
letzten 4 Ziffern ja noch mitzahlen.

Seite 54, 3. Spalte:
Es mui3 #1 F55Dh heiBen.
Seite 56,1. Spalte unten:
In dem Programmlisting waren 3 Feh
ler, in der 3. Zeile war ein * zuviel, in
der 4. Zeile muB es statt x * heiBen, in
der 5. Zeile fehlt vor SUB noch ein
SWAP, siehe aber das korrigierte Li
sting.
Seite 58, 2. Spalte oben:
Die Zahlenkette lautet korrekt
"D9D20E1632DBBF193632B2130"

"String ?" { a } INPUT
"0000" + (*) DUP SIZE 64
/ FLOOR -» str x
« 1 x FOR i str i 64 *

DUP 63 - SWAP SUB
"J" +
NEXT str DUP SIZE x
64 * 1 + SWAP SUB 1
X START + NEXT

Vor dem letzten B fehlte eine 2.

Bei der Montage des Programmes
Blackjack sind leider einige Unterpro-
gramme im wahrsten Sinne des Wor
tes unter den Tisch gefallen.

Am besten schicken Interessen einen
SAFU mil einer formatierten 720kB
31/2" Diskette an mich oder Georg
Hoppen zwecks Uberspielung des
Programms, zum Abtippen ist es so
wieso fast zu lang.

mm

Buchbesprechung

Mathe & PC
von Irmgard Wagner und
Werner "Tiki" Kustenmacher
ISBN 3-89390-342-9

Der Untertrtel "Ein heiterer Cartoon-
Mathemalik-Kurs" sagt schon fast al
les iiber dieses Biichlein.

Die spielerische Aufmachung tauscht
etwas iiber die Ernsthaftigkeit des
Themas hinweg. Zumindest fur Leute,
die nicht taglich mit hoheren Rechen-
arten zu tun haben, durfte der zweifel-
los vorhandene Lerneffekt nutzlich
sein.
Der Streifzug durch die Mathewelt be
ginnt bei den Grundrechenarten und
endet bei der Naherungsrechnung.
Dazwischen liegen solch niitzliche
Tierchen wie das "Klapustri" oder das
"Klapopustri" als Merkhilfen fiir die
Reihenfolge der Rechnung mil ver
schiedenen Operatoren.

Empfehlenswert fiir Leute, die sich fiir
alles andere als Mathegenies halten,
mit einem dicken Wermutstropfen:
Der Preis von DM 24,80 erscheint mir
fiir ein Paperback mit 160 Seiten viel
zu hoch.

dw
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Taschenrechner

m Master Mind
mit Druck- und Anzeige-
utilities und Bruchrechnen
von Wolfgang Fiihrer

Ich fange am besten mit dem an,
womit alles angefangen hat, nam
lich dem Master Mind Programm.

Um den Taschenrechner auch mai
als Zeitvertreib benutzen zu kon
nen, habe ich das Programm von
Peter Rohl (Prisma 89.04.34) abge-
tippt.
Leider ist das Spielen ohne zu
satzlichen Zettel fast nicht moglich,
da nur der momentane Zug ange
zeigt wird und damit der notwendi-
ge Ruckblick auf die vorherigen
Zuge fehlt. Also habe ich eine An-
zeigeroutine geschrieben, die klei
nere Ziffern und ein 3-geteiltes
Bildschirmscrolling verwendet und
somit die letzten 9 Ziige in der An
zeige verbleiben.
Im folgenden sieht man den Spiel
beginn.

i:-6'aZ8 I
Ziffern'1-6

Bild 1 ( HlkD ftnfnng )

Das Eingabefeld liegt unter den
invertierten ????_SW, wobei die
Fragezeichen die Eingabefelder fur
Zahlen markieren und SW die Spal
ten fiir schwarze und weiBe Steine
anzeigen.
Bild 2 zeigt einen Spielverlauf kurz
vor der Losung.

i un-ma-,

!3E

EEEHBH-. _____\ !
, p*m \ -Eis\ mmn \ reHSBB 1

Slid 5 t C't'. L^/ung ixL 5 )

Die kleinen Ziffern erhalt das Pro

gramm aus der Liste 'ANZ'. Sie
wird durch das Programm 'QANZ'
erzeugt, welches nach dem aufru
fen geloscht werden kann.
Die Unterprogramme 'INFO', 'RAN
DO', 'CHAR', 'BLWI', 'CONV und
'ROW konnen Ihr auch direkt in
'MIND' eingeben, allerdings wird
eine nachtragliche Anderung oder
Fehlersuche (bei der Gesamtlange)
zur Qual.
"ZDROP' habe ich ebenfalls als
Programm ausgelagert, da ich die
Befehlsfolge auch anderweitig be-
notige. Gibt man einen String in
Ebene 2 und eine Ziffer in Ebene 1
ein, so entfernt 'ZDROP' das ange
gebene Zeichen aus dem String.

Gestartet wird das Programm durch
den Aufruf von 'MIND' und erklart
sich ansonsten von selbst.

Zu erwahnen bliebe noch, daB man
durch Drucken der Taste "E" 2 Se
kunden lang das Ergebnis sehen
kann (fur die ganz verzweifelten
Momente - 'CHAR' Zeilen 10 - 13).
Wer e inen Anze igenausdruck
wiinscht, kann die Taste "L" driic
ken und erhalt den Anzeigenaus
druck mit Rahmen (durch 'PRLL' +
'PRLR' - 'CHAR' Zeilen 14 - 17).
'PRLL' kann auch durch PRLCD er
setzt werden.

Diese Sache hatte mich dann auf
den Geschmack von kleinen Zei
chen gebracht.
Da es mich schon immer gerei,zt
hat die Darstellungsmoglichkeiten
der Anzeige bzw. des Druckers
auszureizen, habe ich mich vom
Positionieren und VergroBern an
das Verkleinern gemacht.
Ich habe einen Zeichensatz entwor-

fen, der 4 Pixel breit, 7 Pixel hoch
(mit Unterlangen) und einigermaBen
lesbar ist. Nach ca. 1 Woche hatte
ich mich soweit an die Schrift ge
wohnt, daB ich sie der Ubersicht
wegen bei Programmausdrucken
nicht mehr missen mochte.
Da die gesamte Druckerbreite aus-
genutzt wird, ist die Darstellung von
41 Zeichen pro Zeile moglich. Die
Schrift sieht mit den Charaktern 31
bis 148 wie folgt aus:

Der Buchstabe N stellt leider eine
Notlosung dar, weil ich ihn nicht
anders von H zu unterscheiden
wuBte.
Aber daran, sowie an das Q, kann
man sich gewonnen.

Die Arbeit fangt damit an, 'QANF'
abzutippen und aufzurufen und da
mit die Liste 'QDIS' (957.5 Bytes)
zu erzeugen.
Erste Eindriicke bekommt man,
wenn man 'SML' abgetippt hat.
'SML' macht aus einem String in
Ebene 1 einen Graphikstring, der
mit -*LCD angezeigt werden kann.
Nun sollte man sich alle Zeichen
mit diesem Befehl anzeigen lassen
und uberpriifen.

Wenn alles in Ordnung ist (und
man den Zeichensatz auch nicht
andern will) kann 'QANF' jetzt ge
loscht werden.
'PR1S' soil PR1 ersetzen und ist
deswegen etwas aufwendiger, weil
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hier keine Worte durch das Zeilen
ende zerschnitten werden.
Man kann also irgendeinen String
oder Programm-Recall erzeugen
und mit PR1S ausdrucken lassen,
ohne sich um die Zeilenlange kum-
mern zu mussen.
Ist Rag 30 gesetzt, wird die struk-
turierte Anzeige unterdriickt und es
erfolgt ein kompakterer Ausdruck,
der Druckerpapier spart. Allerdings
bleiben dann "Locher" im Text, die
von den fuhrenden Leerzeichen
beim Einriicken herriihren.
Um diese Locher zu beseitigen
kann man 'PPS' aufrufen.
'PPS' ruft seinerseits 'PSUB' auf,
welches wieder 'STSUB' (von Ralf
Pfeifer, Prisma 89.04.32) aufruft.
Im Groben sieht das folgenderma-
Ben aus:

'STSUB' ersetzt in einem Text (in
Ebene 1) die Zeichenfolge
"CR SPACE SPACE" (Ebene
3) durch "CR SPACE".

'PSUB' ruft STSUB solange auf, bis
keine Ersetzung mehr erfolgt.
Somit sind iiberfliissige SPA
CE entfernt.

'PPS' iibergibt den "bereinigten"
Text PR1S.

Und weil die Bequemlichkeit siegt
noch folgendes:
Alle auszudruckenden Programme
innerhalb eines Ordners konnen mit
' begrenzt auf den Stack gescho-
ben werden, da 'PPS' den Pro-
gr.ammausdruck solange wiederholt,
wie sich ein Objekt des Typs 6
('Name') auf dem Stack befindet.
Und weil man auch schnell den
notwendigen Flagzustand von Flag
30 vergiBt als Kronung 'PPSN'
(Print Programm Small Normal) und
•PPSC (Print Programm Small Con
densed).
An die Rechneranzeige habe ich
naturlich auch gedacht und so
bringt 'SDIS' den kleinen Zeichen
satz auch auf das Display.
(=34 Zeichen pro Zeile).
Der Befehl 'NULL', der aufgerufen
wird, ist dabei ein String aus 137
CHR 0, der unter dem Namen
'NULL' abgelegt ist.
Also 0 CHR und 8 mai DUP +,

dann 1 137 SUB und 'NULL'
STO um das zu erzeugen.
Und damit nichts vergessen wird,
hier noch mai kurz eine Hierarchie.
(Ein biBchen Ordnung im Kopf
kann jetzt bestimmt nicht schaden.)

PPSN PPSC
\ S

1 ppqR / \
OSIZE I PSUB PR'S SDI?

\ \ / \
STSUB SML NULl1

QflNF—-QDIS
QRNF - Erzeuqt Zeichen^.UDIS -
NULL - Zeichensatz137 * CHR 0SML - String in GraphikSDIS - ersetzt DISPPR IS - ■ersetzt PRIPPS - proqrannausdruckn i t I n foze i l e

und BytesPPSN - normalPPSC - konpr in ier t
PSUB 1 Unterprogramine unSTSUB1 L.ncher zu entf.

Hier fallen noch die Programme T
und 'OSIZE' auf.
'I' liefert mir das Datum als Aus-
druckkopf.
V kann man also einfach weglas-
sen oder etwas anderes dafiir
einsetzen.
'OSIZE' liefert die Lange des Ob-
jektes in Ebene 1 als reelle Zahl
und ist das Programm von Peter
Rohl (Prisma 90.02.39).
Und fur die Leute, die erst mai se
hen wollen worauf sie sich einlas-
sen, hier 'SML' (normal 12 Zeilen)
mit 'PPSN' (7 Zeilen) und 'PPSC
(4 Zeilen) ausgedruckt.

M 1 ■
IK :

PPSN

SML
= 1E.«.1SH

i mf"" 1 3 FICK SIZE
FOR K OUER 8 K JUP hUN 1MB Mh

IF Diif 1* "
THEN EB ♦
thD 31 Hi,K 3* - MIS SUflP 0ET * 0

CHR ♦
HEUT SHhP DROP SUMI > 183.5 Rgfej

nit PPSC
E fl S =

3ML
=13.83.1332

< FiiST "" 1 3 PICK SIZE FOR K OOER Si i-l
SUE HUH 1HB Nlh IF DUP 1* ~ THEN 3S ♦
FHD 31 MK 3* - MIS SIMP GET ♦ 0 CHR ♦
HE,,T SUfiP DROP SLOU > 1B3.5 Ejttj

Damit ware nun das Kapitel Klein-
druck beendet.

Aber ich habe noch eine "Kleinig-
keit", die seit ca. 1 1/2 Jahren in
meinem Rechner seine Dienste tut.

Damals arbeitete ich viel mit der
Graphik des HP-28S und legte vie
le Graphikelemente und Symbole in
Form von Strings in Programmen
ab und konnte so einen schnellen
Bildaufbau erreichen.
Auch miihsam, bitweise zusammen-
gestellte Symbole wurden so abge
legt und es entstand der Wunsch,
solche Bytefolgen auch auf dem
Programmausdruck festhalten zu
lassen und nicht durch gesonderte
Listen mit Werten.

Ich will es kurz machen.
Mir ist es also gelungen mit einer
Matrix von 5 mai 7 Punkten alle
Zahlen zwischen 0 und 255 (theo-
retisch bis 299) darzustellen.
Damit war es moglich genau unter
einer normal ausgedruckten Zeile
eine Zeile mit den entsprechen Byte-
werten zu drucken.

Als Geriist diente das Ausdruckpro-
gramm 'PRP' von Ralf Pfeiffer im
Prisma 89.04.36.

Da die Anzahl der Graphikstrings in
einem Programm meist nicht sehr
groB ist, ware eine Bytezeile unter
jeder Programmzeile nicht wun
schenswert.
Deswegen wird jede Zeile zunachst
im Display gezeigt und gefragt, ob
eine Bytezeile gedruckt werden soil
oder nicht.
Das ist bei langen Programmen
zwar etwas miihsam, aber dadurch
akzeptabel, daB man das Pro
gramm auch fiir einen normalen
Ausdruck benutzen kann.

Ist Flag 1 gesetzt, so erfolgt die By-
tezeilenabfrage, ansonsten druckt
das Programm ohne zu fragen
ohne Bytezeilen.
'PPN' (Print Programm normal) ist
das Hautprogramm, 'BILA' und 'BIL'
die dazugehorenden Unterprogram-
me.
Und wegen VergeBlichkeit und
Faulheit :
'PPNN' Print Programm Normal Normal

Computerclub Deutschland e.V. PRISMA 1/92



Taschenrechner

'PPNB' Print Programm Normal By-
tezeilen und zur Erinnerung

'PPSN' Print Programm Small Normal
'PPSC* Print Programm Small Con

densed

Damit diirfte man dann hinsichtlich
seiner Ausdrucke (fast) wunschlos
gliicklich sein. Ich bin es jedenfalls.
Vielleicht wundert sich der ein oder
andere iiber den Weg, den der
Ausdruck nimmt. Zuerst wird die zu
druckende Zeile mit 1 DISP in die
Anzeige gebracht und anschlieBend
mit LCD-* 1 137 SUB als Gra-
phikstring isoliert und ausgedruckt.
Das ist zwar nicht sonderi ich
schnell, aber so konnen Drucker-
steuerzeichen, die im Programm als
Strings abgelegt sind, den Drucker
nicht durcheinander bringen.

•IDISP" (von Peter Rohl, 90.02.39)
in 'PPN' erzeugt eine invertierte An
zeige und kann durch DISP ersetzt
werden.
Aber jetzt noch eine kleine Zahlen-
kunde, um beim Anblick der Hiero
glyphen auch zu einem AHAI-
Erlebnis zu kommen. Die Matrix ist
folgendermaBen aufgeteilt:

wenn es nicht mehr ganz taufrisch
ist, mm).
Auf den Originalausdrucken habe
ich keine Schwierigkeiten bei der
Entzifferung.

5 r i xe l

1013
+

180

31
1
33
1

I I I11 Z e h n e r
111

r

pix
i

I I II I I E i n e r
I I I

■ ■■■ ■■ 1
1 1 - 1 1 -
■3 - 2 - 3 -1 1 3 1 - 3

I '
l l -■■•

4 ■1 1 ■ •■■1 - 5 i i -
3 3 - 1 1 -

6

31■1
■1

7 3 3 - 3 1 -1 3 - 8 I B -
3 1 - ■■■

H

11
13

0
k l inner
qehtsninner

Obwohl die Programmausdrucke in
der PRISMA manchmal etwas
schwach auf der Brust sind, soil
trotzdem eine Leseprobe folgen.
(Dies liegt an der oft geringen
Schwarzung des Thermopapiers,

nit PPNB :

+6RLWbdenx■■■■■■■
1 V I I 1 I II. la II III. I a I! 1113 \h la" !
I M X M l i I ■ i l l I I : . 1 1 1 3 I V 1 7 ■

n i t P R I :

+bHLWbdenxae..ziF611

901

Ein Nachteil soil nicht verschwiegen
bleiben.
Die Programme benotigt nicht nur
Speicherplatz, sondern auch Zeit.
Mein Rechner braucht bei vollge-
schriebenen Zeilen mit 'PPSC nux
(und das meine ich auch so) ca. 9
Sekunden pro Zeile ('PPNN' ca. 2
sec/Zeile).
Wer die Programmlistings durch
schaut weiB auch warum.
In fast alien Programmen tauchen
an zeitkritischen Stellen der Prog-
rammaufruf FAST auf. Dies ist das
SUBCODE-Programm von Peter
Rohl (91.2-3.64), das die Prozessor-
geschwindigkeit verdoppelt.
Vom Geschwindigkeitsrausch gefan-
gen habe ich seinerzeit diesen Pro-
grammaufruf in fast jedem anderen
Programm getatigt, bis sich mein
Rechner dadurch zum Batteriefres-
ser entwickelte und bei einem Bat-
teriewechsel einen Gedachtnis-
schwund eriitt.
(Spatestens in solchen Momenten
freut man sich iiber ordentliche
Programmausdrucke.)
Aber mein Rechner war ja sowieso
fast voll und ich konnte den Platz
gut gebrauchen...
Aber SpaB beiseite, FAST verwen
de ich jetzt nur noch, wenn ich es
fiir dringend notig halte und schalte
es auch brav mit SLOW wieder
aus.
AuBerdem habe ich festgestellt,
daB sich der Drucker im FAST-Mo-
dus nicht ansprechen laBt. Das war

jetzt aber genug Kleinkram.

An dieser Stelle mochte ich noch
ein wenig auf 'PSUB' (+STSUB)
eingehen, da es mir auch beim
Verkiirzen von Programmen be-
hilfiich ist.
Bei mir kommen haufiger Situatio
nen vor, bei denen ich bestimmte,
nicht iiber die Tastatur erreichbare
Zeichen(-ketten) in ein Programm
einbinden mochte.

Der normale Weg ist da etwas
umstandlich:
%> Uber die Tastatur den Wert

eingeben, CHR- Taste druc
ken und den erzeugte Cha
rakter zu einem String addie-
ren.

%. AnschlieBend EDIT aufrufen
und Programm Anfangs- und
Endmarken setzen sowie den
Programmcode.

%> Sollen mehrere einzelne Zei
ehenketten im Programm vor
kommen , dann muB de r
String auch noch nachtraglich
getrennt werden.

^ Kommt dann auch noch ein
CHR 0 im String vor, kann
man sich von dieser Methode
sowieso verabschieden, da
das P rog ramm oder de r
String nicht mehr editierbar
ist.

Also laBt man das einfach und
speichert die Strings in einer Liste
oder unter 'Name' ab und ruft sie
im Programm auf.
Aber dann hat man die vielen
GET's im Programm oder ein auf-
geblasenes Menii.
Als Beispiel diene 'PRLL' (241.5
Bytes) und 'PRLR' (168 Bytes) aus
dem Mind-Paket.
Im folgendem Ausdruck sieht man
wie die beiden Programme in mei
nem Rechner stehen und zusam
men 143 Bytes kurzer sind (und
noch mai als Anschauungsbeispiel
fiir 'PPNB' dienen).

Wie geht man bei der Erzeugung
solcher Programme grundsatzlich
vor, denn es kommen viele CHR 0
vor ?
Zunachst schreibt man wie gewohnt
das Programm und setzt an die
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Stelle, an der spater ein String ste
hen soil eine Buchstabenkombina-
tion ein, die auch nicht teilweise in
anderen Befehlen vorkommt.
Ich benutze im allgemeinen die Fol
ge "QX" gefolgt von einer Num
m e r, w e n n m e h r e r e S t r i n g s
eingebunden werden sollen.
Als zweiten Schritt erzeugt man auf
dem Stack d ie er forder l ichen
Strings und speichert sie unter den
entsprechenden 'QXn' Namen ab.
Jetzt wird das Programm ausgete-
stet und Fehler beseitigt.
Der dritte Schritt besteht dann da
rin, die QXn Namen im Programm
gegen deren Inhalt auszutauschen.
Im Fall von 'PRLL' ware es folgen
der:

'PRLL ' RCL "QX1" 'QX1 '
RCL

Der Stack sieht dann wie folgt aus:

Nun wird 'PSUB' ausgefuhrt. Als
Kontrolle erhalt man nach der Aus
fiihrung die Anzahl der vollzogenen
Ersetzungen als Zahl in Ebene 1.
Dann weiter mit dem zweiten
String:
DROP (Zahl loschen) "QX2"
'QX2' RCL PSUB DROP
Das fertige Programm dann mit
STR-> 'PRLL' STO abspeichern.
Sollte man spater aber doch noch
Anderungen vornehmen wollen, ist
das Programm nicht verloren.
Mit 'PRLL' RCL -*STR DUP 1
CHR POS stellt man fest, daB CHR
1 in diesem Programm nicht vor
kommt (0 in Ebene 1).
Mann ersetzt mit PSUB CHR 0
durch CHR 1 und kann das Pro
gramm wieder normal Editieren.
AnschlieBend wieder zuriickwech-
seln.

Jetzt noch etwas Nutzliches:
Ein Programm zur "Dichtekorrektur
fur Kernschnitte aus natiirlichen
Roholen mit einem Gehalt an aro-
matischen Kohlenwasserstoffen von
weniger als 50 Gew % (gultig im

Bereich von 10-25°C)".
Soweit DIN 51757. Aber wofiir
braucht man das (auBer auf der Ar
beit)?
Ein Beispiel hilft die Frage klaren.

Es wird Herbst und man wartet
sehnsiichtig auf den Heizollieferan-
ten.
Endlich kommt er und verkiindet
freudestrahlend, daB er direkt von
der Raffenerieverladung kommt und
tut so, als ob er euterwarme Milch
verkaufen will.
Mit 30°C rauschen nun 5000I Hei-
zol in die Kellergewolbe und sollen
hier mai 0.50DM pro Liter kosten.
Der Fahrer quittiert dann zufrieden
2500 DM und zieht von dannen.

Und jetzt die Preisfrage:
Wieviel habe ich zuviel gezahlt?
Die vorgeschriebene Liefertempera-
tur laut Rechnung oder Zahlerauf-
druck soil 20°C betragen.
Da Flussigkeiten beim Abkuhlen ihr
Volumen verringern, bleibt es im
Kellertank aber nicht bei diesen
5000I.
Die Dichte des Heizols betragt ca.
0.860 g/ml bei 20°C.
Auf 30'C umgerechnet:

3 : 0 .860 (D ich te i s t )
2 1 2 0 ( Te m p e r a t u r i s t )
1 : 3 0 ( Te m p e r a t u r s o i l )

'DKOR' liefert dann:

21 0.00065 (Korrekturwert Alfa
- Dichteanderung pro 1°K)
1: 0.85347 (Korrigierte Dichte)

Man hat also in Wirklichkeit 5000
Liter mit einer Dichte von 0.853
g/ml oder 4267.3 kg erhalten.
Bei 20°C mit einer Dichte von
0.860 g/ml hatte man aber 4300 kg
bekommen. Es fehlen 32.7 kg (mit
0.860 g/ml) oder 37,98 Liter.
Also 18.99 DM zuviel gezahlt.
AuBerdem kann er die 37.98 Liter
nochmal fur 18.99 DM verkaufen.
£»e\ evrvem "Zuoewvr. sion 37 SB £M
V.ora\ev\ >n'vc nun aucY. \ietste\\er\,
\Naxum s\cY. dex *ra\\iet sq geVceuX.
\\a\, a\s e\ ^eV,ovuu\eu\sX...

Noch eine Anmerkung:
Fahrbenzin laBt sich wegen des ho

hen Anteils an Aromaten damit
nicht umrechnen. Und im Cibrigen
rechnen wir in unserem Betrieb
nach diesen Werten in einem Tem-
peraturbereich von 10°C bis 230°C
(Bitumen) ohne Einschrankung.

Bruchrechnen
Und noch etwas habe ich ausge-
buddelt.
Als ich gerade einigermaBen mit
dem Rechner klar kam und den
Befehlsumfang uberblicken konnte,
vermiBte ich auch schon etwas
(kaum zu glauben bei ca. 1500
Befehlen laut Werbung).
Mein alter CASIO konnte mit Bru-
chen rechnen, also sollte der HP-
28S das auch konnen.
So entstand das Bruch-Paket.

Der Bruch \ ist als 1 ENTER 3
ENTER '-»BR' einzugeben und
wird in das "Format" einer komple
xen Zahl umgewandelt, mit der
dann weitergerechnet werden kann.

'->BR' Eingabeumwandlung
'BRA' addiert zwei Bruche
'BRS' subtrahiert zwei Briiche
'BRM' multipliziert zwei Briiche
'BRD' dividiert zwei Briiche
'BRK' kiirzt einen Bruch
'BRN' bringt zwei Briiche auf den

gleichen Nenner
'GGT' groBter gemeinsamer Teiler "
'KGV kleinstes gemeinsames

Vielfaches
'D>R' Dezimalzahl in Bruch

90.04.28
Ralf Pfeiffer

PRISMA 89.03.39

'D>RK' D>R Ergebnis in Bruchfor-
mat konvertieren

Vielleicht kann es dem ein oder an
d e r e n b e i m N a c h s e h e n d e r
Hausaufgaben der Kinder helfen.
Die einzige Einschrankung ist, daB
gemischte Bruche wie 1 1/3 als 4/3
bearbeitet werden miissen.
Die Ergebnisse von Rechnungen
werden alle gekiirzt ausgegeben.
Das kann man unterbinden, indem
man 'BRK' in den anderen Pro
grammen loscht und das Kurzen
nach Bedarf selbst durchfiihrt.

H
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Zu 'D>R':
Dezimalzahl in Ebene 1 'D>R' auf
rufen und mit der "NEXT" Taste die
gewiinschte Naherung ermitteln. Mit
'D>RK' kann das Ergebnis in einen
"Bruch" umgewandelt werden.

Um aber auch noch etwas frisches
bieten zu konnen habe ich mich
noch einer Sache angenommen,
die von Ralf Pfeiffer schon mehr
fach angesprochen wurde:
Die Umsetzung von HP-41C Pro
g r a m m e n a u f d e m H P - 2 8 S ,
insbesondere die indirekte Adressie-
rung.
Die vorgestellte Losung simuliert
die Speicherregister durch eine Li
ste, deren Elemente abgerufen wer
den konnen. (Die Liste selbst wird
unter 'REG4' abgelegt.) Die Einga-
belogik bleibt aber ganz Pra-
(Post?)fix

HP-41C + XF-Modul , 69 Register

Die Umsetzungen wiirden lauten:

41C -| Q O

STO 02 2 STO4
RCL 02 2 RCL4
ST+ 02 2 STA4
ST- 02 ? STR4
ST* 02 2 STM 4
ST/ 02 2 STC"1
STO IND 0? 2 IND ST04
RCL IND _2 2 IND RCL4
ST+ IND 82 2 IND STR4

usw. usw.
SIZE 20 20 SIZF4
X<> 02 2 X°H4
XO IND 02 2 TND X"N4

Im ubrigen stelle ich fest, daB diese
Befehle auch auf dem HP-28S eine
bequeme Ablagemethode fiir Daten
darstellt, da man sie nicht mehr
einzeln mit Namen abspeichern
braucht und die Werte platzsparend
an einem Ort untergebracht sind.
Es ist nur darauf zu achten, daB
die Daten immer nur im momenta
nen Verzeichnis verfugbar sind.

Da ich bei dieser Gelegenheit auch
mai wieder meinen HP-41C in die
Hand genommen habe, hier noch
mai das Dichtekorrekturprogramm
fur diesen Rechner. (Das HP-28S
Programm ist etwas anders und ge
nauer, trotzdem genugen beide
Umrechnungen technischen Anfor
derungen.)
Mindesthardware:

RHO starten und: Anzeige

Normtemperatur <T
ENTER />
Normdichte D
ENTER /
neue Temperatur T-IST
R/S

Die Normtemperatur kann wegge
lassen werden, wenn sie 15°C be
tragt (deswegen in der Anzeige in
Klammern).
Als Ergebnis werden Dichte und
Korrekturwert Alfa angegeben. z.B.
"0,853 65.E-5" in Anlehnung an
das Beispiel von vorhin.
Durch Drucken der Backspace Ta
ste verschwindet die Alphaanzeige
und die Dichte steht zur weiteren
Berechnung im X-Register, der Kor
rekturwert * 100.000 im Y-Register.

Ol^LBL "RHO"
02 ♦LBL 04
03 15
04 "<TA>D~T-IST"
05 PROMPT
06 STO 03
07 RDN
08 STO 02
09 RDN
10 STO 01
11 "BIT. J/N ?"
12 AVIEW
13 OETKEY
14 GTO IND X
15+LBL 41
16 RCL 02
17 .81
18 X<Y?
19 GTO 01
20 1.8 E-3
21 STO 04
22 -1.47 E-3
23 STO 05
24 GTO 03
25+LBL 01
26 RCL 02
27 .88
28 X<Y?
29 GTO 02
30 1.27 E-3
31 STO 04
32 -7.16 E-4
33 STO 05
34 GTO 03

3 5 ♦LBL 02
36 7 . 3 5 E - 4
37 STO 04
38 - 1 . 0 8 E - 4
39 STO 0
40 ♦LBL 03
41 RCL 02
42 RCL 05
43 *
44 RCL 04
45 +
4 6 ♦LBL 05
47 STO 06
48 RCL 01
49 RCL 03
50 -
51 *
52 ST+ 02
53 CLA
54 F I X 3
55 ARCL 02
56 "1- I I

57 RCL 0
58 1
59 *
60 F I X 0
61 ARCL X
62 " |-E5"
63 RCL 02
64 F I X 3
65 PROMPT
66 GO 04
67 LBL 25
68 6 . 1 E - 4
69 GTO 0 5
70 END

REG :01 Tempeartur ist
02 Dichte ist
03 Temperatur neu

iQtf
Zum SchluB mochte ich mich noch
kurz vorstellen.
Ich heiBe Wolfgang und bin 27
Jahre alt.
Beruflich bin ich in der Roholverar-
beitung (Destination) und Bitumen-
produktion tatig.
Nein, kein Dipl.-lng., Prof, oder
Techniker, sondern nur geplagter
Wechselschichtarbeiter (man verzei-
he den kleinen Seitenhieb auf Pris
ma Jan/Feb 91 S.4 Zeilen 18-20).
Mein Rechnerfieber begann 1978
mit einem CASIO Taschenrechner
(6 Speicherregister, 21 Programm-
schritte).
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1979 sattelte ich auf den HP-41CV
um. Schon ein Jahr spater verein-
nahmte mich etwas Neues.
Ein TRS-80 I kompatibler 8- Bitter
(Microsoft Level 2 Basic). Durch
HP-41 mit UPN und Stack interes
sierte ich mich damals schon friih
fiir MMS- Forth.
1989 bin ich dann dem CCD (3497)
beigetreten und habe erst mai eine
geistige Aufholjagt mit dem HP-41
hinter mich gebracht (Programmier-
techniken, Synthetik) und Magnet
k a r t e n l e s e r s o w i e X F - M o d u l
angeschafft.
Aber als ich so richtig fit war
erschien der Artikel uber den HP-
28S in der PRISMA. Jetzt sind
auch HP-28S und IR-Drucker mein
Eigen, Freude und Hilfe. Seit gut
einem Jahr nimmt mich dann noch
ein Mega-ST in Anspruch, auf dem
ich jetzt seit kurzem mit "32-
Forthcompiler V4.05" die Program
miersprache gefunden habe, die
meinen Vorstellungen entspricht.
(Forth- 83 PD und Forthmacs Sha
reware stellten mich nicht zufrie
den). Ich suche daher Unterstiit
zung auf diesem Gebiet und wiirde
mich fiber Kontakte freuen. So, daB
war die Sache in eigener Sache
und zum SchluB blende ich auch
noch meine Telefonnummer mit ein.
(Wer fragen hat.)

' P R L R '
'*■ ■* X 00]« 27 CHR 16? CHR +
0 CHR DUP + ■■- X Cl-iP 003+ 0 CHR DUP ZP + +
+ tt CHR Or ip 1 135 005

START OVER +
NEXT + + 0 CHR 007;>jf ixp + + + v chr+ i-'Rl DKOP 00 -

011
Ifao bytes

»S.»3.1S82
1 P R L L '

« j_r:D+ h HR! P 1 412 001
hi IP fl 27 CHR 149

CHR + 0 CHR DUP + + 0 0 3
255 r.HP + 0 CHR Di ip
DUP + + + OVER fi DUP »fl5
136 + SUB + 0 CHR
DUP Diip + + + 255 087
CHR + 0 HHR DUP r)liH+ + + PR] DROP 1?:? 009

STEP 16 PRLR *! CD
fi1 1

241.5 Bytes

RHO
Z e i l e 1 v o n R H O C l - 4 ) C C D - B a r c o d e s W o l f g a n g F i i h r e r

Z e i l e 2 v o n R H O ( 5 - 8 ) C C D - B a r c o d e s W o l f g a n g F i i h r e r

Z e i l e 3 v o n R H O ( 9 - 11 ) C C D - B a r c o d e s W o l f g a n g F i i h r e r

Z e i l e 4 v o n R H O ( 1 2 - 1 9 ) C C D - B a r c o d e s W o l f g a n g F i i h r e r

Z e i l e 5 v o n R H O ( 2 0 - 2 2 ) C C D - B a r c o d e s W o l f g a n g F i i h r e r

Z e i l e 6 v o n R H O ( 2 3 - 2 9 ) C C D - B a r c o d e s W o l f g a n g F i i h r e r

Z e i l e 7 v o n R H O ( 3 0 - 3 2 ) C C D - B a r c o d e s W o l f g a n g F i i h r e r

Z e i l e 1 0 v o n R H O ( 4 7 - 5 9 ) C C D - B a r c o d e s W o l f g a n g F i i h r e r

Z e i l e 11 v o n R H O ( 6 0 - 6 5 ) C C D - B a r c o d e s W o l f g a n g F i i h r e r

Z e i l e 1 2 v o n R H O [ 6 6 - 7 2 ] C C D - B a r c o d e s W o l f g a n g F i i h r e r

Z e i l e 1 3 v o n R H O ( 7 3 - 7 2 ) C C D - B a r c o d e s W o l f g a n g F i i h r e r

Z e i l e 1 4 v o n R H O ( 7 3 - 7 3 ) C C D - B a r c o d e s W o l f g a n g F i i h r e r

n s =' PRLR *
« * X

« »■».." X CHR +

-■18

■" + X CHR DUP 1

135
START OVER: +
NEXT + + "•■•" +

. CHR + PRI DROP
▶
122 Butes

IBS
1 a—- 1—| T "~" >

« SilflP 1 25 SUB sl^L"" :-; pth!< DISP LCD-*
DUP 1 137 6 PICK 1

iX
SUB ROT NULL + 1? SUB + SWAP ROT" * 1 + 54S HUB -i

157.5 Bytes

S3.133E

001

003

095

007
009

.S3.13SE

001
903
005
907
009

001
i S S I B . S 3 . , a .
' P R L L '

« LCD* S PRLR 1 412
FOR A "■•«■■■»■"

OVER Fl DUP 136 + SUB+ "■llllll11 -f Ppi

)R0P 13?
STEP 16 PRLR -H.CD

144.5 Bytes

aas
' P S U B '« ?, pilLL +STR 0 4
ROLLD

WHILE DUP 4 PICK
POS

REPEAT 4 ROLL 1 +4 ROLLD 3 PICK 3
PICK STSUB

END 3 ROLLD DR0P2
SWAP
99.5 Butes

=IS.S3.1332

0 0 1
903
?S5
897
009
011
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Taschenrechner

W = 1 1 .
1 Q H N F "« £ } 'SDIS' STO C C
6 6 0 } £ 0 0 R } ■:'
0 23 0 } £ 3 0 3 > £
31 19 31 > £ 18 3} 95 C 25 4 19 } £ 31
27 28 } £ 9 3 0 } £
14 17 17 > { 17 17
14 } £ 21 14 21 5 {
4 14 4 ";• { 0 Rft fi ■}£ 4 4 4 } £ 0 16 0 )
£ 24 4 3 } •:" 14 2114 > -C i? 31 16 > -r
29 21 23 } £ 17 21
31 } £ 7 4 31 > £ 23
21 29 } £ 31 21 29 }
£ 25 5 3 } £ 31 2131 } £ 23 21 31 5 £
0 10 0 } £ 0 58 0 }£ 4 10 17 }"£ 10 10
19 } £ 17 10 4 J £ 2
25 6 } £ 14 21 23 }
£ 30 5 30 ":■ £ 31 21
19 3 £ 14 17 17 } £31 17 14 } £ 31 21
17 5 £ 31 5 1 } £ 1417 29 } £ 31 4 31 }
£ 17 31 17 } £ 9 17
15 } £ 31 6 25 > £
31 16 16 J £ 31 2 315 £ 31 4 30 > £ 14
17 14 } £ 31 5 2 } £
6 9 30 } £ 31 s: 26 5£ 18 21 9 }"£ 1 31 1
> £ 31 16 31 J £ 15
16 15 } £ 31 8 31 >£ 27 4 27 } £ 3 28 3
> £ 25 21 19 } £ 31
17 17 J £ 3 4 24 J £17 17 31 } £ 2 1 2 >
£ 16 16 16 5 £ 9 1 2} £ 28 20 28 } £ 31
20 28 } £ 28 20 20 }
£"28"20 31 } £"12"290 } ," HM 5 Pt ';■ f 92
84"124"j £ 31 4 23 }•f 0 2A 0 > £ A4 15] fi
} £ 31 8 20 } £ 31
16 0 } £ 28 12 28 >
£ 28 4 28 } £ 24 29
12 } £ H" 20 28 } £28 29 124 > £ 24 4 4} £ 16 28 4 } £ 31
18 16 } { 28 ib 28 }
£ 12 16 12 5 £"28 828 I £ 20 A 29 } £
92 89 124 J £ 4 23
16 } £ 4 31 17 } £ 031 0 J z 17 31 4 } £
6 4 x } £ 21 10 21J ," 0 0 0 > C 4 21 4j- £ 19 4 10 } £ 12
31 1 } £ 8 31 2 } £
27 21 17 } £ 31 14 4
> £ 4 28 4 } £ 8 2114 > £ 20 22 21 } £
21 22 20 J £ 10 3115 } £ 12 12 18 } £4 21 14 } £ 14 21 4
> £ 39 4 6 } £ 7 28

6 6 0l i
14 27 } £ 27 14 4 }£ 6 6 9 } 5 1 118

FOR X DUP tt GETL.IST+ DROP ""IS
START SWAP CHRSWAP +NEXT QDIS SWRP +

'QDIS' STO
NEXT DROP

35: :'ytes

1S.S3.133E

001

S3.13SE

0 0 1

E B J I E .
' P P N '

« CLLCD" Rusdruck yon " 3
S3.1BBE

001
' P P S N '

« 30 CF PPS

38 Bytes Q Ci O IDISP 1 1 •» X Y 003
093 « I STD 2? CHR 253

CHR + OVER +STR DUP
4 DISP + 27 CHR +

005
S@5 P P S C '

* 30 SF PPS

■ I*.*:.. }M2

00? {• Lr- 1 252 CHR + PRI DROP" " OVER OSIZE *STR 007

38 Bytes @ !*i -■ + " Bytes" + SWAP 999
009 RCL +STR 10 CHR +

SWAP + 10 CHR + 011
011 '"' — 10.63.1592 WHILE DUP DUP 18■ O P> ■=; ■ CHR POS DUP"2f" 013
913 i r . '" IFERR

THEN DROP 21 015
015 WHILE DUP TYPE 6 p, ̂  ■": END DUP 'X1

STO 017
017 REPEAT I PRI 1 905 REPEAT FAST 1 X

FIX DUP OSIZE +STR SUB DUP 1 DISP 27 019
019 " " SWAP + 128 CHR i d ? CHR 137 CHR + LCD* 1+ "Bytes" + SWAP STD 137 SUB + " " + Y 2 921
021 RCL 60c IF MOD

IF 30 FS? THEN Y .1001 •: 923
023 THEN 10 CHR 0 1 1 +ATP 2 4 SUB +" " + 10 CHR " " + END SLOW PRI 025
925 PSUB DROP 913 DROP 1END *STR SWAP IF FS? 027
927 + PRIS CR CR DROP 915 THEN

j"! flip "Ri_i+p^ i-y"iTj" 2 DISP 029
0 2 9

" 'jjND
91? IKEY""Y" ==

THEN 30 CF ELSE 0 931
331 END 919 ENDTC

9 3 3 253 Bytes 921 THEN FAST 27
-J .~i .̂ i

CHR X 6 * CHR + 1 X 035
Ci Q cr 1S.S3.133E

001

FOR A OVER A
DUP SUB NUM BILA +

NEXT SLOW
PRI CR DROP

937
039

V ■"' ■_'
037

ns
' S T S U B '

« OVER
IF TYPE
THEN ROT ROT DUP2

POS 4 ROLL ROT
ELSE Df IP
END SIZE 3 PICK 5

PICK SIZE OVER ^
SWAP 0 >

039
041
043

003
005
007

END DROP DUP X
1 + SWAP SIZE SUB Y
1 + '¥' STO

END CR DR0P2
CLMF

S> SLOW

941
043
945

045 IF AND
THEN 4 PICK 1 5

909 697.5 Bytes 94?
047 PICK 1 - SUB ROT + 4

ROLLD + OVER SIZE
011

S B ; - U S3.1BSE
949 SUB + 013 ' P R i s ■

ELSE DROP DR0P2 « FAST STD DUP *STR 001051 ., ™ 915 1 * S XX
953 157 Bytes 017

« FAST
DO S 10 CHR 32

993

355 g g - r : ^ ^ = ^ ^ = ^ r = r ^ = ^ = ^ = . =- 1 Ja a i 1 lOOJH CHR DUP + + POS DUP 905
■ S M 1 " - iS.Si . lS3c IF 0 == 30 FS^+ 307057 « FAST "" 13 PICK 001 THEN DROP S

959 SIZE
FOR X OVER X X SUB 093

SIZE
FND 'XX' STR

999
NUM 148 MIN IF XX 41 > 911061 IF DUP 10 == 005 THEN S 1 41

THEN 22 + SUB 41 1 913963 END 31 MAX 30 - 007 FOR X Ot ip X
QDIS SWRP GET + 0 X RHP, 915965 CHR + 009 TF DUP " "NEXT SWAP DROP == SWAP 10 CHR = OR 917067 SLOW 911 THEN X
-V* 'XX' STA 1 'X' STO 919069 1B3.5 Bytes 013 END -1

STEP DROP 921071 ... 1E.S3.133E END XX 41 MIN
'XX' STO S 1 XX SUBi " i T ^

t!H5■ !=■ p H H " 023973 * 1 CF PPN 901 S XX 1 + S SIZE SUB
1 . 7 1 7 'S' STO SML 27 CHR 925Of D
faj-ai-ai

30 Bytes 903 OVER SIZE CHR + SWAP+ PRI 927Of 1
-1B.S3.133E UNTIL HPRP S

SIZE NOT
END SLOW

929079
B B S :

1 P P N B '
« 1 SF PPN 901 Zk ~' i

981 (3 O 1

30 Bytes 0 0 3 490 Bytes d "
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Taschenrechner

EBJ:' B I L P. '
* FAST DUP 99

THEN 7ELSE 0END OVER 199 905

=IE.S3.1992

901
003

THEN DROP 119 007
END CHR 0 CHR +SWAP 100 + *STR DUP AR A2 2 SUB STR* 1 + BIL

SWAP GET LIST* DROP 0114 ROLL 3 3 SUB STR+
1 + BIL SWAP GET 013
LIST* DROP 7 ROLL 24 0 1 5

FOR A SWAP 16 * 7
A - ROLL + CHR + A17NEXT 0 CHR +» A I R
258 Bytes

EBJ:
S I Z E 4- '
£ ":• ! ART
START 0 +
N E X T ' R E G 4 ' S T O 0 0 -

1E.S3.133E

991

54.5 bytes

' I H D '
« REG4 SWAP GET
30 Bytes

ns
' R C L 4 "

« REG4 SWRP GET
31 Bytes

BBS

905
:IB.S3.1992

091
003

=IE.S3.1332

001
003

=12.S3.1992

001
003

' S T O 4 '
« REG4 SWAP ROT PUT
'REG4' STO
48.5 Bytes

S 3 J = I E . S 3 . 1 3 9 21 S T A 4 ■
* DUP KCL4 RAT + aa i
SWAP ST04* 0 0 3
4S.5 bytes

aa = = = = = I B . S 3 . 1 3 3 2

« D U P K C L 4 R O T - 0 J 0 1
SWAP ST04
■ * ' _ A A A

4b.5 Bytes

S T M 4 '« DUP PCL4 PAT *
SWflF AT04

Bytes

=12.S3.1332

091
003

BBS = I B . S 3 . 1 9 3 2

S T D 4 *DUP RCL4 ROT / 001
WAP ST04

iy:-:

BBS = = = = = I B . S 3 . 1 9 B E

« DUP RCU RAT RQT 001
ST04
41 bytes yn?

' B I L '
£ £ 0 6 6 }
} £ 4 7 1 }':• t A 6 3 }
} I § 6 7 }> I 0 7 7 >
x?.5 Bytes

0 A

=12.S3.1332

991
003
995
007

=12.S3.1332' B R R ■
« BRN SWAP C+R DROP 001
SWRP C+R 3 ROLLD +
S W R P R + C A A S

49 Bytes

' BRS *
« C+R SWRP NEG SWAP
R+C BRR
36.5 Bytes

BBS" 3RM "
« C+R 3 RAi L C+p S
ROLL * 3 ROLLD * "
SWAP R+C BRK
54 Bytes
■ BRD '
« C+R SWAP R+C BRM
31.5 Bytes

rn-1 EiPK '
« DUP C+R GGT SWAP
U+R 3 PICK / SWAP 3
PICK / SWAP R+C SWAPDROP»
61.5 Bytes

' BRN '
« BRK SWAP BRK SWAP
U+R 3 ROLL A+R + C DA B« B D GGT + E

« A D * E / C B* E / DUP_ ROLLD R+C 3 ROLLD
R+C SWAP

174 Bytes
1 D*-R ■

« ABS RND DUP 1 P9P
10 0 11ft -'IRK FP
LAST IP a

DO DROP 7 PICKOVER * 7 ROLL + '7
ROLLD 5 PICK OVER *5 ROLL + 5 ROLLD
X'GF; ?a!RP OVER MAD
-AST F>'Jp 1 IFTE / IP

UNTIL "'" 8 PICK+STR + "/" +6 PICK+STR + STR+ DUP DUP3 DISP EVAL RND DUP
2 DISP 10 PICK ==

DO KEY
UNTILEND "NEXT" * OR

END 9 ROLLD ADROPN CLMF
249 Bytes

005
=12.S3.1332

001
903

=12.S3.1992

001
003
005

=12.S3.1992

001
003

=1B.S3.193E

091
003
005

=1S.S3.199E

001
003
005
997
999
011

=12.S3.199B

091
003
005
097
009
011
013
015
917
019
021

ns
DKQR '+ DI TI T' IF .62 DI £

=1E.S3.199B

001
0AA

THEN .00097 DI
. 6 2 - 6 4 9 / - 0 0 5

ENDI F . 3 0 6 D I i 0 0 7
THEN DROP .90069DI .805 - 1500 .'• - 00fl
endt f 8 8 1 r , T ± 0 1 1
THEN"DROP'.00064

D I . 8 8 - 7 9 3 3 / : " " ' 0 1 3
ENDI F 1 D I £ 0 1 5
THEN DROP .09061

rT END DUP TI T - * 017DI +
» A 1 9

354.5 Bytes

' D » R K '
.>:" -+OTy ii /ll it i If
STSUB'STR+ +BR

021
=12.S3.1332

001

n s . — - - - h e ; < t ~ ' q q E
' C H R R '■■?. " " Pif ID ' OT t err -a ."a a
'BF' STO LCr)+ 1*11
SUB DUP 'Lf.' stn'254 003
CHR + +LCD

" j . - .xEY
E;-V2500 .01

WRI

995
997
AAAIP dup "E" ==

.THEN RX 4 DISP 2 911
E N D A i ? ,
TP DUP "L" ==

„ r _ J . H E N " D R O P P R L L 9 1 5"BACK"
. E N D 0 1 ?
TF DHp "BAAK" ==

OVcR " 12^45^,789" 1 Big
SS 2 + SUB"SWAP POS
N A T H P s o l

THEN DROP "" DUP
'ST' STO 'BF' STR "" 023
4 DISP

ELSE DUP ST AWAP R25+ 'ST' ATA STPa Qf..;7
SWAP GET BF SWAP + 027

„, END BF LC SWRP + 029254 UHR + +! CD
UNTIL ST SIZE As noi

035
B.S3.1392b b ; —

i ia^" |--1, j i

f * ' i m i G G T / 0 0 1
31.5 Byte;

aa;' G G T ■
" DO SWAP OVER MOD

UNTIL DUP NOT
END DROP

40 Bytes
a a ; " =■ + B » '
* R+C STD
22.5 Bytes

003
=1B.*3.133B

991
003
005

=1S.*3.1S3E
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Taschenrechner

2 B 5 ? 1 . * 3 . i g g g

■ ■ ^ m M " " ■■■■■■■■■■■■■■■ 0 0 1

1 / 1 / 1 3 1 3 1 3 n i n i u i i M i mi/u i i i n t i h ii i : i m i m

■ ■ I ■ ■ I I I I r ̂  3 3 1 I I | | ) I
U i l . , ] i 1 1 . ; : , , , ] ] 1 1 1
l ' l l 3 3 3 l l s s s i l J 3 3 i t s , . s

■ ■-■4M7>B, ....„.,..,, gag1 3 ■ il313J3l/t/ *■>■■■,..,,. ~113 3 11! 1/1/ ■■■■■■■■■■■■
■ ■■■■ ■■gggfififi.' : 9@£6g£■ in unit t iTTt : = s VT
U i i i i l H n S l i M t « 4 H U

fi@8@e@68@ffiS6HSS8fi86S@B 0 @ 5
k i i f e j , 1 k - b T b b - t k b f e i . b f c 1 i " ~%«%%%%%%«%%%%%%%%%%%%
££@®?£&G6£@ia ■■■■■■-̂«111 Sl l k bTTlil ■■■■■■ HIH

! !■ •■■■■ /■■■■ g Q 7
J 3 i d i = a = 1 3 l b l J ■ ■ ■ ! I ( / ! / , . .i a i t i i i i t iu i t i ; jim ■ • ■

■ ■> I S t H i i i i i i i H ■■■ • •■■■I ■ IIIII ■ • ■ ■ ■ , .11 ■■■■■«. a
■ >■■■■ ■ ■■■^■■pfjp RP19; llll ■ ■ ■ > ■ llllll i ■ ■ illl ■bbb■ lliiiiilllnnl Jl I I S

k 7 T 7 T T b T T T T T T T T T T T i t ■ ■ ■t M t M H M i H n n i i u

■■■■ 0 1 1■ ■ a IS IS a *■■■■■■■■ i * ■ 111! ■I llllll 11 I IIII |l. ■ E |l I ■

■ ■■■■■■■ i f f i ( ( i i i i i i i i _ ) ! ' ? ,

■ ■ ■ ■ ■ a ■ ■ ■U I i S t ■ ■ a * h t X i ~ ' "
■ •■ • ■ i t ■ i i n ■ m t ■ ■ ■ i n

j i i i i i i m u i ■■■ | P i gII a ■ a ■ ■ 17!J ■ ■ ■ ■ ■ »l/l/ll b 3 i 7■)■■«■ a 1/1/ ■ ■ ■ ■ ■ a 1/1/ nm
p . . . 0 1 5
i l 1 1 1 7 ■ . i l l S I I l i a . 1 7 1 7 ■ ■ ■ . 1 7 1 7 ■

l l % I J ■ ■ 1 M b b b f S ■ . 1 7 1 / ■ ■ ■ . I 7 i 7 I

■ ■ H I S I l l l a i H I S I i . 1 = a = ! . i l i 1

i a i S t a f c k i s ■ a t S l a a k i s ■ ■ ■ !■ i s k k

■ 0 1 7
IX ■ atllS 1 I II I ■ ■ ■ ■ .1/1/ ■ ■ a ■ ■
I I t i K I l k k f t i i i i i i 1 7 1 7 I I I 1 1

■ till ■ aiS ■ ■ 17.7 t I II ■ ■ IS II 3 3 a aa IS 13 ■ a 13 ■ at/17 k b IS a a la IS 1 1 a ■
I ■ p'P ■■■■ iiiziiiai-jr M 1 9
IXIS 113a alSIl 3 3 a a ■■ a a a a ■ 13
I S l a a . I a a i » I S 1 I o a a /

13 S 113 a ■ ■ a a 1 t
I l i U i t n i t i

h i n i l / l a l l ) - r u i i l l i l l l l l l i i H H
■ . i i i i t i ; i i i i i n m i i i i

021

t - r r r ™ r " T T
i i t i i i i i i i i i i i m i j i i i i i j i i i i i i u i i i i / i s t ii M i i i n i i i i i n u n j i

& l , « * * H -++ r ++
1 1 1 1 1 3 l / I S I S I S H l l l l l l i l l l l l l l l l l l l l l U l l l
l i n n i l l M M M I M M I

023

+ d " " " * + +
l l l l l l l l I / I S I S I S I l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l li i i n ; ; i i i i i i i n i i i n

i i i i t i t i i i i i i i i i i u i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i
I M H I I H U H I I H I I I I

025

i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i u i i i i i i i m i f s 'i n n i M . i i i i i i i u i M

T S 1 3 1 3 1 3 l l l l l l l l l l l l l l l l Il k k / 11 1 11 M i l l
027

561.5 Bytes

r i T LT LT L n
^ . i r T3_ : i — v ii ! C ' I - " ! t a
| ^OL[o&ino I ohi-eir g !j

E B i =
' Q R N Z '

« C > 'ANZ' STO { £
186 1SA 190 > { 138
170 162 } £ 186 170
130 } { 226 238 130
J £ 162 170 138 } {130 170 138 J £ 154234 242 } £ 130 170
130 > £ 162 170 130
} £ 198 136 198 } £190 190 190 } £ 182
17A 21A ":• •;" ISA 222130 T £ 24A 154 230> I 1 14

FOR X DUP X GET
LIST* DROP "" 1 3" START SWAP"CHR

SWAP +
NEXT 254 CHR

SWAP + ANZ SWAP +
'ANZ' STO

NEXT DROP

659 Bytes

BBS
' I N F O "

« " " DUP DUP +
+ fsijP " setz* " + 1
DIAP DUP " Ziffern"
+ 2 DISP " "1-" SS
2 + +STR + + 3 DISP
LCD* 1 274 SUB ANZ
14 GET DUP DUP + DUP
DUP + + + 1 SS 4 *
SUB + ANZ 11 GET +
ANZ 12 GET + ANZ 13
GET + 254 CHR + +LCD

=«3.h3.133B

001
0 0 3
005
007
009
011
013
015
017
019
021
023

= *3.«.133E

691
003
005
007
009
011
013

EBJ:
" R A N D O '

ff It 11" DO RAND SS 1 + * 1

+ IP +STR + DUP SIZE

UNTIL NOT
, END
73 Bytes

bb;
' C O N V '« "" 4 DISP LCD+ 1

411 SUB"1 SS
FOR X AT X X SUB

STR+ ANZ SWAP GET +
NEXT ANZ 11 GET +

ANZ BB DUPIF 0 =
THEN IA +
END GET + ANZ CC

Dl IP
IF 0 ==
THEN 10 +
END GET + 25^ CHR

+ +LCD

^3.«.133E

001
003
005
007

:*3.*3.133E

001
003
005
00?
009
011
013
015

3ytes
bb;' Z D R O P '
« DUP2 1"-1 SWAP
SUB ROT ROT 1 + OVER
SIZE SUB +

54.5 Bytes

S3.d3.133E

001
003
005

■ F? O W '
« LCD+ 'LC' STA I C
138"274 SUB lC~275
411 SUB + LC 412 456
SNB + LA 1 A2 AMB +
+LCD

:*3.*3.133E

001
003
EiPlS

151 Bytes 0 0 ~f
M.S3.135E' r-1 I N D '

« CLLCD STD 001
MASTER MIND" 1

DISP 003
DO"wieviel Stellen" 3 005

DISP
DO IKEY 007
UNTIL 1

jp pun? AAA
"123456?" SWAP PAA
NOT 01 1

THEN DR0P2
"1-7 bi t te" 4 DISP Al 3
0

END
Fj-.jp eyp-j, QU AD

'SS' STO RANDO 'RX' 017
STO INFO

DO CHAR Bl WI 019
CONV ROW "" 4 DISP

UHTIi BB SS — 021
END 1 3
START 2500 .1 023

BEEP 15A0 .1 BEEPAARfi .1 PEEP 25A0 .2 LV?i=
BEEP .5 WAIT

NhXT 2 WAIT 02 i*
DA KFY
UNTIL 029
END CLLCD

"Noch ein Spiel ?" 1 031
DISP ".!=,ia" "N=Nein"
4 DISP 3 DISP IKEY 033

UNTIL CLLCD "N" ==
END CLMF £ BB CC 035

AT RX SS I C BF }
PURGE 037

527 Bytes 039
"3.M.1S3E

' B L W I '* 0. DUP 'AA' ATAi pp i c--rp j " ee 001
PAP Pp ST pp [)I!P AAA

SUB PX PP DUP SUB ==
'BB' ST0+ 0A5

NEXT ST RX 1 SS
FOR PP DUP PP DUP 00?

SUB 3 PICK SWAP POS
DUP 0 * 'AA' ST0+ AAA
ROT SWAP ZDROP SWAP

NEXT DRAP2 'AA' AA 011
STO- a ̂  --
225.5 Bytes

rut PRI
+6ALWbden*s£0,8S1,

nit PPNB
aa;
" T E S T '
+6ALWbdenx

=11.S3.133B

001

31.5 Bytes
p u u n r L n f — 7 - ^
1 ! I ic'" l ^-l " C ai HcLrotric . uhi-eir n 5F 9 o I ) i

S a c h s § n s t r a S3 e 166
4350 Recklinghausen
xel. 02361 .•■'"891344
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48SX

Buchbesprechung
HP-48 noch effektiver nutzen
Anwendungsprogramme fur
Fortgeschrittene

Prof. Jean-Michel Ferrard
ISBN 2-908791-05-6.

Das Buch habe ich als Beilage ei
nes Aachener Handlers zum 48S/
48SX gefunden, einzeln soil es zw.
30-40 DM kosten, und mit der
ISBN-Nummer sollte es jeder Buch-
handler besorgen konnen.

Bei dem hier vorgestellten Werk
handelt es sich um den 2. Teil,
welcher eine reine Programmsamm-
lung ist.
Der Autor wird als Lehrkraft fur Ho
here Mathematik vorgestellt, und
entsprechend orientiert ist die The-
menauswahl.
Der Anhang weist ca. 220 Pro
gramme auf insgesamt 282 Seiten
aus, so daB man sich vorstellen
kann, da dieses Buch nicht fur den
Anwender gedacht ist, der sich mit
kommentierten Listings in die Pro
grammierung des 48SX einarbeiten
will.
Auch auf mathematische Erlaute-
rungen verzichtet der Autor, das
ganze Buch stellt also nur eine
Sammlung von Listings, Beispielen
(mit Laufzeiten) und Bedienungsan-
leitungen dar.
Die von Ferrard verwendeten
schlichten Stackdiagramme finde
ich sogar besser als die von HP,
allerdings kann man die Qualitat
der Listings vergessen und uber
haupt macht das Layout den Ein
druck, als wol l te jemand al le
Moglichkeiten eines mittelmaBigen
Textverarbeitungssystems nutzen.
Auch die Qualitat der Programme
laBt teilweise zu wiinschen ubrig
(zu lang, Bedienung), ein Unter-
punkt "Unzulassige Eingaben und
Fehler" konnte einigen Programmen

auch nicht schaden.
Wenn ein solches erst einmal auf
einem Rechner lauft, ist es den
meisten Anwendern ziemlich egal,
wie es bedient wird, wenn es nur
lauft. Und was J.M. Ferrard zu bie
ten hat soil folgende kleine Aus
wahl aus den folgenden 15 Kapiteln
zeigen:
1. Arlthmetik

Diophantische Gleichungen.
2. Komplexe und reelle Zahlen

Kettenbriiche, Linearisieren von
sin/cos-Funktionen, Integration
uber Wege in der komplexen
Ebene.

3. Polynome
Addition, Multiplikation, Division,
Verkettung, groBter gemeinsa
mer Teiler von Polynomen,
Tschebyscheff-Polynome, spe
zielle Integrationen.

4. Rationale Bruche
Kurzen, Multiplikation und eine
Vorstufe der Partialbruchzerle-
gung.

5. Matrizenrechnung
Rang, LR-Zeiiegung, ganzzahli
ge Inversion (geht nur bei
ganzzahliger Ausgangsmatrix),
Eigenwerte und Eigenvektoren,
symbolische Losungen eines
Gleichungssystems.

6. Analysis
Tangentengleichung in einem
beliebigen Punkt fur Funktionen,
Gaussche Fehlerquadratmetho-
de, Lagrange-lnterpolation, nicht-
lineare Gleichungssysteme (2
oder 3 Gleichungen), Runge-
Kutta fur DGL 1. Ordnung.

7. Endliche Entwicklungen
Dieses Kapitel bietet Losungen

rund um Reihenentwicklungen,
z.B. auch ein Programm, wel
ches besser als die Funktion
TAYLR arbeitet.

8. Geometrie
Berechnung von Geraden-, Ebe
nen- und Kreisgleichungen in
verschiedenen Darstellungsfor-
men, 2- und 3-dimensional.

9. Differentlalgeometrie
Bogenlange einer 2/3-dim. Kur
ve, Linienintegrale, Ebene Fla
chen, Krummungsradius und -
mittelpunkt, Rotation und Diver-
genz eines Vektorfeldes.

10. Grafische Darstellung
Dieses Kapitel enthalt vor allem
Programme, die nur auf dem
28S Sinn machen, leider fehlt
den Beispielen die in der Kapi-
teluberschrift erwahnte grafische
Darstellung, stattdessen findet
der Anwender als Output-Be-
schreibung ein rechteckiges
Kastchen mit dem Wort "Plot".

77. GroBe ganze Zahlen
Arithmetik (+, -, *, /, ggT und
kgV) fur beliebig groBe ganze
Zahlen.

12. Wahrscheinlichkeiten
Verteilungsfunktionen (Poisson,
Pascal, Binomial, hypergeome-
trisch...), Kombinationen.

13. Statistik mit einer Zufallsva-
riablen
Momente, Mittelwerte, Haufig-
keitstabelle.

74. Statistik mit zwei Zufallsva-
riablen
Hier wurden anscheinend einige
Programme unnotigerweise vom
28S in den besser ausgestatte-
ten 48SX ubernommen.

Fortsetzung auf Seite 58
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Termin- ifcf
planung
von Wilfried Steiner

"Schon wieder" werden sich einige
der Leser fragen. Ja - aber diesmal
komplett auch fur "Nicht-Schnittstel-
lenkabel-Besitzer" mit Erweiterung
en, die dieses Programm erst zum
Terminkalender machen.

Was niitzt ein Terminkalender,
wenn man seine Termine irgendwo
versteckt unter "Notizen" eintragt ?

Anstehende Termine mussen beim
Aufschlagen des Kalenders sofort
erkennbar sein.
Dies ist auch schon die wichtigste
Verbesserung, die ich anzubieten
habe.
Desweiteren werden noch Tages-
und Wochennummer zur Anzeige
gebracht. Was jetzt noch fehlt, das
ist die Anzeige der Feiertage (aber
viel langsamer darf der Rechner
dabei nicht werden).

Nun zum Programm selbst:
Aufbauend auf der Version von
Gunter Schapka (PRISMA 1/91), der
die amerikanische Version ins Deut
sche ubersetzt und frisiert hat,
habe ich mich mit der Anzeige der
Termine und der Wochenberech-
nung auseinandergeset.zt.
Das Programm 'MTALRM' sucht in
nerhalb des aktuellen Monats nach
anfallenden Terminen und bringt
diese als Vormittags- oder Nachmit-
tagstermine zur Anzeige ('MHLIT').
Dabei durfen nur je ein Vormittags-
und ein Nachmittagstermin ausge-
wertet werden.
Da Wiederholtermine (z.B. zur tagli-
chen Zeitkorrektur) von wichtigen
Terminen ablenkten, habe ich diese
generell unterdruckt (Zeilen 21..24

in 'MTALRM').
Da der Rechner anscheinend der
Meinung ist, daB Termine vor sei
ner Existenz auch nicht zu existie
ren haben, muBte ich Priifung auf
das Datum 1.1.1989 in den Zeilen
2..3 zufiigen. Hier kann z.B. abge-
andert werden, daB Vergangen-
heitstermine generell nicht ange
zeigt werden.
Nun zur Wochennummerberech-
nung:
Leider ist die Wochenbestimmung
der ersten und letzten Tage eines
Jahres recht aufwendig (ein Kollege
hat sich damit eingehend befaBt -
herzlichen Dank Frank), sodaB ich
diese Berechnugen nur bei Ande
rung ausfiihre ('WKSET') und die
Grenzen in den Variablen 'WK-
FRST' (erste Woche) und 'WKLST'
(letzte Woche) ablege.
Wichtig ist auch der Montag der 1.
Woche fMOFRST), der auch fur
das vergangene und folgende Jahr
berechnet werden muB. Danach ist
die Wochenbestimmung recht kurz
('WK?') und wird mit der Tages-
nummerberechnung durch 'DYWK
ausgegeben.

Notwendig wurde dazu auch die
Abspeicherung des aktuellen Da
tums in 'DSTR', was in der Basis-
version nicht immer aktualisiert
wurde, sowie die Uberprufung
durch 'DTMAX', damit nicht auf un-
gultige Daten gesprungen werden
kann. Die kompletten Verzeichnisse
habe ich der Reihe nach ausge
druckt, wobei APDIR, MASTR,
CONTROL, NXT, APLST und
FNDR Directories sind.

m- Gestartet wird das Programm
mit 'APPT.

m- Die Cursor sind zum Wan
dern im Kalender.

m- Mit Plus und Minus kann man
einen Monat vor oder zuruck
springen,

is- mit den linksumgeschalteten
Plus- und Minustasten je ein
Jahr vor oder zuruck.

us- Ansonsten sollte mit Softkey
"GOTO" gesprungen werden.

Nun noch ein paar Hinweise fiir
"Schnittstellenkabel-Besitzer": Gege
nuber der Basisverson entfallen fol
gende Programme: M1 bis M7,
CADR, DFLIP, MKSTR, GDATES,
RAPPTS, GDALRM.

Folgende Programme wurden gean
dert:
GOTO, RDOSCR, REFRESH,
HLIT2, RC, SETUP2, YRMIN,
YRPLS, MOMIN, MOPL, PWEEK,
NWEEK, DYMIN, DYPL, DOKEY,
HLIT, MNTH, LMNTH, MMYY,
H E A D R , D F R S T, N O H E A D ,
MHEAD, MSSG, HOUR, DATTE,
RFSH, TOPC, OVERALL, END-
PROC, GTSTR, APPTS und MYF-
LAGS.

Nun wunsche ich Euch noch einen
verregneten Nachmittag.

S t'L 22. 2§:*4 2fi £65? 28 29 SA
f qq .'ph?! ic

ffIND iJDTD AM UPLLJ HPPTi STOP

Wilfried Steiner
Birkenweg 2

D3174 Meine
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Verzeichnisstruktur
(bitte unbedingt einhalten)

Verzeichnisse
TERMIN

kusiv

APPT APDIR
X

MASTR GOTO RDOSCR
REFRESH HLIT2 RC
SETUP2 YRMIN
YRPLS MOMIN MOPL
PWEEK NWEEK
DYMIN DYPL DOKEY
HLIT SETUP MNTH
LMNTH MMYY HEADR
DFRST DTMAX MHLIT
MTALRM

CONTROLKAL DOW SNOSRV
DOK3 TSK1 DOK5
PG5 DOKX PGX
OAL-+MSG SETNO
NOHEAD POSTX
PRVW MHEAD
PSTMSG APS->MS
ALRM-» SETU3
FAPPTS NOAPPTS
DYWK WK? WKSET
FMOY NDOW DYSET
FI3

A/XT
i_

BLKMENU REPEET
DALARM DOK4
SETU4 MSSG HOUR
DATTE RFSH BEG

APLST TOPC OVERALL

FNDR DOK6 SETU6 AL->LI
LI->AL CHKALRM
ENDPROC SRCMAIN
SRCALRM GTALN
GTSTR

WKFRST WKLST
MOFRST DYO NDOY
FNDALRM ENDALRM
NXTALRM ROW COL ADR
Day1 Yr Dy Mo CST
DSTR STACK flags
CNTL APPTS SRCSTR
MYFLGS

48SX R R R T
* APDIR MflSTR

802 XfJTRni r-iv- -50!.ST
rN00 RCLF ' ■ " PP''004 :=,~0 MYFLGS 8~: ?
C - - L t l a q s P P

006 HOME 2 MENU% = : ^ ? s : n g . s
008 Checksum : # BC6ih
48 5 X G O T >~<« 0R0P2 BLKMENU
002 Datum (DD.MMYYYY)!

dann ENTER."
004 DSTR +3TR -1 2

+LIST INPUT nBJ->
006 DTMRX 'DSTR' STO
003

* But.es : J 04
Checksum : # F7E4h

48SX R C> O S C R« SETUP2 MNTH LCD*
002 MTALRM RC HLIT2

DYWK DUP *LCD SWAP004 * Bytes '• 6ft
Checksum : #~6193h

48SX R E F R E S H« SETUP MNTH LCD-*
002 MTALRM HLIT DYWK

DUP- »I_CD» By tes : 58004
Checksum : # lCllh

48SX H L I T 2
« COL R + B ROW R*B 2

002 ■*LIST DUP2 COL 12 +
R+B ROW 8 + P+B 2004 *LIST SUB NEC REPL» B u t e s : 8 4
Checksum : # 6C55h006

48SX R C
« DM ADR + 7 / FP 7

002 * 3 *.J. * 5 + 'nnL'
STO DM ADR + 7 / IP

004 1 + 3 * 1 - ' R O W '
STi'i

886 » By tes : 117
Checksum : # 952Dh

48SX S E T U R £« DUP 'DSTR' STO
002 DUP MMYY DUP DFRST> B y t e s : 4 8 . 5
004 Checksum : # 281 Ah
48SX V R M I N

* ROT DR0P2 DSTR
002 .000001 - DTMAX

RDOSCR
004 i > B y t e s : 5 3 . 5

Checksum : # FSBCh

48SX V R P L S
« ROT DR0P2 DSTR

002 .000001 + DTMAX
RDOSCR

004 » B y t e s '■ 5 3 . 5
Checksum : f t 5AB9h

48SX M O M I N« ROT DR0P2 DSTR FP
002 100 * mjp IP 1 -

IF O ==
004 THEN FP .0001 -

12 +
00b ELSE 1 -

END 10O / 1 +
008 RDOSCR* B y t e s : 1 3 4
010 Checksum : ft C36Ch
483X M O P L« ROT DR0P2 DSTR FP
002 100 * DUP IP 1 +

IF 13 ==
004 THEN FP 1.0001 +

ELSE 1 +

006 tND 108 / i +
RDOSCR

008 » B y t e s : 1 2 ?
Checksum : # I68lh

43SX R W E E K
002 if r..u 7 >

THEN"SWAP HLIT2
004 Dy 7 - 'DM' STODSTR 7 - TDSTR' STO
006 RC HLIT2 DYWK DUP

+LCD SWAP
008 ELSE 400 .2 SEEP

END
010 » B'- i tes : 155

Checksum : I 7150h
48SX N W E E K
002

" IF Dy DSTR LMNTH

004 THEN SWAP HLIT2 7
Dm + 'DM' STO DSTR

006 7 + 'DSTR' STO RC
HLIT2 DYWK DUP -*LCD

008 SWAP
ELSE 408 .2 BEEP

010 END
* B y t e s : 1 7 3 . 5

012 Checksum : ft 5C66h
43SX O VM I N

IF DM 1 >002
THEN SWAP HLIT2

004 Dy 1 - 'Dm' STODSTR i - TDSTR' STO
886 RC HLIT2 DYWK DUP

+LCD SWAP
008 ELSE 488 .2 BEEP

END
010 » B y t e s : 1 5 5

Checksum : ft HRDh
43SX C- V R !_
002 '\ IF Dy DSTR LMNTH
004 THEN SWAP HLIT2 1

Dy + 'Dy' STO DSTR006 1 + 'DSTR' STO RC
HLIT2 DYWK DUP *LCD

008 SWAP
ELSE 488 .2 BEEP

010 END
* B y t e s : 1 6 8 . 5

012 Checksum : ft 5784h
43SX C- O K E V
002 CASE DUP 11.1 ==

THEN DROP
004 SRCMAIN REFRESH

11.1
006 END DUP 12.1 ==

THEN DROP GOTO
008 REFRESH 12.1

END DUP 36.1 ==
018 THEN DYPL

END DUP 34.1 ==
012 THEN DYMIN

END DUP 35.1 ==
814 THEN NWEEK

END DUP 25.1 --
016 THEN PWEEK

END DUP 55.1 ==
813 THEN MOPL

END DUP 85.1 ==
020 THEN MOMIN

END DUP 55.2 ==
022 THEN YRPLS

END DUP 85.2 = =
824 THEN YRMIN

END DUP 13. 1 =•=
826 THEN CLEAR DSTR

TIME 188 * IP 188 /
028 "" 8 4 +LIST BEG 1

CF REFRESH 13.1
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038 END DUP 14.1 *=
THEN DROP

032 OVERALL REFRESH
14.1

834 END DUP 15.1 ==
THEN APPTS

836 REFRESH 15.1
END DUP 91.3 ==

838 THEN OFF
END

840 END Yr OBJ* 10880/ Mo + 188 / Dy +
042 'DSTR' STO» B y t e s : a s o
044 checksum : # CflD5h
48SX H L I X* Dy ADR + 7 / DUP
882 FP 7 * 3 * 6 * 5 +

DUP 'COL' STO R+B
884 SWAP IP 1 + 8 * 1 -

DUP 'ROW' STO R+B 2
886 +LIST DUP2 COL 12 +

R+B ROW 3 + R+B 2
888 +LIST SUB NEG REPL

» B u t e s : 1 6 8 . 5
818 Checksum : # i5CBh
48SX S E X U R« •:. "FIND" "GOTO"
882 "HDD IIP! D

"APPTS" ""Stop" :•
884 MENU DSTR SETUP2

" B u t e s : F . R . R
886 C h e c k s u m : # 8 5 i h
43SX M N X H« DSTR DYSET WKSET
882 LMNTH KAL DR0P22> Bytes : 52
004 Checksum : ft 8C53h
43SX L M N X H« FP 1 + Dijp 3£
002 DATE+ FP 1 + DDAYS» B y t e s : 4 3
004 Checksum : ft FFASh
43SX M M V V« DUP IP 'Dy' 3TO
002 FP 180 * DUP IP

'Mo' STO FP 18880 *
004 +STR 'Yr' STOs> Butes ' 92.5
806 Checksum : # 5DACh

48SX H E R O R
< £ " "
" J a n . F e b . M a r z A p t882
. M a i J u n i J u l i A u

884 q . :=, P p. o k t. N o y. D

886 Mn's * DUP 4 - SWAP
SUB + Yr +

888 n : = , n " +
» B y t e s : 1 3 3

818 Checksum : f t BH76h

48SX D F R 3 X« FP 1 + DOW
802 LASTARG 2 / 2 - DUP

'ADR' STO 3 DROPN
004 * By tes ' • 58

Checksum : ft 4FC7h
48SX » X M R X« DUP LMNTH DUP 3
082 PICK

IF IP <
884 THEN SWAP FP +

ELSE DROP
886 END

» B y t e s : 5 8 . 5
883 Checksum : ft C6FAh
48SX M H L I T

« SWAP IP DUP ADR +
002 7 / FP 126 * 18 +

DUP 'COL' STO P+B

884 SWAP ADR + 7 / IP 1
+ 8 * 1 - S O T + D U P

886 'ROW' STO R+B 2
+LIST 4 ROLL SWAP

80S DHP2 COL 1 + P+B
ROW 1 + R+B 2 +LIST

010 SUB NEG REPL 3
ROLLD

812 » B y t e s : 1 9 7 . 5
Checksum : # EDC8h

43SX M T A L R M
882 IF 1.011989 DSTR

DDAYS O +
804 THEN DSTR FP 1 +

DUP 32 DATE+ FP 1 +
006 SWAP

WHILE FINDALARM
888 DUP

IF
818 THEN RCLALARM

LIST+ ROT DR0P2 3
812 PICK 5 PICK

IF DDAYS 8
814 >

THEN 1
816 ELSE 3

DROPN 8
818 END

END
828 REPEAT

IF 8 *
822 THEN .8001

HMS+ 2 +LIST
824 ELSE

IF 12 <
026 THEN DUP 1

MHLIT 12 2 +LIST
028 ELSE DUP 6

MHLIT 1 DATE+
838 END

END
832 END DROP

END
834 » Bu tes : 257

Checksum : # l7Eh
48SX K R L« LASTARG ROT 3
882 FREEZE 3 * HEADR" 1 1.01155
884 7 PICK DDAYS 148729+ 7 MUD SUB DUP DUP
886 + + +" 1 2 3 4 5 6
888 7 3 5 1 0 11 1 2

13 14 15 16 17 IS 1
818 5 28 21 22 23 24 25

26 27 23 29 38 31"
812 1 4 ROLL SUB + 1 7

FOR n 1 21 SUB
814 LASTARG + OVER SIZE

SUB SWAP n DISP
816 NEXT DR0P2;:> Bytes '• 263
818 Checksum : # 55FCh
48SX D O N

« 8 TSTR 1 2 SUB
002 "MoDiMiDoFrSaSo"

"MOTUWETHFRSASU"
884 ROT POS dijp 1 + SUB» B y t e s : 7 5 . 5
006 Checksum : # F235h
483/ 3 N O 5 R V« 2 GETI SWAP DROP
002 if ISCEAh SYSEVAL

# E482h SYSEVAL
884 § 3244h SYSEVAL# ES8Dh SYSEVAL
886 # 172Bh SYSEVAL

DROP
883 » B y t e s : 1 8 8

Checksum : # 6EC6h

48SX C- 0 K 3
882 CASE DUP 51.3 = =

THEN OFF
884 END DUP 14.1 ==

THEN DROP DSTR
886 8 "" 8 4 +LIST BEG

16. 1
888 END

END
810 » B y t e s : 11 8 . 5

Checksum : # 7FEAh
48SX X 3 K 1« LCD+ DUP £ # 8h
002 # Fh } ■:: # 87h

# 17h } SUB NEG {
884 # eh # Fh } swap

REPL +LCD
886 » B y t e s : 1 2 8 . 5

checksum : # B3A8h
43SX D O K 5
882 CASE DUP 91.3 ==

THEN OFF
884 END DUP 25.1 ==

THEN DROP DEPTH
886 ROLL PG5 25.1

END DUP 25.2 ==
888 THEN DROP 1 5

START DEPTH
818 ROLL

NEXT PG5 25.2
812 END DUP 35.1 ==

THEN DROP DEPTH
814 ROLLD PG5 35.1

END DUP 35.2 ==
816 THEN DROP 1 5

START DEPTH
818 ROLLD

NEXT PG5 35.2
828 END DUP 11.1 ==

THEN DROP 2
822 GETI SWAP DROP DUP

RCLALARM SWAP
824 DELALARM DUP BEG

IF 1 FC?
826 THEN STOALARM

ELSE DROP
828 END 1 CF 1.6.1

END DUP ix a. = =
838 THEN DROP

SNOSRV DROP 12.1
832 END DUP 13.1 ==

THEN DROP
834 DALARM 16.1

END DUP 14.1 ==
836 THEN DROP DSTR

TIME 188 * IP 188 /
838 "" 8 4 +LIST BEG 1

CF 16.1
840 END DUP 15.1 ==

THEN DROP PRVW
042 PG5 15.1

END
844 END

:s- Bytes : 607.5
846 Checksum : # 47©ch
4 3 S X R G 5

* MHEAD SETU3 5
882 P05TX

» B y t e s : 3 8
884 Cnecksum : # 24DFh
48SX C> O K X
882 CASE DUP 91.3 ==

THEN OFF
804 END DUP 25.1 ==

THEN DROP DEPTH
006 ROLL PGX 25.1

END DUP 35.1 ==
883 THEN DROP DEPTH

ROLLD PGX 35.1
818 END DUP 11.1 ==

THEN DROP 2
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812 GETI SWAP DROP DUP
RCLALARM SWAP814 DELALARM DUP BEG

IF 1 FC?
816 THEN STOALARM

ELSE DROP
013 END 1 CF 16.1

END DUP 12.1 ==
828 THEN DROP

SNOSRV 12.1
822 END DUP 13.1 = =

THEN DROP
824 DALARM 16.1

END DUP 14.1 ==
826 THEN DROP DSTR

T I M E 1 0 0 * I P 1 0 8 /"n 0 4 +LIST BEG 1828
C-F 16.1

838 END DUP 15.1 ==
THEN DROP PRVW

832 PGX 15.1
END

834 END
* B y t e s : 4 8 5

836 Checksum : # 6A4h

48SX R G X
« MHEAD SETU3 DEPTH

882 POSTX
* Bytes " • 33

884 Checksum : # D65Ch
48SX O fl L + M S G« DUP 5 GET SWAP
882 DUP 3 GET SWAP 2

GET DUP IP DUP
884 IF 10 <

THEN "O" SWAP +
886 END ":" + SWAP FP

188 * IP DUP
888 IF NOT

THEN DROP "88"
818 END + " " + SWAP+ SWAP 2 +LIST
812 » B y t e s : 1 5 8 . 5

Checksum : # 68AAh
48SX 3 E X N O

■> : ■ ; " " * ' H i i n n " q r \ r \ "

882 "" ""RTN" j- MENU
* B u t e s : 5 3 . 5

884 checksum : ft~5ABCh
48SX N O H E R O* DSTR DOW DSTR
802 TIME TSTR 4 12 SUB

+ " " S W A P +
004 Keine Termine a

m"
006 CLLCD 1 DISP 1

FREEZE 3 DISP 3
808 FREEZE

» B y t e s : 11 6
010 Checksum : # 8C78h
4 3 S X R O 3 X X

<K + Q
882 « 1 d

FOR i DUP 1 GET
884 i 2 + D I S P i 2 +

FREEZE DEPTH ROLL 1
886 STEP 1 d

START DEPTH883 ROLLD
NEXT TSK1

818
» B y t e s : 1 8 2

812 Checksum : f t 4A65h
48SX R R •:■• Ui* CLLCD DUP 1 GET
882 DUP SIZE 7 SWAP SUB

DUP SIZE 1 SWAP
884 FOR x DUP 1 22

SUB X 22 / 1 + DISP
806 X 22 / 1 + FREEZE

IF DUP SIZE 22
008 ;■

THEN DUP SIZE

818 23 SWAP SUB
END 22

012 STEP r>pnp { "" '" '"PTRN" }
814 MENU -1 WAIT DROP» By tes : 233
816 Checksum : # FFE8h
43SX M H E A D

« DSTR DOW DSTR
002 TIME TSTR 4 12 SUB

+ " " S W A P +
004 Te r m i n e f "

220 CHR + "r" +
886 CLLCD 1 DISP 1

FREEZE 2 DISP 2
888 FREEZE

» B y t e s : 1 3 5
010 Checksum : # DAA5h

48SX R S X M S G
882 IF DEPTH 5 6

THEN PGX
884 DO -1 WAIT DOKX

UNTIL 16 .1 ==886 END
:-:lSE PG5

888 DO -1 WAIT D0K5
UNTIL 16 .1 ==

818 END
END CLEAR

812 s>, By tes : 115Checksum : # 72D5h
43SX R R S - ^ M S

« DEPTH 1 SWAP
882 START OAL+MSG

DEPTH ROLL
884 NEXT

* B y t e s : 3 3
886 Checksum : # 55D4h

43SX R L R M - *
« 'NXTALRM' STO

882 DO NXTALRM
IFERR RCLALARM

884 THEN DROP DSTR
1 + 1 +LIST

006 ELSE 0BJ+ DROP
NXTALRM 5 +LIST

008 NXTALRM 1 +
'NXTALRM' STO

010 ENDUNTIL DUP 1 GET
812 DSTR *

END DROP
014 s> Bytes : 162.5

Checksum : ft B5C3h
48SX 3 E X U 3

« •:. "EDIT" "ACK"
882 "DEL" "ADD" "VIEW"

"RTN" } MENU
884 Bytes : 67.5

Checksum : # DED7h
48SX F R R R X 3« DSTR FINDALARM
882 DUP

IF
884 THEN ALRM+

ELSE DROP886 END DEPTH* B u t e s : 4 6
888 Checksum : ft 5S83h
4SSX N O R R R X 3
802 DO NOHEAD SETNO

-1 WAIT D0K3
884 UNTIL 16.1 ==

END
886 » Bytes : 61

Checksum : # AEBAh

48SX C> V W K« "[" DY8 DSTR
882 DDAYS NDOY OVER -FI3 SWAP FI3 "/" +
884 5WAP + + "!" + WK*>

FI3 + 1 +GROB £
886 # 58h # 33h } SWAP

REPL
888 », Bytes : 141.5Checksum : # 5El5h
48SX W K ?* MOFRST DSTR DDAYS
882 7 / FLOOR 1 +

CASE DUP 8 ==
884 THEN DROP

WKFRST
886 END DUP WKLST >

THEN DROP 1
888 END

END
818 » B y t e s : 11 8

Checksum : # 38i6h
48SX W K 3 E X« 1 DSTR XT Fp 101
882 + 1 X DUP FMOY DUP

'MOFRST' STO OVER
884 .888801 + FMOY

DDAYS 7 / 'WKLST'886 STO .888881 - FMOY
MOFRST DDAYS 7 /

808 'WKFRST' STO
Butes : 173.5

010 Checksum : ft 3DClh
48SX E M O V•« DUP NDOW DUP
882 IF 3 4

THEN 1 SWAP -
884 DATE+

ELSE 8 SWAP -
886 DATE+

END
008 2- Bytes : 67.5

Checksum : ft 4588h
48SX NC-OW* 1.81199 SWAP
002 DDAYS 7 MOD 1 +

3> Bytes : 35.5
004 Checksum : # BE88h
43SX O- V 3 E X

« 1 OVER XT FP 3112
882 + 1 X DUP .880881 -

DUP 'DY8' STO SWAP
884 DDAYS 'NDOY' STO

» B y t e s : 9 8
Checksum : # l6E5h886

48SX E I S
* +STR " " SWAP +

882 DUP SIZE DUP 2 -
SWAP SUB

884 :* Bytes s 42
Checksum : # lC36h

43SX B L K M E N U
a y r 1 1 I I I I I I [ 1 I I I I I I I I I I

802 """} MENUs> Bytes '• 47,5
004 Checksum : # CEilh
43SX R E R E E X

« BLKMENU
882 "Repea t # . Then ENTer / '
884 "" input obj+ •;:

"Week" "Day1" "Hour"
886 " M i n " " s e c f f " N o n e "

> MENU
888 " N o w p r e s s r e p e a t u

n i t "
818 3 DISP 3 FREEZE -1

WAIT
812 CASE DUP 11.1 ==

THEN DROP
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814 45R45216O0 *
END DUP 12.1 ==

816 THEN DROP
787733388 *

818 END DUP 13.1 ==
THEN DROP020 25451288 *
END DUP 14.1 = =

822 THEN DROP
451528 *

824 END DUP 15.1 = =
THEN DROP 8152

826 *
END DUP 16.1 ==

828 THEN 8 *
END

838 END SWAP DROP 4
SWAP PUT

832 » B u t e s : 4 1 4
Checksum : # 2F88h

48SX Q R L R R M
« 2 GET DELALARM

802 s- By tes : 17 .5
Checksum : # SBEEh

48SX £> O K -4
002 CASE DUP DUP 17 >

SWAP 51.3 * AND
004 THEN 1888 .2

BEEP
006 END DUP 51.3 ==

THEN OFF
088 END DUP 11.1 ==

THEN DROP DATTE
010 11.1

END DUP 12.1 = =
012 THEN DROP HOUR

12. 1
END DUP 13.1 ==814
THEN DROP MSSG

816 13. 1
END DUP 14.1 ==

818 THEN REPEET
14. 1

828 END DUP 15.1 ==
THEN DROP

822 STOALARM DROP 1 SF
15. 1

END DUP 16.1 ==824
THEN 1 CF SWAP

826 DROP
END

82S END
» e y t e s : 3 3 1

838 Checksum : # 48C5h

48SX S E T U 4« { "DATE" "TIME"
882 "MSG" "PPT" "SET"

"ABRT" } MENU
884 :* But ps : f-.-R.F,

Checksum : ft SFDAh
48SX M 3 3 G

« BLKMENU 3 GETI
882 SWAP DROP a 2 +LIST

"Meldungs884 dann ENTER."
SWAP INPUT 3 SWAP

886 PUT* B y t e s : 7 7 . 5
888 Checksum : ft 7435h
48SX H O U R« BLKMENU 2 GETI
882 SWAP DROP +STR -1 2+ LIST
884 "Zeit (HH.MM):

dann ENTER. "
886 SWAP INPUT HRJ+ 2

SWAP PUT
888 3- Ryte=: : P,F,,F,

Checksum : ft FF54h

48SX t > R X X E
882 DC BLKMENU 1 GETI

SWAP DROP +STR -1 2
884 + LIST

"Datum (DD.MMYYYY):
886 dann ENTER."

SWAP INPUT OBJ+
888 UNTIL DUP DUP DUP

IP DUP 8 > SWAP 32
818 < AND SWAP FP 180 *

IP 13 < AND SWAP
812 100 * FP 10000 *

1550 h AND DUP
814 IF NOT

THEN SWAP DROP
816 yLLCD ,Falsches Datum. Re
818 q e l : "

1 DISP 1 FREEZE
828 "8 < DD < 32" 3

DISP 3 FREEZE
822 "8 < MM < 13" 4

DISP 4 FREEZE
824 "1558 i YYYY" 5

DISP 5 FREEZE
826 Obere Taste drucke

n"
7 DISP 7 FREEZE -1828
WAIT DROP

038 END
END 1 SWAP PUT

832 » B y t e s : 3 9 7 . 5
Checksum : # BlEDh

43SX R E 3 H
« CLLCD 1 GETI

882 "Datum " SWAP + 1
DISP 1 FREEZE GETI

884 "Zeit " SWAP + 2
DISP 2 FREEZE GETI

886 "Msg. " SWAP + 3
DISP 3 FREEZE DROP

888 "erst Soft key druck
en"

818 5 DISP 5 FREEZE
3ETU4

812 » B y t e s : 1 4 6 . 5
Checksum : ft S869h

4SSX B E G
882 DO RFSH -1 WAIT

DOM
884 UNTIL DUP 15.1 ==

SWAP 16.1 == OR
886 END

* B y t e s : 7 1
888 Checksum : ft 8ABFh
48SX X O R C« CLLCD
882 " ALARME «-+ PC" 1

DISP 1 WAIT SETU6
884 * B y t e s : 4 9

Checksum : ft 56Flh
48SX O V E R A L L« DR0P2
882 DO TOPC Di~iK6

UNTIL 16.1 ==
884 END 'ALARME'

PURGE
886 3> Bytes : 65

Checksum : # CSBCh
4SSX o oks.
882 DO -1 WAIT

CASE DUP 91.3
884 =.=

THEN OFF
886 END DUP 12.1
888 THEN DROP

'ALARME'
818 IFERR CLLCD

SEND

812 THEN DROP
"NAME-FILE-I/O Prob

814 lem"
1 DISP 1 FREEZE

816 "Check + retry" 2
DISP 2 FREEZE"

818 , ELSE CLLCDCK" 2 DISP 2
828 FREEZE

END 12.i
822 END DUP 11.1
824 THEN DROPAL+LI .1 1508 BEEP
826 CLLCD

"File: ALARME ok !"
828 2 DISP 2 FREEZE

i 1 i
830 END DUP 14.1
832 THEN DROP

RECV CLLCD
834 "Liste OK !" 2 DISP

2 FREEZE 14.1
836 END DUP 15.1
838 THEN DROP

LI+AL .1 1588 BEEP
848 CLLCD "ALARME OK !"

2 DISP 2 FREEZE
842 15.1

END
844 END 1 WAIT

UNTIL 16.1 ==
046 END 16.1

Bytes : 528.5
Checksum : ft AD58h848

48SX 3 E X U ■£-
« £ "AL+LI" "SEND"

882 " " " R E C V I + A L "
"ABRT" } MENU

884 » B y t e s : 6 9 . 5
Checksum : ft 37CDh

43SX R L - S - L I« 1 'NA' STO
882 DO NA

IFERR RCLALARM
884 THEN 8

ELSE NA 1 +
886 END DUP 'NA'

STO
888 UNTIL 8 ==

END 1 - +LIST
818 'ALARME' STO 'NA'

PURGE
812 * B y t e s ; 1 2 7

checksum : # 2E86h
48SX l_ I -*-RI_* "NAME" £ £ i 8 >
882 ot } INPUT 0BJ+ OBJ*

1 SWAP
884 FOR i STOALARM

DROP
886 NEXT

'•*■ Bytes : 65.5
888 Checksum : ft E87Fh
48SX C H K fi L R M« 1 GETI time TSTR
882 1 12 SUB 4 DISP 4

FREEZE DROP 3 GETI
884 SWAP DROP DUP TYPE
886 IF

THEN SRCSTR POS
888 ELSE DROP 8

END
818 TF

THEN 1 'FNDALRM'
812 STO

ELSE DROP
814 END

> B y t e s : i - * 3
816 checksum : # FA96h
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48SX E N O R R O G
802 IF ENDALRM

THEN CLEAR CLLCD004 "keine Termine qefunden"
006 3 DISP 3 FREEZE

"obere Taste drucke008 n"5 DISP 5 FREEZE -1818 WAIT DROPELSE 1 GET 'DSTR'
812 STO

END814 » Bytes : 144
Checksum : * 3534h

48SX 3 R C M R I N« GTSTR CLLCD
002 "Searchinq" 2 DISP2 FREEZE GTALN
884 SRCALRM ENDPROC» Bytes : 74.5
806 Checksum : # C6FDh
48 SX 3 R C R l_ R M« 8 'ENDALRM' STO 8
882 'FNDALRM' STO

DO NXTALRM884 IFERR RCLALARM
THEN 1886 'ENDALRM' STOELSE CHKALRM888 END NXTALRM 1 +

'NXTALRM' STO818 UNTIL ENDALRM
FNDALRM OR812 ENDButes : 174.5

814 Checksum : ft A721h

4SSX G T A L N
« DSTR FINDALARM

882 'NXTALRM' STO•*• Butes : 3 8
884 Checksum : # l6DBh

43SX G X 3 X R« DR0P2 BLKMENU
882 "Suchstrinq einqeben
884 dann ENTER drucken.
886 SRCSTR a 2 +LISTINPUT 'SRCSTR' STO888 :* -ytes : 185.5

Cher-.sum : # 848Eh
4 3 5 v C N — L.« DEP""- +LIST
882 'STAC-. STO DATE

'DSTR' ..TO REFRESH804 DO -1 ..JAIT DOKEY
UNTIL IP 16 ==006 END DR0P2 STACK

C3J+ DROP008 » B y t e s : 111 . 5
checksum : # lA7Hh

48SX R R R X 3« DEPTH DROPN
002 IF FAPPTSTHEN DEPTH ROLL
884 APS+MS P3TMSGELSE NOAPPTS
886 END* Bytes : 74

Checksum : ft 9E32h003

WKFRB 4 ST

WKLS Tc «

MOFRST
SO. 1 21591
DY8
3X 1 21991
NDOY
31- b

FNDAa-RM
8

ENDALRM
1
NXTALRM

ROW
3"?
COL
95.8888888886
ADR

Dayly'fSi"
y r'1 . •=> q •;:■ i'

Dy

Mo

CST
£ "FIND" "GOTO"
"IJPLD" "APPTS" ":

'ADD"it op" }
DSTR
28.831552
STACK£ }
fl a g s,; # 38888000FF4h # 8h }
SRCSTR
"SPY"
MYFLGS£ # 300000003F4h # eh }

Fortsetzung von Seite 52

15. Datenbank
Die Funktionen erlauben das
Anlegen und Verwalten einer
kleinen Datenbank inclusive Su
chen und Sortieren.
Mit den Kalenderfunktionen des
48SX kann man jetaZt seinen
SF-7500 wegschmeiBen (ohne
hin die beste Losung fur diesen
Murks).

Fazlt:
Das Buch bietet (wenn die Preisan-
gabe stimmt) eine preiswerte und
umfangreiche Programmsammlung,
die vor allem denen Freude ma
chen wird, die sich mit Prufungsauf-
gaben aus dem Bereich Mathematik
und Numerik herumschlagen miis
sen.
AuBerdem sollte das Buch all de

nen zu Denken geben, die noch
immer auf dem HP-41 programmie
ren, denn hier ist es einem Autor
gelungen, eine groBe Zahl qualifi-
zierter Programme fur den 48SX zu
schreiben.
Man kann den Umfang dieses Bu
ches mit dem von "Best of PRIS
MA" vergleichen, obwohl das die
Programme vieler Anwender von
fast drei Jahren zusammenfasst,
und trotzdem viel weniger bietet
(als Autor der Kap. 1+4 darf ich das
wohl schreiben).

Ein kleiner Tip fiir die Leser des
Buches:
Wer sich oft von GroBrechenanla-
gen argern laBt, wahlt -wie der Au
tor- im MODES Menu des 48SX
den Dezimalpunkt als Trennzeichen

(mit FM,) zwischen Vor- und Nach-
kommateil. Wer allerdings das
Komma benutzt, kann in Namen
wie z.B. C.COL keinen Punkt ein
geben, da hier der 48SX bockt.
Abhilfe:
Vor der Eingabe des Namens auf
Dezimalpunkt zuruckschalten (das
ist dann aber auch fur RCL, VISIT
oder Verwendung des Namens bei
der Eingabe in andere Programme
notig) oder bei der Eingabe des
Programms den Punkt durch ein
Komma ersetzen (muB man dann
auch in Programmen machen, die
C.COL dann aufrufen sollen).

Ralf Pfeifer (116)
RubensstraBe 5
D5000 Koln 50
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SERVICELEISTUNGEN
BEST OF PRISMA
Schutzgebuhr: 10,- DM

Nachsendedienst PRISMA
Schutzgebuhr: 25,- DM fOr Jahrgange 1982-86

50,- DM fur Jahrgange ab 1987

Inhaltsverzeichnis PRISMA
Schutzgebuhr: 3,- DM in Briefmarken

Programmbiliothek HP-71
Die bislang in PRISMA erschienenen Programme konnen durch
Einsenden eines geeigneten Datentragers (3,5" Diskette, Digital-
kassette oder Magnetkarte) und eines SAFU angefordert werden.

MS-DOS Inhaltsverzeichnis
Erscheint von Fall zu Fall in PRISMA.

ATARI Inhaltsverzeichnis
Kann durch das Einsenden einer 3,5"-Diskette + SAFU bei Werner
Muller angefordert werden.

UPLE
Das UPLE-Verzeichnis mit der Kurzbeschreibung der einzelnen
Programme sowie den Bezugsbedingungen kann gegen Einsen
den von DM 10,- in Briefmarken angefordert werden.

Programme aus BEST OF PRISMA
Eine Kopie der Programme von BEST OF PRISMA auf Kassette
erfordert das Beilegen einer Leerkassette und eines SAFU.

Der Bezug samtlicher Clubleistungen erfolgt uber die Clubadresse,
soweit dies nicht anders angegeben ist, oder telefonisch bei Dieter
Wolf:

(069)76 59 12
Die eventuell anfallenden Unkostenbeitrage konnen als Verrech-
nungsscheck beigelegt werden, Bargeld ist aus Sicherheitsgrun-
den nicht zu empfohlen; ist dies nicht der Fall, so wird Rechnung
gestellt, dies macht die Sache naturlich nicht unbedingt einfacher,
bzw. schneller.
Form vorschriften fur Schreiben an die Clubadresse gibt es keine;
das Schreiben kann durchaus handschrift!ich verfasst sein, ein
normaler Sterblicher sollte es noch lesen konnen. Vor allem den
Absender und die Mitgliedsnummer deutlich schreiben !
(SAFU = Selbst Adressierter Freiumschlag)

CLUBADRESSEN
1. Vorsitzender

N.N.

2. Vorsitzender
Alf-Norman Tietze (1909),
Sossenheimer Muhlgasse 10,
6000 Frankfurt 80, © (069) 34 62 40

Schatzmeister
Dieter Wolf (1734),
PiitzerstraBe 29, 6000 Frankfurt 90,
©(069)76 59 12

LBeisitzer
Norbert Resch (2739),
TsingtauerstraBe 69, 8000 Munchen 82

2. Beisitzer
Werner Dworak (607),
Allewind51,7900Ulm,
© (07304) 32 74

MS-DOS Service / Beirat
Alexander Wolf (3303),
PiitzerstraBe 29, 6000 Frankfurt 90,
©(069)76 59 12

ATARI Service/Beirat
Dr. Werner Muller (1865),
SchallstraBe 6, 5000 Koln 41,
© (0221) 40 23 55, MBK1 :W.MUELLER

Regionalgruppe Berlin
Jorg Warmuth (79), WartburgstraBe 17,1000 Berlin 62

Regionalgruppe Hamburg
Alfred Czaya (2243), Im Winkel 1, 2061 SOIfeld,
Horst Ziegler (2225), SchOslerweg 18b, 2100 Hamburg 90,
© (040) 79 05 67 2

Regionalgruppe Karlsruhe / Beirat
Stefan Schwall (1695), Friedrich Naumann StraBe 54,
7500 Karlsruhe 21, © (0721) 74 878

Regionalgruppe Rhelnland/Ruhrgebiet
Jochen Haas (2874), RoBstraBe 27, 5000 Koln 30,
©(0221)51 98 70

Regionalgruppe Munchen
Victor Lecoq (2246), SeumestraBe 8, 8000 Munchen 70,
© (089) 78 93 79

Regionalgruppe Rhein-Maln
Manfred Hammer(2743), OranienstraBe 42, 6200 Wiesbaden

Beirat
Wolfgang Fritz (125), WelfenstraBe 35, 7500 Karlsruhe
Beirat
Peter Kemmerling (2466), Danziger StraBe 17, 4030 Ratingen

Beirat
Martin Meyer (1000), Kelkheimer StraBe 20, 6232 Bad Soden 1

Beirat
Georg Hoppen (3623), Im Hubertusring 5, 4512 Wallenhorst
Hardware 41
Winfried Maschke (413), Ursulakloster 4, 5000 Koln 1,
©(0221)13 12 97

HP-71 Assembler (LEX-Flles)
Matthias Rabe (2062), Teichsheide 13, 4800 Bielefeld,

Mathematik
Andreas Wolpers (349), SteinstraBe 15, 7500 Karlsruhe

Programmbibliothek HP-71
Henry Schimmer (786), Homburger Landstr. 63,
6000 Frankfurt 50

"Clubadresse"
CCD e.V., Postf. 11 04 11, 6000 Frankfurt 1, © (069) 76 59 12
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